Spelare
Spelledare

Lojalitet
Heder
Amor

Namn
Yrke
Ras Lingd
Kén Vikt
Alder Kropp
Hemort

Aggression
Tro
Generositet

Rykte [5]
Religion

Vapenarm: OHoger OVinster O Ambi

Speciella fordelar och nackdelar FOR mir = w Klader & Pansar ke x0,5=
Sprang m/r  =FORx2 Vikt av 6vrig utrustning + kg
Spurt mir  =FORx3 Total belastning

S“Ck Birférmaga
=(STY+TAL)/2

Narstridsvapen Fardighet Fattning Hugg Kross Stick BRYT

Grund-  Hugg Kross
skada Ob Ob
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Avstandsvapen Fardighet Rackvidd Kort Normal Langt  Mycket langt  Vikt
Ob Ob Ob Ob

Ob Ob Ob Ob
Ob Ob Ob Ob

Skoldar Fardighet Skada SI i VINIT Insikt
O Ob

O Ob Chockvirde

Kroppsskydd Ger skydd at Hu Kross Stick BRYT  Vikt Svarighet  FOR Utmattning
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Utseende

Klader

Skador & lyten

Far
Mor

Ovrig familj & slakt

Bakgrund & levnadsode

Inkomstkallor

(uppdragsgivare)

Inkomst
d

Portratt Heraldisk skold

Personlighet & beteende

Laster & egenheter

Datum

Viktiga hindelser, strider & moten




Virde  Specialiseringar Stridsvana [noll]

Berattarkonst  [PP]
Dansa [RP]
Fingerfardighet [R]
Fiske [P]
Forfora [PP]
Forhora [P]
Gyckla [RP]
Gémma [RP]
Handel [PP]
Hoppa [R]
Kasta [R]
Kldttra [R]
Koéra vagn [R]
Ledarskap [PP]
Marsch [T]
Matlagning [P
Ockultism (B]
Rida [R]
Sjunga [PP]
Skidor [R]
Skadespel [PP]
Slagsmal [R]

Ovriga firdigheter Virde Specialiseringar

Smyga [R]
Speja [PS]
Spel & dobbel [Pl
Spara [PS]
Supa [T]
Soka [PS]
Undervisning [Pl
Undvika [R]
Virdera [B]
Overlevnad [P]
Overtala [PP]

e 0 00 @ 0 0.0 0 0 0 O 0 9 00 0 0 000 B0

Grundchanser  [PP] (PER+PSY)/4  [R]
for fardigheter  [RP] (ROR+PSY)/4  [P]
[PS] (PSY+SYN)/4  [T]

Modersmal PSY [B]

$,'0. 9. 9 .0 6 0 6 0.0.0 0 00 8 6 6.0 0 0 0 9 00 0 0.0 0 0LORSL0

Virde Antal

O

Utrustning Vikt Utrustning

d

Virdeforemal & sarskild utrustning

Proviant

Dagsransoner: OO OOOO0O OOO0O0O00O0
Vikt per dagsranson kg Total vikt kg




Magi & ceremonier Magn. Firdighetsslag &t tillhérande svarighetsslag Tidsat. Varakt. Rackv.

Stridskonst Varde Tekniker Beskrivning
O

Laromadstare Laroplats

Moment Svarighet  Beslaktning

Virde Skrift

Riddjur BF FOR Kross
Ob

Ob
Cb

Kontakt/fiende Relation Resurser Ovrigt

Foljeslagare Relation (Spelare)




