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Bakgrund

En sjémil utanfor fiskesamhallet Briskeby ligger
Jungfruholmen. Enligt legenden flydde en ung
baronessa (jungfru) med en man av folket till hol-
men for att hon inte ville bli bortgift till en hemsk
greve. Baronessans trolovade fann oturligt nog de
dlskade och i sin vrede drépte greven dem bada.
Baronessan gick ett sérdeles grymt 6de till métes
d& hon dranktes med grevens hinder runt sin
nacke. Efter detta sades det att holmen var hem-
sokt av den Bla jungfrun som hyser hat mot allt
levande. Att bestiga holmen blev tabu och med
aren har fiskarna i omradet lart sig att undvika
Jungfruholmen som pesten.

Aventyrets inledning
Rollpersonerna befinner sig i Briskeby. I den lilla
hamnen rader stor uppstandelse dar en skara
bybor har samlat sig. Undersoker rollpersonerna
vad som star pa far de veta att fiskarna har sett
hur fiskaren Thamo tillsammans med dottern
Mieva landstigit pa Jungfruholmen och har dareft-
er inte atervant. Thamos fru Rianda &r fértviviad
och vill att fiskarna ordnar en rdddningsexpedi-
tion men de skakar raddhagsna pa huvudena.

Gratande vander hon sig till rollpersonerna om
hjélp. Hon kan inte erbjuda dem négon beléning
och vet inte sdkert varfér Thamo och Mieva land-
steg pa holmen, Kanske var det for att leta efter
baronessans halssmycke i guld som &r infattad
med en valdig blé safir. ;

Legenden om Jungfruholmen
Legenden om hur Jungfruholmen fick sitt namn
kénner varje bybo i Briskeby till. Det kravs inte
mycket av rollpersonerna for att ndgon skall

beratta féor dem om baronessan och det tragiska
6det som hon gick till métes pa holmen. Spel-
ledaren bor trycka pa tva saker i denna tragiska
berattelse, att holmen &r hemsokt av den Bla
Jjungfrun och smycket som kallas Havsagget.

Havsagget
Havsagget ar ett méstertillverkat
halssmycke bestaende av en guld-
kedja med en slipad rund blé safir
(vrde 1750 sm). Halssmycket har
haft manga &dgare genom aren och
myten sager att de alla har gatt
ett grymt 6de till métes. Den sista
kénda &garinnan av halssmycket
var en baronessa som draptes av
sin trolovade pa Jungfruholmen.
Information om halssmycket bor av spelledaren
ges frikostigt for att locka rollpersonerna att bege
sig ut till Jungfruholmen. Byborna 6verdriver gar-
na och sager att safiren &r stor som ett honsagg
och &r en av havsguden Natratos frusna tarar.

Rykten

I Briskeby cirkulerar en méngd rykten om Jungfru-
holmen. Pratar rollpersonerna med byborna kan
spelledaren viva in nigra av dessa i samtalet.

1. Baronessan som dranktes pa Jungfruholmen
har ateruppstétt som en fasansfull siren som
lockar fiskare och sjémaén i férdéarvet nar de
landstiger pa holmen.

2. Baronessan dranktes i en kélla som finns i
mitten av Jungfruholmen. Hon har nu som
vandod sin boning i en grotta i nédrheten av
denna Kkalla.

3. Om natten kan man se ett blatt pulserande ljus
fran toppen av Klippan pa Jungfruholmen. Det
ar den Bla jungfrun som férsoéker locka skepp
pé grund med sin fackla med bl helveteseld.

4. Allt prat om den Bl4 jungfrun ar ren vidskep-
else. Anledningen till att ingen aterkommer
fran Jungfruholmen &r att pirater har ett
hemligt tillhall pa 6n.

Att kopa en bat

Vill rollpersonerna ta sig ut till Jungfruholmen sa
ar ingen av fiskarna villig att ldna ut sin fiskebat
till dem. Daremot &r tva av dem villiga att sélja
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en till dem. Gamle Brilack (Férhandla 55%) ar
villig att salja sin vaderbitna segeleka som enligt
honom ma se sliten ut men fortfarande har négra
ar kvar innan den maste kasseras. Den andre bat-
séljaren heter Harland Trosse (Férhandla 45%)
som har en halvarsgammal segeleka till forsaljning.
Harland papekar gérna hur fin hans nya eka ar
Jjamfoért med Brilacks gamla skorv.

Sjékunnighet (+20%): Ett lyckat fardighetsslag
avslgjar att bada ekorna &r i sjédugligt skick. Den
enda skillnaden &r att Harlands eka ar mer strém-
linjeformad och borde vara litet snabbare.

Ovrigt: Grundpriset for en segelbar eka ar 350
silvermynt. Rollpersonerna bér férhandla om
priset.

Sjomannen
Om ingen av rollpersonerna har fardigheten Sjo6-
kunnighet sa bér de anstélla ndgon som kan segla
och skota segelekan at dem.
Efter ndgon timmes letande
erbjuder sig en sjoman
som heter Wojkutt att
folja med dem till Jung-
fruholmen. Han vill ha
200 silvermynt for
besvaret och stannar
vid ekan efter att
rollpersonerna har
landstigit pa holmen.

WOJKUTT

. Wojkutt

GE Virde  Ovrigt

STY 14 SB: -

FYS 13 KP: 27

SMI 10 Forflyttning: L8

PER 12 Strid avstand 20%
PSY 6 Strid obevéapnad 30%
INT 10 Strid nérstrid 42%
KAR 8

Vapen och rustning
Huggare, skada 2T6
Lader, RV 2

Fardigheter: Finna dolda ting 40%, Forsta
hjélpen 40%, Rorlighet 70%, Simma 35%,
Sjoékunnighet 70%.

Byadldsten
Om rollpersonerna inte vill férséka radda Thamo
och Mieva utan ndgon form av erséttning eller om
de inte blir lockade att leta efter Havsidgget sa
kommer de sent pa kvéllen att f& besok av byald-
sten Rilke. Han tycker att det ar fy och skam att
ingen i byn har modet att rdidda Thamo och Mieva.
Rilke erbjuder rollpersonerna 600 silvermynt
om de kan ta reda pé vad som har hint med de
bada férsvunna. Dessutom kan han lana ut sin
gamla segeleka till dem. Rilke anser dock att han
sjalv &r for gammal for att folja med ut till Jung-
fruholmen.

Seglatsen

For att latta ankar och hissa segel Krévs ett mycket
enkelt (+30%) fardighetsslag Sjokunnighet. Klarar
rollpersonerna inte av detta sjalva kommer Wojkutt
att erbjuda dem sina tjanster.

Val ute till havs friskar vinden till och blaser roll-
personernas segeleka rakt mot Jungfruholmen.
Nér ekan befinner sig ungefar halvvags mellan
fastlandet och holmen kommer den att attackeras
av en jatteblackfisk som férsoker Kléttra upp i
ekan och slita alla ombord ner i havet.

Sjékunnighet (-20%): Ett lyckat fardighetsslag
avsldjar sma blackflackar i vattnet. Det ar ett sék-
ert tecken pé att en jatteblackfisk forbereder ett
anfall. Upptéacks flickarna ar det latt att styra at
sidan och helt undvika jatteblackfisken som istél-
let far leta efter att annat byte.

Jitteblickfisken
anfaller
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JATTEBLACKFISK

GE Viarde  Ovrigt

STY 20 SB: +6

FYS 20 KP: 40

SMI 15 Férflyttning: S10/L2

PER 8 Tentakel* 75%, skada 1T6
PSY 5} Bett** 40%, skada 2T6
INT 5]

KAR 3

Fardigheter: Simma 100%.

Formagor: Spruta black (under vatten kan
_Jjatteblackfisken spruta ut ett blaickmoln som
det inte gar att se idenom med en diameter
pa 10 meter).

* Jatteblackfisken kan anfalla med

2 tentakler varje stridsrond.

*% Jattebackfisken kan bara bita offer som
hamnat i vattnet.

Karta 1 - Jungfruholmen

Sanningen om Bla jungfrun
Trots alla rykten i Briskeby om den Bla jungfrun
har hon aldrig existerat. Istillet &r en grupp fisk-
lingar anledning till alla som genom aren har for-
svunnit pa Jungfruholmen. Fisklingarna bosatte
sig p& holmen en tid efter att baronessan dréaptes
och har dérefter férsvarat den mot alla inkréktare.
Over allt annat vill fisklingarna behalla sin hem-
lighet s& att de kan leva sina liv i fred fran andra
varelser.

Jungfruholmen
Sjalva Jungfruholmen &r liten 6 som inte ar mer
an cirka 150 meter fran strand till strand. For-
radiska rev finns runt holmens sédra, véstra och
norra delar men den Ostra delen ar relativt revfri.
Pa 6n véxer en hel del buskar och trad som till-
sammans bildar en liten skog.

Det mest utmérkande p& holmen &r en klippa
som sticker upp 6ver traddtopparna pa den vastra
sidan. Mer okand &r kéllan i mitten av holmen.

80 meter
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1. Klippan
P4 den véstra sidan av holmen reser sig en tio
meter hog kal Klippa. Fran havet gar det att se att
manga sjéfaglar har sina bon pé klippan och att
fran den skulle en spanare ha god uppsikt 6ver
hela holmen och havet.
Gengangare

2. Skeppsvraket
I det nordéstra hérnet av hol-
men ligger ett dvergivet upp
och nervént skeppvrak. Fran
havet gar det att se ett stort
hal i skeppets skrov. Vraket
verkar ha legat p& holmen i
nagra manader och det finns
inga tecken pa att en eventuell
last har raddats. Landstiger
rollpersonerna pa holmen kan de vélja att under-
soOka vraket. Vad de inte vet &r att det finns fyra
sjémén i skeppsvraket som har détt drunknings-
ddéden och ateruppstatt som gengangare. De gar
till anfall om rollpersonerna kommer fér néra. Om
rollpersonerna besegrar gengangarna kan de i ro
leta igenom vraket.

Finna dolda ting (+20%): Det mesta av lasten
har gatt férlorad men féljande foremal kan hittas
och ar i tillrackligt gott skick for att anvindas:

e En amfora med vin (20 liter)

* En stor skold

* En trdldda med 80 pilspetsar

* Ett tio meter langt rep

* En guldarmring (vérde 300 sm)
* 7 brynstenar

* En lykta (saknar lampolja)

GENGANGARE

GE Viarde  Ovrigt

STY 18 SB: +3

SMI 7 KP: 36

PER 7 Forflyttning: L6

PSY 7 Strid avstand 27%

INT 7 Strid obevapnad 44%, 1T3
KAR 7 Strid nérstrid 58%
Fardigheter: Rérlishet 56%.

Gengangarna har inga vapen eller rustningar.
De strider med obevépnad strid.

3. Thamos segeleka

Pa den 6stra stranden finns Thamos segeleka upp-
dragen pa land. I ekan finns ett segel, ett fiskenét,
tva &ror och ett ankare.

Finna dolda ting: Den som underséker skrovet
litet mer noggrant kan finna ett hal i botten.
Vands ekan upp och ner finns det tydliga tecken
pa att den nyligen har akt pa ett rev och tagit stor
skada.

Finna dolda ting (+30%): I skogen finns det en
liten stig som leder mot holmens centrala delar.

4. Glantan

Ungefar 20 meter fran stranden finns en liten
glanta i skogen. I glantan finns Thamos uppspratt-
ade kropp spetsad pa en pale. Under kroppen
finns en stor pdél med torkat blod. Det &r fiskling-
arna som drédpt Thamos och lamnat hans kropp
som en varning till alla som vagar bestka holmen.

5. Kallan

Néstan i mitten av holmen finns en kalla med
Klart vatten. Kéllan har en diameter pa runt 25
meter och &r inte djupare &n att vattnet gar till
midjan pa en normallang ménniska.

Finna dolda ting (-50%): Undersoks kéllans
botten gar det att finna resterna av ett ménnisko-
skelett. Skulle skallen och benen (som &r baron-
essans) samlas ihop och ges en riktig begrav-
ning kommer gudarna att le mot rollpersonerna
och valsigna dem med att de efter &ventyret far
forsoka oka sitt GL-varde i en valfri fardighet.

6. Grottoppningen
Kéllans vatten stricker sig énda till foten av
Klippan och dar finns en mérk grottéppning.

Grottan

Fisklingarnas grotta &r till stora delar vattenfylld
och har sma plataer dar golvet hdjer sig dver
vattenytan. Alla ljusbla ytor pa kartan markerar
omraden dar vattnet &r mellan 30-100 cm hogt.
Eftersom det ar helt morkt i grottan méste roll-
personer som saknar morkersyn béra en fackla
eller annan ljuskélla. Bade manliga och kvinnliga
fisklingar strider for att férsvara sin stam. Kvinn-
liga fisklingar forséker om tillfalle ges att fly med
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ynglen (barnen) ut ur grottan till sékerheten i havet.
Ynglen ar helt férsvarslésa och kommer att vara
mycKet rddda nér de far syn pa rollpersonerna.

7. Vaktrum

I detta grottrum finns alltid tvd manliga fisklingar
pa vakt. Skulle det bli strid férsdker en fiskling

att fly mot stora sovgrottan (12) for att varna Oaeo
medan den andre strider till sista blodsdroppen.

8. Lilla sovgrottan

I denna grotta sover en manliga, tva kvinnliga
och fem fisklingsyngel. Om rollpersonerna for
mycket ovésen nér de strider med vakterna (se
7) sa vaknar de. Mannen och Kvinnorna kommer
att férsoka forsvara ynglen medan de flyr genom
flykttunneln (9).

9. Flykttunneln

Under vattenytan i den lilla sovgrottan finns en
flykttunnel till havet. Ungefér i mitten av tunneln
finns en plata dar det gar att andas frisk luft.
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[] vatten 30-100 cm djupt.
I:l Undervattenstunnel.

10. Fangvaktaren

Hér finns en ovanligt fet fiskling som vaktar Mieva.
Skulle han bli attackerad greppar han fangen och
anvénder henne som skold i ett forsok att ta sig
helskinnad till de andra.

11. Mieva
P4 en liten vat plata ligder Mieva och huttrar av
kold. Hennes klader ar slitna i trasor och hon ar
bunden till hdnder och fotter med slitstarka alger.
Mieva ar mycket traumatiserad av allt som hant
henne och kan inte tala. Om hon blir tillsagd kan
hon fér egen kraft ga i en riktning som rollperson-
erna pekar ut. Mycket mer Klarar hon inte av att
gora.

12. Stora sovgrottan

I denna grotta sover Oaeo, tva manliga, fem kvinn-
liga och elva fisklingsyngel. Lyckades vakten (se
7) fly undan rollpersonerna har denne véckt alla
och varnat dem for inkréktarna i grottan. Oaeo
Kommer da att greppa sin treudd och leda mén-

Karta 2 - Fisklingarnas grotta

10

8 meter
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nen i ett férsok att driva ut rollpersonerna. I ett
hérn av rummet finns fisklingarnas matférrad.
Det bestar av sex firska torskar.

13. Undervattenstunnel

Finna dolda ting (-10%): Under vattenytan i stora
sovgrottan finns det en liten grottéppning som
genom en undervattenskorridor leder till en
hemlig bénegrotta (14).

1%. Undervattenstunnel

I denna bodnegrotta lever fisklingarnas schaman.
Hon ar en gammal kvinna som &r alldeles for
skroplig for att kunna gora fysiskt motstand mot
rollpersonerna. Istéllet forséker hon med tecken
och armroérelser visa att rollpersonerna skall
lamna boénegrottan som de vanhelgar med sin
blotta néarvaro.

15. Aoa-statyn

Mot den nordviastra vaggen star en grovt huggen
staty forestallande fisklingarnas gudinna Aoa.
Runt halsen pé statyn hanger Havsaggdet som
utstralar ett svagt blatt ljus. Fisklingarnas ser
smycket som en gava fran gudinnan Aoa och var
ett tecken pa att de skulle bosétta sig pa Jungfru-

holmen. Fisklingarnas skulle bli mycket upprorda
om Havségget skulle bli stulet.

Tillbaka till Briskeby

Nar rollpersonerna har hittat Mieva kan de ater-
vénda till Briskeby. De bor &ven ta med Thamos
Kropp sa att den kan begravas enligt hans slékts
traditioner. Har de inte stridit mot jatteblédckfisken
kan den fa en ny chans. Byborna kommer att bli
mycket glada 6ver att rollpersonerna raddat Mieva
och bjuda pa ett litet gille i byns vardshus dar
hjéltarna far &ta och dricka s& mycket de vill.
Byborna &r mycket intresserade éver att héra om
rollpersonernas aventyr pa Jungfruholmen.

Om rollpersonerna har blivit utlovad en beldon-
ing Kommer byéldsten Rilke att 6verldmna den
under kvéllen.

Epilog: Den nattliga raden

Om rollpersonerna stal Havsagget fran fisklingarna
Kommer de mén som 6verlevde vilja ta tillbaka
denna heliga relik. Fisklingarna kommer att sla till
efter gillet (under natten) genom att smyga sig in

i rollpersonernas rum for att stjala tillbaka Havs-
agget. Blir de upptickta uppstar en strid pa liv
och déd.
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Fisklingar

Fisklingar &r en humanoid ras som har ett fisk-
liknande huvud och en kropp som ar tackt av
bla- och silverskimrande fjéll. De har fenor som
gor att de kan simma snabbt i vatten och dyka
mycket djupt.

Fisklingar ar nattlevande varelser och gar
mycKet ogdrna utomhus eller upp till ytan sa
lange solen skiner. De ar jamfort med andra raser
primitiva och kan bara tillverka enkla stenvapen.

Gemensamt for alla fisklingar ar att de tillber
Aoa, havets och nattens gudinna. Till sinnet ar
fisklingar fredliga om inte deras hem eller stam
hotas av fiender. De kommunicerar med varan-
dra pa ett Konstigt sprak som for andra &r helt
obegripligt.

FISKLING

GE Viarde  Ovrigt

STY 12 SB: -

FYS 10 KP: 22

SMI 8 Forflyttning: L6, S20

PER 10 Strid avstand 36%

PSY 10 Strid obevéapnad 46%

INT 8 Strid nérstrid 50%

KAR 8 Naturligt skydd: Fjall RV 2
Vapen*

Stenklubba eller Stenspjut, skada 2T6-1

Fardigheter: Finna dolda ting 36%,
Rérlighet 46%, Simma 100%.

Foérmagor: Morkersyn, Vattenandning,
Vattensyn.

* Bara manliga fisklingar ar bevapnade.

Oaeo

Oaeo &r fisklingarnas ledare. Han &r hogt aktad av
sin stam da han under en nattlig rdd mot fastlan-
det stal en treudd som han nu svingar med dédlig
precision. For att vara fiskling &r Oaeo valvuxen
och &r minst huvudet hégre &n alla andra.

Skulle Oaeo bli tillfangatagen
kommer han trots kommunika-
tionssvarigheterna att forsdka
férhandla med rollperson-
erna. Han ar villig att byta
sitt liv mot Mievas men han
kommer hellre do an lata
rollpersonerna stjala
Havsagget.

R

GE Virde  Ovrigt

STY 16 SB: +1

FYS 186 KP: 31

SMI 10 Forflyttning: L6, S20
PER 10 Strid avstand 40%
PSY 12 Strid obevéapnad 60%
INT 10 Strid néarstrid 70%
KAR 6 Naturligt skydd: Fjall RV 2
Vapen

Treudd, skada 3T6

Fardigheter: Finna dolda ting 40%,
Roérlighet 80%, Simma 100%.
Férmagor: Morkersyn, Vattenandning,
Vattensyn.




