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Ras & Grundegenskaper

ir foljer konverteringsregler mellan Drakar och

demoner 6 till Drakar och demoner Trudvang.
Konverteringen tar endast hiinsyn till de regler som foljer av
den reviderade regelboken som utkom 2003. Dessa regler ir
inte relevanta for er som aldrig spelat Drakar och demoner 6
eller vill bérja om pa nytt i Drakar och demoner Trudvang.

Pi grund av att Drakar och demoner Trudvang
innehdller si omfattande forindringar i forhallande till
tidigare versioner ir det i princip omgjligt att gdra en
heltickande konvertering. Vad som féljer dr mer en hjilp av
riktlinjer, rid och tips for de som vill konvertera rollpersoner
och spelledarpersoner frin forra versionen till denna. Mycket
av konverteringsarbetet ligger i hinderna pa varje enskild
spelledare i det fallet att gamla produkter anvinds.

For er som kinner er osikra pd hur ni ska konvertera
rollpersoner och spelledarpersoner si kan ni vinda
er till RiotMinds forum f6r hjilp och diskussioner:
forum.riotminds.se

Konverteringsinformation rérande tryckta dventyr till
Drakar och demoner 6 publiceras under 2006 pa RiotMinds
hemsida: www.riotminds.com

Nedan foljer punktvis dndringar som kan eller bor
gdras for att fi en passande och balanserad rollperson eller
spelledarperson till Drakar och demoner Trudvang.

I tabellerna hinvisas till DOD6 som ir en forkortning pa
Drakar och demoner 6 (reviderade upplagan) och DODT
som ir en fdrkortning pa Drakar och demoner Trudvang.

RAS OCH FOLKSLAG

I Drakar och demoner Trudvang viljer man inte bara
ras utan iven folkslag. Halvlingdsminnen ir borttagna som
rollpersonsval, men de finns fortfarande kvar i virlden som
sillsynta varelser. Alver har fitt namnet alfer.

DOD6 DODT
finniska: vilj Stormlindare, Mitclindare cler

Virann.

Minniska

Alv AIf; valj Timalaina elle Kotpikalla: SI& for
medfodd formaga (se Rehglon)

Dvirg S : vilj Butaga, Borjormkka eller varda

Halvlangdsman -

Halvalv Hal\mlf ¢

Halvtroll Halvtroll

GRUNDEGENSKAPER

I Drakar och demoner Trudvang finns inte lingre
grundegenskaper utan istillet finns  exceptionella
karaktirsdrag som har en liknande funktion. Ta de tvd
hégsta grundegenskaperna och den ligsta grundegenskapen
och konvertera enligt nedan. Alla andra grundegenskaper
ignoreras.

De tvi hdgsta och den ligsta grundegenskapen
omvandlas till ett exceptionellt karaktirsdrag inom samma
kategori som grundegenskapen. Det vill siga att till exempel
STY omvandlas till ett exceptionellt karaktirsdrag inom

gruppen Styrka: Stark, Urstark, Trollstark o.s.v. Perception
faller under intelligensbaserade karaktirsdrag. Storleken
bortses helt ifran.

DODT

..:g'rundégenska!""fnm Hloi

Karaktirsdrag +1 (exempelvis Stark +1)
__ Karakeirsdrag +2 (exempelvis Urstark +2)
Karaktirsdrag +4 (exempelvis Trollstark +4)

GE 17-18

pes DR

GE 3-4 Karaktarsdrag -4 (exempelvls Orkeslos —4)
GE 5.7 5 E.Karakﬁarsdrag 2 exémi)elvm Kle'n -2)
GE 8-18 Karaktirsdrag -1 (exempelvis Svag -1)
)
Exempel:

Logjar har foljande grundegenskaper: STY 15,
FYS 11, SMI 15, STO 14, INT 9, PER 13, PSY
11, SPI 9 och KAR 15. Hans hogsta grundegenskaper
gr di STY, SMI och KAR som alla tre dr lika
stora. Han viljer dd ut STY och KAR som sina tvd
viktigaste grundegenskaper. Dessa tvd konverteras till
exceptionella karaktirsdrag. STY blir karaktirsdraget
Urstark +2, och KAR blir karaktirsdraget Alvalik +2.

Logjars simsta grundegenskaper dr INT och SPI
som bdda ligger pd 9. Han viljer ut SPI som den som dr
hans oviktigaste grundegenskap. Denna konverteras till
det exceptionella karaktirsdraget Tvivlare -1.
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Yrken & Sekundira egenskaper

och ligger till modifikationen for ett smidighetsbaserat
YRI{EN karaktirsdrag, om man har ett sidant.
I Drakar och demoner Trudvang finns inga yrken utan

istillet arketyper. Arketyperna ir egentligen bara visentliga Ras Meter/Spelrunda
vid rollpersonens skapande och har ingen visentlighet vid - - =
konvertering, si det finns ingen anledning att indra pa yrket Menn A
fran Drakar och demoner 6. Alf 12
Dvirg :
oo (Buratja och borjornikka/ zvorda) 7/5
KROPPSPOANG e 9
Kroppspoingen baseras inte lingre pd grundegenskaper Halvalf 11
utan ir ett fast virde beroende pa ras och kén. Till detta
fasta virde tillkommer lite extra kroppspoing i form av ett Har rollpersonen sedan valt ett smidighetsbaserat
tirningsslag. I konverteringen kommer istillet rollpersonens exceptionellt karaktdrsdrag si modifieras forflyttningen efter
STO och FV i firdigheten Kroppsbyggnad frin DOD6 att karaktirsdragets virde.
bestimma resultatet pd slumptirningen i DODT. B ~
Exempel:
Ras/Folkslag Kroppspoédng Aska har det exceptionella karaktdrsdraget Gracios
Minniska (O o1 +4. Eftersom hon dr halvalf fér hon dd sammanlagt 15
Manmiska (man) 0% (11+4=15) i forflyttning.
Alf (kvinna) 18 B i ' T
Alf (man) 22

Dvirg? S INITIATIVMODIFIKATION

(i%ure;tj;/_borjomikka/ zvorga)_ 23/ 25/ 29

I Drakar och demoner Trudvang har alla en grund-

Halveroll (kvinna) 22 liggande initiativmodifikation pi +0. Denna indras sedan
Halvtroll (man) 26 med vilken utrustning man anvinder och om man har de
Halvalf (se:é{ﬁ;iglc-a) aktuella fdrdjupningarna under firdigheten Rérlighet.

Har rollpersonen sedan valt ett fysikbaserat exceptionellt VAPENH AND

karaktirsdrag si modifieras kroppspoingen efter

karaktirsdragets virde. I Drakar och demoner Trudvang finns inte lingre valet
Utdver detta modifieras kroppspoingen beroende pi att vara ambidexter,
vilken STO och FV i Kroppsbyggnad som rollpersonen frin
DODG har: DOD6 DODT
H('_Sge_rk-;;int Hbgerhint

Vii I’_(.{_E KP-modifikation Véin_ster};int Vinsterhint

S T_O i Dubbelhint Dubbelhint

2-9 (3-6 for dvirgar) +1 Ambidexter Dubbelhint

10-14 (7-9 for dvirgar) +2
15-19 (10-13 for dvirgar)  +3

FV i E(_rop_psbyggnadz_ __- _ RAUD

1-5 +1

I Drakar och demoner Trudvang finns det 6despoing.

618 ) Dessa poing kan anvindas for att overleva situationer dir

11+ +3 rollpersonen normalt sett skulle ha dott. Konverterade
rollpersoner fir for enkelhetens skull lika manga raud som
nybérjarrollpersoner och pi si sitt vigs eventuellt andra

Exempel: i

Aska dr en halvalfisk kvinna med STO 11 och nackdelar med konverteringen upp.
Kroppsbyggnad FV 6. Hon fir dd sammanlagt 25 e
(21+2+2=25) KP. M il

Kvinna 1T5+1 raud

OBS: Den konverterade rollpersonens antal raud

FC;)RFLYTTNING piverkas av exceptionella karaktirsdrag ur gruppen

Karisma.
Forflyttningen ir inte lingre helt baserad pd smidighet

och storlek utan istillet pa ras och smidighet. For att ta reda
pa rollpersonens forflytening si tar man rasens forflytening
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Fardigheter

FARDIGHETER

Vilka firdigheter som finns skiljer sig mellan rollspelen
och nedan redogors for hur firdighetsvirden ska omférdelas
pa firdigheter och fordjupningar i Drakar och demoner
Trudvang. I ménga fall anvinds FV/KN och det innebir
att rollpersonen fir ett firdighetsvirde i den nya firdigheten
beroende pa vilken kunskapnivi den hade i DOD6:

Kunskapsnivaer i DODG6

1-7

Nedan féljer en konverteringslista for firdigheter frin
Drakar och demoner 6 till firdigheter och fordjupningar i
Drakar och demoner Trudvang.

Minga konverterade firdigheter ger iven fordjupningar.
I det fallet firdighetsvirdet inte nir upp till kravet for
fordjupningen si omvandlas fordjupningen till +2 i
firdighetsvirde istillet.

DOD6 DODT

Administrat

—--

Kulturkinnedom (aktuellt land/ras).

Avvipna

Besvirjelsekonst

Se Magi nedan.

Dans +1 FV/KN i Underhllning, +1 FV/KN i

+1 FV/KN i Vixt-och djurliv (vilj region), for-

Geografi.
Gyckelkonster Samma FV i Gyckelkonster.
Goémma Smma
Eamouﬂage sig eller Kamouflage. -

Hantera fill a Fillor.

Hantverk +3 FV/KN i Hantverk (valfti). For ytterligare

kategori s3 blir det +2 FV/KN.

I;Iasar'éf s n Spel

och dobbel.
Herald
djupningen Heraldik.

_

djupningen Historia.

Klittra

A
Kroppsbyggnad Se Kroppspoing.

Kulturk

Kunskapsfir

Ké_m_ vagn +2 FV/KN i Riddjur, fordju ningen Va, nkarl. _

+1 FV/KN i Tala (valfritt sprik), fordjupningen

Lipplisning

L/S frimmande
sprak

L/S magisk skrift

+1 FV/KN i Tala (valfritt utom modersmil),

+1 FV/KN i Besvirjelsekonst (Se Magi nedan).

Lisa och skriva modersmal.

djupningen Orientera eller Navigera.

+3 FV/KN i Riddjur, £8

digheter och s

Rikna +1FV/ KN i Tala. (modersmal)

Simma +2 FV/KN i Rérlighet, +1 FV/KN i Sjéfart.

en

Sjunga .

Sangrost.

Skéldteknik Se Stridsfirdigheter och stridskapacitet.

Slagsmal J

Smyga/Dold +2 FV/KN i Lénndom, férdjupningen Smyga

Spela bridspel +1 FV/KN i Underhallning, férdjupningen




Fardigheter

Spela instruiﬁgn

.S-I-)i vider

Ficktjuveri.

e Seridsfirdi dskapacitee.
+3 FV/KN i Tala (valfritt utom modersmal),
+3 FV/KN i Tala (modersmal), valfri sprik-

Tala modersmal

-y djopnin i
Teckensprik +1 FV/KN i Tala
i : .):f::_-.- ! & | ity
Tva va;e_n_ a Se Stridsfirdigheter och stridskapa_ci;t‘_ .
Unélre virlden . y K ;;'ji:fSkétsel, +1FV/ kN 1'%{__111:5157

kiinnedom, férdjupningen Undre virlden.

Vapenteknik A g
(avstandsvapen)

Vapenteknik "'

(nirstridsvapen)

Vin_te_t:f‘:i{_d_ig_heter :

Virdera

Zoologi

Overlevnad

ﬁ _;cempel:

Vildbronjan Baskarvaar har foljande firdigheter
(stridsfardigheter ej medriknade) i Drakar och demoner
6:

Tala modersmdl FV 11, Retorik FV 10, Smyga
FV 10, Gémma sig FV 10, Geografi FV 5, Virdera
FV 9, Undre varlden FV 5, Overlevnad (skog) FV
11, Hasardspel FV 4, Jakt/Fiske FV 6, Kunskap om
bjérnar FV 1, Rikna FV 1. :

Vid konverteringen omvandlas firdigheterna som

foljer:

Tala modersmdl FV 11 omvandlas till Tala Vrok
FV 6 och fordjupningen Vildvrok. An kan Baskarvaar
inte ha fordjupningen eftersom han inte har FV 8 i Tala
Vrok, men han kan ba andra firdigheter som hojer FV.

Andra  firdigheter som omvandlas till Tala
modersmdl dr Retorik och Rikna. Retorik hdojer
Tala Vrok med +2 och ger fordjupningen Viltalig.
Rékna hojer Tala Vrok med ytterligare +1 och ger
fordjupningen Rdikna. Baskarvaar har inga andra
fardigheter som pdverkar bhans firdighet Tala Vrok.
Han fir dd ett sammanlagt FV pd 9 i Tala Vrok och
har fordjupningarna Vildvrok, Viltalig och Rdikna.
Eftersom alla de fordjupningarna bara har ett FV-
krav pd 8 fér han behdlla dem. Annars hade han varit
tvungen att vixla in dem mot extra FV i firdigheten
Tala Vrok.

Smyga FV 10 och Gémma sig FV 10 omvandlas
till Lonndom bdda tvd. Smyga FV 10 ger +4 FV i
Lénndom och antingen fordjupningen Smyga eller

Dold forflyttning. Baskarvaar viljer Smyga. Gomma
sig ger ytterligare +2 FV i Lonndom och fordjupningen
Gomma sig eller Kamouflage. Baskarvaar viljer
Gomma sig. Sammanlagt fir Baskarvaar dd Lonndom
FV 6 och fordjupningarna Smyga och Gomma sig.
Fordjupningarna bhar dock ett FV-krav pd 8 sd
han mdste vilja bort dtminstone en fordjupning.
Baskarvaar viljer bort Gémma sig och eftersom kravet
pé fordjupningen inte uppndddes sd far han +2 FV i
Lénndom. Resultatet blir dérfor att han fér Lonndom
FV 8 och fordjupningen Smyga.

Geografi (Vildland) FV' 5 ger honom sammanlagt
FV 4 i Geografi (Osthem) eftersom han inte uppndr
kravet for fordjupningen.

Virdera FV 9 omvandlas till Handel FV 9.

Undre virlden FV' S omvandlas till Skétsel (stad)
FV 1 och Kulturkinnedom (Osthem) FV 3 eftersom
kravet pd fordjupningen inte uppnds.

Overlevnad (skog) FV 11 omvandlas till Overlevnad
(skog) FV 8 eftersom kravet pd fordjupningen inte
uppnds.

Hasardspel FV 4 omvandlas till Underhéllning FV
3 eftersom kravet pd fordjupningen inte uppnis.

Jakt/Fiske FV 6 omvandlas till Jakt och fiske FV 5
eftersom kravet pd fordjupningen inte uppnds.

Kunskap om bjérnar FV 1 omvandlas till Vixt- och
djurliv FV 1.

Baskarvaar har alltsd foljande fardigheter efter

konverteringen (mdirk vdl att trots att firdighetsvirde }




Féardigheter & Stridsfardigheter och stridskapacitet

sjunkit pd vissa firdigheter sé har han fatt tillging till
mycket bredare firdigheter):

Tala Vrok FV 9, Lonndom FV 8, Geografi
(Osthem) FV 4, Handel FV 9, Skétsel (Stad) FV 1,
Kulturkinnedom (Osthem) FV 3, Overlevnad (Skog)
FV 8, Underhdllning FV 3, Jakt och fiske FV 5, Viixt-
och djurliv FV 1, och fordjupningarna Vildvrok (Tala
Vrok), Viltalig (Tala Vrok), Rikna (Tala Vrok) och
k Smyga (Lonndom). '

STRIDSFARDIGHETER OCH
STRIDSKAPACITET

Alla stridsfirdigheter har lagts ihop till en enda firdighet
som heter Strid i Drakar och demoner Trudvang, Fér att ta
reda pa hur bra en rollperson ir i firdigheten Strid utgir
man ifrin den hdgsta av rollpersonens vapentekniker:

DOD6 DODT

FV 1-7 8% g
FV 8-12 Strid FV 8, férdjupningen Vapenbirare
FV 13-15 Strid FV 10, férdjupningen Vapenbirare

FV 16-17 Strid FV 12, férdjupningarna Vapenbirare
) och

Kampvana.

(vapengrupp), Vapenmistare (vapengrupp) och
: TR

Vapenlegend (vapengrupp) och Kampvana.

Ar den huvudsakliga vapentekniken avstindsvapen
sd dr de aktuella fordjupningarna i tabellen ovan istillet:
projektilvapenbirare (vapengrupp), projektilvapenmistare
(vapengrupp) och projektilvapenlegend  (vapengrupp).
Kastvapen kan aldrig vara en huvudsaklig vapenteknik.

Det ir naturligt att rollpersonen blir simre pd sin
huvudsakliga vapenfirdighet i den nya versionen da
firdigheten Strid ir si generell. Rollpersonen forsakar dirfor
sin specialkunskap i en vapengrupp mot mer erfarenhet med
fler vapen.

Nir detta dr gjort ir det dags att ta reda pa vilka
ytterligare  fordjupningar rollpersonen fir och om
firdighetsvirdet i Strid kommer att hojas ytterligare med
andra stridsfirdigheter och ytterligare vapentekniker.

Alla konverterade stridsfirdigheter (férutom den
huvudsakliga vapentekniken) ger bara fSrdjupningar.
I det fallet firdighetsvirdet inte nir upp till kravet for
fordjupningen si omvandlas fordjupningen tll +2 i
firdighetsvirde istillet.
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Fordjupningen Avvirja.

Férdjupningarna Avvipna och Avvirja.

Férdjupningen Dra vapen.

FV 18+ Fordjupningarna Dra vapen, Dra skéld och
TR T

Rustningsteknik:

Skoldlegend.

Slagsmal:

FV 1.7 -

FV812 _

FV 13-17 Férdjupningarna Holmging och Holmgings-
FV 18+ Fordjupningarna Holmgéng, Holmgingsmistare

Takeik:

FV 8-17 Fordjupningarna Ledare och Taktiker.

FV 18* forare.
- -

FV 8+ Fordjupningarna Projektilvapenbirare och

)

\_/eieilteknik

(nirstridsva

FV 1.7 Fordjupningen Vapenbirare.

Vapenteknik

FV 17 Fordjupningen Vapenkastare.
FV 8+

Vapenkastmistare.



Stridsfardigheter och stridskapacitet & Religion

Exempel: \

Vildbronjan Baskarvaar har foljande firdigheter
(stridsfdrdigbeter ej medriknade) i Drakar och demoner
6:

Vapenteknik:  enbandsfattade  yxor FV 12,
Vapenteknik:  kastvapen FV 8,  Vapenteknik:
enhandsfattade svird FV 3, Rustningsteknik FV 4,
Slagsmal FV 10 och Tvéd vapen (enhandsfattade yxor)
FV 10.

Vid konverteringen omvandlas firdigheterna som
foljer:

Forst utgdér man ifran Baskarvaars huvudsakliga
vapenteknik och det idr Vapenteknik: enhandsfattade
yxor FV 12. Denna firdighet omvandlas till Strid FV
8 och ger fordjupningen Vapenbirare (enhandsfattade
yxor).

Direfter  modifieras  firdigheten av  Gvriga
fardigheter:

Vapenteknik: kastvapen FV 8 omvandlas till
fordjupningarna Vapenkastare och Vapenkastmdstare,

men eftersom kravet pd Vapenkastmdstare dr alldeles
for bogt far han +2 FV i Strid istdllet for fordjupningen
Vapenkastmaistare.

Vapenteknik: enhandsfattade svird FV 3 omvandlas
till fordjupningen Vapenbirare (enbandsfattade svird).

Rustningsteknik FV 4 omvandlas till fordjupningen
Rustningsbdrare.

Slagsmal FV 10 omvandlas till fordjupningen
Holmgdéng.

Tvd vapen (enbandsfattade yxor) FV 10 omvandlas

till fordjupningarna Tvé vapen: Vapenbirare och Tvd
vapen: Vapenmdstare, men eftersom kravet pd Tvd
vapen: Vapenmdstare dr alldeles for hogt far han +2
FV i Strid istdllet.

Baskarvaar har alltsd foljande virde i Strid efter
konverteringen:

Strid FV 12 och fordjupningarna Vapenbirare
(enhandsfattade yxor), Vapenkastare, Vapenbdirare
(enbandsfattade svird), Rustningsbirare, Holmgding
och Tvd vapen: Vapenbdirare. '

RELIGION

Nir det giller religionen 4r det virt att gi igenom hela
religionskapitlet och férstd det innan konvertering gdrs
eftersom det inte bara ir formigorna som ir forindrade,
utan iven ritualer och tillvigagingssitt som ir tillagda. For
dvirgar och alfer ir det helt annorlunda. I forra utgdvan
fick prister automatiskt ett antal boner/runor/fdrmagor
beroende pi firdighetsvirdet i Religionsfirdigheten. I
denna utgiva miste rollpersonen kdpa fdrmigor som
fordjupningar. FSrmigorna tenderar dven att vara miktigare
inya utgdvan och dirfor krivs det ocksd att den konverterade
rollpersonen fir sitt firdighetsvirde i Religion sinkt (d4 han
fir sina fdrmdgor utan extra kostnad). Nedan f5ljer en tabell
over vilket FV rollpersonen fir i Religion (valfri):
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DODG6 DODT

FV17  SammaFViReligion (valfii), och +1FV i
Hantverk (valfri) for thular.

FV812 BV 8iReligion (valfri), och +2 FV i Hantverk
(valfe) for chular.
FV1315 BV 101R¢11gmn(va1fn) o 3 B B cverk
(valfri) for thular.
EV 1617 R B0 Bebainn (alfe) o AR 2 Eencverk
= (valfri) for chular.
FVI18+ BV 14iReligion (valfii) och +5 EV i Hantverk
- -(valfri) for thular.

Efter att firdighetsvirdet faststills fir den konverterade
rollpersonen gratis maximalt med gudomliga férmagor
for sitt FV upp till den hdgsta nivin pristen kan hantera.
Exempelvis kan en rollperson med FV 8 i Religion ha 4
gudomliga formégor till nivd 1, medan en person med FV 12
i Religion kan ha 6 gudomliga formégor till nivé 2.

For att ta reda pd vilka formigor som rollpersonen
har konverteras maktbénerna. Eftersom rollpersonen
antagligen blir av med en eller flera maktboner (vilket beror
pa sinkningen i Religionfirdighetens FV) s3 idr det upp till
spelaren att vilja bort det dverskjutande antalet maktboner.
I det fallet att flera av rollpersonens maktboner konverteras
till samma formégor och rollpersonen pa det sittet fir for
lite formégor si ir det upp till spelledaren och spelaren
att tillsammans komma &verens om vilken eller vilka nya
formdgor som rollpersonen ska ha.

Nedan foljer en konverteringslista for maktbéner till
gudomliga formégor. Direfter foljer konverteringsregler for
thular och utvalda.




Religion

DOD6 DODT

Brinnmirke Brinnmirke

Den svart.

Forgdra odod Forgdra odod

Giv mlg
C_iuds Sga Gudasyn
I;.Ielbréi

Jarnring Jarnring
Kinna sinne

Lydnad

Kinna sinne

Portalbén

Rena sir

Stridsrop

. b
Stridstrans

Svart springare

Vindas hanc

Svart springare

I

Varkraft Varkraft

Askvigg

Nidendomen:

Antider

Bimensionsbén Hallbén

F-iende

audomlig andedrike Vilsignelse

Helande hymn Likebdn -

Kurera sjukdom

Lika ¢ ‘;?‘

Helbrigdagdrelse
ik é:_béin il

Sjilsfrost Gaves blick

Skada odsd i

Viderhign

Skydd frin vider och vind

Stigmata

Den svarta ekens bén

Vilsignelse Vilsignelse
Xteruppliva Ateruppliva -

Tridets makt

Exempel: \

Jarnhandsbrodern Vidar Lodbroke har firdigheten
Bonekonst FV 12 och maktbonerna Rena  sdr,
Stormrustning, Svart springare, Guds 6ga, Skydd mot
oddda och Helbrigdagorelse. '

Vid konvertering omvandlas firdigheten och
maktbonerna som foljer:

Bénekonst FV 12 omvandlas till Religion
(Gerbanis) FV 8.

Rena sér omvandlas till Rena sér.

Stormrustning omvandlas till Stormrustning.

Svart springare omvandlas till Svart springare.

Guds 6ga omvandlas till Gudasyn.

Skydd mot odéda omvandlas till Férgora odod.

Helbrigdagérelse omvandlas till Hela.

Eftersom Vidar fitt sin FV sinkt till 8 kan han
enbart ha 4 stycken gudomliga formdgor till forsta
nivan. Han mdste darfor vilja bort tvd formdgor
och det blir Forgéra odéd och Hela. Det kan tyckas
taskigt att han mdste bli av med férmagor, men
eftersom den nya utgdvan har regeln att man mdste
képa fordjupningsnivderna i formdgorna sé har Vidar
egentligen bara omvandlat 4 FV i fardigheten till 4

foérmégor av forsta fordjupningsnivin. Det som varit
gratis i forra utgdvan dr inte langre gratis.
Slutresultatet efter konverteringen dr foljande:
Vidar  Lodbroke har firdigheten — Religion
(Gerbanis) FV 8 och férmdgorna Rena sdr (I:Botande
gléd), Stormrustning (I:Vindskold), Svart springare (I:
Falfaxe) och Gudasyn (I:Morkersyn).

THULDOM

I forra utgdvan lit thularna brinna sina egna kroppar
med runor, men i denna utgiva ir den enda runan som
thulen bir pi sin kropp Odets runa som sammanknippar
thulen med sin artefakt. Thulen mdiste fi en artefakt
tilldelad, vilket sker precis enligt religionsreglerna genom att
vilja artefaktmaterial och artefaktform:

Artefaktmaterial

1-2 Sten

Brons (legering av koppar och tenn)

Rokjirn (legering av jirn och jirndrakens

20 Mitraka



Religion

Artefaktform

1j2 Vapen

3-4

5-6 Sksld

7-8 och
- smycken) .

s10 R e

Nir materialet och formen ir vald kan spelaren sjilv
specificera vad det handlar om f6r féremil. Detta foremal
kommer sedan att ha ett antal runor med férmégor. Antalet
beror pi den konverterade rollpersonens FV i Religion
(se ovan). Fér att bestimma dessa férmigor finns en
konverteringslista for runor till gudomliga fdrmagor:

DOD6 DODT

Bergets rost Forsynens runa

Bergsandens runa

Demonens ansikte Stridshornets runa

Fyillhud Skyddsruna
Flytan*

Lothars runa

Forntidshjilpare
Getfor g :

Glsdgat vapen
Hammarniivar

Hijilpare

Jordstoe

Jdrnfot : A :l _I}.;_E_ﬁr}l;ens I‘l_ll"f

Krigarens sjil Stridshornets runa

Labyrintblod .
Lothars bila Lothars runa

v (B
Lothars mirke

Lothars vapen Vapenruna

Mithrilblod Skyddsruna
Runhorn Stridshornets runa

Rus Odésdlighetens runa

Salarnas rost Tungans runa

..

Silvermun Tungans runa
= Py

Smedens runa

DOD6 DODT
Stenhud .
Stenskugga Elementens runa

Svartfiskens gilar Bergsdjurens runa

Vandraren Firderuna
Vattenkilla Elementens runa

Forsynens runa

Helandets runa

Zodans vilsignelse

AT

Exempel:

Thulen Fifundrank av Hjans blod har Thuldom
FV 8 och runorna Yukks bett, Vredens kdftar, Zodans
vilsignelse, Vapenruna, Hammarndvar, Lothars bila,
Hjilpare, Fjillbud och Rus. '

Vid konvertering mdste Fifundrank sla fram hur
hans artefakt ser ut. Han sldr fram materialet Brons
och formen Vapen. Han viljer dd att hans artefakt dr
en stridsyxa i Brons.

Thuldom FV 8 omvandlas till Religion (Thuldom)
FV 8 och Hantverk (Metall) FV +2.

Runorna omvandlas enligt foljande:

Yukks bett omvandlas till Yukks runa.

Vredens kiftar omvandlas till Yukks runa.

Zodans vilsignelse omvandlas till Helandets runa.

Vapenruna omvandlas till Vapenruna.

Hammarnivar omvandlas till Navens runa.

Lothars bila omvandlas till Lothars runa.

Hjdlpare omvandlas till Lothars runa.

Fallbud omvandlas till Skyddsruna.

Rus omvandlas till Ododlighetens runa.

Di Fifundrank endast har FV 8 i firdigheten
har ban bara tillging till 4 stycken formdgor till forsta

- fordjupningsnivin. Av de sju formagor som de gamla
runorna konverterats till mdste han vélja bort 3 stycken.
Han viljer bort Helandets runa, Nivens runa och
Yukks runa.

Slutresultatet efter konverteringen dr foljande:

Fifundrank av Hjans blod har firdigheten Religion
(Thuldom) FV 8 och formdgorna Vapenruna (I:
Méstersmidets kraft), Lothars runa (I:Hjdlpare),
Skyddsruna (L:Fjdllbud) och Odédlighetens runa (I:
Stélsdttning). Alla dessa formdgor dr ristade som runor
i hans stridsyxa i brons.

Virdena for stridsyxan beror helt pd hur bra
Fifundrank dr i Hantverk (Metall).




Religion & Magi

UTVALDA ALVER

I forra utgdvan kunde alver ha flera formigor men i
denna utgdva har ett fital alfer en endaste medfodd formaga.
En konverterad alf som tidigare inte varit utvald kan sli
1T20. Blir resultatet 1-5 si har alfen fitt en medfodd
formiga (vilj en frin tabellen med alfernas medfodda
formagor i religionskapitlet). En konverterad alf som redan
i tidigare utgiva varit utvald fir vilja en av sina férmigor
som blir hans medfédda formiga. Se konverteringslistan
nedan for vilken formiga i denna version som det blir.
Alfen blir av med alla sina andra formigor och behdver
heller inte ha nagot firdighetsvirde i Religion. Istillet for
religionsfirdigheten far alfen dela ut 5 extra FP per FV han
hade i Religionsfirdigheten i forra utgivan.

DOD6 DODT

Bjérnande Djursjil
Bota sjuk

Djurskepnad Djursjil
Bjurvﬁn Djurens vin .
Ett med naturen Skogens sinne _

Forma lera Jordens mistare

-F'c'orbarka

= ¥ x
Forvandla si

Tankens mistare
i SR

Hela Helare

Habrsel Skogens sinne
].ogi;iigg Jordens mistare -

Kattspring Lodjurskraft

Ljudlss Vildmarkens skugga

Ljusenergi Eldfsdd

Likedom Helare
Adsa vi

Modsing Jojkare

™

Vildmarkens skugga

Osynlig for djur

Osynlige .spi‘c-_i:‘fr‘ ns skuggél. 'y
Projektilvin

Projektilvin

Regenera

DODG6 DODT

R_ida djur Djurens vin
Skapa vixt Vixternas mistare
Spara Sparare

Svirm Djurens vin

f

Sévande sing

Tala med

Telekinesi Tankens mistare
Ei Lt -

Telepatis S8

Tridging
Tridpil

Tridvigg Tridens mistare

Vattenkilla Vattenbarn

Vixtkinnedom Vixternas mistare

_V}fixtvarelse .
Aﬂppliva Helare
Overlevnad

"

Exempel:

Lepobang har Totemism FV 14 och formégorna
Djurskepnad, Djurspdr, Sikte, Projektilvin, Svirm,
Hela, Grisets vig, Skogsmage, Trddpil, Modsing,
Sévande sang, Bjsrnande, Bota sjukdom, Eldvin.

Lepohang fir bara behdlla en utav dessa férmdgor
och han viljer Djurskepnad.

Djurskepnad omvandlas till Djursjil.

Fdrdigketen Totemism FV 14 behévs inte alls och ‘
den omvandlas till 70 FP (14x5=70) som han kan
ligga ut som han vill pé firdigheter och fordjupningar.

Slutresultatet efter konverteringen dr foljande:

Lepobang har den medfodda formdagan Djursjil (I:
Djurspar, II:Djurande, I1I:Djurskepnad) och blir av
med sin religionsfirdighet men far istdllet 70 FP att
fordela bur ban vill.

g
N

MAGI

I likhet med forra utgdvan finns det enbart en firdighet
for att anvinda magi. Firdigheten heter Besvirjelsekonst
i bida versionerna och konverteras enligt tabellen nedan.
En stor skillnad mellan utgdvorna ir att besvirjelser kops
for firdighetspoing i nya utgdvan. Trollkarlarna fir sitt
firdighetsvirde i Besvirjelsekonst sinkt (dd han fir sina
besvirjelser utan extra kostnad). Innan det gir att konvertera
firdighetsvirdet i Besvirjelsekonst méste man vilken typ av
vitner rollpersonen hanterar.
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Rollpersonen miste vilja vilken typ av vitner som han
behirskar: Hovitavitner, Morkvitner eller Vaagrivitner.
Den trollkar]l som hanterar hvitavitner kallas hvitalja; den
som hanterar morkvitner kallas morkvitalja, och den som
anvinder vaagrivitner kallas vaagritalja.

Nedan f6ljer en tabell dver vilket FV rollpersonen fir i
Besvirjelsekonst. Under Drakar och demoner Trudvang stir
firdighetsvirdet for hvitalja/vaagritalja/morkvitalja:

DODT

ligst 1.

FV 812
FV 13-15
FV 16-
FV 18+

8/10/12

12/14/16

Efter att firdighetsvirdet faststills fir den konverterade
rollpersonen lika ménga besvirjelsegrupper som hans
besvirjelser frin forra versionen ger upphov till, dock
maximalt lika minga besvirjelsegrupper som han har FV
i Besvirjelsekonst. Exempelvis kan en rollperson med FV
8 i Besvirjelsekonst ha 8 besvirjelsegrupper till nivd 1,
medan en person med FV 12 i Besvirjelsekonst kan ha
12 besvirjelsegrupper till nivd 2. Har rollpersonen FV 12
men bara tva besvirjelser frin forra utgivan sa fir han bara
tillging ill tvd besvirjelsegrupper dven som konverterad.
Han kan dock skaffa ytterligare besvirjelsegrupper genom
att kdpa besvirjelser av niva 1, utan att behdva héja sitt FV
i besvirjelsekonst. Undantaget ir om rollpersonen har ligre
FV in 8 i besvirjelsekonst di han inte fir behilla nigon
besvirjelse alls.

For att se hur méinga Vitnerpoing rollpersonen har
utgdr man ifrin vilken typ av trollkarl han ir och hur
hégt firdighetsvirde i Besvirjelsekonst som han har. Fér
varje firdighetsvirde i Besvirjelsekonst fir trollkarlen 1
Vitnerpoing. Om han har natt firdighetsvirde 8 eller hogre
far han dven extra Vitnerpoing enligt tabellen nedan:

Besvérjare Vitnerpoéng
Vaagritalja 10+1T10 (OP 10)

Morkvital;

Hir foljer en konverteringslista over besvirjelser frin
forrautgdvan till denna utgiva. Glom inte bort att besvirjelser
i Drakar och demoner Trudvang har negationer.

DODT

DOD6

I

avi
Andning (luft/vatten) Luftkontroll

Astr

Astralvapen Astrala projektioner

|
z

Astrala projektioner

Avlyssning

Magi

Dovéra

DODG6 DODT

Avlisa magi
Besitta djur Djurkontroll
Blindhet
Blinda

hocf(:"

Ljus/mérker

Dans Kinslor

Eela v

Dimma Luftfuktighet

Kontrollera odéda

Driva bort lingre odéd

Eldkast i
Eld

Férindra varelse

erafe

Finna vatten
Fjirrsyn 2 1
Flammande hand Virme

Forma sten

F/SB demonisk tjinare Kontrollera odéda
Frost Kald
Firgloshet Illusioner

Forbanna vapen Sigill

Forskona/Forfula Forindra varelse

Tllusionsfli .,;';.‘l-;" B er o wotl d ) .
Illusionskopia Illusioner
Iskast Ksld _

Jordvig Jordkraft

Kamouflage Obemiirke

Karta Orientering
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Kontrollera odéda

Kontrollera ligre odod

Kontrolles

Kontrollera varelse Kontrollera varelse

Kropps

yla Kold

Kinna material Kontrollera foremal

Koldstrile
— i j—.
Laddning

Luftstrile

Lungfilter

Fr

Liga

Férindra egenskaper

Lingsamhet

Magisk syn Syn
Markering Varseblivning

Luftfuktighet

Magi

DODT

Morker

Mérkerskydd Ljus/mérker
Nedkalla askvigg Askkraft
Obemirke Obemirke

Sigill

:Sigillskingrin ? ', N

Kinslor

Kinslor

Snabbhet Forindra egenskaper
SnabbY
Snubbla Hindra varelse
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Magi

DODG DODT DODG DODT
. Forstena Sten
Gestlas Sigill
Gloms

Hiva forstening

Inbilla tanke Kontrollera varelse

Jattest:

Jittevag
=

Trield Eld
Tvivel : ‘

Tystnad

Vaka ) )
Varsebli demon Varseblivning Nexus igi
Varsebli person Varseblivning i Obemiirke

Vattenstrile Vatten Permanent forma sten Sten

Vattensy: ] Permane

Vila Forindra varelse Psykometri Astrala projektioner

=
estitu

-
Virvels

Virvelvind Vindar Skingra rimvitner Vitner

wn
3
o
B
&

Vitner!

Viderforutsigelse Orientering Spirituell link Tankekraft

Tankekraft

Forindra varelse

. TR e
Deformera Foérindra varelse

Driva bort demon Kontrollera odéda E xempel: W
Elchock Askkraft 12 och besvirjelserna Astralvapen, Spring, Luftfird,

Snubbla och Spokrost.

Forst mdste Rograim vdlja den typ av vitner som

Element: ontroll-

Explosion Luftkontroll

_ han bebirskar. Han viljer morkvitner och blir en
Framgy o morkvitalja. Det innebir att hans Besvirjelsekonst
Frammana gast Nekromanti FV 12 omvandlas till Besvirjelsekonst FV 10. Han

o BRI |
...13...




Magi & Utrustning

—
far dirmed ocksé 1T10+20 Vitnerpoing (10 for
FV i Besvirjelsekonst och 10+1T10 for att han dr
morkvitalja med FV 8 eller hogre i Besvdrjelsekonst).
Slaget blir 8 och han fir dirfor totalt 28 Vitnerpodng.

Astralvapen omvandlas till besvirjelsegruppen
Astrala projektioner.

Sprang omvandlas till besvirjelsegruppen
Gravitation.

Luftfird omvandlas till besvirjelsegruppen

' Gravitation.

Snubbla omvandlas till besvirjelsegruppen Hindra

varelse.
Spokrist omvandlas till besvirjelsegruppen
Distraktioner.

Dd Rograim har FV 10 i Besvirjelsekonst kan han
ha upp till 10 besvirjelsegrupper i minnet, men eftersom
rollpersonen innan den blev konverterad bara hade 5

besvirjelser har han nu bara fyra besvirjelsegrupper
(Sprang och Luftfird konverterades till samma grupp).

Vidare kan Rograim bara alla nivd 1 besvdrjelser fran

varje besvirjelsegrupp dd han inte har FV 12 dnnu.
Resultatet av den konverterade Rograim blir alltsd:
Besvirjelsekonst FV 10 och besvirjelsegrupperna
Astrala projektioner (Avlisning), Gravitation (Fiste),
Hindra varelse (Snubbla) och Distraktioner (Ovéntat
liud, Spokrost).,

UTRUSTNING

Den utrustning rollpersonerna frin férra utgivan har de
kvar. Vapen miste byta skada, IM, brytvirde o s v; rustningar
mdste byta RV och fi ett BV och skéldar miste byta BV.

En del vapen har plockats bort och en del har lagts till. Hir

nedan fSljer en konverteringstabell for vapen, rustningar och

skoldar:

DOD6 DODT
Va-pe_n;_

Ko;vﬁr;l Skalm
Kroksabel Krumsvird
Treudd Jakespjut
Hilbad | Hggppe
Kortspjut Jakespjut
Pik X Tungt spjut
Lane Tunge spjuc
Korbige  Jakbige
Lingbage Forstirke bige

Armborst

Tungt armborst

Arbalest - Tungt armborst-

%le'i-srélir_ SRS _.

Kesknv Dok
Kast);a— T R ‘-—_I-ia:dy_xa o i _—
Kastspjut Jakespjue
Rustning: d )
Nitlider Hirdat lider

Skold: N
Kroppsskold

Vill man konvertera &vrig utrustning si kan man
omvandla utrustningen till passande kits av olika storlek
beroende pi hur mycket av en utrustningstyp som
rollpersonen har.

MYCKET NOJe
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