
Spelare Spelledare Hemland 

Namn Hemort 

Adelstitel Ras Röst 

Yrke Längd Vikt Kropp 

Religion Qadosh Hår EON Vapenarm Ålder Kön Skäggväxt Ögon 

Grundegenskaper Karaktärsdrag Födelse 

Styrka  Lojalitet    

Tålighet  Heder    

Rörlighet  Amor   Familjens Yrke 

Personlighet  Aggression    

Psyke  Tro    

Vilja  Generositet    

Bildning  Rykte    

Syn  Tur   Stridsvana  VINIT  

Hörsel     

Heraldisk Symbol 

[STY+TÅL]/2  Insikt  

Närstridsvapen Värde Fattning Hugg Kross Stick BRYT SI Längd Vikt 
   Ob Ob Ob  /  kg 
   Ob Ob Ob  /  kg 
   Ob Ob Ob  /  kg 
   Ob Ob Ob  /   kg 
   Ob Ob Ob  /   kg 
Avståndsvapen Värde Räckvidd Kort Normalt Långt Mycket Långt Vikt 
   Ob Ob Ob Ob kg 
   Ob Ob Ob Ob kg 
   Ob Ob Ob Ob kg 
Sköldar Värde Passivt Skydd Skada BRYT Vikt Bärförmåga                       [STY+TÅL]/2 kg 
   Ob  kg Buren Utrustning kg 
   Ob  kg Vapen & Sköldar kg 
   Ob  kg Kläder & Rustning  kg x 0,5 = kg 
Färdigheter Värde Specialiseringar Färdigheter Värde Specialiseringar Total Belastning kg 
Berättarkonst [PP]       Förflyttning Grundskada 
Dansa [RP]       FÖR   Hugg Ob 
Fingerfärdighet [R]       Språng x2  Kross Ob 
Fiske [P]       Spurt x3  Stick Ob 
Förföra [PP]       Egenskaper, Förmågor & Nackdelar 
Förhöra [P]        
Gyckla [RP]        
Gömma [RP]        
Hoppa [R]        
Kasta [R]        
Klättra [R]        
Köra Vagn [R]       Speciella Lyten & Skador 
Ledarskap [PP]        
Marsch [T]        
Matlagning [P]        
Ockultism [B]        
Rida [R]        
Sjunga [PP]        
Skidor [R]       Övrigt 
Skådespel [PP]        
Slagsmål [R]        
Smyga [R]        
Speja [PS]        
Spel & Dobbel [PT]    Språk Värde Specialiseringar  
Spåra [PS]        
Supa [T]        
Söka [PS]        
Undervisning [P]        
Undvika [R]    Skriftspråk Värde Specialiseringar  
Värdera [B]       [PP] = [PER+PSY]/4 [PT] = [PSY+TUR]/4 [T] = TÅL/2 

Överlevnad [P]       [RP] = [RÖR+PSY]/4 [R] = RÖR/2 [B] = BIL/2 

Övertala [PP]       [PS] = [PSY+SYN]/4 [P] = PSY/2 Modersmål = PSY 
 



Död/Chock Trauma Chock Smärta Död/Chock Blödning Chockvärde  
0  0  0  Blödningstakt  

+Ob1T6  +Ob1T6  +Ob1T6   /minut  
+Ob2T6  +Ob2T6  +Ob2T6   /runda  
+Ob3T6  +Ob3T6  +Ob3T6  XXXXXXXXXX  
+Ob4T6  +Ob4T6  +Ob4T6  Stridsvana     
+Ob5T6  +Ob5T6  +Ob5T6  VINIT  
+Ob6T6  +Ob6T6  +Ob6T6  Insikt  
+Ob7T6  +Ob7T6  +Ob7T6  Rollspel i en annan tid 

Nr Delområde      Sköld Rustningstyp Hugg Kross Stick BRYT Vikt Blödn Svårighet Utmattning 
1 Ansikte       kg  0  
2 Skalle       kg    
3 Hals, Nacke       kg  +Ob1T6  
4 V Skuldra       kg    
5 H Skuldra       kg  +Ob2T6  
6 V Överarm       kg    
7 H Överarm       kg  +Ob3T6  
8 V Armbåge       kg    
9 H Armbåge       kg  +Ob4T6  
10 V Underarm       kg    
11 H Underarm       kg  +Ob5T6  
12 V Hand       kg    
13 H Hand       kg  Mynt/Valuta Antal Värde 
14 Bröstkorg       kg     
15 Mage       kg     
16 Underliv       kg     
17 V Höft       kg     
18 H Höft       kg     
19 V Lår       kg     
20 H Lår       kg     
21 V Knä       kg     
22 H Knä       kg  Minnen Totalt Använt 
23 V Vad       kg  Besvärjelser [PSY+Besvärjelse]   
24 H Vad       kg  Ritualer [PSY+Ritual]   
25 V Fot       kg  Alkemi [PSY+Alkemi]   
26 H Fot       kg  Ceremonier [PSY+Ceremoni]   

Formel, Ritual, Ceremoni, Effekt Alstra Transformering Bes/Rit/Cer Aspekt Tid Varaktighet Avstånd Magn 
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         



Sällskapsdjur & Riddjur  Utrustning Mängd Placering Vikt 
Namn Namn    kg 
Ras Ras    kg 
STY  BIL  STY  BIL     kg 
TÅL  SYN  TÅL  SYN     kg 
RÖR  HÖR  RÖR  HÖR     kg 
PER    PER       kg 
PSY    PSY       kg 
VIL    VIL       kg 
Förflyttning     m/runda  Förflyttning     m/runda     kg 
BF  UKol.  BF  UKol.     kg 
Chock  SKol.  Chock  SKol.     kg 
VINIT  Insikt  VINIT  Insikt     kg 
Anfallsmanöver Anfallsmanöver    kg 
Anfall Värde Skada SI Anfall Värde Skada SI    kg 

   /    /    kg 
   /    /    kg 
   /    /    kg 
   /    /    kg 

Avståndsmanöver Värde Avståndsmanöver Värde    kg 
       kg 
Räckvidd  Räckvidd     kg 
Skada  Skada     kg 
Försvarsmanöver Försvarsmanöver    kg 
     kg 
     kg 
Rustning H K S Rustning H K S    kg 
           kg 
           kg 
Färdigheter Värde Färdigheter Värde    kg 
       kg 
       kg 
       kg 
       kg 
       kg 
       kg 
Utrustning Vikt Utrustning Vikt    kg 
 kg  kg Egendomar Ort/Landsdel 

 kg  kg   
 kg  kg   
 kg  kg   
 kg  kg   
 kg  kg   
 kg  kg   

Böcker Stridskonst Värde Lärare Läroplats 
     
 Moment Besläktad med (+Ob1T6) Teknik Beskrivning 
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
 Sekundära Färdigh. Värde Specialiseringar   
      
      
      
      
      

 



Familj Personbeskrivning  
Familjenamn Född 

  

Hemort  

 Skenbar Ålder Faktisk Ålder 

Religion Livsmål 
  
Titlar  
  
  
  
Huvudnäring  
 Släktvapen/Bomärke  
Föräldrar Bakgrund 

Far  
Ålder Övrigt  
Mor  
Ålder Övrigt  
Syskon  

Namn Kön  
Ålder Övrigt  
Namn Kön  
Ålder Övrigt  
Namn Kön  
Ålder Övrigt  
Namn Kön  
Ålder Övrigt  
Namn Kön  
Ålder Övrigt  
Namn Kön  
Ålder Övrigt  
Övriga Släktingar Utseende 
  
  
  
  
  
  
Släkthistoria  
  
  
  
 Porträtt  
 Kontakt Relation Övrigt 
    
    
    
    
    
    
    
Äventyr/Kampanj Datum Viktiga händelser 
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