En dventyrare (ill Goterddmmerung

Karl Julius Axelsson féddes 1 herrens ar 1679 1 Uppland. Han vixte upp pa
Becka gird 1 Edsbro socken tillsammans med sin mor Karolina da hans far

omkom 1 slutskedet av det Skanska kriget. Trots detta hade han en lycklig
barndom och han fick tidigt 14ra sig att bade lisa och skriva.

I sin ungdom férilskade sig Karl i en grannpiga vid namn Hilda. Nir hon
bryskt avfirdade hans svirmerier blev han férgrymmad och ett tumult upp-
stod. Hildas fistman kom springande till hennes undsittning men nir de tva
rivalerna borjade vixla knytnivsslag med varandra hade Karl spdat fistmannen
som en usel hund. Det tog tre starka dringar {6r att fi stopp pa den {6r sin
alder storvuxne Karl och kasta ut honom fran girden. Dagen efter fick Karo-
lina hora vad som hint och hon skillde ut sonen for hans djuriska beteende
och sinde ivig honom f6r att arbeta i skogen.

Efter ndgra hirda ar bland timmerminnen hade Karl fatt nog. Han reste till
Stockholm for att ta virvning 1 den svenska armén. Under monstringen ham-
nade Karl iter i trubbel och for att visa sin redighet blev han ater tvungen att
med knytnivarna férsvara sin ira. Efter att tre drrade busar slagits till marken
imponerades dven Karl XI av hans stridsvilja och gav honom soldatnamnet
Kimpe. Han fick dven en plats i livregementet till hist.

Nagra ar senare brot det stora nordiska kriget ut. Karl skeppades 6ver till
svenska Estland och fick sitt elddop vid Narva. Nio ar senare var
han med vid katastofen vid Poltava. Blodig och omtumlad
Overlevde han slaget och lyckades komma 6ver en hist sa att han kunde fly.
Han var nu 30 ar gammal och ville inte kasta bort sitt liv pa ett férlorat krig.
Han boérjade rida visterut med férhoppning att kunna ta sig hem till Sverige
via Polen. Efter en fasansfull natt 1 en ukrainsk kyrka visade det sig att 6det
ville annorlunda. Karl borjade istillet att firdas omkring i Europa som en
dventyrare, redo att strida mot djdvulens anhang var de 4n vagade visa sig.

Personlighet: Karl ir en tystliten man som inte siger mer 4n han behdover.
Han ir hirdad av ett langt soldatliv som har gjort honom hard och kraftfull.
Han kan vara snar till vrede men kan ocks3 falla 1 djup melankoli under
syssloldsa perioder.

o Utseende: Karl ir en storvuxen man som ser ut att vara idldre 4n de 31 ar han
nE

faktiskt dr. Han har breda axlar, smal midja och kraftig haka. Hans viltrinade
kropp vanpryds av otaliga drr och brinnskador. Han har bla 6gon och blont har.

Grundintryck: Karl ger intryck av att vara en bister och farlig man, ndgon
som man inte vill hamna i brdk med. Hans morka blick har mer 4n en gang
fatt minniskor att ta ldnga omvigar {6r att slippa méta honom.



Karl Kampe

Grundegenskaper (GE-slag) Personlig information

Styrka 18 (90) Foédelsenamn: Karl Julius Axelsson. Skrickmodifikation: -3.

Fysik 16 (80) Alias: Charles de Champs. Skadebonus: 1T4+1.

Smidighet 13 (65) Social klass: Medelklass. Likegrad: 5 SP/dag.

Storlek 16 (80) Yrke: Kombattant (dventyrare). Initiativmodifikation: -1.

Intelligens 12 (60) Alder: 31 ar. Fokusmodifikation: £0%.

Perception 12 (60) Lingd: 187 cm.

Koncentration 8 (40) Vikt: 90 kg. Kroppspoang: 32.

Psyke 18 (90) Virjhand: Hoger. Huvud och armar: 16.
Birférmaga: 18 kg. Brostkorg: 32.
Forflyttning: 15 m/sr. Mage och ben: 21.

Naturliga fardigheter BAS Fv CL

Breda klingor 31 30 61

Enhandseldvapen 20 30 50

Rida 31 30 61

Slagsmal 31 19 50

Lardomsfardigheter BAS Fv CL

Jaga 12 5 17

Lisa och skriva (latinska alfabetet) 10 15 25

Sprak (svenska) 12 41 53

Sprak (polska) 12 13 25

Sprak (tyska) 12 28 40

Taktik 15 20 35

Verksamhet (timmerbruk) 10 10 20

Overlevnad 14 5 19

Fordjupningar

Kavallerichock

Kavallerist

Sprakbegavad

Vapen

Ryttarvirja [OM %0, IM +4, Skada 1T8 (Blédarskada >6), BV 6]

Dolk [OM +0, IM +1, Skada 1T4 (Blodarskada >3), BV 6]

Medeltunga flintlaspistoler (tva stycken, duglig kvalitet)

[OM %0, IM +3, Skada 2T8 (Blodarskada >6), Rickvidd 1-5/15-30, Haveri 94-00, Eldhastighet 1/4]

Utrustning

Trekornshatt, Grov 6verrock, Klider, Ridstovlar, Axelviska, Bibel, Bérs med 5 daler, Pipa, Tobakspung, Blickhorn,
Skrivfjader, Papper (5 ark), Talgljus (2 st), Flintsten, Kulor och krut (20 laddningar), Kulgjutform, Kultang, Slipsten,
Tubkikare, Vattenflaska, Proviant (3 dagar).



