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DISCIPLINER BONUS
GNAGARSMIDIGHET [+5]

Klattra, simma, undvika skador fran fall

RATTREFLEXER [+2]

Du kan undvika attacker i narstrid och fanga missiler

TYSTA TASSAR [+5] VILIESTYRKA [13]

+5 pa Smyga och du lamnar inga spar STYRKOR
FL]NKA FINERAR " El HARDAD: Forlorar 1 mindre STRIDSVARDE eller UTHALLIGHET

Ditt STRIDSVARDE + SLUMPTAL mot offrets, +5 for dig VANSKAPLIE: + 1 pa alla PROVNINGAR for att f4 andra vinliga

HAL OVERLEVARE [ ] SVAGHET

Kan fly utan UTHALLIGHETSFORLUST + fienden kan skadas 50% VAGHALS: —2 extra UTHALLIGHET forsta skadan/dag
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LITEN VARELSE

LITEN STORLEK: + 4 pa PROVNINGAR mot att gdmma dig

LITEN KROPP: Dubbel skada av gift, SMAVUXEN: Ej normala vapen

STRIDSVARDE UTHALLIGHET
13 13

STRIDSTABELL
DU v FIENDEN

UTHALLIGHET STRIDSRATID UTHALLIGHET

UTHALLIGHET 0 = DiiD

Noodnikar sigs vara smidiga och "férvarvs-
lystna” och du ar en mastare i bada aspek-
terna. Varlden ar sa full av glansande saker
och langfolk som inte uppskattar dem. Det
ar din plikt att hitta dessa odnskade skatter
och ta dem till nagon som behandlar dem
med den vérdnad de fértjanar.

Ndagon som du. Du borde ha de glansande
sakerna. Du borde ha alla glansande saker.
Sommerlund har glansande saker, eller hur?

PERSONLIGHET

Att saga att du dr en enkelsparig kleptoman
utan andra mal i livet vore ordttvist. Da
borde den som sa det bli ranad pd ett 6gon-
blick. Men det finns ett storre djup hos dig.
Du &r nagot av en hjalte bland dina egna,
och du anvander dina fantastiska férmagor
for att gora livet lattare fér andra. Ofta med
en viss fortjanst, visst, men lattare!

BEK ANNELSEDAGS

Du har ingen aning om vad “kleptoman”
betyder. Du hérde en lang sidga det nir du
smet ut genom en fiangelsecell. Du gillar
klangen, sa du har behallit ordet.

VAD DRIVER DIG?

Langfolket i Durnspafortet ar officiellt inte
roliga. Du lanar en liten pase med glansisar
fran nagon de kallar f6r "Kap Ten” och plots-
ligt ar det du som ar skurken. Lyckligtvis var
den har trevliga gamla méanniskan pd vag
darifran, sd du slank nerien av hans sadel-
vaskor och har vilat dir 4nda sedan dess.
Han har ingen aning om att du befinner dig
dar, men det kan du inte lasta honom for.

Manniskorna ar sa latta att lura och du ar
trots allt den listigaste av dem alla!




