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MAGNAMUND

EN INTRODUKTION TILL ENSAMMA VARGENS VARLD

"Detta har hdant ... ”

Med dessa enkla ord inledde Joe Dever sin episka berdttelse om
Ensamma Vargen, Flykt undan morkret, 1984. Vad som borjade
med en enda spelbok utvecklades snabbt till ett rollspelsfenomen
som genererat savdl underkategorier, romaner, grundbécker, kartor
och datorspel - allt i samma vdrld: Det fantastiska Magnamund.

Karnaniserien om Ensamma Vargen bestar
av 28 titlar med ytterligare 4 som antingen
planerats eller &r under produktion. Berattel-
sen fortsétter utvecklas med savél planerade
iPad som iOS och Android-spel och nytryckta
samlarutgavor med fler aventyr som bonus-
material. Magnamund ar en levande varld,
en varld som andas, en varld under stindig
utveckling. Ménga fans har spenderat sin
barndom och ungdom i Magnamunds fasci-
nerande spelvarld. Miljoner spelare varlden
over har upplevt hjalten Ensamma Vargens
aventyr. Med varje nytt projekt uppratthalls
intresset for spelvarlden.

Magnamunds valdiga spelvérld, dess detal-
jer och dess djup, ar en fantastisk utmaning
for nya spelare, aven om inbitna Ensamma
Vargen-fans sen ldnge ar vana. Det finns, savél
bildligt som bokstavligt talat, mycket att ut-
forska for en forsta gdngs-besokare. Alldeles
som Ensamma Vargen sjalv, som nyss vaknat
efter Kai-klostrets undergang, kan véarlden
kannas bade hotfull och spannande.

KAI- DAR ALLT BORJADE

Lasarenintroduceras till Magnamund i rollen
som Ensamma Vargen, den siste 6verlevande
Kai-riddaren av Sommerlund. For att forsta
Ensamma Vargen maste man forst forsta Kai-
riddarna och varfor en ensam overlevande
av deras fordom stolta orden ar sa viktig.
Kai, Ljusets, Arbarhetens och Livets gud,
symboliseras av Solen. Kai ar den framste av
Sommerlunds gudar, rentav det gudavasen
som namngett Sommerlunds Kai-riddare.
Sommerlunds fromma Kai-riddare ar en
maktig orden och ljusets riddarvakt i Magna-
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mund. Riddarna ar viktiga for omvérlden -
nagot spelaren snart kommer att forsta och
uppskatta. Kai-riddarnas osjélviska beskydd
av Sommerlund speglas bast i deras beromda
slagord: "For Sommerlund och Kai!”

Traditionen bjuder att Sommerlunds adla
knektar varje ar frivilligt skickar sina barn till
Kai-klostret for stridstraning under ledning
av klostrets munkar. Det ar en stor dra att bli
rekryterad, bade for barnet och foraldrarna.
Traningsperioden ar lang och mycket svar
men nar en fullard Kai-riddare lamnar klos-
tret kommer han eller hon att vara valtranad
bade till kropp och sjal, redo att oavsett fara
forsvara Sommerlund. Riddarna tranas till
att besegra sina fiender saval med vapenmakt
som mer lémska metoder.

Kai-riddarna tranas i att bemastra speci-
ella men vilande krafter, Kai-disciplinerna.
Dessa speciella krafter tillkommer de sarskilt
utvalda redan vid fodseln; inte alla barn av
Sommerlund begévas med dessa krafter,
utan uppskattningsvis10% av Sommerlunds
befolkning bar pa dem. Kai-disciplinen finns
vilande i var och en av de utvalda och endast
genom dratals hard traning kan en utvald till
fullo utnyttja sina krafter. Kai-riddarna har
sarskilda mentala formagor som komplet-
terar deras kroppsliga formégor. En fullard
Kai-riddare 6verlever dér alla andra alldeles
sakert skulle ga sin undergang till motes. De
ar lika vana vid vilda djur som hart klimat
och vildmarkens strapatser. En Kai-riddare
kan besegra den méktigaste av fiender och
utnyttja alla omgivningar med sin okuvliga
mentala kraft.

Det ar varje Kai-riddares framsta plikt att
forsvara Sommerlund fran landets fiender,

bade inhemska och utlandska sadana. Arv-
fienden - Helgedads Morkermastare - ar ett
standigt narvarande hot mot hela Magna-
mund. Morkermastarna ar inte de enda
fienderna mot Solens Rike; Kai-riddare pa
viktiga uppdrag for Sommerlund och deras
allierade finns i hela Magnamund. De flesta
uppdrag slutfors inom nagra veckor eller
manader, medan andra uppdrag utvecklas
till flera ar langa episka aventyr.

SOMMERLUND

Sommerlund, det storsta och framsta av
Magnamunds lander, ar de Fria Nationernas
ledare och en forsta forsvarslinje mot det
standigt vaxande hotet fran Morkmark. Likt
Sommerlunds méktiga krigare sen generatio-
ner tillbaka har gjort, star man alltid redo att
sla tillbaka Naars ondska.

Sommlendingarna ankom Magnamund
ar MS 3434, anforda av kung Kian. De kom
fran Det Norra Okanda i segelfartyg av
gulnat ektra. Deras 6de beseglades kort
efter att de landstigit - deras kamp hejdade
Morkermastarnas erovring av Magnamund
och med vapenmakt fordrevs de ondskefulla
legionerna till bortom Durncragbergen. Dar
smidde Morkerméstarna nya hamndlystna
planer. Deras haimnd skulle manga ar senare
fa katastrofala foljder for Ondskans Furste,
Vashna. Sen dess har Sommerlunds befolk-
ning levt med ett staindigt invasionshot fran
Moérkermastarnas lander.

For att forsvara landet lat kung Kian bygga
fyra valbefasta stader; Holmgard, Toran,
Tyso och Anskaven. Baroner, ddlingar som
med mod och heder utmarkt sig i strid, fick
ansvar for staderna och dess provinser. Med
det staindigt narvarande krigshotet fick varje
sommlending redan i ung alder en grundlag-
gande vapenutbildning. Undervisningen sked-
de vid baronernas borgar runtom i landet.
Den som visade sig vara en duglig riddare
men saknade Kai-riddarens potential fick
undervisning och gratis boende hos fram-
stdende knektar.
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Kort efter att Ondskans Furste Vashna
besegrats ar MS 3799 sokte baron Toran
upp Dessis Visa Magiker. Darmed paborjade
baron Toran sin omtalade jakt pa Nyxators
Runstenar. Hans manga aventyr blev langa.
Slutligen, MS 3810, grundade han det forsta
Kai-klostret vid foten av de ostra kullarna
néra Durncragbergen. Baron Toran kallades
nu Solornen for att hedra dels Solguden Kai,
dels sitt forna sldktvapen, en 6rn. Nyxators
Runstenar och all den visdom stenarna bar
paochdetbaron Toran lart sig under sitt upp-
drag nedtecknades i en kronika, Magnakais
Bok.Boken var den framsta av alla artefakter
i Kai-klostret tills kronikan blev stulen och
sedermera forsvann, manga hundra ér senare.

Kai och Sommerlund ar oskiljaktiga. Kais
attelinje kan sparas genom ménga framstéen-
de ledare, manga av dem fran Sommerlunds
kungaétt Ulnar. Den gudomliga attelinjen och
Sommerlunds néra allianser med grannlan-
der (sarskilt dureneserna) bildar en tragisk
bakgrund till historien om Kai-klostrets under-
gang, ar MS 5050, sa som den aterberttas i
den forsta Ensamma Vargen-boken, Flykten
Fran Morkret’. Ensamma Vargen dr inte bara
ensam; han ar den siste medlemmen av en
fordom méktig riddarorden som uppréattholl
fred och rattvisa i sdval Sommerlund som
Nordens andra Fria Lander.

Med Kai-klostrets undergang har ett fruk-
tansvart slag utdelats mot Det Goda. Genom
hela Ensamma Vargen-serien ar det ldsaren
som genom Ensamma Vargen hamnas de
fallna och soker ateruppbygga allt som gatt
forlorat.
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BORTOM SOMMERLUND

Ensamma Vargens tidigare aventyr ledde
snart bort frain Sommerlunds doméan och
skickade ut honomi virlden bortom landets
granser. Darmed introducerades lasaren till
riken som Durenor, Sommerlunds allierade i
oster,och Odemarken, ett omrade mellan Dure-
nor och Sommerlund. Genom fordrag och
kungliga brollop ar de bagge nationernas
historia for evigt forknippad med varandra.
I den andra boken om Ensamma Vargen, "Eld
over vattnet”, reser Ensamma Vargen till Du-
renor och ber om deras hjalp for att aterborda
ett gudomligt Kai-vapen (Sommersvardet)
med vilket han draper Morkerméstarna vid
den stora porten till Sommlendingarnas
huvudstad, Holmgard.

En historiker skulle kunna lockas att dra
slutsatsen att Norra Magnamunds riken har
statt i fokus for omvalvande handelser allt
sedan varldens fodelse. S& ar dock inte fallet,
dven om Morkerméstarna gjort sitt basta
for att erovra Norra Magnamund - efter-
som deras rike finns just hér, det forgiftade
Morkmark och dess helvetiska huvudstad,
Helgedad.

Storre delen av alla krig och politiska om-
véalvningar har skett i Magnamunds norra
hemisfar, som skilts fran Sédra Magnamund
genom en stor vattenled; Tentaria.

Man ska dock inte missta sig; Sédra Magna-
mund har inte undflytt vare sig krig eller
konflikter. Aven de avligsna sddra linderna
har sett sin beskarda del av kaos och kamp
genom historien.

Norra Magnamund

NorraMagnamund ar hemvist for Kai-klostret,
kungadomet Sommerlund, Durenoroch Vassa-
gonien. Norra Magnamund ar ocksa hogséte
for Magnamunds mest fordarvade ondske-
fulla makt; Helgedads Morkermaéstare. Det ar
naturligt att omradet blivit en magnet for nya
spelare att utforska och undersoka.

Sommléandska ar det gemensamma spra-
ket for saval handel som diplomati i Norra
Magnamund men anvéinds alltmer sillan ju
langre soderut, mot Tentaria, man reser. Tro
inte att ett gemensamt handelssprak ar van-
ligt for Norra Magnamunds riken; de flesta
lander har saval sin egen historia som egna
politiska mal. Faktum ar att Sommerlund och
Durenor ar ovanliga riken, detta tack vare
deras ldnga och obrutna allians. Ingen annan
nation i Norra Magnamund har natt samma
niva av enhet och tillit som dessa tvda maktiga
riken. Bland andra riken ér allianser av nod
tvugna, antingen militart eller ekonomiskt.

Norra Magmanunds kulturer och raser ar
imponerande i sin mangfald. Narmast foljer
néagra av Norra Magmanunds riken och en
kort oversikt av landernas befolkning.

Anari-republiken

Republiken Anari ar ett kollektiv av tidigare
nomadfolk, Vassas Ryttare, vilka flytt undan
Vassagoniens valdsamma repressalier och bo-
satt sigiskuggan av Chahbergen. Visserligen
har republiken en president men hans makt
ar symbolisk, storre delen av alla tvistemal
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handldggs av klanernas aldste. Orsaken ér
att mindre an 50% av Vassa-klanernas dldste
ens rostade fram en gemensam ledare for
Anari-republiken.

Bautars Radsfarsamling

Bautar ar hemvist for herbalishfolket, svurna
fiender till Ceners Druider. Bautar ar ett bor-
digt land med stora fyndigheter av Magna-
munds mest sillsynta 6rter och medicinal-
véaxter. Bautar ar valkant for att ha botat Den
Stora Pesten och landets naturliga fiender
ar sddana krafter som tjanade pa Den Stora
Pestens okontrollerade spridning. Besokare
ar vialkomna till Bautar sa lange de inte ar
cenareser eller bar pa Svartfolkets smitta -
sddana blir summariskt avrattade sa fort de
upptacks av Bautars viktare.

Bors Kungaddme

Bor ar ett isolerat men valkiant dvargkunga-
dome som skyddas av savil hoga berg som
en rad valbyggda befastningar. Bors dvéargar
ar sjilva valkanda, dels for hur de anvan-
der explosiva uppfinningar for att skydda
sitt kungarike, dels genom rikets lukrativa
handelsutbyte med saval narliggande som
avlagsna nationer. Bors Musketorer har gott
rykte bland legoknektskompanier vilka ofta
anstéller dvargar som officerare, sarskilt i det
krigshérjade Stornland i Norra Magnamunds
centrala delar. Bors dvargar ar mycket efter-
traktade soldater i hela Magnamund men fa
arbetsgivare har rad att anstalla dem eller
underhalla dvargkrigarnas specialiserade
stridkonst och vapenfardigheter.

Kaltes Islander

Kalte bestar egentligen av Ljuks hamnar -
och den dde istackta vildmarken runt Ljuk.
Staden ar en viktig hamn for Kaltes karva be-
folkning, aven om om fd invanare uppskattar

hamnstadens allians med de sydligt liggande

nationerna. Majoriteten av Kaltes befolkning

kallas Isbarbarer, ett valdsamt och primitivt

nomadiskt folkslag pa Kaltes ishedar valkant

for sin fiendeskap mot allt som ar dem okant.
Kalte ar ett mycket valdsamt rike under led-
ning av en hovding, Brumalmarc. Besokare

till omradet uppmanas att stanna i Ljuk och

inte bege sig ut i den istackta vildmarken.

Lakuridarna

De tropiska farvattnen kring Lakurioarna
ar hemvist for ndgra av Magnamunds mest
blodtorstiga havsvidunder. Anda bleknar
blodtoérsten bland havets rovdjur i jamfo-
relse med Lakuris Pirater, minst lika kinda
for sin valdsamma framfart som Shadakis

Buckanjarer. Lakuris obarmhértiga pirater
gor havet osdkert for varje handelsskepp.
Det ar allméant kant att den fartygsbesattning
som besegras av piraterna sédllan ¢verlever.
Lakuris Pirater nojer sig med att angripa
handelsskepp och lamnar inte farvattnen
kring 6gruppen.

Kungadomet Lyris

Lyris ar ett rikt kungadome som forr om dren
lidit svart. Knappt hélften av dess forna befolk-
ning aterstdr. Lyrierna ar laglydiga och riket
védlordnat, men var pa din vakt nar du beso-
ker det. Lyris kan vara en valdsam plats. Den
som inte kan forsvara sig och inte har affarer
bland Lyris basarer bor vilja en alternativ res-
vag under fard tvars 6ver Norra Magnamund.

\/assagoniens Emirat

Vassagoniens granser ar under standig for-
andring pa grund av anfall, krig och erévring-
ar. Det vassagoniska imperiet kallas ibland
for Det Svarta Imperiet efter nationens mest
berémde ledare (Zahkan), som kallades Zah-
kan Svarte. Under ledning av denne brutale

krigsherre styrdes imperiet med jarnhand.
Under denna tid expanderade Vassagonien,
oftast pa bekostnad av grannlanderna. Fa
riken i Norra Magnamund litar pa eller soker
efterlikna Vassagoniens tyranniska styressétt
aven om det folkrika Vassagonien pa grund
av sin storlek uppbér stor respekt bland
grannarna. Ingen annan nation forutom Hel-
gedads Morkermaéstare ar sa rikt och méktigt
som det 6kanda 6kenimperiet Vassagonien.

Alla riken i Norra Magnamund lever inte i

fred med sina grannar. Vissa nationer ar op-
pet fientliga mot varandra och befolkas av det

vérsta avskrade man kan tdnka sig. Framst
av de ondskefulla nationerna ar naturligtvis

Helgedad, Morkermastarnas 6dsliga och for-
giftade hemland. Detta forbannade imperium

har sina egna hemska allierade, har listas tva

av dessa ‘morkrets vinner’:

Maakemyr

Sistelands geografi forandrades i grunden nar
Maakenravinen skapades av en valdsam jord-
bavning och stora delar av det fordom bordi-
ga stapplandet sjonk under havsytan. Maake-
myr bildadesi sparen av denna katastrof. Halv-
intelligenta reptilman, sarskilt Kwaraz och
Gourgaz-stammarna, klev fram ur Maaken-
ravinens morker och erovrade myrmarkerna.
Maakemyr kan nappeligen kallas en nation
men bosattningar och primitiva fort har upp-
forts innanfor myrmarkernas granser. Den
valbefiasta on V’ka sags vara hemvist for
tusentals av Maakemyrs fientliga varelser.

\Il\LKUMMEN TILL MAGNAMUND

Nyras ach Nyvoz Slaviander

Dessa tvd kungadémen bildar tillsammans
kungariket Drakkarim och har sen Morker-
maéstarnas undergang varit det framsta hotet
mot fred och frihet i Norra Magnamund.
Saval Nyras som Nyvoz méanniskoliknande
urbefolkning dyrker Den Morke Guden,
Naar. Nyvoz ar ett hart och oférsonligt land
dar endast den starkaste overlever. Riket ar
valkéant for sitt svarta timmer, ett av de har-
daste traslag som star att finna nagonstans
pé planeten. Fa civiliserade lander i Norra
Magnamund vagar dock handla med Drakka-
rims timmerman. Ingen, som inte pa forhand
tankt sig stanna i dessa fruktanvarda lander,
reser genom Nyras eller Nyvoz Slavlander
utan tungt bevdapnad eskort.

Tyvérr vore ingen kronika 6ver Norra Magna-
munds landskap komplett utan en narmare
titt p4 den aggressiva cancer som vaxer dar:
Ruel. Detta Cener-druidernas hemland fore-
kommer ofta i Ensamma Vargens aventyr,
som en standigt narvarande ondskefull kéalla
till sjukdom och korruption. En av bockerna
i Ensamma Vargen-serien, solodventyr 13:

"Ruels Pestkungar” utspelar sig i sin helhet i
detta helvetiska rike.

Ruels Rike

Ruel ar en mycket liten nation, som ar en
vélbefast tillflyktsort for Cener-druidernas
attlingar. Det ar ett fordarvat och onaturligt
land. Granserna skyddas av en forgiftad skog
ivaster och en forruttnad, svavelosande flod
i oster. Ruels landmérken ar arrade av Cener-
druidernas ondskefulla druidkonst, som en
gangitiden skapade och slappte 16s Den Stora
Pesten over Magnamunds lander. Den svarta
magin fungerade som de hade 6nskat, men
druiderna fick i slutanden betala ett hogt pris:
Allt de vidrort har fordarvats och forgiftats.
Cener-druiderna hamtar kraft ur dod och for-
ruttnelse, som ar druidernas mal och mening. p

13

v



ENSAMMA VARGEN

Sddra Magnamund

Aven om Norra Magnamund ar fokus for
politiska intriger och krigiska uppror, en oro
standigt underblast av Morkmarks onda syf-
ten, sa har &ven Sodra Magmanund fatt utsta
sin beskarda del av fasa och fara.

Den svarta staden, Naaros, byggdes i
hjartat av Sodra Magnamund och harifran
skickade den ondskefulle guden Naar ut sin
framste kampe, Agarash, for erovring. Med
brutala medel och lomska forsat lyckades
Agarash erdvra nastan hela Magnamund
innan han till sist stoppades av de goda
gudarna Kai och Ishir och deras tjanare, De
Aldstes Magiker. De besegrade Agarash och
hejdade hans onda planer.

Men som alltid med den onde guden Naar
ar inget nederlag slutgiltigt; Legenden om
Agarash forkunnar hur Naars son kastade
en méktig forbannelse éver De Aldstes Ma-
giker da han lag doende pa sin svarta tron.
Langt senare utrotades sedan De Aldstes
Magiker nastan helt av Cener-druidernas
Stora Pest. Det sédgs att druiderna fick hjalp
av en okdnd makt, kanske Agarash ande, att
sprida pestens virus.

Imodern tid ar Cener-druiderna inte fullt
s& maktiga som de en géang var men de ska
inte underskattas. Deras agenter ar manga,
de doljer sig i skuggorna bland Magnamunds
stader och véver standigt pa sina oheliga
ranker for att storta nationers kungar med
hjalp av bittert blod och kraftfulla artefakter
fran historiens gryning.

Agarash avkomma ar ocksa ett problem
for Sodra Magnamund. Manga Agarashi
(och en myriad andra hemskheter skapade
av Naars son) flydde undan De Aldstes Ma-
giker till Norra Magnamund. Andra flydde
soderut och sokte tillflykt bland Agarash
allierade. De gravde sig djupt in under mark
och berg, dolda i sina stinkande hélor och
fodde nya mardromsvarelser i vantan pa att
Naar pa nytt skulle ropa efter dem. An sa
lange har den dagen inte kommit &ven om
somliga av 'de sovande’ d& och d& vaknar
och sprider skrack och terror bland vanligt
folk. Forutom dessa enstaka angrepp har den
onda avfodan i stort sett glomts bort. De sags
vara ordkneliga i antal och har sin hemvist i
Telchos, Bhanars och Kelders Utmarks mest
avlagsna omraden.

Sodra Magmanunds lander ar lika mang-
faldiga som sin norra motparts nationer, blott
begransade av det torra klimatet och lander-
nasolandiga terrang. Detta till trots kan man
se en stor kulturell mangfald. Exemplen som
foljer ar bara en liten glimt av vad som vantar
pa att utforskas. Manga av dessa lander ar
detaljerat beskrivna i spelboken ’Ensamma
Vargens Virld” i vilken du kan spela den
unge magikern Grastjarna.
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Azanams Molinrike

Agarash héarjningar innan nederlaget ledde
till att de sydligaste delarna av Magnamund
ar glest befolkade. Azanam ar inget undantag.
Dar finns varken stora stader eller bosattning-
ar i de tata skogarna. Man ska dock inte lata
sig luras; Azanam ér befolkat av manga tusen
invanare. Ett typiskt exempel &r Kundi-folket,
ett folkslag som lever bland tradkronorna och
har gjort sa sen artusenden. De ma se primi-
tiva ut men ar mycket méktiga animister med
stor och oovertraffad gammal visdom.

Chai

Chai ar ett bordigt land som borde kunna
erbjuda enorm rikedom men majoriteten
invanare ar utfattiga och till synes omedvetna
om landets rikedom. Khea-Khans familjer
haller dessa fattiga, disa-giu (kastlosa’, dvs
vanligt folk), underdéaniga; ens samhalls-
stallning avgors av ens sociala kast. Blott den
hogsta kasten atnjuter frihetens privilegier,
alla andra lever endast med sin plikt och sina
krav. Chais soldatkast ar utmarkta bade som
ryttare och beridna bagskyttar.

Klarnos Kungadome

Klarnosbefolkning dr otvetydigt Sodra Magna-
munds mest krigiska folkslag utan intresse av
handelsutbyte eller utlandska varor - savida
de inte kan erovras med eld och svard. Enda
orsaken till deras inhemska handel och gruv-
drift &r for att bekosta de andlosa krigen. Nar
klarnorierna inte slass med grannstaterna
kdmpar de inbordes ¢ver territoriella tvister
kring byar och sma &kerlappar.

Till skillnad fran Norra Magnamund &r stora
delar av Sodra Magnamund antingen helt
obebott eller ofruktsam édemark olamplig
for storre bosattningar. Visserligen frodas li-
vetidessa 6demarker men livet ar forkrympt,
argsint eller envetet - eller en kombination
av alla tre. De manniskor som lever i dessa
lander ar antingen nomader eller sma fattiga
byar omgivna av faror.

Fernmost Mdrka Skogar

I de tata skogarna ror sig sa manga livs-
farliga varelser att de flesta resande hellre
spenderar en extra dag pa resande fot for
att kringga skogarna. Det finns inga stigar
genom Fernmost; vad for sma strak dar finns
blir snabbt 6vervaxta av snarskog och annan
undervegetation. Det sags att till och med
Kais Riddare har problem att hitta farbara
stigar. Folk med samre vildmarkskunskap
ar Kairiddarna kommer oundvikligen att ga
vilse i dessa vilda urskogar.

Kaums Vildmark

Knappt tusen invanare doljer sigbland denna
oforsonliga vildmarks grottor och snarskogar.
Det dren valdsam glest befolkad region. Kaum
arinteettrike,snarare entillflyktsort for Cener-
druiderna.Landetvarvildsintoch farligt redan
innan druiderna anlande. Kaum ar en av de
farligaste platserna i Sodra Magnamund och
fa manniskor soker sig dit. Endast grannfol-
ket Halias okuvliga mod forhindrar korrup-
tionen att sprida sig till narliggande lander.

Ingen 6versikt av Soédra Magnamund ar komp-
lett utan Shasarak. En géng i tiden stannade
furst Shasarak av Shianti - ett maktigt folk-
slag av magiker som dyrkade den goda gudin-
nan Ishir-kvar nér resten av folket gick i exil
for att inte overvialdiga Magnamunds folk
med sin magi. Shasarak korrumperades over
tid och forvandlades fran en Ljusets Riddar-
vakt till en fruktansvérd tyrann. P4 toppen av
sin karriar kontrollerade han stora omraden
med hjalp av sin uraldriga magi. Tva nationer
upprétthaller Shasaraks maktiga arv:

Laras Branda Lander

Laras utbranda odelander ar ett ondskefullt
minne fran den tid da Shasarak bestraffade
sina fiender. Vissa omraden har langsamt
borjat aterhdmta sig men stora delar ar for
evigt mérkta av Shasaraks haimndbegar. Vad
som an lever har gar inte langre att kainna
igen, allt ar fordarvat och forstort, trots att
landet en gang var bade frodigt och vackert.

Shadakiska Imperiet

Imperiet Shadak ar ett typexempel pa ett
rike som véxt 6ver sina braddar. En gang var
Shadak ett litet vilmaende land, grundat av
bosattare fran Vassa som fann en bekvam till-
flyktsort bland kustlandets vikar och tranga
bukter. Nu ér det en ergvringsnation under
ledning av en ododlig krigsherre med en 6ver-
vinnerlig flotta skepp och piratfartyg som
kan krossa vem som én satter sig till motvarn.

Dessa sammanfattningar tjanar som en for-
smak av de mangfaldiga lander som vantar
pa att utforskas genom Ensamma Vargens
soloaventyr och Ensamma Vargens rollspel.
Har du vad som krévs for att 6verleva och n&
framgdng i Magnamunds ldnder? Det finns
bara ett sitt att ta reda pa det: Ta dina forsta
steg genom denna fantastiska varld med det
forsta solodventyret i det klassiska Ensamma
Vargen-spelet: “Flykten Fran Morkret”. Det
arbara den forsta av manga bocker som kom-
mer att publiceras under de ndrmaste aren.
Du har mycket att se fram mot!
Féor Sommerlund och Kai!
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