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Baltan hijde handen som skydd for solen som sakta sinkte sig over landet. Han blickade ut
over den gamla muren mot landskapet utanfor. Dir lag en och annan gdard utspridd bland
kullarna. De var inringade av palissader och stenmurar som skydd for utbygdens alla faror.
Man hade sagt att landet var korrupt, smittat av undergangen och att stidernas murar var
gransen mellan ordning och kaos. Pd ruinerna_fran forntiden hade ménniskan byggt upp
en ny ordning och bara en ddre lit sig infekteras av de mirka kraflterna som fortfarande
vilade 1 ruinerna. Att timja_forntidens styggelser var ingen litt uppgifl, samtidigt som
man_forsokte bygga ett nytt land. Handelsminnen skodde sig mer in girna pa dem som
sokte en skyddande hamn och besvirjarna kunde man inte lite pd. Deras nyfikenhet betydde
allt som oftast fara_for andra. Ruinlandet stod i stark kontrast till den gryningsanda som
radde i staden, men dnda sokte sig manga ut pa dventyr. Baltans bror var en av dem. Han
hade sokt sig ner i de sodra skogarna, ut sver Stbblons dngar och for en tid sedan hade han

vandrat dsterut. Baltan hade inget hopp om att se sin bror 1 livet igen.

et finns inte mycket information

s sparat om den fasansfulla kataklysm

som drabbade Ereb Altor. Spridda

skildringar och historier som har levt

vidare vittnar dock om en naturkraft si stor

att varken minniskor, alver eller dvirgar hade

nagot att sitta emot. Kosmisk instabilitet, da

himlakroppar stillde sig i 6desdigra positioner

upploste tiden, och den fysiska logiken, skapade
en superflux som ingen hade férutspatt.

De¢n stora superfluxen

Den helige Odos era slocknade, och s& gjorde
delar av Ereb Altor med den. Somliga siger
att gudarnas straff slog till med full kraft. De
utplanade hela det vistra havet och svallvagorna
sinkte virlden under vatten. Jorden sprack
och kastade eld och lava hogt upp i skyn. Hela
linder brots itu och slukades i enorma svarta
dndlosa hal, for att kastas upp igen pa en

annan plats. Stjarnor stortade fran en nattsvart

himmel. Linge darrade de obarmhirtiga
morkermagikerna i Nidland och de storvixta
drakmistarna i Cereval. Virlden drabbades av
svallvagorna fran den hemska superfluxen och

Ereb Altor blev aldrig sig likt igen.

Kvar 1 det vistra havet fanns en svart malstrom
som sog ner allt och alla som véigade sig nira.
Man forbannade platsen och forklarade den for
all framtid bannlyst i virldens bocker och annaler.
Den lysande vigens anhingare tappade mark, nya
sekter och dyrkan slog rot och man siger att det
enda goda som kataklysmen forde med sig var att
Ereb Altor fick en enhetlig tidrikning.

Det fanns ett fore och ett efter.

Skaparna hade slagit till déar korruption, girighet
och storhetsvansinnet var som storst och allt hade
slukats av ett jittelikt svart hal i havet. Alla forsck
att kontrollera detta skeende var givetvis l6nlosa
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och tjdnade inget till, inte ens for gudarna som
satt pa forsta parkett. Bara de naiva minniskorna
trodde att de skulle kunna bemistra undergangen.
Sé klart var det domt att misslyckas.

I svallvagorna efter den fasansfulla kataklysmen
reste sig ett nytt Ereb Altor och en ny era
startade. Den var morkare 4n tidigare och kaos
och ondska lag kvar som en tjock dimma over
Ereb Altors 6verlevare. Man talade om skuggor
och demoniska krafter som vickts till liv och som
nu lurade i ruinerna. Man viskade om kosmiska
urkrafter som sldppts loss och som nu vigrade
sldppa taget. Superfluxen hade rubbat balansen
och skymningsljuset firgade inte landskapet i
guld och rosa, utan morkt och dunkelt.

Lite dr kdnt om de forsta linderna som hgjde sig
ur havet, men man vet att det som idag kallas
tor Caldarox var ett av dem. Forntiden tillhor
det forgangna. Linder som Berendien, Nidland,
Magilre, Jorpanga och manga andra slukades av
vagorna, och ddrefter blev inget sig likt igen.

Undermangahundraarhukade sig savil ménniskor,
som alver och dvirgar under det morka oket och

forsokte skapa sig nya riken och kungadémen.
I ruinerna efter det gamla hittade man mycket
kunskap och manga artefakter och sakta men
sikert borjade Ereb Altor att aterhdmta sig. Mer
dn tusen dr passerade, och sakta men sikert s
skapades ett nytt land. Ménniskor borjade réra pa
sig, bygga nytt och upptickta virlden igen. Stéder,
kungadomen och platser gjorde sig paminda i
ruinerna av det gamla. En del kunde hirledas till
sitt ursprung medan annat forblev mysterier for
framtida generationer att 19sa.

Nu idr det en morkare tid #dn den som finns
nedtecknad. Det dr en tid préiglad av kamp och
intriger, men ocksa om dventyr och upptickter.
For den som vagar sig bortom stiddernas
skyddande murar vintar skatter fran forntiden,
dventyr och rikedom. I limningarna fran det
gamla Ereb Altor, finns kunskaper artefakter och
hemligheter. Annu finns det mycket att uppticka.
Samtidigt lurar den morka urkraft som vicktes
till liv i ruinerna av det gamla. Man talar om
mork magi, om demoner, kaos och om en urkilla
av ren och skir ondska som maste bekdmpas.

...men_for detta krivs det hjiltar och dventyrare!
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Tidslinje
Ca - 200

Ar noll
Ar 72
Ar 93
Ar 113
Ar 300
Ar 391

Ar 392

Ar 397

Ar 397
Ar 439

Ar 455
Ar 556

Ar 600
Ar 788

Ar 799

Ar 799

Superfluxen 6deldgger Ereb Altor.

Josul Jirnkrona och Tira Tistelhand nar det landomrade
som dops till Caldarox.

Josuls sonson, Mergovian Svarthér, utropar sig till den
torsta Hogkonungen.

Den forsta inkarnationen av evigheten efter superfluxen fods.
Hans namn 4r Salsaxa och han manifesteras i doden. Den
tredje himlakroppen Morgonstjdrnan syns pa himlavalvet.

Draken Akkylax dodas och citadellet i Hex upptickts.

Den svarta drédparen - pesten - slar till for forsta gangen
och de forsta hixjigarna borjar verka i Caldarox.

Den siste hogkonungen Taotalus den bleke dor i
hutterfrossan.

Horder av svartfolk viller ner frdn bergen i vad som &r
en samordnad attack mot Caldarox stidder. Det stora
svartfolkskriget startar. Furstarna och handelsmidnnen
reser sig i forsvar.

Unionsfordraget tecknas och Unionen bildas.

Oiktingen Brynjor krons till férste konung av det nya och
torsvagade hovhuset. Han ér bara 11 ar gammal.

Hoelds citadell rensas ut fran ruinresar och tas i besittning
av riddarna Sang och Titos.

Drakmaistarnas riddarorden bildas.
Palatskriget startar.

Loria Boje krons till forste regent av det nu tandlésa och
strikt ceremoniella hovhuset.

Petro Maka, den lilla frosten slar till och kyler ned Caldarox
1tva ar.

Ullkriget startar.

Fago Maxia 6ppnar en myntborg i Karlo och familjens
rikedomar vixer snabbt.
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"Ers ndd, det har kommait en man som soker din audiens”, tjinaren tittade forsiktigt pa
handelsfursten som var mitt uppe i en maltid. "Han, han...”, tjanaren forsokte stamma

fram nagot.
*Ja, vaddd?” frigade fursten bryskt.

"Han siger att han kommer med bud, att han vandrat genom trisken.”

“Vilka trisk?” fragade fursten.

"De, de... det eviga trisket, ers ndd”, nistan viskade tjinaren fram.

Det gick en susning genom salen. Oroliga blickar flackade och fastnade till slut pa fursten
som holl ett kycklingben i ena handen och en kniv i den andra. Han gapade av forvining.
"Det eviga trisket?” fragade fursten allvarligt.

*Ja’, sa tianaren.

"Det kan inte vara mojligt. Ingen har vandrat genom trisket sen Josul Jarnkronas tid.

Om ens han.”

Porten dppnades och_framfor dem stod en luggsliten dventyrare. Han tittade upp.
*Jag for bud fran norr, bradskande bud”, sade han.

LA 4

r Caldarox verkligen en fortsittning
pé det gamla Berendien? Hur kommer
detsigdaattlandets namn harstammar
fran det forna Hynsolge? Rox ir
det hynsolgiska namnet for rike, och Caldar ett
erkint hynsolgiskt adelsnamn. I unionskronikan
finns manga fragment fran tidigare kronikor om
hogkungarna och dess ittlingar. Det sdgs att
de vandrade ner med sitt folk fran de odndliga
trisken i norr anférda av Josul Jirnkrona och Tira
Tistelhand och att Josuls soéner och Tiras dottrar
grundade staden Igdon pa ruiner fran forntiden.

Det finns manga fragetecken kring unionsriket
Caldarox mytomspunna historia och dirtill ett
antal killor som alla pekar at olika hall. Eftersom
manga av kronikorna fran hégkungarnas tid gick
forlorade 1 den stora branden i Igdon fick man till
stor del forlita sig pa den muntliga traditionen.
Men en sak finns vil dokumenterad, det som kallas

for "den modosamma vigen”, den resa som tog
Josul, Tira och deras folk ner till det nya landet
full av ruiner och 6demark, djupa skogar och
spillror av de stidder och riken som blomstrat innan
superfluxen kastade Ereb Altors invanare inien ny
tidséalder. Exakt var resan borjade ér det idag ingen
som vet. Kronikorna talar om “staden vid skogen”,
men aldrig om nigot namn eller heller plats.
“Staden vid skogen” drabbades hért av superfluxen
och dess efterdyningar. Landet svimmade ¢ver av
bade enorma flodvagor men ocksé av svartfolk och
bestar som tvingat ut ur sina halor.

Utarmade av alla smakrig 1 ruinerna beslutade
sig- Josul och Tira att fora sitt folk till en ny
plats, bortom det eviga trdsket. Men alla var
dock inte eniga om uppbrottet och legenden
berittar att hilften av folket som levde i “staden
vid skogen” valde att stanna, hilften att foreta sig
den modosamma uppgiften att hitta ett nytt land.
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Enligt berittelsen stannade hjiltar som Gideon
Drakdripe och prins Kollon med det langa haret.
Bland dem som valde att f6lja med fanns Rista
Langklinga och Ambera Trollkarlslirlingen.

Under Josuls fana och Tiras ledning vandrade folket
fran "staden vid skogen” 6ver hoga berg, odndliga
slatter och djupa skogar, men det som sigs ha
varit den storsta utmaningen var den médosamma
vigen genom det odndliga trisket. Det finns inga
samstdmmiga uppgifter, men de flesta dr ense om
att resan genom trisket kan ha tagit nistan fem ar.
Sa vidstrickt och oframkomligt var detta triskland
att det slukade nistan en tredjedel av folket. De dog
av sjukdomar, fasansfulla moéten med triskresar,
drakar, svartfolk och bestar man inte ens visste
namnet pa. Nér Josul och Tiras folk sa smaningom
nadde slutet pa triasklandet, vintade dnnu en lang
och mork vandring genom den stora skogen. Den
fick namnet Eldakaar, efter folkets namn pa stjérnor.
Skogen var sa mork och ogenomtringlig att nir man
tittade upp sdg man dagsljuset som sma stjarnor
genom lovverket. Men allt var inte médosamt och
tasansfullt. I skogen knot man kontakt med alverna
som bodde dir. De hade 6verlevt superfluxen genom
att fly upp i trdden. Men dven alverna var svart
sargade och splittrade och minniskornas hjilp var
vilkommen. Minniskorna fran “staden vid skogen”
slot en pakt med alverna om att for all framtid
hjdlpa varandra och i gengild visade alverna dem
vigen genom skogen till det nya landet. Josul och
hans folk stannade hos alverna i flera ar och de lirde
sig mycket av varandra.

D¢t nva landet

Det sdgs att Josul Jarnkrona var den forsta
kungen i det land som kom att kallas for
Caldarox. Cirka 270 ar e.Sk., vandrade han

med sitt folk ner fran de vattendrinkta trisken
1 norr och genom den djupa skogen Eldakaar.
De steg i land dir borgen Vex idag ligger, men
sokte sig fort vidare visterut. En liten grupp
under ledning av Ylvarias Collen,i drog vidare
mot sydost och kom att bilda den collenska
grenen vilken grundade staden Leuton. Josul
byggde staden Igdon och det sdgs allmint att
det var den forsta riktiga staden i Caldarox i
den nya tiden.

Det nya landet var vilt och grénskande, med
djupa skogar och héga berg, men ocksa ruiner
efter det gamla landet. De reste sig som stoder
fran det forflutna. Ibland var ruinerna enstaka
fundament fran byggnader fran tiden fore
superfluxen, ibland ruinstidder och borgar som
dolde savil skatter som monster. Trots att
manga av stdderna som byggdes lag ovanpa
ruinerna sa vittnar de flesta dn idag om en
svunnen tid. Skattsékare och dventyrare ger
sig gidrna ner 1 raserade katakomber eller
tranger djupt in i skogarnas skuggor for av
att avticka gamla hemligheter. Vildmarken
och dess ruiner dr en samlingsplats for savil
enstaka grupper av hjiltar och hjdltinnor som
handelshusens jdgarkérer och férband med
husknektar som gidrna ger sig av pa dventyr
mellan sina uppdrag. Det nya landet dr langt
ifran tdmjt. Bortom stddernas skyddande
murar doljer sig manga faror och allt 4r inte
guld som glimmar. Demoner fran forntiden,
styggelser fran morkret och slumrande drakar
som vicks ur sin djupa sémn lever sida vid
sida med sévil svartfolk som resar och andra
bestar. Den kosmiska plog som vinde Ereb
Altors mylla, vickte morka krafter till liv. De
gommer sig i morkret, 1 fuktiga katakomber
och ruiner, redo att sluka allt och alla som
vagar sig for nira.

33941)
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"Sind bud. Sand bud till rikets alla horn.
Pfaris har fallit, hogkonungarnas tidsilder dr forbi. Tiden dr inne for vanligt
Jolk att resa sig. Grisfarmare och pigor, platslagare och murare, handelsfolk och
gronsaksodlare det finns plats for dem alla i den nya tiden. I den nya unionen som

skall ena Caldarox mot svartfolken.

Lat ordet ga fran Altorkann till Dyfor, dnda till Twemerbergens hogsta toppar.

Nu dir tiden kommen.”

ir den siste hogkungen dog, strax
innan det stora svartfolkskriget,
radde stor oreda 1 riket. Redan
tidigare hade hogkungarna
deras ittlingar haft manga stridigheter och
kamper om makten. Svartfolkskriget blev
dodsstoten for det gamla riket och nir furstar
och handelsmin enades i ett gemensamt forsvar

och

skapades unionen. Men det var forst efter sjilva
kriget som unionsfordraget tecknades och
unionen formellt bildades. En mingd stdder och
deras furstar enades om att bygga ett rike pa fred
och handel, och ett gemensamt lagverk och ett
unionsrad skulle styra Caldarox.

Unionen har varit minst sagt skakig, speciellt
med en vixande makt hos handelsfurstarna som
befdst sina stider och bygger allt storre borgar,
vilket 1 sin tur betyder att de kan ta ut hogre
tullar och ackumulerar mer makt. Tid efter annan
forsoker stadsfurstarna utropa sig till kungar
over ett storre omrade och genom krig och tvang
inforlivar de landsbygden och omgivningarna
utanfoér sina storre stider med lofte om skydd
och tullfrihet. Trots unionen dr smakrig mellan
furstarna mer regel dn undantag och det finns
alltid en oforritt att himnas eller en ny stad att
tvinga pa kni.

I8

Alverna 1 Altorkann har aldrig undertecknat
nagot fordrag, trots att de slogs sida mot sida
med minniskorna under svartfolkskriget. Men
det finns en outtalad lag som sdger att den djupa
skogen Altorkann ir alvernas domin, och den
som inte respekterar detta brukar hittas med en
pil i brostet i skogens utkanter.

Unionens grundpelare bestar av stiderna Karlo,
Pfaris, Kal’Bartola, Oldertam och Saal, med
omgivningar. Lordia har sedan linge vigrat att
underteckna unionsférdraget och stiller ofta till
med stor oreda i riket, liksom fribrytarstider som
Kadd och Sass. Karlos makt stricker sig dnda
bort till Visselons garnison i nordost, och Pfaris
mot ruinbéltet norr om Goleborg.

Unionens makt 1 ett omrade beror helt enkelt pa
vilka stidder som finns i nidrheten, vilka som regerar
i stdderna och vilka handelsrutter som uppritthalls
ianknytning till omradet. Haller man sig till platser
dit man vet att kronans och handelsfurstarnas makt
nar, sa gar man i regel siker sa linge man haller sig
till det allménna lagverket som har etablerats av
unionen. Det finns ddremot inget lagverk som kan
skydda de dventyrare som ger sig ut i vildmarken
for att soka de glomda artefakterna som déljer sig
bland ruinerna fran tiden innan superfluxen. En
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dventyrare, jdgarkarist eller vildknekt miter ut
rittvisa pa toppen av sitt svird eller med mynten
i sin pung.

Unionen styrs av ett unionsrad som uppritthaller
lagverket och ordningen i Caldarox. Pa dagen av
unionsfordragets tecknande halls vart femte ar
ett radsmote 1 Karlo dér alla furstar fran de stidder
som har undertecknat unionsfordraget mots for
att diskutera hindelser i landet samt for att se
over existerande lagar och eventuellt teckna nya.
Vid radslaget ndrvarar dven en representant fran
kronan, dven om hovets makt har bleknat sedan
de fornstora dagarna innan unionen bildades. Vid
radslaget har varje stadsfurste lika manga roster
som de har munnar att métta och liv att férsvara.
Det vill siga: en furstes roster regleras efter hur
stort omréade i unionen denne ser efter. Hovet har
inga roster utan har endast 1 uppgift att vilsigna att
radslaget har dgt rum och att det har gatt riktigt till.

192

Unionen idr en skakig demokrati och de flesta
radslag urartar i svordomar och slagsmal mellan
furstar och handelsmdn med gamla oforritter
och sliktfejder. Trots att unionsradet har haft
samma lagar for rostning i1 arhundraden, sa
uppstar det vid varje radslag diskussioner om att
det dr orittvist att Karlo ska ha sa manga roster,
och att det strider mot unionens virdegrund att
kronan ens ska vara inblandad i unionsradet.
Vid enstaka tillfillen s& har sddana diskussioner
slutat med vidpnad konflikt mellan furstarna. I
regel sa slutar det hela med att den furste med
mindre makt och firre vipnare blir satt pa plats
av furste som besitter storre vapenmakt och en
djupare skattkista.

De flesta stadsfurstar och handelsfamiljer anser
ofta att unionsriddets sammankomster endast
ar en formalitet som dr nodvindig for att halla
samman den brickliga unionen.
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Roklukten lag tung under det vilvda taket i ruinens katakomber. Det dova ljudet frin
Yattrande svartfolk vindlade sig fram genom hdligheterna och Idas plockade forsiktigt
Sram sin pilbage, samtidigt som den storvizte Bredon drog svird. De tinkte bida samma
sak “snart brakar det loss”. Att det skulle finnas svartfolk i ruinen visste de med sikerhet,
men att det var sd hir manga hade de inte kunnat gissa. Idas uppskattade att det kanske
som mest rirde sig om ett femtiotal. En stor grupp med andra ord. Kanske dven en rese
eller tva. Idas farfar hade berittat om svartfolkens fasansfulla grymhet. Han hade sjilv
bevittnat den 1 kriget. Nu var det Idas tur att méta dem och han var ridd. Mycket ridd.

Caldarox snart tusenariga historia har
det utspelat sig en uppsjo av bataljer,
skdarmytslingar och smakrig. Hogkungar,
handelsfurstar,
svartfolk och alver har sedan Josul och Tira kom
ned fran “staden vid skogen” krigat och slagits om
rikets manga tillgangar. Nédr man talar om “De

dvidrgar,  minniskor,

tre krigen” sa vet alla i Caldarox vad man syftar
pa; Det stora svartfolkskriget, Palatskriget och
Ullkriget. Alla tre har kommit att forma rikets
historia till det Caldarox som finns idag.

Dect stora svartfolkskriget

Ar 391 e.Sk. insjuknade den sista hogkonungen
Taotalus den bleke i hutterfrossan och dog. Allt
gick vildigt snabbt och det férsvagade hovet
hann inte reagera. Stadsfurstarna som tjdnat
kronan holl andan i vdntan pa vad som skulle
hidnda nir riket stod utan en tydlig tronfsljd.
Hovet var splittrat nir odktingar tridde fram
ur skuggorna och avligsna sliktingar gjorde
ansprak pa tronen. Taotalus fick aldrig nagra
barn och alla hans yngre syskon hade sedan
linge gatt bort. Ingen visste vad som skulle ske
efter detta.
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Bakom forseglade dorrar smiddes komplotter for
att ta tronen eller for att helt avskaffa hovet. Det
som stadsfurstarna dromt om i generationer hade
antligen intriffat och nu sag de en tydlig mojlighet
att ta makten fran kronan. Under “de svarta
dolkarnas natt” mordades Taotalus systersoner i
sémnen och fragan om vem som skulle ta tronen
blev nu dnnu svérare att besvara. Ingen visste vem
som var skyldig men alla borjade snabbt ligga
skulden pa varandra. Hovet anklagade furstarna
och furstarna anklagade hovet.

Men sa hinde nagot som ingen kunde forutse. Det
sdgs att det forsta ndgon horde var en ensam hornstot
som ljod fran bergen och skogarna i nordostra
Filendark. Sedan kom ytterligare en stot, och sa en
till, dnda tills hela Caldarox kunde hora det dova
ljudet fran alla hall och kanter i hela riket. Sedan kom
de - svartfolken. Som en mork farsot myllrade de ned
fran bergen och ut fran skogarna i tusental - hundra
tusental. De var rustade for krig och skenet fran deras
eldar 16s upp natten vart man 4n vinde sig.

Didr fanns orcher med sina vildiga spjut och
piskor, svartalferna med sina bagar och resarna
med sina stridsgissel och svarta yxor. Dir fanns
blodtérstiga ulvar och krigsmaskiner av jirn och



eld som skulle bringa 6deldggelse och forstorelse
till hela Caldarox. Anfallet var koordinerat och
totalt - ingen hade sett det komma.

Caldarox forsvar var oforberett och forsvagat. Forst
brindes byarna och gardarna pa landsbygden.
Gardsknektarna och bonderna hade inget att sétta
emot svartfolkens frammarsch. Minniskornas filt
sdddes med salt och dr av skordande forstordes
1 ett enda ondskefullt svep. Hovet sinde ut sina
riddare for att mota svartfolken som kom frin
vist. Klarivux mur f6ll och snart skulle de vara
vid Pfaris. I “Den gratande flodens slag” motte
Den eviga jungfruns riddarorden, svartfolkens
vistfront vid passagen norr om Pfaris. Anforda
av hans nad Idigos den standaktige, marscherade
riddarna in i en dodsfilla. Svartfolken lag i bakhall
och orchernas pilar regnade ned pa ordensriddarna
som var fangade i passet. En springare sindes
tillbaka mot Pfaris och lyckades mirakulost na
fram. Medan resten av hovet fortvivlade och sop
bort dagarna bakom lasta dérrar, sa tog kronans
myntmistare fornuftet till finga och kallade pa
hjalp till stadsfursten i Karlo pa andra sidan sundet.
Nir budet nadde fursten sa var Pfaris redan under
beldgring och tiden var knapp.

I Karlo hade stadfursten Olgos Timmermark nog
att tinka pa, ty svartfolken bankade @ven pa hans
port, och han kunde inte géra nagot for att radda
Pfaris fran dess dde. Snart hade staden fallit och
kronans styrkor hade besegrats. Inget bud kom
till Karlo, vare sig fran Hex eller Hoelds citadell.
Man antog att de hade fullt upp med att halla
svartfolket borta. Ty nu hade den ondskefulla
horden av svartfolk tringt djupare in i landet
och flera stdder hade fatt erfara samma ode som
Pfaris.

Just som vinterns forsta snoflinga f6ll 6ver Karlo
sa beordrade stadsfursten Olgos Timmermark
att man skulle sinda bud till Caldarox alla horn.
Hovets tid var forbi. Caldarox folk skulle inte
lingre forlita sig pa riddare och allsmiktiga
hogkonungar. Tiden var inne for folket att resa sig
och enas under en fana och bli som ett i en union
som skulle halla morkret borta och bemistra
sitt eget ode. Budbédrarna red ut efter skymning
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och stadsfursten bud nadde snart varenda piga,
varenda knekt, varenda smed och sadelmakare
och grisfarmare i hela Caldarox.

Hoppet tindes igen under “De eviga filtens
slag” nidr Karlos knektar och furstar red ut for
att mota svartfolken pa de vida slidtterna utanfor
staden. Med nod och nidppe lyckades man sla
tillbaka fienden och driva dem pa flykt. Det var
en bitterljuv seger - men dnda en seger. Olgos
bud och nyheterna om segern vid Karlo spred
sig som en 16peld 6ver hela Caldarox och snart
viskades det i alla rikets horn att hoppet aterigen
hade tints och att kanske var inte allt forlorat.
Folket tog mod till sig och reste sig ur askan
for att sla tillbaka mot svartfolken. Snart kunde
man hora berittas om skdrmytslingar och sma
bataljer som hade vunnits mot svartfolken over
hela riket. Folk fran hela Caldarox vallfirdade till
Karlo. Savil knektar som handelsmin och bénder
kom for att beritta att de var dir for att slass for
Timmermarks union. Stadsfursten hade startat
en rorelse - en rorelse som skulle komma att
forma Caldarox for all framtid.

Men sa en stormig natt kom en roddbat till
Karlos hamn. [ baten satt en riddare med ett bud
1 handen vilket bar kronans sigill. Olgos forstod
inte vad detta kunde betyda - Pfaris hade ju fallit
till morkret? Budet berittade om en ung pojke
som hette Brynjor. Rykten spreds att pojken var
Taotalus systersons oikting, och séledes den enda
levande i tronfoljden. Nir Pfaris 6de stod klart for
pojkens mor hade hon sint honom ensam genom
de hemliga katakomberna under staden, sa att han
kunde forbipassera svartfolkens arméer. Genom
ett mirakel eller ren tur hade pojken anlint till
Hex citadell och dir forts i relativ sdkerhet.

Svartfolken 1 Filendark hade sa gott som drivits
tillbaka mot skogarna och bergen, men i vist - pa
andra sidan sundet - stod virlden i brand. Hex
citadell hade dnnu inte falli,t men det hade inte
kommit nagot bud fran Hoelds citadell i norr.
Unionskronikan berridtar att den natten holl
man radslag i Karlo - vissa sédger att det var det
forsta unionsradet dven om man da dnnu inte
hade tecknat unionsfordraget. Det fanns furstar



Simon Jakohsson (Orde

fran hela 6stra Caldarox. Representanter fran
Oldertam, Lordia, Kal’Kodora och fler dirtill.
Manga var arga pa kronan och tyckte att de inte
hade upptyllt sitt atagande att skydda riket. Det
var en berittigad fraga, men Olgos Timmermark
kunde inte avveckla kronan. Han kungjorde
att en ny tid hade grytt 6ver Caldarox och att
ingen skulle kunna gora de stordad ogjorda som
unionen utrittat. Bonderna, handelsminnen och
furstarna kunde tycka vad de ville om hovet, men
de kunde inte forneka att kronan var en betydande
institution fér Caldarox och att deras landsmin
var i fara. Kronan skulle fa en ny uppgift i ett nytt
rike.

Budet gick mot Hex citadell att Unionens flotta
skulle sitta segel och na Pfaris pa den tredje
dagen efter fullmane. Tiden var kommen. Medans
unionens furstar och handelsmin kom fran ost
med sin flotta sa skulle citadellriddarna komma
fran séder och pa sitt skulle de tva arméerna
tillsammans sdtta press pa svartfolken fran tva
fronter.

Pfaris hamn s& hade
citadellriddarna redan stormat stadsportarna.

Nir Unionen néadde

Svartfolken blev o6verrumplade och Unionens
armé slog till med full kraft fran sundet. Slaget om
Pfaris var hart och mycket av staden raserades.
Olgos Timmermak driptes av orch-hovdingen
Virgan Svartklinga och Akkylax ordensmistare
foll efter att ha triffats av tretton svarta pilar. Men
till sist var slaget vunnet och svartfolken drevs pa
flykt. I den vistra dalen hordes en hornstét och
man trodde att det var dnnu en svartfolkshord
som anlidnde. Men det var ett dvirghorn. Olgos
bud om Unionen hade natt sa langt som &nda
upp till dvirgarnas stenpalats i Visermassiven
och nu hade de kommit for att ansluta sig till
ménniskorna och deras bréder. Dvirghidren motte
svartfolken vid bergssluttningarna och besegrade
dem. De fa svartfolk som lyckades fly, atervinde
till sina morka boningar och svarta hélor for att
slicka sina sar och hoppas pa bittre tider.

Efter kriget borjades en ny era, en period
som styrdes av handelsmin och stadsfurstar.
Hogkonungarnas tid var forbi, dven om kronan
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forblev intakt. Hovet var mycket forsvagat och
nistan utplanat. Ménniskorna byggde upp Pfaris
med dvirgarnas hjilp, och Brynjor krontes till
den forste konungen av det nya hovhuset vilket
lydde under furstarna. Kronan skulle aldrig bli
det den en gang varit men allt eftersom aren gick,
téddes soner och dottrar och hovet reste sig ur
askan. Med hjilp fran det som aterstod av Den
eviga jungfruns riddarorden kunde markisgardet
grundas och med citadellriddarnas kloka ord och
visa rad kunde Brynjors dottrar och soner med
tiden bygga upp ett nytt hov vilket frimjade
Unionens vision om ett nytt och enat Caldarox,
grundat pa fred och handel.

Palatskriget

Ar 555 e.Sk. viskas om den nyligen kronte kungen,
Jyselon Jarnkrona. Ja, han insisterade pa att detta
namn. Ryktet gick fran mun till mun pa slottet
1 Pfaris om att Jyselon plétsligt beordrat sina
tjanare och riddare att kalla honom f6r Jirnkrona
1 nistnamn. Alla som sade emot honom skulle i
pliktamed sittliv under barbariska omstindigheter.
Jyselon lit sina politiska motstandare hinga i
lederna fran slottets tinnar och torn och #tas
levande av gamar. Han knickte deras kroppar pa
strackbidnk och brinde dem levande pa stortorget
1 Pfaris. Alla sag vad som hinde men ingen vagade
sdga ett ord. Snart var det ingen som kunde férma
sig att sta emot Jyselon, och han gick sa langt
som att skriva om flera sidor i kronboken - det
verk som fort arkiv éver alla som fods inom hovet.
Nistnamnet Arten suddades ut fran historien och
Jyselon skrev bokstavligen om sitt eget forflutna
for att pavisa sliktskap med Josul Jirnkrona.

Jyselons brorsdotter Loria var den enda som
till sist vagade motsitta sig konungen. Hon
gjorde det ddremot inte 6ppet utan med list och
skuggspel. En stormig natt smugglar hon sig
ombord pa ett handelsfartyg som skulle resa
norrut mot Kal’Kodora. Loria anldnd en dimmig
hostmorgon en vecka senare och snart sokte
hon upp stadens furste. Flickan visade upp sitt
kungliga sigill och snart satt hon i ett rum med
fursten och berittade om allt som har hint vid



hovet sedan Jyselon krontes. Fursten blev mork
1 sin blick och tackade flickan fér hennes mod
men bad henne att snarast dtervinda till Pfaris
och sin konung innan hennes vistelse skulle vicka
misstinksamhet hos den oberikneliga regenten.
Samma natt skickades hemliga bud ut till alla
Unionens furstar och de samlades i Karlo for ett
hemligt unionsrad - for forsta gangen utan en
representant fran hovet. Furstana beslutade att
lata Jyselon hallas for tillfillet.

Men sa en dag sa gick Jyselon for langt. Han
sinde bud till Hex citadell och till Akkylax
riddarorden om att de skall himta ut Jirnkronan
fran sitt morka och hemliga valv och éverlata den
till honom. Jarnkronan, som enligt samstdimmiga
uppgifter var densamma som Josul bar pa sitt
huvud. Akkylax ordensmistare svarade Jyselon
att han vigrade lyda denna befallning. Att
ldmna over Josuls Jirnkrona skulle vara forenat
med att forrada riddarnas heliga ed och bryta
ett hundraarigt lofte. Jyselon blev vansinnig
och sinde bud till alla stider och borgar i
hela Caldarox. Han kungjorde att Akkylax
riddarorden hade forratt honom. Han utropade
sig till ny hogkung och beordrade alla furstar och
ordensmistare att resa till Pfaris for att knibgja
och svira sin trohet till jirnkronan, eller i annat
fall riknas som forridare.

Nir Jyselon beordrar sina arméer att marschera
mot Hex citadell och ta jarnkronan med vald, sa
startar det som idag dr kidnt som Palatskriget -
Caldarox forsta riktigt stora inbordeskrig. Pa
ena sidan star den nya hoégkonungen Jyselon
och pa den andra sidan stir Caldarox furstar
och handelsmidn samt riddarordnarna Akkylax
och Svartskoldarna. Drakmistarna, den eviga
jungfruns orden och en mingd andra ordnar
ansluter sig till hogkonungen. Kriget pagar i
tyra ar, men blir aldrig lika omfattande som "Det
stora svartfolkskriget”. Pfaris, Hex citadell och
Karlo &dr de tre platserna pa vilka stridigheterna
utspelar sig mellan.

Jyselon lyckades inte beligra Hex citadell och
ndar hans hir drevs pa flykten av Unionens
Jagarkarister sa blev han vansinnig och mer
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galen dn han nagonsin varit. Han tog sitt eget
folk som gisslan for att tvinga handelsfurstarnas
att lyda. Jyselon borjade brianna byarna utanfor
Pfaris och han lit skjuta ned dem som kom till
stadens murar for att soka hjélp. Snart borjade
han &dven avritta sina egna riddersmin pa
stortorget i staden, eftersom han ansag att de
hade forratt honom.

Vid “De tusen skoldarnas slag” skickade Jyselon
civila stadsbor, vilka hade drabbats av pesten,
att riddarorden.
Riddarna hade inget val annat &n att gora slut pa

for mota  Svartskoldarnas
lidandet. Unionens furstar insag att om de inte
agerade snart, och med full kraft, sa skulle alltfor
manga oskyldiga att férgas pa grund av Jyselons
galenskap. Jyselons vansinne skulle bli hans fall,
och hans plan slog snart tillbaka mot honom sjilv.
Den sjdlvutndamnde hogkonungens riddare och
svurna knektar sag att deras anforares metoder
var barbariska och inhumana. De visste att han
hade mist forstandet och att skulle han dra med
sig hela Caldarox ner i ofornuftets gap. Varje
riddare, knekt och vipnare mottes i hemlighet i
Pfarisnatten och de beslot att de skulle ldimna sin
hogkonung at sitt 6de. Med risk for sina liv brot
de alla mot riddarlagen och tagade ut fran Pfaris
tillsammans med stadsborna som hade levt under
hogkonungens skoningslosa skrickvilde i ndstan
fem ar. Bland de som flydde fanns dven Loria och
andra medlemmar av hovet, vilka gardesriddarna
hade lyckats smuggla ut fran slottet.

Nir minniskorna sag hiren komma mot citadellet,
sa fruktade de dnnu en modosam beldgring, men
snart sag Akkylax riddare att hiren hissade vit
flagg - de hade kapitulerat. Jyselon hade besegrats,
men han ville inte acceptera nederlaget. Ensam
pé slottet knuffades han 6ver medvetandets grins
och {61l handlost mot total galenskap. Han skrek
ut order mot tjdnare som hade limnat honom och
han kommenderade furstar och arméer som inte
langre stod till hans forfogande. Forst ndr Unionen
brot igenom Pfaris stadsportar och en ging
for alla intog staden, insdg den arga konungen
att hans drom om de nya hogkonungarnas tid
var over. Jyselon Jirnkrona skar halsen av sig 1
tronrummet och kriget var over.
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Efter kriget stiftades nya lagar for kronan och
det sa kallade hovhuset grundades. Jyselons
brorsdotter Loria, som en gang i tiden hade varnat
for sin farbrors galenskap, utnimndes som den
forste drottningregenten av Caldarox. Hon och
alla hennes framtida ittlingar gavs ndstnamnet
Boje, som en paminnelse om deras underkastelse
gentemot Unionen. Detta var borjan pa det
uddlésa och strikt ceremoniella hovhuset som
finns i Caldarox idag. All makt togs ifran hovhuset
och de forlorade alla roster vid unionsradet. Pa
riddarnas onskan sa tillits kronan att bruka
fortsatt makt over riddarna och deras ordnar -
men inget annat. De nya hovlagarna sikerstillde
att kronan aldrig mer skulle kunna utgéra ett hot
mot unionen och markisgardet mer dn halverades
till antalet. Riddarna och knektarna som limnade
Jyselon, hade alla brutit mot riddarlagarna,
och att gora det var sedan gammalt belagt med
dodsstraft. Men hennes nad Loria kungjorde att
de alla hade agerat med stort mod och for en
drofull sak. De fick behélla sina liv men forlorade
alla sina tidigare titlar och privilegier for att de
brutit mot riddarnas heliga lofte.

Ullkriget

I samband med Petro maka skaffade sig
handelsminnen stor makt och rustade sig
med knektar och jigarkarer. Allt fler sag

handelsménnen som en farlig maktfaktor, med
allt for stor makt. I samband med detta samlade
sig ett antal drkemagiker under Ruan Svartkronas
fana. De kom att betecknas Svartkronor, vilket
senare ocksa blev en beteckning pa magiker som
anvinder demonologi. Om Ruans svartkronor
faktiskt anvinde sig av moérk demonmagi rader
det ytterst delade meningar om, kriget vanns
ndmligen av handelsfurstarna och historien
skrevs av dem. Fran den dagen inférdes ocksa
Lexu Rama, drkemagikernas lag, som forbjod alla
former av demonologi och nekromanti.

Safia Hellakks var en gang bara en enkel
ullmakares dotter. Ndr petro maka kom och
hennes far gick bort sa reste hon sig snabbt och
lyckades samordna ullmakarna i norra och ostra
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Filendark. Med Fago Maxias hjilp och beskydd
blev hon snart en handelsfurste 1 nidromradet.
Kanske ingen 6verdadigt rik furste som de som
styrde 1 Karlo och Kal'Kodora,
likvidl. Men sa en dag atervinde Fagos knektar

men en furste

fran en handelsresa med blodiga klingor och
tomma kistor. Knektarna berittade att de hade
blivit 6verfallna av svartfolk pa den handelsvig
som ledde 6sterut forbi Tirveden. Fago var utom
sig. Hans knektar var trdnade och betalade for att
hantera just svartfolk och andra stratrovare. Men
knektarna forklarade att detta inte var nagra
vanliga svartfolk. De bar forhixade klingor och
en svart krona pa sina harnesk. De talade om ett
morkt torn djuptinneiskogen och om ett kaos som
skulle sluka hela virlden en dag. Svartfolken hade
latit knektarna leva for att leverera en varning till
Filendarks handelsfurstar Vildmarken tillhorde
Ruan Svartkrona och drkemagikerna.

Manaderna gick och incidenten med knektarna
och svartfolken upprepade sig bade en och tva
ganger, tills Fago bestimde sig for att skicka
bud till Filendarks handelsfurstar och hovhuset
1 Pfaris. Han fick inte manga svar, men hovhuset
skickade #ndd en liten trupp riddare for att
undersoka om det ldg nagon sanning i ryktena
om det moérka tornet i Tirveden. Bara en riddare
atervinde och berittade om morka katakomber
och om svart magi. Han sa att ddr fanns en sadan
ondska gomd som inte hade skadats sedan det
stora svartfolkskriget.

Fago Maxia reste norrut for att soka stod fran
furstarna, nunir deras misstankar hade bekriiftats.
Safia blev kvar for att se om verksamheten och
hélla ett vakande 6ga mot ¢ster. Men sa en natt
brast himlen ut i storm,eEn storm som hirjade
over hela Caldarox och som skot blixtar fran skyn
iregnbagens alla farger. Det var en magisk storm,
en forhixad storm, och Safia visste att nagot
ondskefullt var i gérningen. Hennes misstankar
bekriftades en vecka senare nir flyktingar fran
byarna i 6ster kom till Oldertam. De berittade
att svartfolken och drkemagikerna fran Tirveden
hade kommit for att bridnna deras byar och kuva
handelsfurstarna. Lordia hade fallit och snart
skulle Karlo, Oldertam och Kal'Kodora ocksa
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tas av drkemagikernas vrede. Bland flyktingarna
fanns halvresen Tunak och det sdgs att Safia
och halvresen inledde en kirleksrelation. Nio
manader efter deras mote fodde Safia tvillingarna
Vidar och Elysia.

I natten kom bud fran Fago Maxia i norr som hade
lyckats 6vertala handelsfurstarna dir att rusta
till krig mot drkemagikerna. Han berittade att
svartfolken redan hade borjat anfalla byarna och
stdderna ddr uppe och att han var i full fart med
att etablera en garnison och ett jdgarkompani vid
Visselon. Samma natt gick ett nytt askvider 6ver
Caldarox och en ond roést kunde horas i vinden.
Rosten kungjorde att handelsfurstarnas timma
hade kommit och att deras tid var férbi. Nu skulle
drkemagikerna resa sig fran tornet Dur’Barak i
Tirveden och alla skulle veta att magikerna var
Caldarox nya hirskare.

Alla i hela riket horde Ruan Svartkronas rost i
vinden och sa startade det som idag kallas for
Ullkriget. Furstarna och kronan lit sina arméer
marschera ut fran borgarna och ut i vildmarken,

diar motte de svartfolken och drkemagikerna.
Otaliga slag utkidmpades 6ver hela Caldarox
medan handelsminnen och hovets hirar roérde
sig' ndrmare och ndrmare det morka tornet
1 Tirveden. Till sist, under beligringen av
Dur’Barak, lyckades Safia och halvresen Tunak
kldttra upp for det morka tornet till den hogsta
kammaren och dir skjuta Ruan Svartkrona med
ett armborst. Ruan var helt oférberedd pa att en
Ionnmordare skulle komma for att goéra slut pa
honom och han hann inte skydda sig fran Safias
pil som genomborrade drkemagikerns hjirta.
Med sina sista krafter och magier raserade Ruan
Svartkrona den hogsta kammaren och tog med
sig bade Safia och Tunak i sitt fall.

Arkemagikerna besegrades till slut och det morka
torneti Tirveden revs. Efter kriget 6ppnade Fagio
Maxia sitt pengakontor i Karlo och gav en del av
kakan till Safias ldotter, som med tiden kom att
ta over familjen Hellakks verksamhet. Unionen
stiftade efter Ullkriget manga lagar om magi och
dess utdvande i Caldarox. Bland dem fanns Lexu
Rama, drkemagikernas lag.
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Det var kallt. Mycket kallt. Yonis svepte sin svarta ullmantel titt omkring sig och
huttrade. Det skulle ta tre dagar till att na knektskolan Skrax norriver. Kal’Kodoras
gastvinliga virdshus och varma oxsvampsgryta var langt borta och Yonis fann att han
saknade alltihop mer dn han hade vintat sig. Kanske var han inte menad, for vildmarken
alls, kanske skulle han aldrig ha limnat far och mor. Nej, det var inte tid for tvivel nu.
Den morka skogen Altorkanns tridtoppar tornade upp sig i fjdrran pa andra sidan
morgondiset och nu gillde det att halla sinnet knivskarpt och alert om inte den blivande
knekten skulle forgds till bade grymflaxare och svartfolk - eller virre.

En ylande vind svepte ned fran sundet i norr och ruskade om drakekarnas kronor som vore
de levande - som om de ocksd_fros minst lika mycket som Yonis. Just som han kom over en
kulle sag han plitsligt nagot dir borta pa andra sidan dimman. Nagot stort och svart -
och med tva gula dgon. Det var en ulv. Yonis kinde igen besten fran skogarna hemma i
Oldertam. Ulven stod hukad over elt annat stort djur och dt, kanske var det en hjort eller
ett vildsvin. Yonis kunde inte se. Med darrande grepp fick pojken tag i sin kortbage som
han hade slingt over azxeln. En pil fran kogret och sen vilade den pa stringen. "Sikta och
skyut, det ar allt”, hade far sagl. Yonis forsokte komma thag alla ar av trining hemma pa
garden men nu ndr det faktiskt gillde var det som att alla timmar pa skjutbanan bara flot
rvig och blev till ett stort svart hal av okunskap. Den kalla brisen smekte hans kind och
som om ndgon annan styrde hans hand sa slippte YVonis taget om pil och string. Pilen
susade genom morgonen rakt mot sitt mal men nir ulven horde den komma sa lyften den
sitt vildiga huvud fran den doda hjorten och Yonis pil flog forbi strax bredvid dess iga.
Allt blev stilla och tyst som graven. Yonis holl andan och vintade pa att ulven skulle
ge svar pa tal. Men inget hinde. Ulven sag pd pojken for en sekund och sen vinde den
pa klacken och forsvann in i morgondimman. Yonis stod dir ensam for ett 6gonblick
- han kunde inte forsta vad som precis hade hint. Pojken la sig ned i det grona grdset
och hamtade andan. Han sig upp mot himmelen och tackade alla inkarnationer och
evigheter. Han var vid liv.

et finns skrifter fran tiden fore bortom Ereb Altors jord kretsade det en gang tolv

s unionskronikan, bade sadana skrifter  observerbara, klotformade himlakroppar. Vad som
som Josul och Tira forde med sig, och  hinde vet ingen, men det har alltid spekulerats i

sadana nedteckningar som hittats 1  att superfluxen drabbade savil Ereb Altor, som

ruinerna fran tiden fére superfluxen. I en av dessa ~ de himlakroppar som svivade i morkret. Idag
hogt virderade texter som numera finns inlast i finns nidmligen bara tre av dessa himlakroppar
kunskapsvalven i Karlo star det att ldsa att det kvar: den som kallas fér Luna (manen), solen
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och en tredje himlakropp som lyser med ett
blodrott kallt sken. Dess bana dr mycket utstrickt
vilket gor att den endast syns nagon gang per
artusende. Den har saledes bara skadats en giang
av Caldarox invanare (ar 92, samma ar som den
forsta inkarnationen féddes) och da togs den som
ett tecken pa panyttfodelse och en nystart. Enligt
de gamla dokumenten kallades denna himlakropp
en gang fér Raukhra, men Caldarox ménniskor
har dopt den till Morgonstjarnan. Man tror att
Morgonstjdrnan dr en katalysator fér magi och
en forstirkare av magiska krafter och ju narmare
Ereb Altor Morgonstjdrnan kommer, desto mer
okar magikerna sina krafter.

Allt
kometer ett stindigt skrickinjagande jirtecken

sedan superfluxen odelade virlden é&r
1 skyn. De storre kometerna kallas for kotoliter,
och en allmin uppfattning dr att kotoliter bar pa
demonkroppar. Nir kotoliterna stértar mot Ereb
Altors yta dr det ett tecken pa morka tider och det
giller att soka skydd. Vissa gor gillande att det
finns magiker som kan kalla pa, och styra dessa
kotoliter och nedkalla stor ondska frin de morka
skyarna.

Caldarox omges till stora delar av ett stormande
och forridiskt hav, vars kalla och varma strommar
har kommit att paverka landets klimat. Vintrarna
ir korta och rasande och somrarna langa och
milda. Vackrast sdgs varen vara da triden star
1 blom och dngarna utanfor stiderna blomstrar
1 full prakt. Hosten dr en enda ling regnperiod,
med de ihidrdiga sposkurarna och dndlosa gra
molnbarriidrerna.

Staderna

Nistan alla stdder i Caldarox dr byggda ovanpa
en gammal ruin fran tiden fore superfluxen.
Ibland 4r staden byggd direkt ovanpa en raserad
stad, ibland sida vid sida, d& man istéllet for att
bygga pa tidigare fundament istillet anvint
ruinresterna som byggmaterial for att bygga
en ny stad. Om man bortser fran de enorma
citadellen som &r helt uppforda i sten dr Caldarox
stidder oftast ett hopplock av gammalt och nytt.
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Pa de gamla murarna reser sig nya palissader av
tjdrade stockar, handelshusens magasinborgar
ar uppforda i1 sten och trd och har miktiga
kopparportar och krenelerade takterrasser.
Hjirtat i ndstan alla stdder ér de stora virdshusen.
Det dr pa dessa virdshus som planer smids och
vinskapsband knyts. Det finns i de stora stiderna
ménga imponerande virdshus som har sovplatser
for upp emot hundra personer, enorma eldstéder,
langbinkar och bas for trotta vandrare. Enligt
en gammal tradition dops ofta ett virdshus efter
en firg och ett djur, eller best, exempelvis "Vita

» 2

grisen”, "Gula tuppen” eller "Svarta draken”.

De flesta av Caldarox storre stider - men #ven
vissa av de mindre stiderna - dr smaéstater med
egna regler och lagar och traditioner vilka
avviker helt, eller delvis, fran det storre lagverket.
Antingen styrs staden av en rik handelsfamil]
eller av dttlingar till de médnniskor som en gang
vandrade ned fran det odndliga trisket med Josul
och Tira och grundade staden ovan forntidens
ruiner. Det giller for dventyrare och kringresande
handelsfolk att vara kunnigaihur de olika stiderna
skiljer sig at och vad som &r viktigt pa varje plats.
Nagot som ses som en mildare ogirning i en stad
kan vara belagt med dodsstraff i grannstaden.
Olika stidder kriver olika mycket tull, skatt och
priset pa vissa handelsvaror kan variera kraftigt
beroende pa var i Caldarox en person befinner
sig. Vissa stdder priglas av evighetsdyrkan och
tron pa inkarnationerna medan andra dr skumma
tillhall for mystiska tjuvgillen eller nobla riddare.
Det varierar mycket beroende pa vilken grund
staden star pa, och vem eller vilka som styr och
stiller i staden.

Skogarna

Det finns manga skogar i Caldarox, bade stora
och sma. De flesta skogar dr en blandning av
16v och barrskog, men oftast kan man sidga att
lovtraden dominerar Caldarox skogslandskap. De
stora ekskogarna med sina knotiga och uraldriga
trad sdgs ha klarat superfluxen bist och de star
likt kolonner fran forntiden och deras sargade
ytor vittnar om en svunnen tid.
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De flesta av Caldarox skogar &r farliga och
otillgiingliga platser. De kan vara mystiska och
magiska men ocksa skrimmande och illvilliga.
Man siger att varje skog har sitt eget visen och
sin egen historia och att man kan kidnna pa hur
vinden blaser genom lovkronorna om skogen ir
god eller ond. Riktigt sa enkelt dr det givetvis
inte. Varje skog priglas av de varelser som bor i,
och runtomkring den.

Vissa skogar ér vidstrickta, djupa och fantastiska -
nistan som egna sagovirldar som ér frankopplade
fran vardagens bistra liv. Altorkann och Eldakarr
1 norr dr tva sadana skogar som en gang, innan
superfluxen slog till, var miktiga alvriken. I
Oloros Liros dikter kan man ldsa om att deras
tradkronor sken som stjarnljus och att de friska
skogsstrommarna som fanns dir kunde bota
bade sjukdom och sorg. De dr dnnu majestitiska
skogar, men som allt annat 1 Caldarox numera
ruiner fran forntidens glansdagar.

Andra skogar dr morka och forvridna, fasansfulla
labyrinter av knotiga stammar och ormlika
rotter som forvirrar och vilseleder &dventyrare
och vandrare. Det sdgs att de morka skogarna
ar arga pa svartfolken som lever dir. Svartfolken
har ingen respekt for naturen och de skévlar och
brianner triden for att driva pa sina fasansfulla
ugnar och krigsmaskiner. De morka skogarna
har fatt nog och har borjat sla tillbaka mot
svartfolken och andra utbélingar. I dessa skogar
ar djuren vildare och mer aggressiva, triden siags
dndra form och stigar kommer och gar pa eget
bevag. Det dr bortglomda platser som alverna
glomde och som minniskan vinde ryggen at.
Men dir under mossa och lav doljer sig ocksa
ménga rikedomar och kunskaper fran tiden innan
superfluxen.

Bergen

Det finns ett antal storre bergskedjor i Caldarox
och gemensamt for dem alla dr att massiven dr
svartillgingliga och ogistvinliga. Sylvassa och
snoklidda toppar samsas med labyrinter av
skifferfilt och forriddiska sprickor. I bergen lever
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bara de mest hirdade av Caldarox invénare och de
som inte har nagon annanstans att ta vigen. Nir
flera av dvidrgarnas riken vattenfylldes vid tiden
for superfluxen tvingades ocksa manga dvirgar
att soka sig ovan jord och limna sina miktiga
salar. De dvirgar som inte sokte sig till stiderna
for att leva sida vid sida med minniskorna
byggde stenpalats 1 bergen istillet. De ligger
ofta otillgingligt och skyddade. Endast genom
hemliga passager, tunnlar och stenportar kan
man na dvirgarnas boningar i bergen.

Allt eftersom aren efter superfluxen gick, sa drog
sig vattnet, som hade 6versvimmat dvirgarnas
boningar tillbaka, och tunnelfolkets salar stod
ater tomma 1 vintan pa sina rittmitiga hirskare.
Men istillet for dvdrgar sa kom drakarna. Over
havet kom drakar fran de linder dit de hade flytt
vid tiden for superfluxen. Orosvindar piskade
dem fram over vagorna och nidr de anlidnde
till Caldarox visste alla att de hade kommit ty
deras vildiga vingar blaste upp till storm. Vissa
trodde att det handlade om en ny superflux
men dvirgarna visste bittre - de kinde igen sin
urdldriga fiende. Drakarna fann att dvirgarnas
salar stod tomma och dir inuti Caldarox berg
vintade otaliga rikedomar och skatter pa dem.
Drakarna slog rot i bergen och slumrar én idag
ovan vildiga berg av guld, ddelstenar och magiska

artefakter.

Forutom drakar och dvirgar dr Caldarox
berg ocksa hem till en mingd svartfolk som
tillsammans med drakarna sokte sig ned

till dvédrgarnas glomda salar for att plundra
och vandalisera deras skattkammare. Manga
svartfolksstammar sokte sig dven till de stenpalats
som hade byggts efter superfluxen och det pagar
stindigt skdrmytslingar mellan dvidrgar och
svartfolk uppe 1 bergen didr man slass om de
vildiga palatsen. Dessa palats byter ofta dgare
ndr antingen svartfolken eller dvirgarna lyckas
overvinna sin fiende.

De dvirgar som inte 6vergav bergen vid tiden
tor superfluxen, utan stannade kvar och foérsokte
leva ett dragligt liv, har svurit pé att en dag befria
Caldarox berg fran svartfolken.



Traskmarkerna

Man vet oerhort lite om Caldarox tridskmarker,
framforallt eftersom att sd fa har besokt dem.
Historiebockerna beridttar att nir superfluxen
slog till mot Ereb Altor sa slog den hardast mot
skogarna. De stora ekskogarna klarade sig bist,
men det fanns otaliga omraden och vidstrickta
salar av mossa och lav som gick férlorade under
superfluxen. Nir de gigantiska vagorna tickte
landet och slukhal 6ppnades i jorden sa forstordes
skogarna. De drinktes under det gra havet, men
nir tiden kom for det nya landet att ta form, sa
reste sig ett fatal skogar aterigen ovan ytan - da
som vildiga och ogistvinliga triskmarker som
strickte over det dimholjda landskapet. Hir stod
inte lingre nagra statliga trid eller mossklddda
stenar, hir fanns inte ett gront 1ov sa langt ogat
kunde se, bara morkt vatten, forruttnade stubbar
och mossticken, giftiga svampar och gastdimmor.

Caldarox triskmarker dr gudsforgitna och farliga
platser, obebodda och vidstrickta. Det sidgs att
tiden efter superfluxen foridndrade ménniskors
syn pa triskmarker, eftersom de vixt upp med
berittelsen om nir Josul Jirnkrona och Tira
Tistelhand ledde folket pa “den modosamma
vigen” som gick via det odndliga trisket.
Triaskmarkerna dr platser som dr legendariska
for sin grymhet och sitt morker. Trisken dr onda
platser fyllda av fasansfulla bestar, farsoter och
olyckor. Det finns inget folk som bor dir - inte
ens svartfolken har lyckats sla ned sina bopalar
1 triaskmarkerna. Visserligen beréttas det manga
sagor om handelsresande och #ventyrare som
har sokt vigen genom trisken, for att soka
skatter men det finns fa berittelser om de som
atervinder. Sirskilt en historia berittas for unga
lycksokare for att avskricka dem fran att soka sig
till traskmarkerna - den om Glorric Rodskigg
och hans folje.

Glorric Rédskidgg var en miktig riddare av
Akkylax riddarorden som hade slagit folje med
halvresen Arraks fran Kadd, utbygdsjigaren
Fenrix och den kunskapstérstande Orgus av
Karlo. I triaskmarkerna utanfor Vex sokte foljet
efter en forlorad ordensbroder till Glorric som
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sades ha tagits av demonologer. De limnade
Visselons garnison en stormig héstmorgon och
de atersags inte pa en livstid. Sextio ar senare
hittades den da vitskiggige Glorric uppspolad pa
en strand inte langt fran Kal'Kodora. Tandlos och
blind svamlade den fallne riddaren om ett mérker
som var storre dn evigheten. Han dog strax
dérefter 1 en hjdrtinfarkt.

Manga lirda mén och kvinnor séger att det finns
krafter 1 Caldarox triskmarker som inte ens
tiberliterna och drkemagikerna kan forsta sig pa.
Tréiskmarkerna dr det stora okinda, platser dit
ingen hjilp kommer, platser dir inget svird och
inget mod kan ridda en dventyrare fran sitt 6de.

Unionsriket Caldarox har ménga fantastiska
miljéer som bebos av majestitiska varelser och
bestar. I riket kan man finna djupa fortrollande
skogar, outforskade och oatkomliga bergsmassiyv,
vida och firgsprakande dngar och forridiska och
illvilliga traskmarker. Fran Eldakaar till Dyfor
och Cul’Oba till Twemerbergen kan man forlora
sig 1 vildmarken och forforas av dess skonhet.
I skogarna vixer de starka drakekarna som
overlevde superfluxens svallvagor och slukande
tidvatten. I bergens djup griver dvirgarna efter
ddlaste och skimrande Ithriill, vilket de formar
till starka och ddla vapen vars dad ekar genom
evigheten.

I fornmarkernas ruiner stryker den fasansfulla

svartlandsmantikoran ~ omkring  och  den
forfirliga grymflaxaren lurar i Altorkanns morka
tridkronor. Den lila skymningsklockan vixer
sig stark ute pa Sibblons Angar och pa havets
botten vid de sydliga havsklipporna slumrar den
eftertraktade regnbagsgiddan. I Igdons gamla
bibliotek sa kunde man vid tiden fére Palatskriget
lisa manga omtalade verk vilka var fyllda fran
parm till pirm med sanger, sagor och beréttelser
om Caldarox firgstarka flora och fauna. I
“Sagan om Freidreich och lejonet” kunde man
fa ldsa om nir den standaktige riddersmannen
och hans vipnare jagade den vilda kimmeran
over Sibblons Angar. I den berémde skalden
Pavlo Raviells diktsamling fanns sadana dlskade

texter om Caldarox flora som "Kirlekssang for
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oxsvamp” och ”Balladen om glomda alfdalar”.
Sadan kunskap har med tiden gatt férlorad och
nu kan bara modiga dventyrare som vagar ge sig
av fran hemmets trygga vra uppleva vad det vida
Caldarox flora och fauna har att erbjuda.

Datur - allmant

Manga av Ereb Altors skalder, botaniker och
geologer soker sig till Caldarox just for den
varierande naturen som unionsriket innehaller.
Skalderna finner stor inspiration djupt inne i
skogarna och ute pa de vida filten medan de som
tforsoker forsta sig pa manga ovanliga vixtligheter
och bergarter kan uppticka en uppsj6 av lovande
platser att undersoka i Caldarox.

Nir superfluxen slog till sa dog manga av Ereb
Altors gamla skogar och forvandlades till trisk
och vatmarker. De skogar som star sig dn idag
och ticker rikets karta bestar till storre delar
av de triaslag som lyckades halla stand mot det
starka tidvattnet. Bland de mest kinda dr den
stora och starka drakeken, som bland annat vixer
1 de mystiska skogarna Altorkann och Eldakaar
1 norra Caldarox. Ekens doptes av botaniker
Jornis Brauun, vilken 1 sitt livsverk “Ereb Altors
dngar” skrev om att hon hade fatt inspiration
till namnet efter att en dvirg berittat for henne
om dvirgarnas krig mot drakarna. Hon skriver
att "det torde vara passande att dopa det trislag
som har utstatt mest pina av alla trdd 1 Caldarox
efter de majestitiska drakarna som kloser sig fast
1 bergens rotter och inte later sig rubbas av de
envisa dvirgarnas vald”.

Drakekarna kan vixa sig upp till sju meter langa
och deras 16v varierar mellan en morkgron och
gulgron nyans. Deras rotter dr mycket tjocka
och vixer sig otroligt djupt ned 1 marken och
klamrar sig fast i berggrunden. Det dr vida kint
att drakekens bark &r otroligt talig och tjock. De
fid som har overlevt attackerna fran Altorkanns
alver berittar att deras skoldar dr gjorda av
just bark fran drakekarna. Skogsarbetarna fran
Kal'Kodora sdger att yxor gjorda av dvirgarnas
Ithriill d4r utmirkta for att tringa igenom ekarnas
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starka bark och det var av just drakek som man
byggde Kal'Kodoras berémda bro.

Ett annat trislag som o6verlevde superfluxens
svallvagor var de langa altbjérkarna, som idag
ticker stora delar av den beromda skogen Wiilen
1 sodra Caldarox. Man tror att bjorkarna lyckades
hélla stand mot tidvattnet genom sin formidabla
lingd och starka rotter. De storsta bjérkarna kan
vixa upp till femton meter. Deras stammar #r raka
och smala, men halls uppe av de tjocka rotterna,
vilka tidcker oerhort stora omraden under
mark. Men det som framforallt kidnnetecknar
alfbjorkarna dr deras langa grenar, vilka striacker
sig langt upp och ut pa sidorna och greppar tag
om andra bjérkar och deras grenar. Man brukar
sdga att alfbjorkarna “héller hand” och att de pa
sa sitt haller stind mot vind och vider. Bénderna
pé landsbygden i sédra Caldarox tror att det bor
dlvor hogt uppe 1 alfbjorkarnas kronor, sedan
skalden Asterreid Toreveid skrev om den lilla
dlvan Tyllvi som forilskade sig i riddaren Alteros
av Den gratande silverpilens riddarorden. Det dr
inte ovanligt att folk lamnar skalar med ekollon
doppade 1 honung under altbjérkarna, som en
gava till dlvorna.

Nir nagon far illa i Caldarox och stéar infér doden
ar det vanligt att man brukar taleséttet "snart skall
skymningsklockorna ringa fér henne”. Den lila
skymningsklockan dr en mycket vacker blomma
som vixer ute pa de vida dngarna i Caldorax ostra
delar. Manga individuella blommor vixer ovan en
lang och bgjd stjidlk och de omges av en intensiv
och so6t doft. I sin raa form dr skymningsklockan
giftig att dta och rora vid men nir den krossas
och kokas si kan dess extrakt anvindas som
en likande och smirtlindrande dryck som ir
mycket vanlig 6ver hela unionsriket. Drycken dr
trogflytande och smaken har av manga beskrivits
som unken och hirsken.

huruvida

Det har debatterats vilt

skymningsklockan faktiskt har likande formagor

linge

eller inte. Torwald Xilivor skrev i sin sagosamling
om en utbygdsjidgare som likte ett skirsar genom
att gnugga det med krossad skymningsklocka
och allt sedan dess har gemene man trott att det
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gar att bruka blomman pa det sittet. Detta har
lett till att manga som kanske kunde ha fatt sina
sar sydda och ldkta, istdllet har blivit férgiftade
av den forriddiska blomman nir de har forsokt
att gora pa samma sitt som jdgaren 1 Xilivors
berittelse. Botanikerna och likarna har linge
forsokt forbjuda sagosamlingen, eftersom den
har orsakat sa mycket missférstand kring den
lila blomman, men det gar dnnu att fa tag i en
kopia i det stora biblioteket i Leuton. Sanningen
dr att det enda sittet att med sidkerhet bruka
skymningsklockan #r att krossa den och sedan
koka den i minst en timmas tid. Huruvida drycken
har likande eller lindrande férmagor rader det
fortfarande debatt om.

De stora bergmassiven som téicker Caldarox karta,
ar hem for manga ddla metaller och mineraler, men
kungen av dem alla dr den beromda och omtalade
Ithrillen. Djupt nere i dvirgarnas gruvschakt
vilar den mycket sillsynta metallen och det
krdvs mycket speciella och noggrant utarbetade
metoder for att utvinna den. Ithrillen dr vit och
ger ifran sig ett silverskimmer, dessutom dr den
mycket stark och talig, och man séiger att bara
hackor av just Ithrill kan bryta metall fran berget.
Fragan om vilket som kom forst - ithrillen eller
ithrillhackorna - har linge debatterats 6ver hela
Caldarox. Dvirgarna vet svaret, men de avslojar
inte sina forfiders uraldriga kunskap.

Feliz Fornas kinda ballad om "de eviga filtens
slag” fran tiden for Det stora svartfolkskriget
att Karlos stadsfurste Olgos
Timmermark red till strid iklidd en rustning av

berdttar om
ddlaste Ithrill och att inte ens ruinresen Druth
den forddrvades vildiga jaktspjut kunde skada
honom. Efter kriget, nir unionen bildades och
dvidrgarna dntligen fick ensamritt pa att bade
bryta, bruka och silja Ithrill, sa hade redan stora
delar av Caldarox berg blivit av med sina stora
gommor av den ddla metallen. Ithrill har alltid
varit sillsynt, men idag dr det en sann raritet.
Det finns bara tva Ithrill-vapen i hela Caldarox
och endast en full rustning. Svirdet Edsflamma
som birs av ordensmistare Paatr Silferklinga av
Hex citadell, jaktspjutet Trollbane, som forvaras
1 Karlo av familjen Maxia, och rustningen som
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bars av Olgos Timmermark under Det stora
svartfolkskrigetvilken, halls 1 tryggt forvar i
guldborgen i Pfaris.

Runtom i1 Caldarox skogar, speciellt pa de
platser ddr alverna bor, kan man finna de
mystiska och mytomspunna alfdalarna. Alfdal ar
ménniskornas namn pa de stora, perfekt runda
och magiska glintorna som finns langt inne
i de djupa skogarna. Glintorna omges av ett
magiskt skimmer och att vandra dir dr att kidnna
sig lugn, modig och tillfreds med livet. De som
har besokt alfdalarna beskriver dem som tysta
och statliga och man tror att de dr skyddade av
magi och besvirjelser vilka haller morka krafter
borta. De gravkummel som star ensamma i
glintornas mitt, sdgs hdrstamma fran tiden
tére superfluxen, och minniskorna tror att de
doljer manga hemligheter och kunskaper. Ingen
vet vem som en gang i tiden reste gravarna
eller hur man faktiskt tar sig in i dem. Alverna
hdavdar att glintorna dr naturliga fenomen och
att gravarna i sjdlva verket bara dr vackra kullar.
Minniskorna och dvirgarna dr dock 6vertygade
om att det dr logner som alverna anvinder for
att skydda kunskap fran tiden fore superfluxen.

Bestar och varcelser

Utbygdsjdgare och dventyrare som atervinder
fran de vida skogarna Eldakaar och Altorkann,
drakekar och
mystiska alfdalar ,utan ocksd om fasansfulla
fruktade
grymflaxaren. Den bevingade besten haller

beridttar inte bara om starka

bestar och varelser som den
till hogt uppe i tridens kronor och lurar dar i
védntan pé att intet ont anande byten ska vandra
térbi nedanfor. De jagar bara om natten eftersom
deras morkersyn dr sa potent att dagens ljus for
dem ir direkt férblindande. I norra Caldarox
kallar man grymflaxaren for “svartdripare”,
eftersom manga tror att den fladdermusliknande
besten faktiskt dr beslidktad med den blodsugande
varelsen som man riskerar att forvandlas till nir
pesten tar en. Det dr inget otroligt sliktskap,
eftersom grymflaxaren primirt livnir sig pa en

diet av blod.
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Caldarox manga ruiner och kvarlamningar
fran tiden fore superfluxen &r inte bara hem for
glomda kunskaper och skatter, utan ocksa till
manga fantastiska varelser och bestar. Soder
om tvillingskogarna Fast kan man finna manga
ruiner 1 det sa kallade "Svartlandet” och dirtill
den fruktade svartlandsmantikoran och hennes
avkommor. Mantikoran sdgs vara storre och
farligare dn de andra av sitt slikte och dirtill
ir hon extra intelligent. Men det dr inte bara
mantikoror som man finner bland ruinerna.
Den majestitiska gripen med sina fjadrar av
sprakande guld trivs enligt uppgifter 1 just
6vergivna borgar och ruinlandskap och den kan
skymtas over hela fornmarkerna. Pa de vida
Sibblons Angar i nordostra Coldorax kan man,
forutom ett betydande antal svartfolk, finna
den vildiga kimmeran som jagar pa slitterna
och stidppen efter sitt byte. Manga ballader och
berittelser talar om riddare fran nér och fjirran,
vilka har kommit till dngarna for att bekdmpa
kimmeran, men det dr fa som har lyckats. [ "Sagan
om Freidreich och lejonbesten” som ofta framfors
pé brollop och namnsdagar kan man lyssna pa en
sidan beriittelse.

Det dr vida kint att Caldarox méanga triskmarker
dr hem for de ododa. De forrddiska lyktgubbarna
stryker omkring och forsoker lura olyckliga
vandrare ned 1 vattnet for att drinka dem. I
norra och nordostra Filendarks vatmarker ir det
vanligare att stota pa mylingar som lever i stora
grupper om tio till tjugo individer. De vintar pa
att nagon varelse ska vandra fran stigen och, be
mylingarna om hjélp. Det dr ett vanligt talesitt
bland rikets utbygdsjigare att "den som ber
mylingen om hjilp har bett om sin egen dod”.

Utover oddda sa dr Caldarox trisk ocksd hem till
den vidunderliga kungshydran och en avligsen
slakting till sjoormen, vilken man 1 vistra
Coldorax kallar for tvestjirten, antagligen pa
grund av dess svans som ér delad i tva. Det dr inte
ovanligt att diverse hixkulter och mérkerdyrkare
flockar sig kring hydran och tillber den som en
symbol for den ondskefulla. Tvestjirten ddremot
far inte atnjuta nagon sadan behandling. Varelsen
liknar en stor snok, tvestjirten vixer sig oftast
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inte storre dn tre meter i ldngd, och har en delad
svans. Besten dr inte sirskilt farlig och dess gap
bir varken pa vassa tinder eller gift. Ddaremot kan
tvestjidrten nidstan dubblera storleken av sitt gap
nir den ska dta och édr kind for att kunna sluka
dvirgar hela utan att ens behova tugga dem forst.
Ormen ir en mycket duktig simmare.

De fa av Caldarox folk som har vagat sig upp i
de stora bergsmassiven, berittar att forutom
fasansfulla svartfolksstammar s& #dr rikets
ménga snokliadda toppar och djupa grottor hem
for jdttarna och drakarna. De som atervinder
fran sina expeditioner uppe i bergen sdger att
det dr ddr man kan finna de stérsta och mest
intakta kvarlimningarna fran de mytomspunna
titanerna. Manga bestiologer och dventyrare
tror att jdttarna dr titanernas barn och frinder
och saledes haller sig de storvixta varelserna
nira de gamla ruinerna. Caldarox jittar &r
storvixta, mystiska och skygga. De kan vixa
sig upp till sju meter i lingd och de besitter
en enorm rastyrka som de trots sin skygghet
anvinder sig av for att slita sina fiender itu om
de provoceras. Trubaduren Rolandix Tveyxa
skrev en gang den kidnda balladen "Jitten och
riddaren” vilkenberittar om nir jitten Tillmo
fran norra Filendark med en enda snirt frén sina
vildiga fingrar brot vartenda ben i riddersman
Jassuf Erbions kropp. En gang for linge sedan,
vid tiden strax efter superfluxen, sa var jittarna
utbredda over hela Caldarox. Det var pa den tiden
da vissa hidvdar att titanerna fortfarande levde.
Men efter arhundraden av jakt pa det storvixta
folket sa har deras antal minskat kraftigt och
idag finns det bara ett par hundra individer i hela
Caldarox. Genom historien har de dédats av #dla
riddare eller lycksokande dventyrare och under
Det stora svartfolkskriget stillde sig jdttarna pa
svartfolkens sida och likadant under Ullkriget
nir de slogs for Ruan Svartkrona. Trots sina
allianser &r inte jdttarna pa nagot sitt onda. I sin
stora volym Monstra Epposs skrev Fjard Oen att
Jjdttarna anser att deras land har blivit invaderat
av minniskorna och att de en géang i tiden stréivade
efter att aterta Caldarox for “det gamla folket”,
som de sjdlva kallar sig. Men sadana ambitioner
och forhoppningar har sedan linge bleknat. De
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flesta lever i stammar pa omkring fem individer
och de aterfinns nistan alltid nira kvarldmningar
fran titanerna. Om jittarna bara vaktar ruinerna
eller vintar pa nagot eller nagon skall atervinda
dit vet ingen.

Tiden innan det nya landet uppticktes dr holjd
1 dunkel. Man vet inte mycket annat 4n det som
otaliga skattletare och &ventyrare har kunnat
utrona fran artefakterna och kvarlevorna som
kantade Caldarox fornmarker efter superfluxen.
Man har funnit skelett storre dn jidttarna och salar
som inte dr byggda for nagon minsklig furste.
Gigantiska trappsteg karvade ur bergsmassiven
upp till
inskriptioner. Alverna talar inte om den tiden,

leder stora troner med mirkliga
och dvidrgarna minns mycket lite. Allt pekar pa
att en ras gigantiska varelser en ging i tiden
vandrade 6ver Caldarox och man har kommit att
kalla dem for titanerna.

Man tror att titanernalevde ocksé fore superfluxen
pa gomda platser runtom i Ereb Altor. Kanske
djupt inne i bergens svarta salar eller langt ned
pé havets botten, ingen vet sikert. Allt man kan
sdga dr att de overlevde superfluxen. Kanske var
det pa grund av sin storlek och styrka eller for
att titanerna visste vad som var pa vig att hianda
och flydde. Runtom ruinerna som lag till grunden
for alla Caldarox stdder har man hittat mystiska
runor inristade som man har kommit att kalla fo6r
Akveryler. Dessa akveryler har inte kunnat tydas
ens av drkemagikerna, men man tror att de dr
sammankopplade med titanerna - pa vilket sitt
vem man dock inte.

Den sista sanningen som har kunnat faststillas om
de mytomspunna titanerna dr att de dog ut innan
ménniskorna kom for att befolka det nya landet.
Fragan om varfor de dog har besvirat Caldarox
historiker och dventyrare 1 generationer. Vissa
sdger att det var Josul sjdlv som hade ihjidl dem

eftersom titanerna motsatte sig hans styre. Andra
pastar att titanerna faktiskt inte alls 6verlevde
superfluxen utan att det handlade om tva eller tre
individer som blev kvar pa Caldarox innan tidens
tand notte ned dven dem. Bittre svar dn si kanske
vi aldrig kommer fa.

Men legenden om titanerna och deras ode
har linge intresserat hela Caldarox. Otaliga
expeditioner har utforts langt ut i fornmarkerna
for att ta reda pa sanningen. Handelsfurstar fran
ost till vist har spenderat hela formogenheter pa
att griva och soka efter titanernas kvarlamningar.
Deras existens och undergang dr det storsta
fragetecknet i hela rikets historia och inte ens de
evighetsdyrkande tiberliterna har kunnat sidga
mer om deras existens in att de en gang fanns.

For att Caldarox historiker ska fa svar pa sina
fragor krivs det att modiga dventyrare reser till
platser som existensen glémde. I fornmarkernas
ruiner géommer sig sanningen om Titanernas 6de.

De uréldriga och majestitiska drakarna dr
Caldarox storsta mysterium efter titanerna. Man
vet att drakarna levde 6ver hela Ereb Altor langt
innan superfluxen slog till, men att de forsvann nir
domedagen faktiskt kom. Kanske visste bestarna
vad som skulle komma och flog till linder langt
bort for att soka skydd, kanske var det bara ren
tur som ridddade drakarna fran kataklysmen. Ingen
vet hur linge de var borta men en dag atervinde
drakarna lagom till att dvirgarnas forna riken i
bergen hade tomts pa det vatten. Drakarna och
svartfolken sokte sig djupt ned i de glomda salarna
och dir vilar de 4n idag ovan stora berg av skatter
och uraldrig kunskap. Visst finns det bevingade
bestar som lever ute i fornmarkerna och slumrar 1
Caldarox manga forfallna ruiner, men stérre delen
av alla drakar lever som sagt nere vid bergens
rotter och det #dr fa levande i unionsriket som
faktiskt har sett en levande drake.

529441

29



Simon Jakobsson (Onder =15933941)



Den kulunska rokelsen fick hela smedjan att dofta jordlotus och stjirnmylla, men det
var i forsta hand inte det som forbryllade Arlon, utan den vig av virme som slog
emot honom. Dvirgarna var sannerligen inte sena med att slinga ved pa elden och
de fyra hirdarna brann med stor 1ver. Arlon hade tagit sig in i de mérkare delarna
av staden, de som lig i citadellets stindiga skugga. Har huserade dvirgarna och
ville man ha det bista jirnet och de mest vilsmidda svirden var det hit man gick.
Alternativet var att bege sig till nigon av bysmederna utanfor murarna men
ddr var bade hantverket och jarnvarorna si undermdliga att de inte ens dog till
murknektarna. Arlon visste sedan tidigare att dvirgarna dlskade rokelser och
darfor hade han med sig tre sma krus med lotuspulver som han tinkte anvinda som
bytesmedel. Ryktet gick att dvirgarna hade hittat vitjarn och det skulle kravas mer
dn bara mynt for att fa dem att silja jirnet. Lotuspulvret skulle ricka lingt, Arlon
hade firdats djupt in @ ruinbdaltet for att hitta det, men for att vara pd den sikra
sidan hade han ocksad ett antal ddelstenar for att fanga dvirgarnas uppmarksamhet.

O en virld som en gang har gatt under
och dir vdgar utanfoér de stora stdderna
nistan dr obefintliga, och stora ytor
ticks av outforskade omraden, bestar

landmirken oftast av ruiner fran den gamla

tiden. Stoder fran forntiden och lamningar fran
det gamla, bildar tillsammans med landskapets
natur, vattendrag, skogar och forkastningar
naturliga knytpunkter och samlingsplatser.
Ofta dr det kring dessa som stdderna har vuxit
fram, men i vildmarken och utbygden anvinds
de som viktiga referenspunkter for att inte ga
vilse. Ruiner och limningar pa de storslagna
slitterna, eller otillgidngliga platser i fjdrran har
en hypnotisk dragningskraft som far dven den
mest riaddhagsne stadsbon att vilja dventyra
och soka rikedom. Jagarkarister, utbygdsjigare,
vildknektar och vetgiriga kunskapstorstande
individer lever ett kringflackande liv i sin jakt
pé en fornartefakt eller ytterligare en pusselbit
om landets historia. Livet utanfér stadsmurarna
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ar kargt och oférlatande och star i bjirt kontrast
mot de virmande virdshusen med gyckelkonster
och kaninstuvning.

Den landmassa som reste sig ur havet vid
tiden efter superfluxen och som kom att bilda
unionsriket Caldarox #r indelat i tva stora dar -
Coldorax i vist och Filendark 1 6st. Varje 6 har
formats av forntiden pa sitt eget sitt och tidens
tand har satt sin unika prigel pa vildmarken
utanfor stddernas trygga murar. Med tiden har
virlden bortom stiderna kommit att kallas for
fornmarkerna. Ett mycket passande namn som
berittar nagot om de glémda ruiner och skatter
som ligger blottade bortom hemmets trygga vra.

Man vet vildigt lite om hur linge fornmarkerna
fick sta orérda innan ménniskan satte sin prigel
pa landet. En sanning &r att langt innan Josul
Jiarnkrona och Tira Tistelhand vandrade 6ver det
oidndliga trisket for att na det nya riket sa holl
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virlden pa att formas av vilda varelser, demoniska
krafter och morka magier. Dvirgarna himtade
andan och alverna hingde sina huvuden i sorg
langt innan ménniskan upptickte Caldarox och
den forste hogkonungen krontes.

Liv och leverne

Minga menar att Caldarox invanare helt har
tappat den hardhet och handfasthet som fanns hos
det folk som kom med Josul och Tira. C)verg(’)dda
handelsmin, bekvidma stadsbor och intrigerande
hovfolk gor forfallet storre for varje dag som gar. Och
kanske stimmer det, men ack den som missbedémer
obygdens faror och ruinernas hemskheter. Bakom
stddernas murar kan de visserligen leva skyddade
fran vildmarkens faror men den som beger sig
bortom horisonten mot de outforskade markerna
maste vara forberedd och modig. Livet 1 Caldarox
ar en stor paradox. Visserligen kan stiderna vara
bekvima och skyddade, men &ven i grindernas
skuggor géommer sig tjuvar och mordare och den
som inte passar sig kan fort bli lurad pa bade pengar
och gods. Under citadellens miktiga yta doljer sig
dndlosa gangar och katakomber vilka dnnu star
outforskade. Inte ens handelsminnens hirdade
stadsknektar vagar sig ner i morkret.

Pa landsbygden giller det fér Caldarox bonder att
sa medan solen skiner och klimatet &r gynnsamt.
Under sommaren och varen arbetar man for fullt
ute pa filten for att odla och sa det som vixer
av solen for att sedan torka, salta och sylta fran
morgon till kvill innan vintern kommer, sa att
man skall ha rikliga forrad att tillga nir petro
makas sliktingar kommer pa besok och klir
landskapet i skimrande sno och bitande frost.

Nar hostens nederbord slar till ger sig bonderna
ut pa filten igen for att forbereda jorden som
skall bli rik och bordig infér sommarens ankomst.
Under hosten viixer sig griset friskt och langt och
boskapen far ita sig feta och starka infér sommarens
langa arbetspass och till sist vinterns slakt.

Det dr ett hart liv for Caldarox bonder och
kreatur, men ocksa ett stolt liv. Man behover
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inte leta linge innan man hittar grisfarmare och
potatisodlare som har lika hog svansforing som de
ddla riddarna. Bondeyrket gar fran generation till
generation och varje gard och familj har sina egna
knep och metoder for att skorda naturens manga
frukter. Det dr lidtt att tro att Caldarox bénder
bara sar och syltar dagarna i dnda, men sa &r inte
fallet. Folket innanfoér stadens murar kanske har
glomt vilken virld de lever i, men bénderna ute pa
landsbygden star stindigt i skuggan av forntiden
och dess manga farliga kvarlevor.

Bortom stidderna ligger vildmarken och bara
de mest hirdade och orddda dventyrarna soker i
ruinerna efter det gamla. Dir, bortom stidderna och
citadellen lurar svartfolk, drakar och demoner. Men
fjarran fran dessa @ventyr och hemskheter lever
de flesta ett lugnt och stilla liv. Handelsminnen
riknar sina mynt och rikedomar, bonderna odlar
sin mark och foder upp sina kreatur.

De¢n svarta draparen - pesten

Négon gang 1 mitten av 500-talet slog den svarta
dréparen till mot Caldarox. Det var en pest som
drabbade 1 stort sitt hela riket och forvandlade
annars beskedligt och fredligt folk till mordare
och blodsugare. Det finns uppteckningar som gor
gillande att pesten startade 1 Igdon och att det dr
en av anledningarna till att staden avbefolkades,
men flera andra samstimmiga uppgifter berittar att
Driparen faktiskt startade 1 Karlos morkare griander.
Precis som de tjuvar som lever dir, smog sig pesten
in som en ovilkommen gist i hus och hem. Pa ett par
dagar kunde Driparen utplana hela familjer.

Vanligtvis far den som drabbas av pesten stora
blodroda bolder pa brostet som sprider sig upp mot
halsen och ansiktet. Mortaliteten dr hog och de som
inte dor inom en vecka riskerar att férvandlas till
en oddd varelse, vilken behover suga blod for att
overleva. Varfor pesten gavs namnet Den svarta
dréparen &r for att den allt som oftast brét ut under
natten och nir folk vaknade pa morgonen hade de
oftast blivit sa sjuka att de inte kunde resa sig upp
ur sdngen. Pesten holl i sig in nédstan tjugo ar och
drabbade si gott som alla stider i Caldarox, vars
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befolkning nistan halverades 1 en del omréaden.

Manga vill skylla pa svartfolken och deras
sjukdomar och ser dnnu en anledning till att skicka
knektar mot déden for att rensa upp i skogarna runt
staderna. Idag har pesten lagt sig och 4r ovanlig,
men det hander da och da att byar och stider drabbas
av pesten som da med omedelbar verkar utesluts ur
unionen och isoleras fran omvirlden for att mota de
fruktade hixjdgarnas dom.

Manniskor

Minniskan med sitt drorika arv dr den stam av
varelser pa vilken Caldarox vilar. Av de ménniskor
som lever i Caldarox sdger man att de allra
flesta hiarstammar fran den minniskostam som
kom med Josul Jirnkrona och Tisla Tistelhand.
Visserligen finns det tydliga spar pa en civilisation
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langt innan Josuls folk slog ner sina bopalar i
landet, men man antar att superfluxen slog hart
mot det folk som levde i Caldarox da och att de
flesta gick forlorade. Endast de mest hardhudade
och starka o6verlevde och kanske dr det just
ddrfor som minniskorna &4r den forhirskade
rasen (vid sidan av svartfolk) i unionens alla
horn. De starka vandrarna som firdades genom
skogs- och triskmarker, over hoga berg och
djupa dalar, nadde sa smaningom fram till ett
rike de med hart arbete och mod lyckades timja.
Minniskan dr unionens obestridliga hirskare och
utan henne hade landet fortfarande dominerats
av svartfolk och deras moérka avkomma. I alla
fall 4r det denna bild som minniskorna sjilva
malar upp och som de girna forsoker framhiva
1 forhallande till andra varelser, speciellt dvirgar
och alver. Minniskorna ser med vordnad pa sin
egen historia och spekulerar gidrna vitt och brett
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om sin itts roll vid tiden fore superfluxen, eller
héavdar sldktskap med Josul Jarnkrona eller Tisla
Tisterhand. Att det var hirdade min och kvinnor
som tog sig till landet och bildade unionen rader
det inga tvivel om, inte heller om att det finns
en stor del jdgarkarister och friknektar som
lever pa dventyr i vildmarkerna och utbygden
precis som ménniskorna gjorde for nidstan tusen
ar sedan, men det skall da tilliggas att l6nnfeta
handelsfurstar och en vixande skara lata stadsbor
pé inget sitt verkar ha sldktskap med detta folk.

Dvargar

Minniskorna ma vara hardhudade varelser, dven
om dvirgarna hellre vill likna dem vid ogris, men
en sak rader det inga tvivel om; dvidrgarna fanns
1 landet innan minniskorna kom hit, oavsett vad
minniskorna hivdar. Visserligen ofrivilligt forvisade
fran sina forna underjordiska riken och forpassade
till ett liv ovan jord, men de kan fortfarande peka ut
var dessa riken ligger och med bestimdhet pavisa
att de 1ag dir innan Josul Jiarnkrona kom till landet.
Nir superfluxen drabbade Ereb Altor svimmade
dvirgarnas riken over och de dog i tusental och
ater tusental. Den naturkraft som drabbade
dvirgarna var skoningslos. Under langt tid levde
dvirgarna i spillrorna fran det som en gang var,
och pa bergssluttningarna forsokte dvirgarna
att overleva dag for dag. Nar minniskorna kom
beblandade sig dvirgarna fort med dem och de
hjilpte ménniskorna att bygga sina stider, borgar
och vigar. Som stenhuggare och utomordentliga
smeder aterskapade de &t ménniskorna en del av
den glans de forut hade skapat under jorden. Man
kan sdga att midnniskorna gav dvirgarna ett nytt

syfte och sakta men sikert vixte en vinskap fram
mellan dessa tva slikten.

Vattnet 1 dvirgarnas riken sjénk sa sméaningom
undan, men da var dvirgarna sa upptagna med att
anldgga nya stdder och bygga nya borgar ovanpa
ruinerna efter det gamla att de helt enkelt inte
hann atervinda innan dessa underjordiska riken
istdllet svimmades over av svartfolk och andra
hemska varelser. Det finns ett antal dvirgar som
anser sig ha sliktskap med de kungar som levde i
underjorden, men ovan jord lyder dvirgarna inte
under nagon sammanhallande kraft, utan istillet
lever dvirgarna ofta sida vid sida med manniskorna
eller 1 sma renodlade dvirgklaner i bergen.

Myten talar om minst tva storre dvirgriken vilka
numera ligger delvis ¢de eller har tagits dver av
svartfolk. Det forsta riket ligger i Twemerbergen
och heter Karolim-dam, det andra ligger i
En
expedition med over hundra dvirgar ledda av

Visermassiven och heter Visserlon-gin.
Bordun Hammarskigg, genomfordes till Karolim-
dam for drygt femtio ar sedan, men ingen har
hort nagot fran dem sedan dess och man antar att
dvirgarna har dodats eller slukats av morkrets
fasor. En ensam killa fran Heffs hivdebok beskriver
dvirgen Murin Kutnackes upptickt av vad manga
tror dr en del av Visselon-gin. Dir talar Murin om
morka vattenfyllda gdngar, om drinkta salar och
morka genomskinliga visen som levde ddr nere.
Andra papekar girna att det ocksa kan rora sig
om de underjordiska gangarna under Cul Kordia,
eftersom Murin dokumenterat besgkte denna plats
vid flera tillfillen.

Liksom alverna dr dvirgarna i minoritet i Caldarox.
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Alver

Fruktade, osynliga, och

avundade och mirkligt mystiska. S& beskrivs

hemliga samtidigt
ofta alverna av minniskor och dvirgar. Liksom
dvirgarna forlorade &ven alverna mycket i
superfluxen och de fick soka sig en tillflykt till
oonskade platser bland svartfolk och troll. I
férhallande till forntiden dr alverna ringa i antal
och de har dragit sig djupt in i skogarna.

Alverna levde vid tiden fore superfluxen i stora
och rika samhillen och de hade mycket makt och
stor visdom. Allt férlorades under superfluxen,
och de alver som lever idag, dr de som lyckades
fly undan nir tidvattnet slukade deras skogar och
forvandlade dem till ogidstvinliga triskmarker.
Idag &r alverna ett mycket enklare folk som
soker efter en ny mening att fylla sina liv med.
De som var vana att leva 1 salar med tak av
guldsprakande 16v, tvingas nu flacka omkring
fran hala till hala for att skapa sig ett drigligt liv.
Men olikt dvidrgarna sa vigrar alverna att ge upp
sin forna glans och de skulle aldrig drémma om
att beblanda sig med minniskor eller dvirgar i

nagon storre utstriackning. Alverna lever pa sagor
fran forntiden, fran tiden foére superfluxen da de
var miktiga och visa. Manga alver drommer om
att bygga upp det som forlorades, medan andra
menar att den tiden ér forbi, och att det bara dr de
envisa dvidrgarna som blickar bakat.

Alverna lever inte under minniskor och
dvirgars lagar, och dven om alverna &r vildare dn
méinniskor och dvirgar sa dr de langt fran onda
som svartfolken. Alverna lever tillsammans och

héller sig girna for sig sjdlva.

Minniskorna vet mycket lite om alverna och de
dr sillsynta. Det finns ingen nedtecknad historia
och inga vidare moten att tala om som skulle
kunna vittna om hur alverna lever idag. Det lilla
man vet om alverna dr att det man lyckats fa ur
de fa individer som limnat sina djupa skogar for
att s6ka en ny mening i Caldarox vildmark. De dr
goda trisnidare och musiker, duktiga jidgare och
vandrare. Alver sidgs vara duktiga besvirjare och
lirda inom forntida historia och kultur, och det
ar vida ansett att alverna dr de som vet mest om
Ereb Altor innan superfluxen.
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Svartiolk

Fran de vilda orcherna, till de smala och knotiga
svartalferna, hogresta och kraftiga hirskartrollen,
eller de fruktade ruinresarna, sorterar under
det som allmént brukar kallas for svartfolk. Om
man ser till antalet individer s dr svartfolken de
som utgor storre delen av Caldarox befolkning.
Anda sedan det stora svartfolkskriget da orcher,
svartalfer och andra morka avkommor myllrande
upp fran bergens avgrundshalor for att sprida sig
over virlden som en farsot, sa har svartfolk varit
en naturlig del av vardagen fér Caldarox folk.
De finns 1 de forvridna skogarna, i de 6delagda
ruinborgarna och i mérka mistares f6lje 6ver hela
unionens marker och gor sig stindigt paminda
genom olika rovartag och anfall som gar mot
manga fisten och bosittningar.

Svartfolken #dr mer eller mindre organiserade och
saledes mer eller mindre farliga. De som anfors av en
starkare makt, som de gjorde under kriget, ér allra
farligast, och de som kan asamka mest skada mot
vanligt och hederligt folk. Aven om det lénnfeta och
slumrande folket, vilka lever ett gott och sikert liv
Innanfor stadens murar, for det mesta #r férskonade
fran svartfolkens rider och plundringstag, sa gor
den morka avkomman sig stindigt pamind. Inte
bara genom de manga #dventyrare som stryker
omkring pa virdshusen och fortiljer om deras
grymhet utan aven de manga befdstningar och
palissader som patriffas 6verallt 1 Caldarox, fran
den miktigaste borgen i norr till den ensligaste byn
1 soder vittnar om ett samhille som stindigt maste

forsvara sig fran svartfolken. Det finns alltid jobb
att gora for dventyrare och slagskdmpar runt om i
landet for att skydda folket fran denna farsot.

Svartfolken lever for det mesta i de morka bergen
dédr de har bosatt sig 1 sotade hélor och tranga
passage. Man vet ytterst lite om deras samhiille,
framforallt eftersom bade ménniskor och dvirgar
har ringa intresse av att veta mer om svartfolken.
De idr ohyra och &dr endast till for att utrotas.
Det lilla man en gang visste om svartfolk och
deras sambhille fanns nedtecknat av Fjard Oen
1 de tva tjocka volymerna Monstra Add och
Monstra Epposs som publicerades strax innan
Caldarox kastades in i tempelkriget. Dessvirre
gick bockerna foérlorade under den stora branden
i Igdon. Sedan dess har man forlitat sig pa det lilla
som overlevt pa muntlig vig fran generation till
generation. Vissa storre svartfolksstammar lever
1 dvdrgarnas glomda salar dir de har utropat
sig till kungar over de forna rikena - till manga
dvirgars forskrickelse och vrede ska sidgas.

Mindre stammar bositter sig 1 de knotiga och
glomda skogarna som sedan linge vigrats
alvernas ljus och beskydd. Andra stryker runt pa
landsbygden i jakt pa nya krig och nya bataljer.

Det finns flera oberoende killor som gor gillande
att de troll som strovar 1 Caldarox utmarker ir
attlingar till de hirskartroll som levde i Ereb
Altor innan superfluxen. De dr mycket stora och
starka och det anses speciellt att dripa en sadan
best. Folk har dubbats till riddare fér mindre.
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“Hdaxa”, “svartalv”, “kitterska.” Folket tjot glapord och kastade dynga mot den unga
Sickan i trasor som slipades lingst med stadens gyttjiga kullerstensgator. Runt halsen
bar hon bojor av stal och hennes ansikte var klitt i sorg. Enligt Caldarox lagverk domdes
hon for att ha brukat svart magi, nagot som har varit forbjuded sedan Ruan Svartkrona
Joll 7 Ullkriget. Snart skulle hon brinnas pa bdl pa Karlos torg for alla att beskida, da
skulle straffet vara utfort. Om hon kunde betala for det sa skulle hennes lidande lindras
med en pil 1 hydrtat nir ligorna nddde hennes axlar. Men den hir flickan kom fran

svartgrind, och hon hade inte rid.”

lla invanare 1 Caldarox lyder under det
sa kallade Lagverket. Det dr en komplex
samling lagar och férordningar som
invanarna skall forhélla sig till. Men det dr
inte helt litt, eftersom Lagverket i sin tur ér uppdelad
1 en mingd olika lagar beroende pa vem man 4r och
hur man tjénar samhillet, eller vad man har gjort.

Exempel pa lagar dr, Riddarlagen (som riddarna
lyder under), Den stora handelslagen (som
handelsmén och ullmakare lyder under), Den
allminna lagen (om allmidnna sporsmal och
fragor), Lexu Rama (lagen om hur drkemagi skall
brukas), Hovlagen (lagen om rikets ceremonier),
Den stora skattelagen (lagen om beskattning), De
doémdas lag (lagen for de som domts till rikesbrott),
mfl. Det dr ett komplex lagverk som i manga fall
dels binder ihop lagarna, men ocksa i flera fall 4r
direkt motsats till varandra. Det finns exempelvis
ett underlag till Den stora handelslagen, som heter
Den korta handelslagen och som giller handel med
dvirgar. Det dr ett snarigt regelverk som kriver
kunniga lagvringare for att reda ut och ofta kan
ett gott munldder och kunskap om de olika lagarna
1 sig vara nog for tolkning och 6vertygelse. Pa
toppen av Lagverket finns det flera instanser
for démande. Riddarna lyder exempelvis under
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riddarlagen, men déms av hovet, folket lyder under
Den allminna lagen, men doms av handelsminnen
eftersom det oftast 4r de som styr i stdderna.

Caldarox lagverk star infor en mojlig revidering
vart tionde ar nidr unionsradet mots 1 Karlo for
att rosta fram nya lagar eller for att dndra gamla.
Hovet dr ocksa nirvarande vid radslaget men
har endast ceremoniell makt. Oftast sa forindras
vildigt lite vid dessa sammankomster da de
handelsfurstar som har mycket makt och manga
roster kan ga ihop och rosta ned nya forslag som
presenteras av hovet eller andra smafurstar.

Caldarox dr vidstriackt med manga blandningar av
kulturer och sedvinjor och dirfor skiljer sig straff
och lagar at beroende var i Caldarox man befinner
sig. I stort brukar man dock dela in Caldarox
lagar och straft i tre kategorier; handelslagarna,
riddarlagarna och kronlagarna. Till dessa skall
liggas olika regler och bestraffning som savil
tjuvgillen som enskilda handelsfurstar, dvirgar
och alver stiftar och lever efter.

Alverna som drog sig tillbaka till de djupa skogarna
undertecknade aldrig unionsfordraget och séaledes
foljer de inte nagra av unionens lagar. De dvirgar



som inte har anslutit sig till unionen utan lever i
sina stenpalats pa bergssluttningarna dr sina egna
klaner med unika lagar och traditioner. De lyder
inte heller under unionens lagverk.

Mand¢lslagarna

Till handelslagarna hor alla lagar och férordningar
som har med handel och tull att gora. De &r stiftade
av handelsfurstarna och sigillbelagda av kronan. Den
som bryter mot handelslagarna riskerar harda straft
och béter men sillan kroppsbestraftning. Undantaget
dr tjuveri som ocksa lyder under handelslagarna och
ddr 4r det vanligt med olika former av "spott-och-
spe-straft”, dvs den som doms till olika former av
tjuveri riskerar att fa sitta kedjad for allmén varnagel.
Till tjuvstraffen hor olika former av spostraft och
stympning och endast i ovanliga fall dodsstraft.

Handelslagarna bestimmer dven 6ver vilka som far
handla med vilka typer av varor och hur mycket gods
man far firdas med och lingst vilka handelsrutter.
Varje handelsfurste dr ansvarig for sin egen stad
med omnejd och alla handlare som vill frakta fisk
pa ett handelsfartyg genom en furstes vatten eller
sdlja kryddor pa torget i staden maste ansoka
om tillstind av handelsfursten. Saledes finns det
manga rika familjer som genom speciella avtal med
handelsfurtarna kan bibehdlla mer eller mindre
monopol éver vissa varor i ett omrade. Den enda vara
som inte regleras av handelslagarna ér alkoholen.
Pd “den stora mjodlagen” (som stiftades efter
tretunnekriget da handelsfamiljen Krudd lyckades
skaffa sig monopol pa mjod 1 Pfaris), star det skrivet
att mjodet och 6len skall vara fri att kopa och silja over
hela riket for alla fria mén och kvinnor. Verkligheten
dr en sanning med modifikation, eftersom den
hemliga piratorganisationen Svarta hjirtat har lagt
beslag pa stor del av mjédtillverkningen.

Riddarlagarna

Riddare, knektar och alla som genom vapen forsorjer
sig lyder under riddarlagarna. Dessa lagar dr harda
och bestrafthingarna fysiska, séllan boter. Enkelt kan
man séga att riddarlagarna handlar om att bryta sin
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lojalitet, att underlata sig att tjina eller att forrada
sina ideal och sin herre. Hardaste straffen tilldelas
dem som star langst ner pa stegen, dvs knektar och
vipnare och det ér inte ovanligt med gisselstraft’ och
halshuggning for den som bryter mot riddarlagen.

En riddare som har dubbats av kronan lever
efter en hederskodex som det dr strikt forbjudet
att bryta mot. Knektar och vidpnare lever inte
efter denna sirskilda kodex, endast férnidma och
erfarna riddare som har skinkt sina liv och svird
till en kung eller drottning halls till en sadan
standard. Knektarna har ddremot sina egna lagar
och forordningar under riddarlagen.

Nir en sirskilt respekterad och aktad riddare bryter
mot sin hederskodex sa kan hen démas till kamp
istillet for att bara avrittas. En riddare som har
domts till kamp maste utkdmpa en duell pa liv och
déd mot en motstandare som viljs ut av kronan. Om
riddaren doér har hen sonat sitt straff men om hen
overlever s far hen behalla sitt liv men tvingas till
exil. En sadan riddare maste inte bara ge upp sin
heder utan dven all sin utrustning, egendom och sin
hast. En riddare som har tvingats till exil branns med
jarn och leds naken ut 1 vildmarken. Manga viljer
hellre doden. Riddarnas hederskodex &dr mycket
gammal och hdrstammar fran tiden innan unionen
bildades. Kodexen ir centrerad kring fem plikter: "Du
skall dra och tjdna din konung”, "Du skall forsvara
de svaga”, "Du skall inte frukta morkret och aldrig
lamna din post”, "Du skall frukta din konung”, "Du
skall uppritthalla din konungs lag”.

Riddarlagarna bestimmer ockséa 6ver i vilken man
en person, som forsorjer sig med vapen maste bidra
till riket. Riddare &r till exempel helt befriade fran
att betala skatt medan knektar som gar 1 krig eller
tjanstgor vid mur eller, borg bara behover betala
en mycket lite summa. Man brukar siga att de
som lyder under riddarlagen bidrar med sitt svird
istillet for sin penningpung. Den som lever under
riddarlagarnahar lovat att tjana och forsvara en kung
eller furste med sitt liv och svurit att aldrig lamna
sin post forrdn de blir l6sta av sin herre. Riddare
lyder direkt under hovet och déms séaledes bara av
hovet medan knektar och andra vapendragare lyder
under den furste som de har svurit sig at.
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Kronlagarna

“Att tyna 1 hala”, dr det hardaste straffet som
utdelas for den som straftas under kronlagarna.
Det betyder i princip att man sitts i en mork
och kall fingelsehala for att d6 en langsam dod.
Det finns manga fuktiga kammare under savil
citadellen som borgarna, och ingen vet hur
manga som egentligen sitter fingslade 1 halorna.
Kronlagarna dr de mest dvergripande lagarna och
ror fordelning av mark, lojalitet mot unionen och
skatt. Upphojda handelsfurstar dr helt befriande
fran skatt mot att de uppritthaller ordningen i
stdderna och bygger forsvarsverk for en tiondel
av sina arliga inkomster.

Sedan palatskriget sa har hovet och kronans
makt varit mycket begrinsad och endast tjdnat
ett ceremoniellt syfte. Diremot sa tillats de
fortfarande - med unionens lov - att styra éver
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kronlagarna och se till att de uppritthélls av
folket. Aven om deras direkta makt har bleknat
sa sitter dnda hovet pa betydande resurser och
kunskaper fran hogkungarnas tid. Kronans
skattvalv 1 Pfaris dr till exempel det storsta i hela
Caldarox. Dér samlar man in folkets skatt innan
den sedan delas ut till handelsfurstarna. Pa sa
sétt kan hovet fortfarande bidra till unionen och

hjélpa till att uppritthalla kronlagarna.

I tider av krig och ofred sa frantas hovet den
lilla makt de har och kronlagarna utckas till
unionslagarna, ett lagverk fér undantagstillstand
ddr unionsrddet kan begira hogre skatter,
utegangsférbud, matransonering samt allmin
virnplikt ddr till och med enkla grisfarmare
kan tvingas till att bli knektar eller vdpnare i
furstarnas arméer. Nir unionslagarna giller sa
drar sig hovet tillbaka till sina forndma kammare
i citadellet och muttrar om gamla dagar.






-
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=~ Befistningar och borgar

Staden stod i lagor. Fran sin utkikspunkt pa muren kunde Aldos tydligt se hur hus

och befistningar foll som klosstorn i barnkammaren, Klarivux hade fallit. Trots elt

starkt forsvar sa hade det endast tagit nagra timmar, ty sd orikneligt enormt och totalt

odeliggande hade svartfolkens hammarslag varit. Men muren, den skulle inte falla, inte

sd lange Aldos och hans broder och systrar i den Svart Pilens riddarorden vaktade den.
Aldos skyndade sig bort firdin vakttornet och ned for trapporna och sedan upp igen till
murens forsta porthus dir tvd jittar bankade som besatta pa vinschporten som leder
norrut. Den var deras sista_forsvar, den fick inte falla.

efistningskonst dr ett omfattande

begrepp som inbegriper stora
permanenta  och  komplicerade
forsvarssystem till enklare

utposter for att skydda Caldarox invéanare fran
omgivningens faror. De dldsta befistningar
hérror fran tiden fore superfluxen. En del dr bara
enklare vallar pa vilken man byggt en mur och
de mest imponerande #dr de enorma citadellen.
For en aggressiv fiende dr knappast muren ett
svarbemistrat hinder och dirfér inkluderas
dven byggandet av vallgravar, vinschbryggor
och komplexa system av gator och forsvar dven
innanfér murarna, som en del i konsten.

Borgbyggandet dr 1 forsta hand en angeldgenhet
for handelsminnen. Dels for att det &dr ett sitt
att binda upp sina rikedomar i fast egendom,
men ytterst for att skydda sig fran yttre hot.
Av forstndmnda anledning ligger dirfor nidstan
alltid borgarna 1 direkt anslutning till en
handelsplats eller handelsled, vilket 1 sin tur drar
till sig ldnsadministratorer och frihandelsmin,
siklart navet 1 en

liksom skattmasar och
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vilfungerande ekonomi, knektarna. Pa sé sitt har
befistningskonsten och borgbyggen kommit att
bli en helt central del i Caldarox utveckling.

Om en ny borg skall upprittas sa bestams det pa
unionsradet 1 Karlo didr handelsfurstarna rostar
om saken. Dir bestdms #ven vilka furstar som skall
ansvara for konstruktionen av den nya borgen och
vem som skall tilldelas titeln borgherre och fa styra
och stilla 6ver den nya féstningen. Det dr inget
latt beslut att fatta eftersom att det i regel kriver
att de flesta handelsfurstar maste bidra med en
borgkollekt och avvara duktiga byggare och knektar
som de helst inte dr utan. Hovet gar alltid in med
ett startkapital, sa kallat “bukkapital”, for den nya
borgen och @ven en riddersman som far ansvaret att
se over borgens forsvar och befistningar.

Att det byggs en helt ny borg i Caldarox ir
relativt ovanligt, eftersom storre delen av allt
manskap och kapital gar at till att reparera de
redan befintliga borgar och befistningar som
finns runt om i riket och som stindigt angrips av
svartfolk och andra ogidrningsmén.
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Sgtiden och festiviteter -~

Det gick ett sus genom den helspinda publiken nar gycklaren presenterade den sjunde

dolken. Kunde hon verkligen jonglera s manga samtidigt? Forildrarna skyndade 1vig
med sina ungar, ty detta torde bli en blodig scen. De kinsliga individerna i publiken
vinde bort sina blickar fran scenen nir gycklaren med lekfulla hinder greppade kring
dolkarnas sylvassa klingor. Forst spelade flojten, sedan lutan och till sist ljod trummorna
pa torget nir dolkarna flog upp i skyn. Publiken hill andan, skulle hon finga dem?

emensamma hogtider och firanden

har kommit att spela en viktig roll for

att forma det Caldarox som reste sig

efter den 6desdigra superfluxen. Att
forma och befista nya traditioner och minnen
har varit avgérande for att det nya landet ska
skapa sig en egen identitet som lovar en ny och
rik framtid.

Drakdansen

Drakdansen firas pa draken Akkylax dédsdag
och till de fem riddarnas dra som atog sig att
dripa besten. Folk gar man ur huse och tillverkar
langa vimplar och flaggor som man later fista vid
lansar och stavar eller som man dekorerar sina
dorrar med. Pa dagen gar folket i procession till
torget och visar stolt upp sina egentillverkade
vimplar och man tdvlar om vem som har gjort
den lingsta vimpeln eller lyckats fista den pa
den lingsta lansen. I processionen dansar folket
den traditionsenliga drakdansen, och en del har
dven latit tillverka ansiktsmasker som forestiller
ett drakhuvud eller bér pa en riddarhjialm. Nir
processionen nar stadens torg brukar det i regel
ske nagon form av skadespel av stadens gycklare
dér nagra har klitt ut sig till en drake och andra
till riddare. Skadespelet slutar alltid med att
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draken Akkylax dodas av riddarna och en dekor
forestillande citadellet i Hex hissas 1 kulisserna.
Direfter tar kvillsaktiviteterna vid och man gar
fran hus till hus och bjuds pa dryck och mat.

Drakdansen brukar sluta forst framat
gryningen och inte sillan vaknar festfolket
upp 1 ett hus som inte dr deras egna. Det &r
en allmidn sanning att nio fullmanar efter
Drakdansen fods det fler odktingar dn vanligt.
Istillet for det sedvanliga diagonala strecket
i stadsboken o6ver nyfodda brukar dessa

odktingar istillet fa en liten krumelur som
liknar en draktand.

Riddarspelen

Riddarspelen 1 dr en unionsangeligenhet men
de De storsta
handelshusen, citadellriddarna och knektar samlas

hélls vart tionde ar 1 Karlo.

for att kdmpa om éra och en stor prissumma och
det dr vanligt att folk fran unionens vitt skilda
delar reser till Karlo for att skada spektaklet som
pagar i fem dagar.

Riddarspelen ir strikt indelat i olika klasser och
man tivlar i allt ifran att kasta stockar, skjuta med
pilbage, dra i kedja, ringrinning eller att tivla med



lans till hidst. Den mest populdra tillstillningen
ar da tva riddare har utmanat varandra i en riktig
envig, ibland for att géra upp om en oférritt, ibland
for att vinna gunst och dra. I sadant envig kan bara
doden skilja en vinnare mot en forlorare och de

Simon Jakobs
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riddare som skall delta forbereder sig vanligtvis
i flera ar 1 forvig. Vanligast dr dock den form av
kamp som sker till "férsta blodsdroppen” eller tills
nagon av kombattanterna frivilligt ger upp. Att
forlora en duell betyder att man ocksa forlorar
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den utrustning man har anvint i kampen vilket
ocksa inkluderar hist i de fall sadan anvinds. Mest
vanirande dr dock att forlora sin fana, eftersom den
da tas som trofé och som girna visas upp pé olika
gistabud och tillstillningar efter riddarspelen.
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Murknektar fran unionens olika delar har en speciell
sorts tdvling, vilken gar ut pa att de i lag tivlar om
vem som kan rulla en enorm sten till sin motstandares
flagga. I denna tivling som kallas for kummeldans
gar det blodigt till, eftersom knektarna far anvinda
oslipade tvahandssvird. Det dr vanligt att ett par
knektar dor i varje lag under en sadan tivling.

I samband med tivlingarna sker utskédnkning av mat
och dryck och pa kvillarna samlas folket pa Karlos
virdshus och torg for att prata om dagens héndelser.

Gucklaredagen

Att gyckla och stilla till med spratt &r alltid
uppskattat i Caldarox, men en dag #r det mer
omtyckt @n andra. Dagen infaller i den sjitte
fullménen efter midvintern och da forssker man
lura sina vinner och sin familj med olika typer
av lekar och pahitt. De vanligaste pahitten dr
harmlésa men enerverande, som till exempel att
barn byter ut saltet mot socker i fars saltkar eller
mors tobak mot blsta 16v.

Framat kvillen av gycklaredagen sa brukar folket
samlas i stadens centrum for att se pa niar omradets
gycklare och skadespelare bjuder pé fantastiska
framtriddanden och akrobatiska under. Dir kan
man se dockteater, svirdslukare, eldsprutare
och dramatiseringar av historiska skeden. Det
ar ett stort spektakel vilket bjuder pa mycket
skratt och sus fran stadens befolkning. Efter
att gycklaredagen dr over sa gar de som deltog
1 framtridandet omkring med sina klingande
gycklarhattar for att samla in donationer fran
askadarna. Gycklarna tjdnar en god slant pa
detta. De som gor de mest generosa bidragen kan
fa ett rad av gycklarna om vilka spratt man kan
spela pa vinner och familj nésta ar.
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Yasuf' var utom sig. Han hade forlorat allt. Pa stortorget hade de hingt dem alla — mor och
Jar, syster och bror. Och_for vad? En pdse potatis eller tva? Vad ska en stackars murmdlare
gora ndr han inte ens kan mdtta sin egen familj? Nej, det var inte riitt. Men 1 sitt hjirta kinde
inte Yasuf' varken hjilploshet eller sorg — han kinde ilska och han torstade efter hamnd.
Blodet droppade fortfarande frin hans lindade handflata nir han med tvd fingrar mdlade
sitt lilla fonster som witte ut mot Igdons dimhiljda gator. Blod — det var vad han var tvungen
att offra for att fi sin hamnd. Blod och guld. Just som Yasuf hade firgat den sista biten av
Jfonstret med blodet bldste en kall vind genom hans lilla kammare. Den unga murmdlaren
viinde sig om snabbt och dar, 1 dorréppningen som hade statt tom bara sgonblick innan, fanns
nu en_frimling klidd 1 svart. Framlingen dolde sitt anstkte under en mork huva och i hans
balte satt manga linga dolkar. Han sig pd Yasuf och hdret reste sig pa pojkens rygg:

"Du kallade pa oss”, sa_frimlingen med en hes och kall stamma. "Ja”, svarade Yasuf darrigt.

“Vad vill du?”, mannen fingrade forstrott pa en av sina dolkar. "Jag...”, Yasuf tvekade
Jor ett 6gonblick. "Jag vill ha himnd”, sa Yasuf och hans blick var kall.

Framlingen sag upp mot den ridda pojken med blodig hand. "Om det dr himnd du
soker, sd kan Svartdolkarna sta dig bi.”

Framlingen tog ett steg fram ur morkret, drog tillbaka sin hwva och avslojade eit drrat
anstkte som bar pa ett snett leende.

"For ett pris.”

11t sedan "Petro maka”, (den lilla
frosten) har handelsminnen i
Caldarox haft stor makt. Petro
maka kom som en tjuv om natten
och det var ingen som var forberedd pa
denna naturkraft. Over en méncykel hade
temperaturerna sjunkit och frosten tagit stora
delar av bondernas skoérdar. Under tva ar holl
frosten i sig och genom en pakt med landets
ullmakare lyckades handelsminnen fran
stiderna ackumulera stora rikedomar.
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De¢ fyra fraktionerna

Ull behovdes for att gora varmare kldder och
sedan tidigare hade handelsmidnnen kontroll
over rikets tidigare skordar. Med rikedomarna
som handelsmidnnen samlade pa sig under
denna period blev de ocksa en betydande
maktfaktor i landet som star sig &n idag.
Handelsminnen byggde borgar och rustade
sina egna knektstyrkor, de skickade spioner
och dventyrare till de otillgidngliga ruinerna



for att skaffa sig mer makt och kunskap om vad
som gomde sig dir. Det dr fran handelsmédnnen
man far hora historier om ruingods och gomda
skatter.

Mandelsmannen

Antalet handelsfurstar varierar men man kan
sdga att de dr nistan alltid knutna till en storre
stad, varfor man ocksd har kommit att kalla dem
for stadsfurstar. Till de storsta familjerna hor
Maxia, Lombadiakk och Hellakks.

att
smedsonen Fago Maxia hjilper ullhandlare fran

Familjen Maxias historia borjar med
norr att skydda sina pengar fran stratrovare. Han
far en idé om att 6ppna ett pengakontor i Karlo och
att hans soner far ga i borgen for ullhandlarnas
pengar. Under det forsta seklet skaftfar sig familjen
stor makt genom att kontrollera pengaflodet i
landet och de vixer fort till en maktfaktor. Fagos
tva soner Hillon den bleke och Evero bygger
tillsammans med sin far upp verksamheten men
nir Fago dor, ldmnas dnda affiirerna och makten
over till Hillon den blekes son, Silvestrin som anses
ha ett exceptionellt 6ga for affirer och féormagan
att skapa goda kontakter. Hillon och Evero haller
sig 1 bakgrunden och stéttar den unge Silvestrin i
att bygga ett handelsimperium. Under det Svarta
kriget drabbas Maxias av svdra motgiangar men
hamtar sig fort. Silvestrin dor dock 1 kriget
och den lealsse Silvestrins son Tallon Rédsnok
styr handelsfamiljen under nagra ar men styret
tas snart over av Everos dotterdotter Imhilda
som ater far rikedomarna att blomstra. Med ett
knivskarpt intellekt och brutala metoder atertar
hon den makt som familjen Maxias hade under
Fagos storhetsdagar och sedan dess har Maxia
varit en av de mest betydelsefulla familjerna i
Caldarox.

Lombadiakks historia dr betydligt kortare &n
Maxias men inte desto mindre har de genom
decennier skaffat sig stor makt och rikedom,
framst pa grund av betydande handel med dvirgar.
Metaller, ddelstenar och sten till borgbyggen dr
deras huvudsakliga niring. Lombadiakk dr ocksa
kint for att ha en egen knektstyrka som bara
bestar av dvirgar, de sa kallade Tunnelbréderna.
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Lombadiakks &tt och forgreningar &dr snarig,
ofta med ingifte och allianser och dérfér dr det
svart att avgéra vem som egentligen var den
forsta Lombadiakksiska handelsfursten,
idag dr husets overhuvud den overdadigt feta
Miallox Lombadiakk. Under sig har Miallox ett
koppel av kusiner, halvbréder och svagrar som

men

alla forsoker kapa at sig en del av rikedomarna.
Somliga menar dock att de i sin tur bara dr
nickedockor at de kvinnliga representanterna av
dtten som 1 det dolda har mycket makt och styr
fran skuggorna. Denna miktiga kvinnocirkel
kallas for Dodskyssarna.

Den tredje handelsfamiljen, Hellakks, kommer
fran 6dmjuka och héarda férhallanden. Deras
numera vidstrickta jordbruksimperium
borjade en gang i tiden pa en liten ansprakslos
gard langt upp 1 norr. Safia Hellaks var bara
en ullmakares dotter, innan hela Caldarox
skulle komma att veta hennes namn. I slutet
av 700-talet insjuknar hennes far i feber och
dor. Ensam kvar med gard och verksamhet sa
kdmpade Safia pa sa gott hon kunde - tills en natt
niar Petro Maka slog till med full kraft. Livet
var hart men Safia var uthalling. Mitt i vintern
da folk fros behovdes det ull. Nir Caldarox
drabbats av en riktigt vargavinter sa forstod
hon att efterfragan pa ull vara skulle vara stor.
Kistorna var nistan tomma eftersom hennes far
var kind som en festfurste som inte spottade 1
glaset och hade gjort av med mycket pengar.
Det drojde inte linge innan hans nad Aldo
Hellaks hade spelat bort hela sitt arv och supit
upp familjens besparingar. Safia behévde fort
pengar och som hon sag det hade nu gudarna
gett henne en chans. P4 lingdskidor reste Safia
runt foér att organisera ullmakarna i omradet.
Safia blir snabbt populdr och ullmakare 6ver
hela Caldarox ldr sig hennes namn. Snart har
hon och ullmakarna tillrickligt med pengar
for att kopa mark och knektar och i samband
med detta s& motte Safia Hellaks smedsonen
Fago Maxia och de tva fattade snabbt tycke for
varandra. Han erbjod sig att beskydda Safias ull
1 utbyte mot betalning i mynt. Fago och Safias
samarbete visar sig bli mycket lukrativt och just
som lyckan tycktes gjord sa kastades Caldarox



in i det stora ullkriget. Under kriget sa dog
Safia men hon hann féda tva barn - sonen Vidar
och dottern Elysia. Vidar féddes som halvdan
och stannade mest hemma och Elysia var den
som fick samarbeta med Maxia och fortsitta att
bygga upp ullverksamheten efter kriget. Efter
att pengakontoret 1 Karlo oppnades si repade
de sig snabbt.

Da var familjen Hellakks visserligen stora
ullmakare men inga rika handelsfurstar som
kunde mita sig med Maxia. Men sd en dag sa blev
Elysia erbjuden att képa upp stora landomraden i
Filendark med bordig jord och manga gardar och
bonder. De tidigare dgarna hade inte haft sa goda
relationer med lokalbefolkningen men familjen
Hellakks historia var vida kind och lantbrukarna
fattade snart tycke for Safias édttlingar. Snart hade
ullet bara blivit en av manga varor som familjen

Hellakks bedrev handel med.

Elysias dotter Jana dr idag furste over staden
Oldertam, dir handelsitten har sitt hogsite.
Janas bada séner Otto och Tam dr odktningar och
det ryktas om att slikten kommer att d6 ut med
Jana. Familjen Hellakks medlemmar sigs leva
extraordinirt ldnge och dn visar inte den gamla
Jana nagra tecken pa att ge sig in i evigheten.

CGitadellriddarna

I unionskrénikan kan man ldsa om nir de fem
krigarna Horn, Tristax, Peltor, Reg och Avilos
kom till den plats som idag allmint kallas for
Hexlandet. De hade hort fran alviska stigfinnare
att det fanns en enorm ruin som fallit samman
1 superfluxen och att det levde en drake dir.
Formodligen ruvade draken pa stora skatter och
vem visste vad som dolde sig i ruinernas djup?
Innan de fem krigarna steg in i ruinerna for att
dripa draken svor de en ed att skydda varandra
och att dela bytet lika, oavsett vem som hittade
skatten eller vem som drépte draken.

Ruinen visade sig var ofantligt mycket storre
dn de kunnat tdnka sig och i dess mitt lag
resterna av ett enormt citadell som forstorts i
superfluxen. Det tog krigarna nistan en dag att
fran utkanterna av Hexlandet nd ruinens innersta
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kdrna dir citadellet lag. Det drojde inte linge
innan draken Akkylax hade upptickt krigarna
och en vild kamp uppstod. Under fem dagar och
fem nitter slogs krigarna med draken och bade
Tristax och Reg dédades av drakens fortirande
eld. Med sitt magiska svird fran forntiden,
Soltagg, lyckades till slut Avilos dripa Akkylax.
Vid drakbestens doda kropp svor Horn, Peltar
och Avilos att forsvara ruinerna och bygga upp
dem igen. De bildade den forsta riddarorden
och de kom att kalla sig for citadellriddare. I
ordens namn skulle de skapa méanga hjiltar och
hjdltedad genom tiderna.

Sedan dess har Caldarox fi se flera riddarordnar
Bland dem Akkylax
Den orden,
Svartskoldarnas orden, Drakmistarnas orden

vixa fram. finns

riddarorden, eviga jungfruns
och ett antal mindre riddarordnar. Gemensamt
for alla dr att de svurit sig till riddare och att de
ddrmed lyder under den sa kallade riddarlagen

och 1 forlingningen kronan.

En del menar att den samling lagar som
Josul Jirnkrona foérde med sig till Caldarox
1 mangt och mycket dr det som idag kallas
att

urvattnades

och
tiden.
Den som dubbas till riddare svir ocksa pa

tor riddarlagen, men reglerna

torhallningssittet over
att folja riddarlagen. Riddarlagen &r hardare
och striktare 4n de allmidnna lagarna som
finns i landet. A andra sidan #r riddarna helt
befriade fran skatt. Bara hovhuset kan déma en
riddare och varje riddare, oavsett vilken orden
de tillhor lyder direkt under hovhuset. I takt
med att riddarnas makt har stirkts har ocksé
hovhusets inflytande i realiteten minskat dven
om principen dr densamma. I riddarlagen star
bland annat att: "Den riddare som sviker sitt
lofte eller flyr sin post for all framtid skall
brinnas med jdrn, vara bannlyst fran stiderna
och aldrig ha ritt att d4ga mer egendom 4n en
hdst kan bdra.” En liknande allmin lag finns
tor landsknektar och lyder da: "Den knekt som
liamnar sin post skall degraderas till stalldring
utan mojlighet att stiga i graderna. Om sadan
riddhagsenhet #dven leder till annans skada
skall knekten pryglas blodig.”
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Arkemagikerna och magigillen

Det fanns en tid da magikerna var omtalade och
omtyckta over hela Caldarox. Tira Tistelhand
sdgs ha varit den som férde med sig magi till
Caldarox dven om hon sillan brukade den. Men
det som hinde nistan tva hundra ar efter det
att Josul och Tira dott kom att dndra synen pa
magi och trollkarlar for en lang tid framover.
Medlemmar ur ett litet magikergille bestimde
sig for att undersoka de omtalade ruinerna i
Cul’Oba. Det viskades om att hela omréadet var
tyllt av mork och hemsk magi, och kanske att
det levde en demon dir. Ivriga och hungriga
pa att lira sig mer om magi bestimde sig
medlemmarna for att rusta en expedition till
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ruinerna. Ingen vet vad som hinde dir, men tva
av dem atervinde manga ar senare och brukade
sadan miktig och farlig magi att de kom att kallas
for drkemagiker. De tva bar en mork aura kring
sig och det sades kunna framkalla demoner och
vicka doda till liv som odéda tjdnare. Det drojde
inte linge innan de tva drkemagikerna samlat
en skara anhidngare och fort vixte deras makt
och antal tills de upprittade tornet Dur’Barak
1 Tirviden. Detta sammanfsll med petro maka
och att handelsmidnnen och ullmakarna
nordost skaffade sig pengar och mycket makt.
Handelsminnen och sig
mot drkemagikerna i ett uppror med stod fran
hovhuset nagot som startade Ullkriget.

1

ullmakarna reste
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Idag finns det flera mindre magikergillen, men
bara en handfull personer som far kalla sig for
drkemagiker. En drkemagiker dr en trollkarl som
behidrskar minst fem av de sju urdisciplinerna.
Till
demonologi,

urdisciplinerna  rdknas  nekromanti,

animism, illusionism, hidxmagi,
drakmagi och mentalism. Till dessa finns ett
antal underdicipliner som varje magiskola lir
ut. Exempel pa underdicipliner riknas trick,

rostmagi och olika former av stavmagi.

Det storsta magigillet 1 Caldarox heter Nex
och de som ingar i det kallar sig for Nexuiter.
De lever i en svaratkomlig snéborg hogt uppe i
Twemerbergen, dit unga magiker vallfirdar for
att lara sig om de glomda och mystiska konsterna.
I fistningens stora bibliotek kan man ldsa att
borgen byggdes ovanpa ruinerna av en magiskola
fran tiden innan superfluxen dir manga dammiga
volymer och pergamentrullar vilade i vintan pa
att nagon skulle komma och bruka deras makt.
Magigillet Nex styrs av ett systraskap som
péstas bira pa samma blod som Tira Tistelhand.
Systrarna syns sillan 1 sina ménskliga former,
utan stryker mest runt borgens tinnar och torn
som stora katter.

Man kan siga att Nex magigille indelas i
tva forgreningar - eller hus. Sokandets hus
och ldrandets hus. De flesta unga magiker
som vandrar den langa och farliga vigen upp
for Twemerbergens tusen och ett trappsteg for
att na Nex borg kommer just for att skolas i magi
och besvirjelsekonst av lirandets hus. Det dr en
mycket beromd och hard skola dir eleverna lyder
under vildigt strikta lagar. Skolgangen pagar i
minst tio &r om man klarar sina studier och skoter
sig exceptionellt. Den vanliga skolgangen for en
genomsnittlig elev brukar ta femton ar. Under
skolgangen far man lira sig om alla urdiscipliner
och underdiscipliner forutom nekromanti och
demonologi. Att bruka sadan svartkonst dr strikt
férbjudet inom skolans omrade.

Nir en elev har klarat sina skolér, sa upptas adepten
till att vara officiell medlemm av Nex magigille
och hen tilldelas en sovplats i snoborgen. Platsen
far adepten behalla si linge som hen dr medlem
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1 gillet, och haller i minst tre foreldsningar om
aret for eleverna som fortfarande #r medlemmar 1
lirandets hus. Detta betyder ddremot inte att den
nyblivne Nexuiten tillats vara medlem i skandets
hus. Det mytomspunna sékandets hus dr en mycket
mystisk och dunkel forgrening av magigillet Nex.
Endast de mest erfarna och visa magikerna tillats
medlemskap och det sigs att deras identiteter dr
hemliga for alla som inte dr medlemmar i gillet.
Sokandets hus har som sin uppgift att lira sig om
nya magier och mystiska konster. Medlemmarna
dr ofta pa resande fot langt bort fran snéborgen i
Twemerbergen da de soker bland forlorade ruiner
ute i fornmarkerna for att finna gléomd kunskap
och visdom. Det dr en mycket farlig uppgift och
vissa atervinder aldrig fran sina uppgifter. All
verksamhet som bedrivs av skandets hus ir strikt
hemlig for alla som inte dr insvurna i forgreningen
- dven for de andra Nexuiterna. Att bryta tystnaden
ar forenat med déden. De haller till i snéborgens
hogsta torn. Fran skolelevernas sovsalar kan man
om nitterna se hur det lyser mystiskt fran tornets
manga fonster.

Liksom resten av Caldarox magigillen sa undviker
Nex omvirlden i den man det gar. De har speciella
handelsavtal med de lokala furstarna for att fa
mat och férnodenheter levererade till snoborgen
uppe i bergen och det dr strikt forbjudet for dem
som fortfarande skolas 1 magi att limna borgens
yttre mur. Att kommunicera med en icke-magisk
person under dessa skolar kan leda till att man
utesluts fran gillet.

Detfinnssjilvfalletmangaandramagigillen utéver
Nex, runtom 1 Caldarox #ven om nexuiternas
snoborg idr den plats som de flesta forknippar med
magi. Bland dessa dr svartkonstgillet Tenebris
och det kvinnliga hixgillet Obinus.

Tiberliterna
"Nir
minniskornas 6de liggeriett fatals hinder, da skall

tron dr svag, girigheten stor, och
virlden rdmna och den eviga inkarnationen skapa
kaos. Ur askan och de vattendrinkta stidderna
skall en ny inkarnation resa sig och ménniskorna
inte lingre huka under oket frdn gamla virldar.”

Sa lyder den profetia som tiberliten Lazarion
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en gang uttalade. Da var tiberliterna blott en
liten sekt, med ett fatal medlemmar, och det var
manga fran den lysande vigen som skrattade at
deras profetia. Men sa kom den, undergangen.
Samtidigt som en ny inkarnation manifesterad i
kaos foddes s& drabbades virlden av en kataklysm.
Sedan den dagen har minniskorna blint lyssnat
pé evighetsdyrkarnas visa ord och profetior.

Tiberliterna dyrkar evigheten och den eviga
inkarnationen. Munkarna finns och verkar 6ver
hela Caldarox men har sitt hogsite och stortempel
1 Karlo dir den eviga inkarnationen lever.

Liksom vagorna oaterkalleligt och oavbrutet kastar
sig mot strinderna, lika fast och beslutsamt skall
den eviga inkarnationen kasta sig mot tidens tand
for att sakta men sikert nota ut den och till slut na
sitt slutmal. Evigheten ér blott ett ord pa vilket man
faster sin tro och utan den skulle evigheten vara
likstillt med obetydlig intighet. Tiberliterna dyrkar
evigheten och foraktar det forgingliga. Evigheten
manifesterar sig 1 olika inkarnationer som alla
paverkar virlden och dess invanare.

Man brukar siga att inkarnationerna - och i
forlangningen evigheten - har fem ansikten.
Varje inkarnation som fods manifesteras 1 ett
av evighetens ansikten. Tiberliterna tror att det
ansikte som en inkarnation fods 1 kommer att
prigla Ereb Altor sa linge som inkarnationen
lever och verkar. Kanske tvivlade man pa
tiberliterna innan superfluxen men nufortiden
har deras profetior slagit in sa pass manga
ganger att tiberliternas ord dr synonymt med
sanning. En av dessa sanningarna dr att nir
en inkarnation manifesteras 1 ett av de fem
ansiktena sa kommer det ansiktet att lysa 6ver
hela virlden och levande som déda kommer att
kidnna dess blick.

Inkarnationens fem ansikten brukar ofta avbildas
over hela Caldarox pa bade arkitektur, rustningar
och vapen. Den vanligaste bilden dr den som kort
och gott kallas for evigheten och som innehaller
symbolerna for alla fem ansikten. Evighetens
avbild syns ofta pa stora statyer pa torgen runt
om i Caldarox samt i manga tempel.
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Inkarnationen och e¢vighbetens fem
ansikten ar

Vilstand - avbildas som en man som drar sig i
mungiporna for att skapa ett olustigt leende.

Ofred - avbildas som ett monstrudst ansikte med
en tunga som har klyfts i tre delar.

Vinskap - avbildas som ett vackert kvinnoansikte
som vinder andra kinden till.

Kaos - avbildas som ett gratande och skrikande
ansikte.

Déd - avbildas som en doskalle med en stor ring
1 sitt haliga gap.

Tiberliternas munkorden leds idag av inkarnationen
Eventax Vithar, vilken dr manifesterad i ofred.
Utover tiberliternas hogsite och inkarnationens
hem 1 Karlo finns det #ven sma enklaver av
tiberlitmunkar 6ver hela Caldarox. Deras makt
1 virldsliga fragor &r liten men som profeter och
siare fyller de en viktig funktion for savil riddare,
drkemagiker, handelsfurstar och allmogen.

Tiberliterna bejakar allt som 4r evigt och allt som
gar i cykler. Man fruktar inte doden utan uppskattar
den istillet som en del av nagot storre. Tiberliternas
munkar brukar sdga i trost till de sjuka och de
vanstillda att doden bara ér en avkrok pa livets stora
landsvig. Den leder inte till kyla och mérker, bara
till nya dventyr och mojligheter. Saledes firar inte
tiberliterna heller fodelse 1 samma bemirkelse som
andra ty de anser att en fodelse bara dr en gammal
person som kommer i en ny klddsel, inget mirakel
och inget nytt. Visst, den nya personen kanske bir
ett annat ansikte och andra 6gon men hon dr samma
sjdl som hon alltid har varit. Evighetsdyrkarna
avskyr allt som dr forgingligt. Pengar, dra, familj,
kirlek, titlar och dgande dr sadana forgingliga saker
som tiberliterna undviker. De har forkastat dem och
lever ett rent liv dér det enda som betyder nagot &r
det som bestar och som alltid kommer att vara. Alla
dr de delar av det forgingliga men i evighetens ljus
kan en tiberlit finna en ny mening och ett nytt hopp.
En tiberlit viger sitt liv 4t det nya och bestdende
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och uppmuntrar alla omkring sig att ocksa ge upp
det forgingliga som bara kommer att sara dem i
slutdndan. Evigheten &r en vin som alla svaga och
bespottade kan lita pa.

Tiberliterna dr sannerligen 6dmjuka infor virlden
och hjilper ofta de svaga och forlorade i Caldarox -
och for det ér de dlskade och respekerade av manga.
Men det finns ocksd dem som anser att munkarna
dr dystra och ondsinta. Nir evigheten manifesteras
1 ofred, kaos eller dod sé vet tiberliterna att tiden
har kommit for forandring. Som ogris maste det
som har forruttnat och forfallit slitas bort frén
virlden for att ge plats at det nya. Men tiberliterna
vet ocksa att det inte dr deras uppgift att slita
ogriset fran virlden, eller att forhindra det.
Evigheten har sin gdng och de kan bara lystna
till den och lata dess vilja ha sin gang. Krig, pest,
torka eller virre - alla dr de evighetens verk som
ser till den nya virldens bésta. Tiberliterna vet att
varken furstar, konungar eller allmogen kan forsta
den storre bilden och evighetens mystiska verkan.
Men det dr deras otacksamma uppgift att forklara
och att fora vidare dess vilja till folket och ibland

att lata folket sta hjdlplosa nir ofred, kaos och dod
hérjar 6ver Caldarox.

Det finns riddare som har vigt sitt liv at att beskydda
tiberliterna och deras ldra. Oftast handlar det om
minniskor som ér sa dvertygade i sin tro pa evigheten
att de dr villiga att ga 1 déden for den. Dessa kallas
for evighetsryttare. Evighetsryttarna har svurit
sig till tiberliternas lidra och lovat att beskydda alla
inkarnationer fran kittare. De beblandar sig inte med
vanligt folk och lever ett liv i celibat nira stortemplet i
Karlo. De utgor tiberliternas elitstyrka och slass blint
for sin tro. Evighetsryttarna 4r just ett ryttargarde
som klédr sig i vita skinande rustningar och skipar
dodlig rittvisa med vildiga stridsgissel. Ryttarna
bar masker av guld som ticker deras ansikten for att
pavisa att de endast dr evighetens verktyg och inte
sina egna mastare.

Evighetsryttarna dr de riddare som inkarnationen
har talat till. De kommer fran alla mojliga
riddarordnar runt om 1 Caldarox och har, med
hovets lov, ldimnat sina ordnar for att viga sina liv
at evigheten och inkarnationen.
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huvudsak finns det tre typer av

Frodion hade vandrat i den kalla och mirka kaponjiren hela natten. Dd och da
stannade han wpp och tittade ut i nagon av skottgluggarna. Sma eldar i fjirran
vittnade om den armé som fanns dir. Tusentals knektar och sikert en och annan
ruinrese fanns i armén vars furste beslutat sig for att inta bastionen Frodion och
ett hundratal andra knektar var satta att vakta. Hér fanns det stora vinterforridet
och dirtill rum fyllda av drakit och kistor med ullmakarnas guld. Frodion hade
inget hopp om att éverleva om Hanifus knektar stormade bastionen. De skulle
slakta alla och sedan ta den sold arbetet krivde. En kort stund dromde han sig bort
till de tranga grinderna i Karlo dir vin och sang lindrade en knekts harda vardag,
eller till de otrampade markerna i norr, dir skogar och dventyr gjorde hjiltar rika.
Nir det hir var éver skulle han ge sig av. Mot skogarna, mot vildmarken, mot
dventyret.

Han stannade till. Lyssnade. Frodion tyckte han hade hort krigsklockan och nu blev
han siker. Han utbytte en blick med Haldon som stod en bit bort och lutade sig mot
sin hillebard. Nu hordes klockorna tydligt. “Vargen kommer, vargen kommer”, ropade
ndgon ifran morkret. “Alle man till ostra porten”.

Blodet fris till is i Fordions ddror. Om ryktet stimde att furst Hanifus allierat sig med
vargmdn fran oster skulle det bli en blodig natt. Vargmdinnen skonade ingen.

"Hir”, Haldon kastade ett armborst i hinderna pa Frodion. "Du skjuter och jag
laddar”, han sag bestimd ut. "Kom, fort, vi mdste upp pd muren och ta dem innan de
kommer for nira”.

handelsfurstar. Smakrig och skdrmytslingar dr

vipnade styrkor 1 Caldarox. Tva av

dem lyder direkt eller indirekt under

handelsfurstarna, en under hovhuset.
Dessa tre idr knektar, riddare och markisgardet.

Knektar

Allt sedan handelsfurstarna fick makt och
ackumulerade sina rikedomar pa godsen vixte
behovet av knektar och krigare fram. Knektarna
kunde férsvara gods och egendomar, men ocksa
agera som vipnad gren i konflikter med andra
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vanligt bland furstarna som haller sig med egna
hustrupper.

Vanligtvis delas knektarna in 1 tre kategorier:
stadsknektar (dven kallade folkknektar),
landsknektar och vildknektar. Stadsknektarna #r
de soldater fran olika furstar och handelshus som
tillsammans tjdnar i en storre stad som stadsvakt.
Dir gar furstarna i staden samman och finansierar
ett knektgarde till stadens forsvar. En undergrupp
till stadsknektarna #r sa kallade murknektar som
anses mindre dugliga och som inte atnjuter samma
privilegier som de vanliga stadsknektarna.



Landsknektarna kan ses over hela Caldarox
och deras vanligaste uppgift dr att skydda
handelsménnens varor pa vigarna eller i magasin
pa landet. En landsknekt dr direkt knuten till
en handelsfurste eller dennes undersétar. Det dr
vanligt att landsknektarna grupperar sig och tar
namn som “de gyllne griparnas knektorder”, eller
“Solens och ménen knektskap”. Landsknektarna
bir egna firger och banér som &r knutna till den
handelsfurste de tjanar.

Vildknektarna #r soldater vars handelsfurste har
forlorat alla sina tillgangar eller helt enkelt inte
kan betala sina vipnade styrkor ldngre. Dessa
knektar anses opalitliga och illojala eftersom de
tjdnat ett annat handelshus och i den mén de far
uppdrag hos en ny handelsfurste far de alltid
borja lingst ner i hierarkin och far ta de sdmst
betalda uppdragen. Det dr vanligt att vildknektar
helt enkelt soker sig ut i vildmarken och lever
som rovare och tjuvar.

Knektarnas vanligaste bevipning dr det ikoniska
tvahandssvirdet (dven kallat knektsvird) som
nistan bara knektarna bidr och anvinder. De har
utvecklat en speciell sorts teknik for att slass
med tvéhandssvirden och som lirs ut pa olika
knektskolor. Det dr inte ovanligt att knektsvirden
gariarv fran far till son och vissa svird kan vara flera
hundra ar gamla, andra dr gjorda av delar fran tiden
fore kataklysmen. Knekt Rauland Hemmerhachts
tvahandssvird "Héxklyvaren” dr en sadan relik. Att
ge namn at sitt svird dr vanligt bland knektarna som
menar att svirdet dr en del av knektens identitet och
sjdl. Andra vanliga vapen bland knektarna dr annars
hillebard, spjut och armborst.

Jagarkarer

Utéver de modiga och trofasta knektarna sa har
handelsfurstarna genom historien kommit att forlita
sig pa de hardnackade och skickliga jagarkaristerna.
Den mest kinda karen hor till handelstamiljen Maxia
och Visselons garnison 1 nordéstra Filendark som
Fagio Maxia lit bygga under Ullkriget for att skydda
omgivningen fran drkemagiker och svartfolk. Man
sdger att det var svartfolksjigarna vid Visselons
garnison som blev den forsta samlade jigarkaren
och att deras rykte snabbt gick ver Caldarox som en
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lopeld nidr man horde om deras dad i kriget. Saledes
inspirerades manga andra handelsfurstar till att bilda
sina egna jigarkarer. Men inga kan mita sig med
Maxias jagarkar 1 Visselsons garnison.

En jagarkar dr ett mindre forband av litt rustade
men mycket skickliga utbygdsjdgare, stigfinnare
och bagspinnare som med litthet kan firdas
genom skog och mark samt bedriva littare
krigféring 1 dessa svarframkomliga miljer.
Jagarkaristerna anvinder helt enkelt en jigares
eller en spejares firdigheter for att tjdna sin
furste 1 krig. De dr experter pa att ta sig bakom
fiendens linjer for att sabotera och forstora eller
bara rekognosera och samla information infér en
kommande attack. Som sagt dr de ofta l4tt rustade
och brukar littare vapen sasom kortbagar, lingre
dolkar eller enhandsfattade yxor och svird.

Jagarkaristerna dr tuffa och hirdade av bade vider
och vind, samt ett langt liv 1 Caldarox vildmarker.
Nir handelsfurstar vill ta reda pa vad som déljer sig i
fornmarkerna langt bortom stadens och garnisonens
trygga murar sa dr det jigarkaren som de skickar.

Riddare

stolthet, de
slagkraftiga och tungt rustade riddarna svor sig

Handelsfurstarnas och hovets
en gang till hogkonungen och lovade att for all
framtid tjina Caldarox och halla mérkret och
demonerna borta. De forsta riddarna skapades
ur de styrkor som var med om att tdmja det nya
landet vid tiden efter superfluxen men man siager
att deras historia gar betydligt lingre tillbaka i
tiden &dn sa, till det gamla Ereb Altor. Somliga
menar att Caldarox forsta riddare var Josul
Jarnkronas mest trogna soldater som han fort
med sig fran “staden vid skogen” for att skydda
sitt folk fran det nya landets méanga faror.

Med tiden har riddarna kommit att skiljas fran
bade furstarna och hovhuset och har skapat sin
egen maktsfir med citadellen som bas. De lever
fortfarande under den ed de svor men har ocksé
expanderat sin makt och sitt inflytande till att
gélla dven andra fragor dn de som handlar om att
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héalla demonologer och nekromantiker i schack.
Att vara riddare dr forenat med att tjdna sin
riddarorden och att inte gora avkall pa de regler
och det uppdrag som varje orden har. En riddare
som inte kan, eller vill, leva upp till dessa regler
torvisas och blir av med sin riddartitel.

Varje riddarorden styrs av en ordensmistare
och ett riddarrad. I nagot av de tvéa citadellen
kallas ordensmistaren for citadellmistare. Under
ordensmistaren star de riddare som tilldelats olika
utmirkelser och som har tjinat orden vil. Vissa av
dem blir grundpelare i riddarraden medans andra
viljer att fortsitta tjdna sin order och sitt hovhus
ute 1 fornmarkerna. Sidana riddare far ocksa
fortroendeuppdrag och plikter som dven har med
ordens skotsel och administration att géra. Under
riddarna tjinar savil vipnare som fotsoldater som
dnnu inte dubbats till riddare. Savil vipnare som
fotsoldater forvintas tjdna sin riddare utan att tveka.

Béade det stora svartfolkskriget och palatskriget
har forminskat hovhusets makt mycket sedan
hogkonungarnas fornstora dagar. Men i alla
konflikter och krig sa har riddarna alltid statt pa
kronans sida. An idag nidr hovhuset dr relativt
tandlost sa tjanar alla riddare i Caldarox i
forsta hand kronan. De riknas dven till de fa
som #nnu doéms av kronan. Trots sin starka
koppling till Caldarox hov sa har riddarna
inda betydande foérbindelser och samarbeten
med handelsfurstarna. Det gar helt enkelt
inte att ignorera en sadan stark maktfaktor i
samhillet och allt som tiderna forindras s maste
citadellriddarna ocksd blicka framéat. Caldarox
riddare har sedan Unionen bildades separerats
mer och mer fran hovet rent praktiskt dven om
den heliga riddareden fortfarande binder dem
till kronan. Detta har lett till att riddarna lever
1 en komplicerad verklighet dir gamla lagar
och regler forpliktar dem i en ny och fordndrad
vérld. Till vardags tycks hovhuset endast besitta
ceremoniell makt 6ver riddarna, men i realiteten
sa dr Caldarox citadellriddare ytters svurna till
att beskydda kronans lag och konung.

Utover de grundférutsdttningarna sa dr varje
riddarorden fri att sjdlv vilja sina samarbeten och
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ataganden dven om det tillhor god sed att man
rapporterar sin verksamhet och sina uppdrag
till kronan som i sin tur enligt tradition ger sin
ceremoniella vilsignelse.

L.egenden om HMoelds Citadell och
Drakmadstarna

I mitten av 400-talet sindes tio riddare ut av
kronan mot Hoelds citadell i norra Filendark for
att en gang for alla aterta platsen fran ruinresar och
svartfolk. Under det stora svartfolkskriget hade
citadellet fallit och Hoelds riddarorden likasa. De
tio riddersminnen anfordes av Filidos den store,
Sang Tommun och Titanen Titos som kallades sa
pa grund av sin storvixthet. De tio riddarna var
allt som aterstod av den Hoeldska riddarorden
och efter langa samtal med hovet och mycket
patryckning och finansiering fran handelsfurstarna
1 Kal'Kodora sa gavs till sist riddarna lov att resa
norrut for att aterta citadellet om de kunde. Ingen
tvivlade péa riddarnas mod eller skicklighet - ty
det var manga svartfolk som {61l under Hoeldska
klingor i det stora svartfolkskriget. Men redan vid
tiden strax efter krigets slut var citadellet en mork
och ond boning - folket vagade knappt gissa vilka
fasor som vintade riddarna dér nu nir sa manga ar
hade gatt. Och varfor hade handelsfurstarna velat
att riddarna skulle ge sig ivig? Med facit 1 hand sa
har méanga i nutid spekulerat i att det var ett forsok
att forsvaga hovet infor det stundande palatskriget.

Under en stormig hostnatt sd nadde till sist
riddarna fram till Hoelds citadell. Ingen vet
exakt vad som fanns i citadellet men legenden
sdger att det rorde sig om mer dn bara ruinresar
och svartfolk. Spoken fran fallna riddarbroder,
nekromantiker och morka besvirjare. Hur det
dn ma ha varit sa tog det veckor for riddarna att
kdmpa sig igenom de glémda hallarna och stampa
ut morkret som dir dviljdes. Nir citadellet stod
tomt och Hoelds flagga aterigen hade hissats fran
det hogsta tornet sa fanns bara Sang Tommun
och Titos kvar i livet. Sorgsna och férvirrade
vandrade de genom de morka och tysta valven och
katakomberna och sokte bland artionden av brate
och glomda artefakter. De begravde sina broder
och tinde alla ljus 1 citadellet till deras minne - det
sidgs att man kunde se skenet dnda fran Kal'Kodora.
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Under kriget sa hade citadellets forfall varit totalt.
Svartfolken hade vad det torde inte gjort nagra
anstrangningar for att reparera skadorna. Flera ar
av hart vider och misskotsel hade gjord citadellet
brickligt och en dag, nir blixten slog ned 1 det
hogsta tornet, raserades hela den vistra flygeln.

Sang och Titos sokte bland bratet for att uppskatta
all

forstorelse - sa fann de en port som de inte hade

situationens allvar och dir - mitt bland

sett forut. Nistan hela sina liv hade vistats i Hoelds
citadell - men den porten hade de aldrig nagonsin
sett férut. Raset maste ha avslojat en dold del av
citadellet. Porten var av ruttet trd och e n gang
forsluten med stora jarn las som det stora raset
hade slitit sonder. Riddarna foljde de glomda
gangarna som ledde dem ned under jorden till en
djup grotta dir en enorm skatt lag bortglomd och
dammig. En relik fran Ereb Altor fore superfluxen.
Luften 1 grottan var mild och stilla och ett schakt
1 taket nadde hela vigen upp mot nattens himmel
ddr en full méane sinde sitt trolska ljus ned mot
riddarna och skatten. Dir, direkt ur klipporna ,
vixte vita och knotiga trdd som vinde sina bleka
blad mot manens ljus. Triden bar vackra, violetta
blommor. Riddarna sékte bland skatten och fann
dar skrifter och artefakter som berittade om en tid
innan superfluxen, om Cereval och drakmistarna.
Drakmistarna sades vara stora krigare som red
pa majestdtiska drakar. Skrifterna var gamla,
ofullstdndiga och mycket hade fallit i glomska, men
det var vad Hoelds riddare kunde forsté.

I grottan fann man ocksa tva mystiskt formade
stenar. Men nir Sang greppade en av stenarna i
sina bara hinder, sa kinde han att det fanns liv dir
inuti och nir han lyfte upp stenen mot skenet sa
dndrade den karaktir och blev nistan transparent.
Mycket riktigt sa rorde sig nagonting dirinne.
Ett liv. Stenarna var drakigg som hade 6verlevt
superfluxen och pa nagot mystiskt sidtt hamnat
hir 1 citadellets katakomber. Med tiden sa vixte
dggen och till sist sa klacktes tva mycket sma
drakar - inte storre dn hundvalpar. Sang och
Titos nirde dem som vore de deras egna barn och
sag till att de klarade sin forsta, mycket sarbara
tid. Allt som aren gick sa spreds nyheterna om
drakarna och manga sokte sig till Titos och Sang
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for att se pa dem. Dvirgarna varnade dem fran
att doda varelserna, annars skulle de vixa sig till
fasansfulla bestar. Men Sang och Titos hade list
berittelserna om drakmistarna och trodde sig ha
funnit en ny mening. Ur askan fran citadellet och
dess riddarorden skulle ett nytt sillskap resa sig
med en ny mening - Caldarox drakmastare.

Drakarna var visserligen fruktade och miktiga, men
de viixte sig aldrig storre dn histar. Manga tyckte att
det var mirkligt. Drakarna var ju miktiga vidunder
med vingar som kunde framkalla orkaner och som
hade vingspann som jirnekars lingd. Samtidigt
menade man att dessa forsta drakar kanske inte
var monster som kunde 6deldgga hela stider, men
fortfarande farliga bestar med formagan att spruta
eld. Titos och Sang timjde drakarna och ldrde
sig med tiden att rida pa deras ryggar. Drakarna
parade sig med varandra och i takt med att nya
riddare anslot sig till Titos och Sang sa foddes det
fler drakar. Tillsammans reparerade de det fallna
citadellet och reste drakmistarnas nya fana hogt i
skyn - en full mane pa en bla bakgrund.

Idag dr drakmistarna fran Hoelds citadell en
miktig riddarorden som flyger pa sina drakbestar
1 skyn. De dr fa till antalet men dr mycket
respekterade och fruktade 6ver hela Caldarox.
Liksom alla riddarordnar s& respekterar
drakmistarna Unionen och dess lagverk. Precis
som de forsta drakarna som Sang och Titos
hittade i

mistarnas drakar storre dn histar. Vissa tror att

citadellets katakomber s& blir inte

det beror pa att de fods 1 fangenskap och inte i
det fria medan andra tror att superfluxen kan
ha fortrollat dggen som de hidrstammar fran.
Diremot finns det ett fatal drakar som vixer sig
storre dn sa men de skulle aldrig kunna jamféras
med de vildiga bestarna som lever i bergen bland
dvirgarnas bortglomda salar.

Markisgardet

Markisgardet dr kronans egen vaktstyrka och
armé. Gardet dr inte stort till antalet soldater men
utbildningen och bevipningen 1 god klass med
riddarna. Stérre delen av markisgardet dr alltid pa
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plats i Pfaris nidra hovets regent for att beskydda
henne och hennes familj, radgivare och annat 16st
folk som pa ett eller annat sitt rér sig inom och
omkring hovhuset.

De delar av gardet som inte dr forpliktade att
beskydda hovet i Pfaris haller for det mesta
till i Karlo for att 6vervaka kronans egendom
och intressen. Under unionsradet limnar hela
markisgardet Pfaris tillsammans med hovet for
att resa till Karlo och méota upp de gardesriddare
och knektar som #r stationerade dir.

Markisgardet #r indelat i flera olika férgreningar
som verkar i anslutning till hovhuset. Precis som
riddarna sa doéms markisgardet av hovet och
betalas dven direkt av kronan. De tre mest kinda
forgreningarna dr gardesriddarna, markiserna (dven
kallade hixjdgare) och gardesknektarna. Majoriteten
av markisgardet bestir av gardesknektarna som
fungerar som den primdra vaktstyrkan pa Pfaris
gator och torg. De kallas for rédmantlarna av vanligt
folk eftersom att de primirt klér sig i rétt och guld.
Gardesknektarna genomgar striktare trianing 4n de
vanliga stadsknektarna och de utrustas dven med
fornamare rustningar och vapen. Deras ikoniska
hjdlmar med en tydlig knopp péa toppen har lett
till att manga tjuvar runtom i Pfaris kallar dem for
ollonknektar, ett lustigt namn som har blivit mer och
mer populidrt i stadens undre virld allt som aren gatt.
Gardesknektarna lyder direkt under
gardesriddarna, vilka hor till den eviga jungfruns
riddarorden. Den eviga jungfruns orden har
sitt hogsite 1 Pfaris och deras ordensmistare,
Amros Spiir, dr en del av drottningens hovrad.
Gardesriddarna klir sig i gyllene rustningar och
héller sig i regel borta fran gator och torg. De
stannar nidra drottningen och hennes familj och
lamnar endast Pfaris pa order av deras regent eller
nir de eskorterar hovet till unionsradet i Karlo.

Markiserna dr en avart inom gardet och fungerar
som en liten elitstyrka som specialiserar sig pa att
utrota pesten.

Det som &r kidnt om markisgardet &r att det dr den
mest korrupta vipnade styrkan i hela Caldarox.
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Alla, till och med hans nad Amros Spiir, gér att képa
for pengar. De kanske kldr sig i gyllene broderier
och bidr skinande langsvird 1 biltet, men i sjilva
verket dr markiserna inte mer #rofulla 4n en vanlig
tjuv eller valdsverkare. De dr plagoandar och
oversittare som ger sig pa oskyldigt folk pa Pfaris
gator utan anledning. Men det finns de markiser
inom gardet som fortfarande forsoker upprétthalla
den forna glansen fran hégkonungarnas tid. De
drommer om en tid nir den rittradige Kostos
Kastalos var markisgardets anforare och om den
tid ndr markisgardet stod for det som var ritt och
drofullt. Sedan Kostos sonson Brunar tog oéver
gardet sa har gardet tyvirr varit i ett stindigt
forfall. Det ryktas bland Caldarox tjuvgillen att
det planeras ett uppror inifran sjilva gardet for att
storta Kostos.

Maxjagarna

Nir en stad som drabbats av pesten har forskjutits
av unionen och isoleras fran omvirlden sa
iar det inte ovanligt att kronan sinder in
hixjdgarna for att rensa ut staden. Hixjdgarna
ar specialiserade pa att utrota pestens kvarlevor
och de fruktansvirda blodsugare som vandrar i
dess tross. Likt resten av hovets garde sa trinas
hixjdgarna 1 god klass men dr speciellt lirda i
att bruka det dodliga repeterarmborstet och det
vildiga tvahandssvirdet. For att effektivt hantera
blodsugarna som de méter sa bevipnar de sig dven
med pélar av silver och endhandsfattade hammare.

Hixjdgare dr ett namn som tros hidrstamma fran
den mest kinda jagaren, Dominix Darius, som
dripte hixan av Cul’Kordia innan den platsen blev
ond och mork. Deras officiella namn dr markiserna,
men det namnet blandas ofta thop med resten av
markisgardet vilket har lett till att deras inofficiella
namn ir mer utbrett och anvinds oftare for att
beskriva dem. Hovet anvinder didremot aldrig
ordet hixjagare for att beskriva dem eftersom att
namnet anses onddigt barbariskt och inkorrekt.

Hixjdgarna kidnns igen pa sin unika utstyrsel.
For att skydda sig fran den svarta dréparen som
hérjar pa de platser som de besoker sa klar sig
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alla hixjdgare i masker av tyg och lider som fylls
med rokelser och kryddor som man tror hindrar
pestens verkan. Till skillnad fran resten av hovets
garde sa kliar de sig inte i vitt guld utan istillet
bir de sotade rustningar av fjillpansar och nitat
lader. Likt valnader skrider de fram genom roken
som reser sig fran de brinda massgravarna som
kantar de bortglomda stider dit deras virv har
lett dem.

Nir en stad har uteslutits och isolerats av
unionen sa sidnder kronan i regel en representant
till stadens utkant for att faststilla att staden
har drabbats av en obotlig pest. En brinnande
pil sédnds upp i skyn for att varna de som bor i
nirheten och som fortfarande kan ha en chans
att dra sig undan innan hixjdgarna skickas till
platsen. Pa stadens lasta portar fister man ett
dekret fran kronan som lyder:

“Denna plats dro fordomd och forkastad
av hederligt folk, maktiga furstar och higa
konungar. Hirskall ingen finna sitt hem eller
sin ndaste. Har skall ingen finna sitt virv eller
sitt vatten. Vik hidan om livet dn dr dig kart.
Missddadare och tjyvar gor sig ej besvir.”

Dekretet ér en varning till de som tror sig kunna
plundra isolerade stdder eller riadda anhoriga
undan hixjdgarnas vrede.

Nidr hixjdgarna ndrmar sig en stad som har
isolerats av unionen och som hovet har domt
att utrotas, sa borjar hixjagarna med att sa alla
akrar och filt vid stadens utkant med salt och
aska for att forhindra att pesten ska klamra sig
fast 1 jorden. De ror sig i grupper om tre till fem
Jdgare och brinner alla gardar och hus. De dodar
all boskap och alla histar och brinner édven de
doda kropparna. Eventuella 6verlevare som inte
lytt kronans varning utrotas ocksa. Sedan tar
héixjdgarnas verkliga arbete vid.

Nir hdxjdgarna dntrar en fordomd stad sa visar
de ingen nad. De slaktar friska som sjuka och
levande som ododa och alla kroppar brinns i
stora massgravar.
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Hur lang tid det tar for hidxjdgarna att utfora sin
rensning beror givetvis pa hur stor staden dr och
hur svart den togs av pesten. I regel dr det hela
6ver pa en vecka, men det finns berittelser om
ganger da hdxjdgarna har stannat i en isolerad
stad 1 upp till ett &r. De dr svurna att inte limna
sin post och att ge upp sitt uppdrag dr att bryta
mot riddarlagarna. Att gora sig av med den sjuka
befolkningen dr ett nodvindigt ont som ingar i
hixjagarnas uppdrag.

Nir utrensningar dr klar aterstar att ta sig an
de fruktansvirda blodsugarna som lurar i sotade
griander och i morka kloaker. Dessa bestar dr
mycket farliga och hdxjdgarna dr sdrskilt trinade
och utrustade for att hantera dem. Huvudena pa
hiaxjiagarnas armborstpilar dr tickta av silver
och doppade i ett paralyserande gift. Deras svird
férhdxas av speciell magi for att de ska vara sa
effektiva som mojligt mot de ododa.

Nir den sista blodsugaren moter sitt 6de vid
dnden av hixjdgarnas tvahandssvird, brianner de
staden till grunden s& att en ny stad en dag skall
kunna byggas pa den férras ruiner. Kronans pabud
fasts ovan en tridpale efter att stadsporten har
brunnit ned s att alla ska kunna lisa vad som har
hiant pa platsen. En nedbrind stad limnas ifred
1 atminstone tio ar innan hidxjdgarna atervinder
en sista gang for att kontrollera att platsen ar fri
fran pest. Forst efter en sadan inspektion hiver
kronan sitt dekret och byggandet av en ny stad
kan paborjas.

Utanfor sitt uppdrag lever hixjigaren ett
bespottat och sorgligt liv. Likt en bodel sa blir
hixjagarna behandlade med forakt och avsmak
av vanligt folk pa grund av sitt olustiga virv. De
anses kinslokalla och ominskliga och de finns till
och med dem som menar att hixjigarna faktiskt
sjdlva dr odéda som kronan har lejt for att bli av
med andra odéda. En 16jlig myt sa klart.

Hixjdgarens vardag dr insvept i ett dunkel av
alkohol, droger och allmin dekadens. De tar sig
sillan ut 1 den verkliga virlden, i vilket de méts
av glapord och morka blickar. Hixjdgarna forlitar
sig pa varandra.
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Dd och liv

"Diir”, sa Heldar och pekade pa den urdldriga kartan. “Dir ligger det!”

"Men det finns ju inget dar”, sa Luria och tittade forvanat. “Det ar ju tomt. Det finns

inget markerat dir.”

"Exakt, det dr dar dom ligger, ruinerna, och det dr bland stenstoderna och higarna som

artefakten finns. Tro mig, jag har varit dir. Det finns guldpengar utspridda pa marken.

Silver ocksa!””Det dr langt bort Heldar”, sa Luria och tittade misstanksamt. "Det dr en

lang resa dit, och tink pa svartfolken. Det kryllar ju av orcher och annat i dessa marker.”

Heldar fnos, “Vadda? Ar du radd?”

Luria sag honom iskallt i 6gonen, “Ja. Och det borde du ocksd vara.”

et rader delade meningar om vad
som hinder efter déden 1 Caldarox.

$

men det dr ett 6de som dr fa forunnat. I en virld

Tiberliterna sdger att om man har tur
sa blir den dode ett med evigheten,

av demonologer och nekromantiker, odéda och
vandrande valnader sa tror de flesta pa nagon
form av fortsatt existens. Om den existensen
ar onskvird eller inte dr en annan fraga. Att fa
balsameras i kryptor eller brinnas pa strinderna
dr vad de flesta 1 Caldarox onskar. Den som inte
far nagon begravning dr oftast den som tvingas
gd igen efter doden. Aventyrare som stupar ute
1 vildmarken bland ruiner och svartfolk, knektar
och riddare pa slagfilten eller de pestdrabbade i
massgravarna. Deras 6den &r virre, utan ro och
utan vila.

Inte for att det finns mycket vila och ro ens i
livet for Caldarox invanare. Innanfor stadens
trygga murar dr det ett stindigt flingande
och jdktande for att tjidna ihop till sitt dagliga
brod. Langa dagar vid handelsstanden pa torget
under den gassande solen eller sena kvillar
nere vid hamnen i piskande blasvider didr man
lastar handelsfartygens gods under médosamma
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torhallanden. Vanligt folk har inte rad att
bescka de hemtrevliga virdshusen ens en gang
1 manaden och i bésta fall far man néja sig med
en bit ost, en bit bréd och en bigare svagmjod
vid den eldstaden.
Klyftorna mellan folket och furstarna ir vildigt

hemma ansprakslosa
stora och medan vissa av stadsborna knappt
tar mat for dagen sa frossar handelsmidnnen
och deras vinner i statliga salar dir det dricks
dyra viner fran fjarran linder och éts helstekta
grisar pa langbord. Husorna jobbar fran morgon
till kvill for att passa upp pa furstarna och se
till deras behov. I stidernas sorgligaste kvarter
brukar man sdga att furstarnas hundar dter mer
dn vad arbetarna goér. De som inte ens har rad
att skaffa sig ett tak 6ver huvudet eller vatten
1 biagaren far ansoka om att bli fattighjon och
bo pa fattighusen. Dir lever Caldarox fattigaste
invanare som boskap 1 baracker bland 16ss och
rattor. Alla far visserligen gratis sovplatser och
mat men det dr knappast ett virdigt liv. Oftast
ar ddremot fattighusen sa 6verfulla att nyblivna
fattighjon far vinda sig till gatan och tiggeriet.
Det dr inte ovanligt att sddana minniskor
plockas upp av tjuvgillena och far ett nytt liv i
den undre virlden.
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Trots de stora fattighusen runt om i Caldarox
stider och en vixande fattigdom, sa har
landet #nda en betydande medelklass som
trots omstidndigheterna lever ett drigligt liv.
De som forsorjer sig som handlare, smeder,
sadelmakare eller glasblasare och gycklare
finner inte rikedom, men har ofta rad att hyra
egendom av handelsfurstarna och mitta bade
ett och tvé barn.

Utanfor stiddernas trygga murar ser livet inte
mycket annorlunda ut. Det finns fattighus
dven pa landsbygden men de dr fa. Hir
kdmpar grisfarmarna, potatisodlarna och
mjolkbonderna ute pa dkrarna och i stallen fran
morgon till kvill f6r att mitta manga munnar.
Bitande frost och 6sande regn gor sig ej besvir
for Caldarox bonder #r ett hardnackat folk som
har hirdats med aren och deras héarda leverne.
Ruinresar, svartfolk och andra morkervarelser
hor till vardagen och Caldarox folk utanfor
murarna har fatt lira sig att férsvara sig och
klara sig pa egen hand fran forntidens manga
faror. Vissa forndma lantbrukare kan ha rad
att hyra in knektar till férsvar eller sa far de
sadana till lans av handelsfursten som de hyr

sin mark av.

de

Jagarkaristerna

murarna lever #dven
de tuffa

de mystiska vildknektarna. De soker bland

Utanfor
dventyrarna,

modiga
och

stenstoderna och de glomda ruinerna fran tiden
innan superfluxen for att finna dra och rikedom.
Vissa har lyckats och har kunnat dra sig tillbaka
fran livet 1 vildmarken helt och héllet, medan
andra har forlorats och tynat bort pa glomda och
morka platser.

Movhuset

Hovet dr den femte fraktionen med makt i riket.
Det innefattar savil drottningen som det {6lje av
radgivare, administratorer, tjdnare och annat folk
som star i direkt anknytning till hovet. Hovet och
drottningens makt dr begrinsat till ceremoniella
héndelser och uppdrag, men kring detta har fsljet
stort inflytande pa Caldarox invéanare.
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De enda som Caldarox hov har direkt makt
over dr riddarna, eftersom riddarna en gang i
tiden svor sig till Josul Jarnkrona och de forsta
hogkonungarna efter honom. Hovet har dessutom
tilldelats en méngd uppgifter av Unionen, sasom
att se over kronlagarna (vilka innefattar att
driva in och forvara skatt, att hjilpa till med
férdelningen av mark och att uppritthalla allmén
lag och ordning). Hovet nidrvarar dven vid alla
unionsrad och det hor till god sed att dessa
sammankomster vilsignas av en representant
fran kronan.

Sedan den falske hogkonungen Jyselon {61l
1 slutet av palatskriget sa har hovets styre
Den
falske konungen hade tre dottrar men alla dog

overlatits till hans brorsdotter, Loria.
1 kriget, Loria var den forsta att pa ga kni for
handelsfurstarnaoch saledes fick hon ndstnamnet
Boje och alla regenter efter henne har delat det
namnet - en paminnelse om kronans férlust och
underkastelse gentemot handelsfurstarna och

Unionens verkliga makt.

Trots sitt forfall sa uppratthaller dnda kronan
en ceremoniell makt och spelar en viktig
roll i Caldarox samhille. Hovhuset har varit
betydande for att etablera det nya landet som
reste sig efter superfluxen och &r, om inte
annat, pa sdtt och vis dnnu en rik handelsfamilj
som kan framja riket och furstarnas intressen.
Manga 1 savil stidderna som pa landsbygden
uppskattar att de gamla traditionernai viss man
halls vid liv. Men alla vet, savil grisfarmare
som ordensmistare, att om hovet skulle utmana
handelsfurstarna igen sa skulle deras minne
blekna bort fran Caldarox historia och falla i
glomska.

Nufortiden styr drottningregenten Igdis Boje
over hovhuset tillsammans med sitt hovrad.
Hovradetbestar av hennes majestitdrottningen,
ordensmistaren Amros Spiir (av den eviga
jungfruns riddarorden), myntmistaren Illios
Apfellingd (som ansvarar 6ver hovets skattvalv
och formogenhet), samt Piotos Plaahn, (som &r
hovets strateg och informationsmistare och
fungerar som Igdis framste radgivare). Vid
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hovradet sitter dven drottningens yngste son
- prins Byorne Boje, som idr dar for att lira sig
om kronans styre fram tills dagen han tar 6ver
tronen som konungaregent. Sedan palatskriget
hor det till god sed att en representant fran
Unionen ocksa nirvarar vid hovrédet.

Efter det stora svartfolkskriget nir den siste
hogkonungen dog ut sa tillits hans ittlingar
fortfarande att kalla sig for konungar och
drottningar. Idag maste alla konungar och
drottningar framst kalla sig for regenter, for att
tydligt pavisa att de underkastar sig Unionen
och inte har nagot att gora med de stora

hogkonungarna fran forntiden.

Tjuvar och ISnnmerdare

Allt sedan tiden da Josul Jirnkrona och Tira
Tistelhand upptickte det nya landet har det
funnits tjuvar, ogirningsmin och missdadare i
Caldarox. De héller till i stdderna, i de morka
grinderna och i de 6vergivna ruinerna langt
ute 1 fornmarkerna dir varken kronan eller
rikets manga furstar kan komma at dem. Man
sdger att tjuvar lever ett godare liv 4n nagon
fri man eller kvinna i Caldarox. Obrydda av
skatt, dra eller plikt forlitar de sig pa varandra
och pa nattens morker. I de morka gangarna
och de dolda skrymslena lever de som kungar
pé skatter och rikedomar som har lagts pa hog
under drhundradena.

De flesta av Caldarox tjuvar har svurit sig till ett
eller annat tjuvgille. Det finns ménga i riket, men
det mest beromda gillet heter Nattkapporna. Som
alla tjuvgillen sa erkdnner inte Nattkapporna
Unionen eller kronan och de lever efter ett lagverk
som de kallar for "gemenskapen” - en sorts heder
bland tjuvar. Enligt gemenskapen far ingen tjuv
stjdla fran en annan tjuv som tillhor ett gille, och
ingen tjuv far bara déda en annan tjuv om den
inte har forratt gemenskapen, man far inte heller
stjdla fran de som lever i fattighusen. Reglerna ir
fa och enkla, men att bryta mot dem innebir att
man forkastas fran sitt gille och limnas ensam pa
gatorna dir ingen lag lyder.
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Alla tjuvgillen har sina tillhall runt om i Caldarox,
men de dr alla hemliga och omgjliga att hitta
om man inte kan de ritta 16senorden - och vet
vem man skall uppge dem for. Ingen vet sikert,
men det sdgs att bakom enkla dérrar och gémda
luckor doljer sig hela stider under marken. For
det otrinade 6gat kanske de bara framstar som
dunkla och motbjudande kloaker, men en erfaren
tjuv vet att om man lyfter pa ritt sten och knackar
pa ritt dorr finns ddr odndliga rikedomar att
himta. Bara de som kan de ritta lésenorden kan
passera till den andra sidan lagen. Losenorden dr
inte litta att veta eller forsta sig pa. I vissa fall
ricker det inte med att kinna till 16senorden ty
dven den som har hittat ritt nyckel maste veta
vilket nyckelhal den tillhér - och tjuvgillenas
dorrar har manga nycklar och nyckelhal.

Ett

virdshusvirdens

populdart rykte sdger att bakom

privata gemak pa Trenne
Drakar 1 Karlo kan man hitta ingangen till
Nattkappornas gillesstad. Dir ska finnas en dvirg
som riknar mynt i ett hérn som sédgs lyssna till
tjuvgillets losenord. Ryktet sdger ocksa att ett av

losenorden dr “katt”.

Visst finns det de tjuvar och missdadare som
inte tillhor nagot gille. Ensamma stryker de
omkring lingst Caldarox bakgator utan nagon
samordning. De klarar sig i regel inte linge
eftersom tjuvgillena kontrollerar storre delar
av den undre virlden och den som stjil utan
gillets vetskap kommer snart finna sig utanfor
“gemenskapen” didr de blir litta byten for
handelsfurstarnas knektar. Snart tynar de i hala
eller hings pa torget. Ett tjuvgille tar nimligen
hand om sina egna och de som inte halls inom
“gemenskapen” dr inte virda att skydda.

I de morkaste delarna av Caldarox méanga stidder
kan man stota pa virre dn tjuvgillena och deras
lakejer. Ndr nagon har stulit fran fel furste eller
nir en skuld dr sa stor att inte alla skatter 1 alla
rikets ruiner skulle kunna betala tillbaka den
- da kallar man pa lonnmordarna. Med gift i
vinmuggar och dolkar i ryggen verkar de over
hela Caldarox och de betalas vil for sina morka
tjdnster. Man vet inte mycket om lénnmérdarna
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eller deras gillen. De fa i Caldarox som vet
nagot om dmnet menar att deras tillhall inte gar
att finna och att de gommer sig bakom morka
magier och besvirjelser. De som har forsokt
att soka upp lonnmordarnas gillen har i bista
fall atervint tomhinta eller i virsta fall inte
atervint alls.

Det enda lonnmordargillet man lyckats fa fram
namnet pa, dr de okidnda Svartdolkarna som
haller till i Igdon. Deras fiste sdgs ligga i en
gammal ruinborg som svaldes av ett slukhal vid
tiden for superfluxen. Vissa sédger att det leder
gangar fran Igdons kloaker medan andra menar
att bara en mork besvirjelse kan avsloja vigen
till Svartdolkarnas underjordiska ruinborg.
Det dnda kinda sittet att komma i kontakt med
Ionnmordarnas gillen ér att kalla pa dem for at
doda nagon. Tillvigagangssitten dr manga och
svara att ta reda pa. Varje gille har sina egna
koder och signaler som tillater andra att na fram
till dem. I [gdon sdger man att den som vill kalla
pa Svartdolkarna skall spilla sitt eget blod och
maéla sina fonsterkarmar med det. D4 kommer
lonnmordarna att veta och soka upp den som &r
1 behov av deras férmagor.

I manga av Unionens stider dr det forbjudet
att ens tala om Caldarox loénnmérdare och
deras gillen. Kronan har sedan linge fornekat
deras existens, dven om det sigs att det var
just Svartdolkarna som mordade den sista
hogkonungen Taotalus systerséner innan det
stora svartfolkskriget.

Traditioner och seder

Allt sedan tiden for superfluxen har Caldarox
formats av manga furstar och konungar. Krigen
har kommit och gatt och detsamma giller for
torka, pest och andra farsoter satt sin prigel pa
landet. Men genom alla motgéangar, forandringar
och pinor har vissa traditioner och seder bestatt.
Somliga dr nya medan andra har funnits sedan
Josul Jarnkrona férsta grundade Caldarox. De
mest utspridda traditionerna dr de som giller
dod, giftermal och gistabud.
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Begravning

Att do 1 Caldarox ir ingen garanti for evig vila.
De flesta tror och respekterar den tiberlitiska
askadningen péa nagot sitt, och nir det giller
doden och aterfodelsen dr det fullt allvar. De
som inte har rad med att balsameras och liggas i
kryptor, inlindade med lindor med nedtecknade
besvirjelser som skall gora deras sjilar eviga,
brinns pa strinderna. Pa speciella stridnder
utanfor stiderna fors den dédes kropp for att
bridnnas pa stora stenaltare vid havet. Den dodes
familj och vidnner ser pa nir elden fortir deras
kroppar och askan fors ut av tidvattnet. Familjer
kan betala extra for att fa med sig en del av askan
1 en urna. En del sparar urnan, andra sprider
askan for vinden.

Visst sorjer man de doda i Caldarox, men inte
for att de dr borta fran jorden, utan for att deras
liv nu fortsitter pa en annan plats i en annan
form. Det dr vanligt att anhériga lamnar gavor
till den dode som far brinna upp med dem
eller forseglas nere i underjorden vid deras
sida. Det kan handla om vapen och rustningar
som den dode kan ha nytta av i det nya livet -
men det kan ocksa vara mynt eller virdefulla
sliktklenoder som kan ge den bortgangne en
bra start i den nya virlden. Ddr man har rad
med det dr det inte ovanligt att man dodar en
hdast som ocksa far f6lja med sin mistare till
den andra sidan evigheten och inkarnationen.
Nir en person gar vidare finns det dem som
viljer att gora detsamma. Det kan handla om
en maka eller make som inte vill leva sitt liv i
ensamhet eller en trogen tjdnare som vill sta
sin husbonde bi under framtida proévningar.
Vissa tror att sddana band mellan méinniskor
bestar dven i nya inkarnationer.

Sjdlvfallet dr detta bara minniskors sitt att
hantera doden. Alver och dvirgar har sina egna
traditioner dven om de dr dolda och mystiska.
Dvirgar som lever innanfor stidernas murar
foljer inte de gamla sederna utan brénner
ocksa sina doda pa stenaltarna nere vid havets
striander tillsammans med de andra.
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Giftermal

Nir tva personer fors samman i heligt och
evigt dktenskap halls det stor fest. Bade nira
och avldgsna familjemedlemmar till det glada
brudparet kan resa fran andra sidan Caldarox
for att fi ta del av festen. Handelsminnen
forbereder sig i ar infor den lyckliga dagen bara
for att maximera sitt utbud nir brollopsnattens
vin flédar och kirleken hinger i luften, ty de vet
att diar kommer det att finnas manga munnar
att métta och manga forndama herrar och damer
som dr villiga att spendera en hel del guldmynt.
Giftermalet 4r heligt 1 tiberliternas tro
och kanske den ildsta och viktigaste seden
1 Caldarox historia. Man sdger att nidr en
minniska lovar sin kirlek och sitt liv till en
annan, sa forkroppsligar dessa tva evigheten,
och genom dem kommer livet att fortsitta i
evig tid, den forsta byggstenen for en dynasti.
Saledes finns det inget sétt att brytaeller avsluta
ett dktenskap. Nir ett giftermal har inletts &dr
brudparet for alltid bundna till varandra genom
blod och genom sina loften till varandra och
evigheten. Att bryta mot sina loften dr en synd
som kommer att straffas - pa ett eller annat
sitt. Den vanligaste uppfattningen dr att den
som bryter ett dktenskapsband ocksa bryter sin
egen evighetscykel.

Sjdlva ceremonin har varit densamma i snart
tusen ar. Brollopet inleds med tva dagar
och tva nitter av festande. Det bjuds pa god
mat och dyra drycker frian morgon till kvill.
Trubadurer sjunger om hjiltedad och forbjuden
kirlek langt in pa smatimmarna och pé torgen
upptridder gycklarna och skéadespelarna.
Man spelar “sagan om den vita jungfrun
och riddaren” och den gamla klassikern
“niktergalens férvandling” och "Hixmakarens
docka”. Forestillningarna drar storpublik, dven
om hilften av besokarna dr fér druckna for att

kunna f6lja med i skadespelets intriger.

Det hor till traditionen att brudparet halls
separerade under festligheterna. Att triffas
innan sjilva vigseln anses bringa olycka 6ver
dktenskapet. Bruden umgés med brudgummens
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tamilj och vise versa. Det hor till god sed att
brudens far tar med sig sin blivande son pa
jakt for att fora vidare familjens visdom och
kunskap. Man sdger att jaktlyckan forutspar
familjens framtida lycka.

Dagen da brudparet skall enas infor evigheten
ar en mycket speciell dag. I stiderna samlas man
vid torget och ute pa landsbygden mots alla
gister vid marknaden for att vinta in brudparet.
Liangst gatorna strér man rosenblad och i
triden hinger man firgglada band som viker
sig vackert 1 vinden. Pa varsin dnda av staden
tar brudparet till hist och rider genom staden.
De mots pa torget som tva innan de upptas i
evigheten som en. En munk fran tiberliterna
forklarar #ktenskapets allvar for brudparet
innan han skir ldtt med en ceremoniell dolk i
deras hiander. Brudparet skakar hand och saledes
delar de varandras blod innan de méts i en stilla
kyss. De lovar varandra trohet och evig kirlek
innan de stiger av histarna och mots som ett
under evigheten.

Direfter foljer ytterligare en dag av festande,
da det &r tradition att alla ska smaka av djuret
som brudgummen och brudens far dripte
under sin jakt. Brudparet skall dta den forsta
biten och dricka en bdgare vin innan de andra
gisterna far delta.

Gastabud
Caldarox manga krig, fejder och
sammandrabbningar har under aren satt

osdmja mellan folket. I Nasmir Tilgos gamla
ballad "Sang for vandrare i fornmarken” kan
man hora att i de gamla hogkonungarnas tid
kunde man limna sin dorr oldst och att det
fanns ett varmt mal mat och en skon sing for
alla vandrare vart de dn vinde sig. Sa dr det
inte lingre. Konungar, furstar, bonder och
handelsmidn har genom arhundradena huggit
varandra 1 ryggen och ljugit sig till makten.
Blivande brudpar har doédats pa sin egen
brollopsdag, hoga herrar har forgiftats nir
de druckit fran sina egna bdgare och man har
serverat pajer bakade pa soner och déttrar.
Saledes har Unionen med tid tecknat lagar



som har kommit att bli traditioner fér hur
saker och ting ska ga till ndr man bjuder en
framling till sitt hem. Seden giller inte bara
vandrare som soker tak over huvudet men
ocksé for hoga furstar och forndma konungar
som mots i stora slott och heliga salar.

Ingen som inte tillhor den direkta familjen tillats
passera over troskeln till ett hus utan att dess
herre har gett dem lov. En besokare ir inte heller
tvungen att passera utan att deras vird har lovat
dem fri lejd och sidkerhet for dem och deras folje.
Det hor till gdstabudets tradition att en gist skall
ldmna sitt svird vid dérren och att en viird inte
skall bdra vapen bortom sina privata gemak. En
vird skall bjuda sin gist pa en lokal frukt som
gisten sjdlv har varit med och skérdat. Det kan
handla om en flaska kryddvin, ett fillt vildsvin

eller ett brod bakat av de nirbeligna filtens
skord. Virden skall dta halva frukten och gisten
skall dta resten. Siledes har man visat att man
inte 6nskar den andre nagot ont.

Att bryta mot gistabudets traditioner och skada
niagon som man har tagit under sitt beskydd i sitt
eget hem dr ett hemskt brott. Den furste som
gor sa forkastas och forskjuts av unionen och de
bénder som sviker det brutna brodet kan ingen
lita pa. De dr mordare och lognare och budet om
deras svek reser snabbt 6ver hela Caldarox for alla
att hora. Nir fursten Witar den missunnsamme
mordade sin egen son och hela hans familj genom
att forgifta flaskstuvningen som han bjod pa sa
reste sig de andra furstarna i raseri och stortade
Witar. Hans borg brindes till grunden och hans
familjenamn suddades ut fran Caldarox historia.
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Riddaren vandrade genom underjordens kompakta morker. Det var vatt, kallt och stilla.
Endast rosslandet fran riddarens brynja och pansar storde tystnaden. Hon hade vandrat
ned fran ruinen uppe pa Sibblons Angar i drygt tvd dagar och tre nétter nir hon till
sist nadde kryptans glomda port. Legenden berittar om tiden innan superfluzen, om
det gamla Ereb Altor. Tiberliternas gamla skrifter sa att just hir nere i underjorden,
Just 1 denna krypta, vintade ett spoke som sades ha levt under forntiden lingt innan
Josul Jirnkrona utropade det nya landet. Ett sadant spoke torde bira pd mycket glomd
kunskap, riddaren amnade att ligga beslag pa de kunskaperna.

Plitsligt stordes riddaren i sina tankar av en lig viskning och ett sken. Skenet var
glamigt och kallt och det spred sig frin kammaren dir framfor henne. Riddaren drog
sitt svird och greppade det med tvd jarnklidda nivar i ett stadigt grepp, sedan tog hon
det forsta steget in i skenet. Det var kallt, kallt som att kliva rakt in i vinterns hyirta.
Riddaren hade list om spokskenet 1 Igdons lyceum men hon hade aldrig kunnat forestilla
sig hur det verkligen skulle kinnas, sd fasansfullt tomt och kallt. Men riddaren lit sig
inte avskrickas utan stalsatte sig och skred vidare in mot kammarens hjirta. Ddr, ovan
ett slipat stenpodium och hogar av rostade rustningar, skallar och benknotor, vintade en
JSager kvinna 1 sliten skrud och med likbleka lippar. Kryptans gast.

“Vem kommer fran det nya landet? Vem kommer for att sprika med en gammal gast?”
sa spoket.

“Mitt namn dr hennes nid Wigula av den gritande pilens riddarorden” svarade
riddaren.

“Och varfor dr du hir?”

Riddaren tvekade en stund, hon kastade ett iga pad de orikneliga benranglen som vilde
vid gastens sida. Gamla offer? Folk fran tiden innan superfluxen? Hon wvisste inte.
Alltomkring riddaren sa blev spokets sken och kyla mer intensiv och hon kunde kinna
hur hon skakade i sina kingor.

“Jag har kommit for svar.”

Spoket log ett snett leende och snirklade runt stenpodiet bort mot ett av de rostklidda
benranglen. Hon smekte dess beniga kind stillsamt och. flinade.

“Det gjorde han ocksa. Och den dar dir borta. Alla kom for svar. Men alla svar har sitt
pris. Ar du beredd att betala det?” spoket kacklade ett hest skratt.

Riddaren presenterade en liten glasflaska fran sin sidopung fylld med heliga oljor som
hon langsamt smorde lingst med sin svirdsklinga. Hon visste vad_for typ av “pris” som
spoket talade om. Ett pris som skulle betalas 1 blod. Riddaren stilsatte sig, tog ett djupt
andetag och just som gasten blottade sina huggtinder och gav ifran sig ett fasansfullt tjut
sd kastade hon sig mot sin_fiende.
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Torion vintade pad sin tur. Framfor den stora stenporten stod en knekt och hingde pa sitt
langa svird. En tullmdistare forde bok over alla som skulle in i staden och hur mycket de
erlade 7 tull.

Torion horde gnisslet fran dvirgarnas tunga vagn som rullade upp bakom honom. De
Jfem oxarna som drog vagnen var svarta som sot och svettiga. De frustade.

En handfull dvirgar satt pa vagnstaket, redo med sina tunga armborst. Den svarta
Jdrnvagnens luckor var stingda men Torion gissade att den var full av jarngods och
dyrbara vapen att silja till stadens knektar och riddare.

"Ndsta”, ropade tullvakten med barsk rost och pekade med sitt krokiga finger pa Torion.
“Vad har du for drende i Lunthia?” sade vakten och tittade ilskt pa honom.

“Jag...”, Torion avbrots av ljudet av trumpeter och ett hogljutt forkunnande av en
murknekt att gora plats dt riddarna.

Torion tittade sig over axeln och holl pa att ramla omkull i forskrickelse. Bakom honom,
Just utanfor portarna kom ett folje med en enorm ruinrese i kedjor. En storvizt riddare

gick lingst fram och en annan satt pa resens rygg.

aldarox drettrikefulltav glomdaruiner,
myllrande stdder,
skogar och dunkla trdskmarker. Dir

ogenomtringliga

finns handelsstaden Karlo med sina
slingrande gator torg,
kungastaden Pfaris med sina gyllene tinnar
och torn, och vita och blaa baner som dansar
1 vinden fran ¢sterns stormiga sund. Dir finns
det svarta och forbannade Cul’Oba dir glomda
legender och férdomda nekromantiker ligger
begravda. Fran norr till séder, fran Altorkann
till Dyfor dr det en plats fylld av oidndliga
dventyr och dolda skatter som bara vintar pa
att upptickas.

och firgsprakande

Aboel

Hogt upp pa klipporna ligger en borg vars
fundament man tror en gang har varit ett

5

citadell. Men det dr inte hemvist at riddare eller
magiker utan de evighetsdyrkande tiberliterna.
Djupt ner i de morka katakomberna under
ruinerna ligger de mumifierade kropparna
av tidigare inkarnationer. En inkarnation
som har dott fors till Aboel, dir kroppen
balsameras och liggs i en krypta. De tiberliter
som tjdnare hdr kallas for
och det sigs att vissa av dem lirts sig att
kommunicera med de déda. For en sekt som
toraktar det forgangliga och dyrkar det eviga,
ar kunskap en bestaende faktor, och kunskap

nekromiter,

fran de gamla inkarnationerna dr mojligen den
hogsta kunskapen av dem alla. Det tjdnstgor
en grupp pa cirka fem evighetsryttare vid
Aboel som &r forpliktigade med att skydda
relikerna och inkarnationerna fran kittare och
gravplundrare. Fa sldpps dock in i klostret och
det finns manga hemska rykten om vad som
taktiskt doljer sig i borgens morka djup.
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En liten stad med ett par hundra invanare breder
ut sig runt klostret. Det finns ingen anlagd
hamn, sa storre skepp far ankra pa havet och ta
sig i land lingst de klippiga och svartillgingliga

strinderna.

Alderos

Norr om Sotkullarna ligger fiskestaden Alderos
1 skogen Vittertox skugga. Staden kan inte mita
sig med de stora handelsstidderna i norr och vist
men dnda dr Alderos en knytpunkt for dventyrare,
Jagarkarister och stigfinnare som &r pa vig ut i
vildmarken. Allt sedan utbygdsjigaren Horod
reste in 1 Vittertox och atervinde vet man att
flera glomda skatter fran tiden innan superfluxen
ligger begravda i skogen. Skatten tillhorde for
linge sedan en orch-hévding som hade skaffat
sig en formogenhet pa plundring och rovartag.
Legenden berittar att det vilar en forbannelse
over skatten och att den dr forhidxad med
mork magi. Men sadana sagor har inte stoppat
manga lyckosokare fran att resa till Alderos
for att fa sig en god natts sémn och en portion
stormlaxstuvning innan de ger sig av for att finna
den omtalade skatten.

Furste i staden #r den forna vildknekten Erebros
Hiltam, som ofta skryter med att han vet var skatten
ligger och att det var genom den han gick fran utstott
vildknekt till fornidm stadsfurste. Erebros berittelser
genererar manga skratt kring festborden men alla
vet att det inte ligger nagon vidare sanning bakom
gamlingens historier. Faktum dr att det ér vida ként
att Erebros gifte sig rikt med Alderos tidigare furstes
dotter och att han fick ta 6ver styret nir svirfadern
gick bort 1 hutterfrossan till havs. Familjen Hiltam
har alltid haft en lang seglar- och fisketradition som
aterspeglas 1 Alderos. Det hir dr samlingsplatsen inte
bara for dventyrare som ska soka lyckan 1 Vittertox
men ocksa for fiskare, handelsresande, upptickare
och en och annan pirat. Stadens primira export dr
fisk och skaldjur. Tullen pa fisk dr den ldgsta i hela
Caldarox sa det 4r inte ovanligt att handelsmén och
fiskare reser till Alderos for att silja sin fisk. Nir
Erebros sinkte tullen pa fisk sa skrattade de andra
furstarna, men med tiden har det visat sig vara ett
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vinstgivande drag som har gjort att familjen Hiltam
dr en av de forndmare 1 Caldarox. Alderos levererar
dven fisk till riddarborgen Engen och Den vita
svanens riddarorden i sydost.

Kappfiskningen

Var tredje ar nir hostens stormar slar till sa gar
kappfiskningen av stapeln 1 Alderos. Stadens
mest hardnackade och erfarna fiskare ger sig av
ut pa havet for att tivla om vilken besittning
som kan finga flest av den vilda och starka
stormlaxen. Stormlaxen haller sig for det mesta
nira sundets grundare delar under resten av aret
dir de fortplantar sig. Men varje host nir ovidret
hérjar sa ger de sig av lingst med sundet hela
vigen Osterut till de nar det sédra havet. Det dr
under denna tid som kappfiskningen sker, ty da
4r stormlaxen extra vild och snabb. Aldeosborna
samlas nere vid hamnen for att heja pa fiskarna
och miénga syr stora baner med kaptenernas
familjeemblem som dansar i den harda vinden.

Den besittning som har fangat mest lax kronts
till vinnare och belonas inte bara med #ra och
berommelse men ocksa med femhundra guldmynt
som besittningen far dela broderlig pa. Dagen efter
kappfiskningen halls det en stor fest som méanga
alderosbor ser fram emot mer én sjilva tavlingen.
Da dr det dags att dta upp fangsten fran gardagen.

Altorkann

Altorkann dr den stora och fortrollade skogen som
ticker stora delar av norra Caldarox. Stigfinnaren
Jakkor den vise skrev i sina memoarer att det bor
manga alver 1 skogen och att den &r sérskilt farlig
och ond pa grund av de vreda urtriden som vandrar
over dess mossa och lav. De stora drakekarna klarade
sig bra under superfluxen och bara sma delar av
Altorkann har forvandlats till dimmiga traskmarker

ddr lyktgubbarna stryker omkring.

Man sidger att de alver som lever i skogen
héller sig nira kusten vid den norra delen
kontakt med
ménniskor och dvirgar. Dir far alverna leva

av Altorkann fo6r att undvika

ifred och berittelserna dr fa om de som faktiskt
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lyckats ta sig fram till dem. Det dr nidmligen en
sdrskilt titvuxen skog ddr solljuset bara tringer
igenom som sma stjarnor ovan de som vandrar
langst Altorkanns fortrollade stigar. Sa titt
vixer trdden och sa tjocka dr deras kronor. Fa
vandrare och dventyrare har lyckats resa speciellt
langt in i Altorkann pa grund av de manga faror
som finns dir. Inte bara alver och urtrid, men
ocksa en mingd svartfolksstammar, ulvar och
grymflaxare och blodsugande jittefladdermoss,
har sina boningar i skogen. Om inte skogens
invanare skulle stoppa den som kommer dit, sa
sdgs det att skogen sjdlv kommer att gora det.
Det berdttas om trdd som forflyttar sig nir
olycksamma vandrare inte tittar, och stigar som
andrar riktning och plats. Det dr som om skogen
hade ett eget medvetande och en egen vilja. Ingen
vet hur manga som har gatt vilse i Altorkann och
aldrig hittat ut, och berittelserna om de som
kommer tillbaka fran skogslandet ar fa.

Brex

Riddarborgen Brex historia dr sorglig. En gang
for linge sedan, fore det stora svartfolkskriget,
var

borgen en betydande utpost 1 norra

Caldarox, ddr Den gratande silverpilens
riddarorden styrde och stillde. Ordensmistaren
Ellios var vida kind som en god och rittradig
man, som ledde sin orden med god moral och
1 enlighet med hégkonungarnas vilja. Men sa
en dag kom ett bud frian grannborgen Vex i
norr. Borgen hade kommit under beldgring fran
pirater vilkahade anfallit fran det norra havet.
Ellios beordrade sina riddare att ge sig av genast
mot Vex. De red i god takt, men triskmarkerna
strax utanfor borgen sinkade dem betydligt
och nir de kom fram var det redan forsent.
Vex hade forvandlats till en spokstad och alla
ddr hade dott pa ett ytterst mystiskt sitt. Dir
fanns inga tecken pa pirater och kropparna fran
de doda bar inga skirsar eller blamirken. Det
som var underligt och ytterst obehagligt var de
dodas ansikten. De var tickta av motbjudande
roda bolder. Pesten hade tagit riddarborgen Vex
men Ellios och hans min kidnde inte igen den
svarta drdparen. Det utspelade sig pa den tiden
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dé pesten precis hade borjat sla till mot Caldarox
och spridde sig fran grinderna i Karlo ut éver
riket pa handelsfartygen.

Men dir, bland allt eléinde, hittades en ung vacker
kvinna som @nnu var i livet. Hon bar inga bolder
pé sin kropp och hon bad till riddarna om hjalp.
Ellios fattade tycke for kvinnan och forde henne
tillbaka till Brex ddr de tva vigdes till ett gift par.
Senare visade det sig att den unga flickan visst
hade drabbats av pesten, den hade bara dodat
henne pa ett mycket grymmare sitt.

Den 6desdigra natten borjade med att hans
nad Kordian av Den gratande silverpilens
riddarorden hérde ett skrik fran ordensmistarens
singkammare. Han rusade upp for spiraltrappan
med tre riddare i folje. Ndr Kordian brot upp
dorren till sin méstares kammare mottes han av
en vidunderlig syn. Det var blod 6verallt. Det var
sa mycket blod att riddarna kunde kinna smaken
av jarn 1 luften. Dir, hukad 6ver Ellios livlosa
kropp, stod ett fasansfullt och blekt monster med
svarta 6gon och stora vassa huggtinder. Riddarna
var inga trdnade hixjdgare och hade inget att
sitta emot den blodsugande besten. Riddarorden
utrotades under en natt och sedan dess har ingen
vagat resa till riddarborgen Brex - ty det sdgs att
monstret lever dér dn idag. Hovhuset har manga
ganger hivdat att hixjiagarna har dript besten,
men det finns fortfarande betydande tecken pa att
monstret dr vid liv och gémmer sig i borgen.

Cul’'Kordia

Man tror att namnet Cul 'Kordia hidrstammar fran
ett gammalt berendiskt namn pa torn (korda) och
att det en gang varit ett slags vakttorn. En del
gar sa langt att de menar att det dr ruinerna av
den gamla Berendiska staden Entika. Det dr dock
fa som har vagat sig nara Cul "Kordia eftersom det
sedan flera hundra ar ir ett fiste for svartfolk. Det
finns en hel del rykten om vad som gémmer sig
1 ruinerna, och inte minst i det stora svarta torn
som fortfarande stir intakt 1 ruinernas centrum.
Det star klart for de allra flesta att tornet varken
ar byggt av ménniskor eller dvirgar, utan maste
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vara nagot som uppforts med hjélp av magi eller
demoniska krafter. For cirka hundra ar sedan
hittade en grupp dventyrare en dvirgkrypta
1 underjorden 1 Visermassivet som inneholl
runtavlor med information om Cul’Kordia.
Runtavlorna var illa atgangna och svara att lisa
men antydde att det fanns omfattande gangar
under sjilva tornet i Cul"Kordia och en slumrande

tasa i dess djup.

Det har linge spekulerats om vem som kan ha
rest det jittelika tornet. Vissa tror att det bor en
drkemagiker didr och att denna trollkarl styr over
svartfolken. Andra menar att det dr en 6verlevare
fran Ullkriget och en gammal anhingare till
Ruan Svartkrona. Ménga 4dla riddare och modiga
dventyrare har forsokt sig pa att blottligga
platsens mysterier och hemligheter men har
misslyckats.

Cul’ Oba

Liangs hela kusten, fran hamnstaden Goleborg i
soder till skogen Altorkanns vistra spets, breder
ett enormt omrade ut sig. Det kallas allmint for
Ruinbiltet och hir finns flera ruiner fran tiden
innan superfluxen. Halvvigs 1 detta miktiga
skattbilte ligger ruinerna av en enorm borg,
troligen ett fornt citadell, som heter Cul’Oba.
Det dr dock en otillginglig och mycket farlig
plats, eftersom man sidger att det en ging levde
en miktig nekromantiker i Cul’Oba. Som om
inte detta vore nog gar det ocksa manga rykten
om att det lever en drake i ruinerna, men ingen
vet med sikerhet. Det dr fa som ens vagar sig
in i ruinbiltet och dnnu firre som har tagit sig
till Cul’Obas utmarker. Men ryktet talar om en
armé av ododa som driver omkring i ruinerna
och vintar pa sin forna mistare, eller om dndlosa
skattkammare fyllda av artefakter och féremal
fran tiden innan superfluxen.

De fa som atervinder fran dventyr i Cul’'Oba
har forlorat forstindet. Nobla riddare som en
gang var beryktade och drofulla férvandlas till
sluddrande gronsaker med spidbarnssinnen och
hardnackade jagarkérister vagar inte ens sova
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ensamma efter morkrets inbrott. De som dér i
Cul’Oba idr lyckligt lottade, jamfort med stackarna
som maste leva sina liv efter att ha skadat den
fruktade ruinborgen och de dodas armé. Ty deras
sinnen ir for alltid forvridna och fordirvade.

Det finns dem bland tiberliternas munkorden
som menar att en dag skall de dodas mistare
atervind till Cul’Oba och den fasansfulla armén
ska mobilisera sig och vandra 6ver Caldarox
och sluka allt i sin vdg. Ingen inkarnation har
dn ekat munkarnas profetia men det finns dnda
ménga tiberliter som talar om att de fjarde stora
kriget i Caldarox historia snart skall komma och
att det skall vara kriget mellan de levande och de
ododa. Rikets furstar fnyser, det 4r nonsens anser
dem. Men tiberliterna lovar att evighetsryttarna
rustar sig for strid och att snart kommer de att
skrida till verket och anfalla Cul’'Oba i ett forsok
att tillintetgéra de odddas armé innan deras
mistare atervinder for att sluka virlden.

Dvfior

Den sydligaste staden i Caldarox heter Dyfor och
ligger soder om sotkullarna i Filendark. Staden
har inte mycket att skryta med och dr for det mesta
ett tillhall for opalitliga pirater och stratrovare
som har gjort staden till sitt hem. Stadens furste
Ursula dr en obehaglig kvinna som inte erkédnner
varken Unionen eller hovhuset. Hon spottar pa
tiberliterna och evigheten likasa. Man brukar siga
att "det som skits ut i Karlo spolas upp 1 Dyfor”. Ett
ordsprak som syftar pa faktumet att de flesta som
doéms 1 handelsstaden Karlo ofta flyr soderut till
Dyfor, dir de kan leva under Ursulas skyddande

vinge langt bort fran Unionens lagverk.

Manga ganger har Unionen sint bade riddare
och knektstyrkor for att forsoka tvinga Ursula
till att boja knit fér dem men ingen har lyckats.
En riddare kan nidmligen bara slass mot nagon
som ocksa slass som en riddare, sigs det. Dyfors
tjuvar och busar slass sannerligen inte som
riddare. Deras knivar soker sig mellan riddarnas
bepansring och knektsvirden &dr ingen match
for deras viga kroppar som undviker vartenda



hugg. I manga fall har Ursula lyckats forgifta
hela knektkompanier genom att skicka forgiftat
kryddvin till omnejdens alla virdshus. Andra
ganger har hon siant lonnmordare i natten for att
brinna riddarnas liger innan de ens kan né fram.

Dyfors gator ligger sorgliga och 6de. Hir finns
inga folkmassor som handlar och prutar pa torgen
eller handelsmin som foser sina vagnar lingst
vindlande kullerstensgrinder. Det dr som sagt
ett tillhall fér ogidrningsmin och missdadare.
Minga hus stor tomma och 6vergivna och dir
samlas tjuvarna som inte tillhor nagot gille. Andra
bostdder har man sedan linge brint till grunden
som en varning till nagon som gjort sig ovin med
furstinnan. Allt forblir som det alltid har varit i
Dyfor och ingen bryr sig om att snygga till eller
reparera det som forfallit. De fa kikar som faktiskt
dr intakta 1 staden dr inget mer dn stora ruckel och
kyften som dir ett flertal familjer trings for att ha
rad att bo kvar. I Dyfors riannsten kan ett lik ligga i
veckor utan att nagon bryr sig om att flytta pa det.
Inte forrin svartrattorna har festat pa kroppen och
den har borjat lukta och stéra grannarna férmar
sig nagon sig till sist att gora sig av med fanskapet.
Utover lik sa luktar Dyfors grinder starkt av
avforing och urin eftersom att staden helt saknar
avloppssystem eller kloak. Trick kastar man
direkt fran trdpottan, ut genom fonstret, och ned
pa kullerstenarna dir regnet far ta hand om det
med tiden.

Dyfor dr en av de fa stider som bedriver handel
med dvirgarna som dnnu lever uppe i bergen. De
siljer vilbryggt mjod och ol till dvdrgarnai utbyte
mot mistersmidda vapen. Men utoéver det sa sker
det vildigt lite handel mellan Dyfor och andra
stider. Den beryktade rokelsen “nattskrikan”
som sigs ge ett vildigt lugn till den som andas
in dess rok dr vida kdnd 6ver hela Caldarox och
fungerar som en exportvara for staden trots att
Unionen har forklarat den forbjuden att kopa
och silja. Men summorna som tjdnas pa rokelsen
ar sma och alla guldmynt foérsvinner snart ned i
furstinnans fickor. Folket i Dyfor far forsorja sig
bist de kan pa tjuveri och ran av forbipasserande
handelskaravaner och enstaka handlare som mot
alla odds lyckas halla sina butiker ppna i Dyfor.
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Svartsoppa

De som har haft otur nog att fédas pa gatorna
1 Dyfor, vittnar alla om att de inte vixte upp
pa mjolk fran ammor eller bréd fran nagra
handelsstand utan pa den ckidnda svartsoppan.
Den motbjudande matritter dr av okidnt inehall
men manga intalar sig att det dr kokat farkott
eller flisk med vatten, vitpeppar och gridde
bara for att kunna férma sig att sjdlva att fa
ned sorjan. I sjdlva verket bestar ritten av
smutstigt uppviarmt regnvatten, kokade bitar
av skor och bilten samt ogrids och om man
har tur kottet fran en ratta eller tva. Det hela
blandas och krossas tills det inte gar att kidnna
igen inehallet lingre. Med tiden ldr man sig att
sta ut med smaken men lukten - man vénjer sig

aldrig vid lukten.

Eldakaar

“Ingen gar sidker I Eldakaars skugga”, sa lyder
ett vanligt ordsprak i Caldarox. Skogen som
ligger 1 norr, bortom Kaltrosundet, dr kind for
att vara mork och farlig och de alver som lever
1 skuggorna dr omtalade for att vara skygga och
ovinliga. Skogen ir stétlig och bred. Fran vist till
st stricker den sig 6ver hela Caldarox.

Ingen vet vad som finns bortom Eldakarr. En
del talar om vattendrinkta triskmarker, andra
om ogenomtringliga berg eller ett odndligt
hav. Blotta tanken pa att ens ge sig in 1 skogen,
som forutom alverna #r full av svartfolk och
andra faror, avskricker de allra flesta. Sjomin
som forsok att segla nordvist, eller till och
med norddst om skogen har slukats av hemska
strommar och férriadiska vagor.

Minniskorna har gjort fafinga forsok till att
bositta sig mot kusten till det land dir Eldakaar
ligger, men de har ofta fatt ge upp. Farorna dr
helt enkelt fér ménga och for svara for att klara
sig lingre perioder dir. Enstaka jagarkéarer och
vildknektar ger sig da och da ivdg mot kusten,
eller in 1 skogen i jakt pa dventyr och rikedomar,
men det finns fler berittelser om dventyrare som
har détt, 4n de som atervint med skatter.
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Det vida Eldakaar dr ett av de stora fragetecknen
pa Caldarox karta. Skogen dr en mytomspunnen
och outforskad plats som #r vida kind for att vara
bade forridisk och fortrollad. Endast alverna och
svartfolken kdnner sig hemma under de stora och
tjocka ekarna och bara alverna kan hitta de stigar
som leder djupt in i skogens hjarta. Manga krig
har utkidmpats mellan svartfolken och alverna i
Eldakaar, och att det har gjort skogen misstinksam
och vred. Ju lingre norrut man vandrar desto
morkare blir Eldakaar och legenden siger att dir
skogen slutar tar den dndlosa trisket vid.

De fé alver som har limnat Eldakaars skugga for
att vandra bland ménniskor och dvirgar i Caldarox
fornmarker talar inte ofta om skogen som ruvar
pé fasansfulla och fantastiska hemligheter fran
tiden fore superfluxen.

Engen

Riddarborgen Engen #dr hem fér Den vita
svanens riddarorden dir ordensmistare Bolgo
Gisselsvans styr och stiller. Ordens sigill 4r en
statlig svan framfor en liggande halvmane.

Engen dr en ansprakslos borg som har utstatt manga
rider fran svartfolken som lever i bergen. Det ér en
hirdad orden, vilken har 6verlevt manga blodiga
vintrar och otaliga bataljer. Vid hovet i Pfaris kallas
borgen for stormborgen eftersom att Engen for
femton ar sedan triftades av blixten och borgen delades
i tva delar. Over det massiva schaktet som leder ned
1 avgrunden har man latit bygga en stenbro som har
bevittnat méanga valdsamma sammandrabbningar
mellan svartfolken och riddersménnen. Det #r
nimligen sa att den vistra delen av borgen under en
lang tid intogs av svartfolk fran bergen som bodde
1 borgen i 6ver ett ar. Bron som leder over klyftan i
borgens mitt blev en sorts grins mellan riddarna och
svartfolken dir manga stridigheter utspelade sig. Till
sist lyckades man driva svartfolken pa flykt genom att
brinna ned den vistra borgen till grunden. Arbetet
med att bygga upp den pagar fortfarande.

Triskmarkerna i norr har ocksa givit riddarborgen
Engen mycket besvir. Som att trisket kryper sig
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pé ndrmare och ndrmare borgen har delar av de
norra befistningarna langsamt borjat sjunka
ned 1 trisket. Bolgo har linge forsokt fa bidrag
fran kronan for att forstirka den norra delen av
borgen men har hittills fatt avslag. Kronan anser
att Den vita svanens riddarorden redan har kostat
alldeles for mycket pengar och att Engen dr en
olycksdrabbad plats som bara rapporterar motgang
efter motgang. Det finns helt enkelt ingenting att
vinna pa att reparera borgen. Vissa av hovfolket
kallar Bolgo for gyckelriddaren for att pavisa hans
oduglighet som ordensmistare.

Erem

Erems riddarborg, dven kidnd som drakborgen,
ir kind som en av de farligaste platserna i
Caldarox. Borgen som uppgjordes vid de sodra
bergssluttningarna i norra Filendark ér vida kind
inte for riddarna som en géng levde dir utan for
draken som sidgs slumra i dess djupa katakomber.

Innan draken kom ned fran bergen for att 6deligga
borgen levde dir Den réda stjarnans riddarorden
som utrittade manga stordad under det stora
svartfolkskriget. De spelade en betydande roll
under “de eviga filtens slag” och ordensmistare
Folke Dirio dripte jdtteresen Grunsch Guloga
under den sista timman framfor Karlos portar.
Det arvet kom att tillintetgoras av drakeld.

Nir draken kom till Erem ségs det att riddarna sov.
Murknektarna ringde i klockan fér att meddela att
nagot var fel men ingen férmadde sig ta sig upp ur
singen eftersom att de bara horde stormklockan
ringa. Det var ndmligen sa att knektarna som
holl vakt pa Erems murar forst trodde att draken
1 fjdrran var ett vildigt stormmoln som rorde sig
med onaturlig fart mot dem. Nir murknektarna
insag vad som stod pa var det for sent. Det hela
var 6ver pa nagra minuter och Den roda stjdrnans
riddarorden var ett minne blott.

Nufértiden gor sig draken endast pamind genom
de smilta murarna och borgtornen som kan
skymtas under en klar dag fran Kal'Kodora.
Draken syns nimligen aldrig till och det har
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gatt sa manga ar sen nagon skymtade besten, att
vissa tror att vidundret har limnat Erem. Men
gang pa gang har jagarkarister, dventyrare och
skattletare sokt sig ned i Erems katakomber och
aldrig kommit tillbaka. Vissa sdger att draken
sover medan andra menar att den 4r bade dév och
blind och férlorat formagan att flyga. Hur det dn
ma vara sa dr Erem en plats som de flesta gér gott
1 att undvika.

Goleborg

Maxias jagarkar 1 Visselon dr vida kind for sin
hardhet, men det finns minniskor som menar
att de inte pa nagot sitt kan mita sig med
trollkompaniet 1 Goleborg. Kompaniet ir langt
ifran lika bra rustade, eller vilorganiserade,
som jigarkaren, men trollkompaniets knektar
har en hardhet som bara kan erhallas genom
dndlosa expeditioner in i ruinbiltet eller att jaga
hirskartroll 1 Hesslack.

Till Goleborg hor den befista garnison som dr
uppford pa klipporna mot det stormande havet,
men ocksa en mindre stad och landsbygd som
forsorjer omradet och dess invanare. Garnisonen
har inga utmirkande drag eller dr sirskilt
imponerande, men det fungerar som ett bra skydd
och fistning for staden. Sjilva staden Goleborg
styrs av handelsfursten Diton den langharige,
och ett skrd av smeder.

I Goleborg behandlas

medlemmar som #ddla riddare och alla stadens

trollkompaniets

invanare hyser stor respekt for de hardnackade
Jdgarna. Det dr lag i staden att trollkompaniet
har ritt till bade mat och husrum vart dn i
staden de onskar. I Goleborgs smedjor forses
de med bade vapen och rustningar till kraftigt
rabatterade priser och att pa nagot sitt neka en
Jdgare fran garnisonen straffas med piskrapp.
Pa stadens torg har man latit uppfora en staty i
brons av jigaren Idris den store som dodade ett
storvixt hirskartroll med ett dnda svirdshugg.
Det 6gonblicket idr forevigat tack vare statyn som
sdgs ha kostat halva Goleborgs stadsbudget en
gang i tiden.
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Stridsgroparna

Strax utanfér Goleborgs stad - mellan stadsporten
och garnisonen - ligger de 6kinda stridsgroparna.
De idr stora halor 1 den gyttjiga marken omgivna
av trdpalisader och liktare dir folket kan se
pa slagskdmparna som slass for sina liv nere i
groparna. For att tillatas som en medlem av det
tuffa trollkompaniet maste man lyckas besegra
minst fem minskliga motstandare 1 stridsgroparna
samt ett vilddjur. Slagsmalen i stridsgroparna dr
inte lika drofulla eller pakostade som kédmparspelen
1 Saal eller riddersspelen utanfor Karlo. Hir kan
fattighjon och odktingar fran sidmre familjer fa
en chans att géra nagot av sina liv och vinna
berémmelse. Till skillnad fran kidmparna 1 Saal
utrustas inte slagskdmparna med rustning eller
vapen. Hir giller det att slass for sitt liv med sina
bara hinder. I Jiggon Vicéns ballad "Den hogmodige
riddaren” kan man héra om nir hans ndd Kamrar av
Den eviga jungfruns riddarorden kom till Goleborg
1 forkldadnad for att soka sin lycka i stridsgroparna.
Riddaren trodde att han kunde géra sig lustig infor
sina riddarbroder genom att delta i slagsmalen och
vinna hela spektaklet. Han hade fel. Utan rustning,
skold eller svird hade Kamrar inget att séitta emot
och riddaren slogs ihjdl av Vorontir Langklo, en
blivande kapten av trollkompaniet.

Gorda

Det finns inga direkta uppteckningar eller killor
som gar att verifiera, men dnda hivdar Gordas
invanare att den plats som Gorda idag ligger pa
en gang var hemvist ar uréaldriga drakmistare
fran det gamla Cereval. I omradet finns manga
lamningar av titaner och i de gravkammare som
ligger en bit utanfoér staden Gorda finns bevis for
att det en gang levt storvixta manniskor som haft
starka band till drakar och drakars avféda.

Beriittelserna dr manga om savil mumifierade
drakmistare och gigantiska skelett som har
patriffats 1 fornmarkerna utanfor byns grinser.
Men hittills har man inte kunnat bekrifta nagra
uppgifter eftersom att kvarlimningarna dr sa pass
diffusa och svartydda att man inte har kunnat
faststélla hur det hela hinger ihop. Trots (eller
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pé grund av) de manga spridda kvarlimningarna
sa dr Gorda en betydande knytpunkt for savil
dventyrare som historiker som soker svaren pa
urtidens fragor i fornmarkerna utanfér byn. Gorda
dgs av grisfarmarkonungen Yusslon Hemmer
som utkriver en tull for alla dventyrare och
skattjdgare som ska ge sig av mot gravkammarna
6ster om byn for att soka rikedomar.

HMeft

Den resliga borgen i Heft dr en vilkind siluett
for de fatal sjofarare som véigar sig ut pa det
vistra havet. Den anlades pa grunderna av ruiner
fran Josul Jirnkronas dagar och rustades upp
av Fellon den fete under kriget mot svartfolken.
Heff ligger pa en liten holme omgiven av en
stenskodd vattengrav och borggéarden inramas av
tyra byggnader, av vilka det stora fasta stenhuset
1 soder dr tyngdpunkten i férsvaret. Som mest
sdger man att tornet kan ha &ver tvdhundra
armborstskyttar poserade. Som befistning ger
borgen ett gediget intryck. Murarna ér tjocka,
ljusoppningarna sma och smala, och den enda
ingangen dr vil skyddad, bland annat genom
en utskjutande karnap en bit ovanfér porten,
varifran man kan beskjuta en fiende som foérsoker
tranga in. Trapporna mellan vaningarna ér smala
och litta att forsvara och manga menar att Heff
dr mojligen en av de mest svarforcerade borgarna
1 Caldarox. Alla trappor gar i hégervarv uppat
vilket gor att en hogerhint forsvarare har littare
att anvinda sitt svird dn en anfallare. Men for
att ens ta sig innanfor murarna maste man forst
ta sig 6ver den enorma vindbrygga som ir vida
kind over hela landet. Det sigs att over tusen
skogsmin var med och byggde bryggan och att
dvirgar smidde de massiva kittingarna som

lyfter bryggan.

I borgen finns ett hundratal landsknektar huserade
tillsammans med viépnare, stalldriangar och tjdnare.
Borgherre Hundar Stenknoge har styrt i Heff i snart
fem decennier och dven om illasinnade roster siger
att han sjunger pa sista versen och att han sett allt
blekare och blekare ut de sista aren s& visar Hundar
inga tecken pa att limna over styret 6ver borgen.
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Vid havet, just utanfér Heft' breder en liten by ut
sig. De flesta som bor i byn forsorjer sig pa fiske.
Heft' har ett storre virdshus som heter Gula grisen
och hir samlar ofta landsknektarna nir de inte har
tjanst. Gula grisen dr kind for sina manga brak och
slagsmal och det dr ndstan mer regel 4n undantag att
en kvill slutar i vilt tumult. Speciellt brakigt brukar
det vara nir riddare eller knektar fran Goleborg
eller Lankedokk besoker staden 1 olika drenden.

Pa den gula grisen kan man bli serverad ritten
Traskkaka, som dr en storts brun gelé som fylls
med fiskhuvuden och fenor.

Mex Citadell

Allt sedan de fem riddarna dripte draken Akkylax
och upprittade citadellet fran forntidens ruiner sa
har ordensriddarna alltid varit forknippade med
Hex citadell. Har huserar just Akkylax riddarorden
men dven Svartskoldarnas riddarorden sedan deras
borg gick under och greps av den svarta driparen
- pesten. Manga férndma furstar och drade krigare
har styrt och stillt i Hex citadell men 1 nutid sa
ar det ordensmistare Paatr Silferklinga som haller
ordningen och ser till att ordens drenden utrittas
enligt de gamla traditionerna.

Svartskoldarna har ingen ordensmistare utan
lyder direkt under Akkylaxorden. Forndmast
bland Svartskoldarnas orden #r ddremot hans nad
Altos Bredien och hans syster Yosslinda. De ser
till att deras orden drar sitt stra till stacken och
bidrar i den man de kan - trots sitt ringa antal
jamfort med Akkylaxorden som &dr den storsta i
Caldarox.

Ryktet sdger att Hex citadell dr sa stort och att
dess torn nar sa hogt upp i skyn att under en klar
dag kan man se det hela vigen fran Kal'Kodora om
man har tur. Alla andra borgar och befistningar
i hela Caldarox bleknar i jdmforelse med det
miktiga citadellet. Faktum dr att citadellet inte
bara dr stort men ocksa exceptionellt vilbyggt och
forsvarat - ingen hir har nagonsin intagit citadellet
mot ordensriddarnas vilja. Inte ens under det stora
svartfolkskriget krinktes den inre borggarden.



Den som forsoker inta Hex citadell maste forst
passera 6ver en mycket lang och smal bro som leder
over en djup och vattentylld vallgrav. Endast tre
riddare at gangen kan ga axel mot axel 6ver bron
vilket gor den litt att forsvara for citadellridarna.
Dir kan fienden komma tusen eller en man &t
gangen och det skulle inte géra nagon skillnad for
bagskyttarna pa ringmuren som stricker sig runt
halva Hexlandet for att sedan stérta ned i havet
bland de massketna klipporna. Skulle en fiende
lyckas ta sig 6ver bron méts de av en tio meter hog
och tio meter bred port av solitt dvirgjiarn.
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I Yandalos Porthias manga ballader om Akkylax
riddarorden kan man héra om att drakens eldar
som fortfarande brann i ruinerna efter de fem
riddarnas strid anvindes for att hirda porten.
Ovanfor muren finns det tre gluggar genom vilka
kokhet tjdra kan hillas ned over fienden. Bara en
gang , under det stora svartfolkskriget, har en
fiende lyckats ta sig forbi den forsta citadellporten.
Efter porten méts man av ytterligare tva likadana
portar bakom tre stora borggardar, alla omgérdade
Dirifrdn  leder  svindlande

av  ringmuren.

himmelstrappor upp mot citadellets tre massiva
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torn och ned under dem langa gangar mot Hex
svarta och mystiska katakomber. Tornen bestar
av ett myller av dammiga korridorer, stora salar
och morka kammare. Det sdgs att det finnas minst
hundra rum och korridorer till i tornen bakom
hemliga dorrar och lasta valv, och att dessa rum
gommer skatter och reliker fran forntiden. Men de
verkliga mysterierna och skatterna doljer sig djupt
nere i morkret i katakomberna under citadellet.

Fa vet med sikerhet men legenderna berittar att
katakomberna under Hex citadell ticker lika stor
yta som hela Karlo och kanske lite mer dirtill.
Inte ens citadellridarna har hunnit underscka
alla skrymslen och vrar nere i morkret - inte
ens de kan hitta alla vigar och finna alla nycklar
till de glomda kunskaperna som vilar dir nere
vid virldens botten. I katakomberna forvaras
Josuls krona, den kungakrona av jidrn som Josul
Jarnkrona sjdlv bar pa sin hjdssa, efter att han
upptickte det nya landet efter superfluxen. Over
hundra riddare vaktar kronan dag som natt och
att den forvaras i den djupaste kammaren langt
bakom lasta dérrar och forhixade passager.

Virlden utanfor citadellet vet ytterst lite om vad
som doljer sig bakom dess massiva portar. Bara
ordensriddarna tillats pa citadellets omrade och
inte ens hovhusets regenter far vistas ensamma
nere 1 katakomberna. Endast ordensmistaren
har tillgang till Josuls krona och bir citadellets
nycklar pa sig vart han 4n befinner sig. Ryktet
menar att ordensméstaren till och med sover med
nycklarna runt sin halls.

Bortom citadellet finns det omtalade Hexlandet.
En gang innan superfluxen sigs det att dir
fanns en vacker barrskog. Nu dr det endast en
gudsforgiten vatmark fylld av sorgsna minnen
och dod. Dir vandrar lyktgubbarna och gastarna
efter morkrets inbrott.

Messlack

Hesslack, 1 folkmun &dven kallad for Svarfolksskogen
dr en mork och djup skog som fa vagar sig in i. Det
lever visserligen stammar av svartfolk 1 Hesslack
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men det dr inte 1 forsta hand de som skriammer

Caldarox 6vriga invanare, utan de hemska
traskmarker som finns i skogen. Stora delar av
Hesslack liknar mer ett trisk én en skog och det finns
manga berittelser om jdgare och dventyrare som
forsvunnit spéarlost da de slukats av vatmarkerna.
Uraldriga ekar och andra forvridna l6vtrad vixer
1 skogens norra delar och hir kan man &ven finna
rester efter titanernas enorma stensittningar och
ruiner. Fa atervinder fran Hesslack och bara det
hardnackade trollkompaniet fran Goleborg har lirt

sig att navigera den morka skogen.

Hesslack dr en gles bjorkskog dir marken ticks
av gula och roda 16v aret om. Sdgnen sédger att sa
mycket blod har spillts 1 skogen att det permanent
har firgat den. Otaliga bataljer har utspelat sig i
Hesslack och trdden har blivit vittnen till manga
grymma handlingar och oforritter. Efter att
den svarta driparen slog till mot Caldarox blev
Hesslack den stora kyrkogarden fér manga av de
forsta offren. Under mossa och 16v, langt ned 1 den
maskbebodda jorden har man begravt tusentals
personer som under tidigt 800-tal togs av pesten.
Det finns manga som pastar att de doda gér igen och
vandrar 1 Hesslack nir manen skiner om natten och
att man kan se stora hél i marken runtom i skogen
dir folk har legat begravda en gang i tiden innan de
reste sig fran dodens stilla vagga. Det hardnackade
trollkompaniet har manga ganger dementerat
uppgifterna om att det skulle finnas ododa i
skogen men dnda hivdar folket i byarna runt Heff
och Goleborg att de har utsatts for 6vergrepp av
vandrande skelett och forruttnade lik som gar igen.

Moclds Citadell

Nordsst om det stora citadellet 1 Hexlandet
ligger det andra av Caldarox citadell vid det norra
havets kyliga och karga strinder. Har huserade en
gang i tiden Hoelds riddarorden under ledning av
ordensmistare Hakon Yardas. Orden grundades
vid tiden efter superfluxen da Josul Jirnkrona
och Tira Tistelhand kom ned fran norr och forst
bérjade bygga upp Caldarox till riket som star
sig dn idag. Det har linge debatterats om vilken
orden som faktiskt kom forst - Akkylax eller



Hoeld. Vissa siger att de fem riddarna som driépte
draken Akkylax var av Hoelds riddarorden medan
andra menar att det inte dr mojligt eftersom
att det andra citadellet i norddst inte uppfordes
forens hundra ar efter Hex citadell och att det
finns bevis for detta i den stora byggarboken i
Igdons bibliotek. Men den boken forlorades som
ménga andra vid branden under palatskriget och
den kunskapen har fallit i glomska. Hur det dn ma
vara sa var Hoelds riddarorden miktiga riddare
som tjdnade de forna hogkonungarna vil, innan
morkret tog dem.

En ging i tiden var Hoelds citadell den vackraste
platsen i hela Caldarox. Man siger att dess tinnar
och torn sken som guld och silver i solljuset och
att didr fanns reliker och skatter frin tiden innan
superfluxen som inte gémdes 1 morka katakomber
men som fick sté ute i det fria for alla 1 riket att se.
Det var en tid av visdom och godhet och Hoelds
riddare forkroppsligade #ra, brédraskap och
virme for alla fran Vex till Dyfor. Aren kom och
aren gick. I ur och skur fanns Hoelds riddarorden
dir for att skydda folket fran virldens alla fasor.
Men sa en dag fordndrades allt. Det var den
dagen da svartfolken kom.

Det stora svartfolkskriget slog hart mot Caldarox
och man sdger att hammarslaget {611 hardast ver
Hoelds citadell. Svartfolken myllrade ned fran
de stora bergen och fran Tievidens morka skog
i soder. Hoelds riddarorden stod fast sa linge
de kunde men nir ulvryttarna och svartresarna
kom med sina krigsmaskiner av jirn och eld
fanns det inget riddarna kunde gora. Ingen
hjilp kom fran sodern eller hovet i Pfaris. Inga
bud. Hoelds riddare var ensamma - och de f6ll
ensamma. Nistan alla ordensriddare gick under,
férutom ett fatal som lyckades fly nir de insag att
citadellet var bortom rdddning. Bland dem var
Sang Tommun och Titanen Titos. Den platsen
som var vacker och god {61l mot morkret och blev
1 manga, manga ar ett tillhall for svartfolk och
onda krafter.

Drygt 40 ar senare atervinde de nu aldrade
riddarna Sang Tommun och Titanen Titos med
sina broder och det lilla som aterstod av Hoelds
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riddarorden. De lyckades rensa ut det fallna
citadellet frdn svartfolk och mérkervarelser men
alla forutom Sang och Titos dog i stridigheterna.
Bland de férkolnade ruinerna fann de tvé riddarna
en hemlig passage som de aldrig hade hort om
eller list om i citadellets manga annaler. En
passage som ledde dem till en grotta djupt under
jorden dir de fann nagot sa magiskt som drakigg
fran tiden innan superfluxen. De tva riddarna
kom sedan att bilda de beromda och fruktade
Drakmistarnas riddarorden som star sig @n idag.

Nufortiden dr Hoelds citadell bara en skugga
av sin forna glans. Visst har Sang och Titos
attlingar byggt upp bade murar och torn, men
det dr blott godhjirtade forsok att aterstilla det
som har forlorats. Den befistningskonst som en
gang fanns i riket och som anvindes for att bygga
upp den forsta inkarnationen av Hoelds citadell
har sedan linge gatt férlorad och nufortiden kan
inte ens dvirgarnas flitiga hammarslag aterskapa
forntidens glansdagar.

Idag dr Hoelds citadell hem till Drakmistarnas
riddarorden som leds av ordensméstare Sulfjord
Tommun, dttling till hans nad Sang Tommun.
Drakmistarna haller sig for sig sjdlva bland
sina drakar och de vackra vittriden som de
odlat i tradgardana utanfor citadellet. Det sigs
att triaden planterades fran fréna av ett tridslag
som hirstammar fran det gamla Cereval. Triden
vixer direkt ur klipporna och deras silverlov
lyser som starkast under en full mane.

Riddarnas drakar dr forvisso inte stérre #n
histar men fortfarande farliga bestar som bara
Drakmaistarnas ordensriddare kan kontrollera.
For folkets eget bésta dr Hoelds citadell férbjuden
mark for alla som inte dr svurna medlemmar av
orden. Nir en representant fran hovet eller en
féorndm handelsfurste dr pa besok i citadellet
sa forvaras drakarna nere i de tranga och tysta
katakomberna under jorden. Dessa katakomber
ar inte alls lika djupa och stora som de under
Hex citadell. Hir finns forvisso stora kammare
och langa morka korridorer men de stricker sig
inte lingre @n en halv kilometer under citadellet.
Drakarna avskyr att vara inlasta och blir extra
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arga, dven pa sina mistare, nir de till sists sldpps
16s.- Det krivs dagar av arbete och tyglande
for att lunga drakarna efterat. Saledes ogillar
ordensriddarna att lasa in sina drakar och tillater
inte mer #n ett officiellt besok om aret fran
omvirlden.

Musaford

Sé lange nagon kan minnas, langt innan de forsta
orden 1 Unionskrénikan tecknades har Husaford
varit ett tillhall for svartfolk. I Karlo menar man
att skogen dr morkrets hjdarta och man lever
1 stindig skrick fran de svartfolk som lever i
Husaford. Otaliga kampanjer har gjorts for att
en gang for alla rensa skogen fran svartfolk, men
alla har de misslyckats. Istillet har man rustat ett
antal jagarkarer som haller till i skogens utkanter
for att sla larm om svartfolken dr pa vig mot
Karlo. Dessvirre lever dessa jagarkarister ett
farligt liv och livsldngden ir séllan lingre dn fem
ar. Detta har i sin tur fért med sig att man numera
rekryterar domda brottslingar till jagarkéaren
som en del 1 ett mildrat straff. Med andra ord, det
dr en brokig skara min och kvinnor som haller
vakt utanfor skogen mot svartfolken.

Husaford dr en av landets mest kinda skogar,
dels for att den #r full av svartfolk men ocksa foér
att det bor nymfer i skogen. Vackra och farliga
varelser som sdgs drinka unga jigarkarister
och knektar som patrullerar i skogen. For att
undvika fler dodsfall har man latit anligga en
stig av sten genom skogen som i folkmun kallas
for nymfstigen. Sa linge man haller sig till den
stigen - som har férhidxats med skyddande magier
av Nexuiter - s& sigs det att man idr siker fran
nymfernas forférande sang.

ladon

Otaliga ganger har Igdon raserats och skévlats
av svartfolk och inte ens betydande och pakostade
borgbyggen har hindrat svartfolksarméer att
anfalla staden som sdgs ha varit den plats ddr
Josul Jarnkrona forst slog ner sina bopalar i det
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nya landet. Folket 1 trakten tror att platsen dr
hemsokt av en forbannelse och déarfor évergavs
Igdon till stora delar for cirka 150 ar sedan och
man upploste dess styre och atagande gentemot
unionen. En del valde dock att stanna och de lever
till stora delar i en overgiven spokstad. I Pfaris
menar man att det mest dr rovare och vildknektar
som styr och stiller i Igdon, andra menar att det
ar hirdade utbygdsjidgare och vildmarksfolk som
skyddar resten av Coldorax fran svartfolken.

For dventyrare som dristar sig till att besoka
Sibblons #dngar, Cul’Kordia eller ge sig in i
som en ypperlig
vara forsiktigt. De
som lever i staden dr mejslade i granit och har

Altorkann fungerar Igdon
utpost, dven om man maste

inget till overs for svaga personer. Pa stadens
fa virdshus kan man hitta savil vargmidn som
halvtroll och det ryktas om att en av Caldarox
mest fruktade lonnmordargillen, Svartdolkarna,
har sitt huvudfiste hir.

En géng i tiden var ddremot Igdon inte bara kint
for lonnmordare och mystiska utbygdsjigare
- men som en av Caldarox knytpunkter for
lirdom och litteratur. Nir Josul Jirnkrona och
Tira Tistelhand forst kom till Igdon s& l4t Tira
bygga ett enormt bibliotek som kom att kallas
for Lyceumet. Didr fanns skrifter fran tiden
innan superfluxen. Om monster, titaner, drakar
och demoner. I bibliotekets manga dammiga
verk kunde man ldsa om férndma furstar och
drade riddare. Om svek och krig och om kirlek
och brodraskap. Det sdgs dven att det var i
just Lyceumet som Tira Tistelhand for forsta
gangen lirde ut magi till Caldarox manga lirda
min och kvinnor som sedan skulle komma att
starta flera av rikets mest omtalade magigillen.
Vissa sdger att Ruan Svartkrona en gang i tiden
var en student vid Igdons bibliotek. Dessvirre
gick all kunskap som fanns i Lyceumet forlorad
1 den stora branden under Palatskriget da stora
delar av staden forgicks till lagornas vilda raseri.
Caldarox skulle aldrig se bibliotekets like igen.
Sedan dess har man i Pfaris férsokt aterskapa
biblioteket men det #r bara en femtedel sa stort
och inga av de gamla kunskaperna har aldrig
kunnat replikeras.



Simon Jakohsson (Orde

Jordien

Jordien 4r en handelsmansborg och stad
pa 300-talet
slikten Griptunga (numera utdéd) men i

som anlades 1 borjan av
Unionskrénikan kan manlisaom ettomfattande
ruinsystem som lag ddr innan superfluxen.
Ruinerna ligger pa en hojd sydost om den
nuvarande borgen och sdgs vara hemsokta
av onda andar och hixor. Kidrnan i borgen &r
det stora porttornet och ett antal byggnader
som ligger i dess anslutning. En hog jordvall
med palissad dr uppférd mot inlandet men det
ar 1 huvudsak fér hot mot havet som borgen
har uppforts. Otaliga ganger har mindre
arméer av svartfolk from Altorkanns utkanter
tagit sig over sundet for att forsoka sla rot i
Filendark och dirmed soka sig séderut. En
av de blodigaste beldgringarna skedde for ett
mannaminne sedan da svartfolk och resar tog
sig 6ver Altorsundet och fullkomligt svirmade
over Jordien. Knektarna i Jordien lyckades mot
alla odds halla stind och pa grund av deras
mod, lit den Oldertamska ullmakaren Sildham
Grubbur sitta upp en kopparplakett pa muren.
Texten dr pa gammelmal och lyder "Till minne
av det tre tjog knektar som fick sitta sitt eget
liv till i forsvaret av denna stad. Mé svartfolken
Sildham Grubbur gjorde

dven en insamling bland ullmakarna i soder for

do 1 korpkoppor”.

att bekosta de enorma jirnportarna som leder
in till staden. Onoédigt tyckte méanga, eftersom
det knappast dr mot séder som hotet finns.
Portarna bir stora reliefer av Sildhams profil
och de flesta siger att det bara &dr ett fafingt
forsok av ullmakaren att fa sitt egen namn med
1 historien.

Jordiens strategiska lige som en buffert mot
norr, dr viktigare dn vad manga tror men
trots det har Jordien aldrig erkints som en
unionsangelidgenhet. Istillet dr det ullmakarna
och familjen Hellakks som till stora delar
bekostar knektstyrka som
numera skyddar staden, liksom den jidgarkar

den manstarka

av utbygdsknektar som stindigt patrullerar
kustomradet mellan skogen Olden i vister och
borgen Erem i 6ster.
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Korpkoppor

Efter Det stora svartfolkskriget slog en hemsk
sjukdom till mot stora delar av Caldarox, men
Jordiens togs extra hart. Man tror att det var
svartfolkens blod som spred sjukdomen men
ingen vet sidkert. Det enda man vet dr att det
framst var knektar och soldater som hade slagits
1 kriget som gick under i korpkoppor. Farsoten
fick sitt namn av de svarta kopporna som vixer
fram i den sjukes hals - svarta som korpars
fjadrar. Till sists har halsen fyllts med sa manga
korpkoppor att offret kvivs till dods. Idag dr
inte sjukdomen lika vanlig men den som later
svartfolkens blod stanna kvir for linge pa den
bara huden riskerar att smittas.

Kadd

Det vattendrinkta Kadd #r allmint kint som
Tjuvarnas stad. Hir i utkanten av Unionsriket
samlas de mest utstotta och forfoljda, de som
har fatt en dédsdom over sig, eller som maste
fly fran rdttvisan. Kadd dr Caldarox avtrdde och
hir finns varken ruinbilte eller borgar. Staden dr
helt omgiven av ett trisk som i princip stricker
sig fran havet i vister till bergen i 6ster. Trésken
ar kidnda for sina méanga faror och Den svarta
tandens hixkult.

Kadds stadsfurste har visserligen undertecknat
unionens stadgar och bestimmelser men han
gor inget for att efterleva dem. Kadd har sin
egen lag och sitt eget styre och dess invanare
anvinder girna ordspraket "En Kaddare later
andra bira oket, sa vi kan dricka vattnet”, vilket
saklart fatt savil handelsfurstar som riddare att
mer dn en gang hota med att jimna Kadd med
marken.

Kadds det

hdxvinet som framtas genom att behandla den

framsta export dr omtalade
giftiga dnkedruvan som vixer under vattnet
1 trdskmarkerna som omger staden. Det sdgs
att vinet dr extra starkt och kan framkalla
hallucinationer om det fortirs i overdadiga

méingder.
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Stora delar av staden har efter manga kraftiga
skyfall 6versvimmats. Flera distrikt ligger helt
under vatten och for att ta sig fran den sodra
delen av staden till den ostra sidan till den
norra sidan maste man resa med roddbéat eller
flotte. De delar av Kadd som inte har slukats
av vattenmassorna ir #nda fuktskadade och
delvis oversvimmade. Endast den sddra sidan
av Kadd har man lyckats rddda och dir lever
hundratals ménniskor ovanpa varandra i stora
och sneda hoghus som man har varit tvungen
att konstruera for att rddda befolkningen
fran oversvdmningarna. Husen &r olyckligt
byggda med begrinsad budget och under kort
tid. Saledes dr de mer ruckel dn hus. Baracker
ovanpa andra baracker som skapat en form av
improviserad och sorglig kikstad. Man sédger
att tjuvarna har en egen stad under jorden dir
de lever gott och skrattar at de stackars satarna
som triangs uppe 1 kakstaden.

Den vildiga muren runt Kadd springdes helt
i luften under Det stora svartfolkskriget nir
orcherna kom ned fran bergen i st och laddade
stadens avlopp med svartpuder som sedan jamnade
muren och de yttre befistningarna med marken.
Men inte innan den vildiga sammandrabbningen
nere 1 kloakerna dir Kaddarna forsokte driva
svartfolken tillbaka. Bataljen har i folkmun
kommit att kallas for “rattslaget”. I Torixvald
Verentias sorgsna ballad om slaget kan man hora
att svartfolken inte dodade de skadade Kaddarna
utan lit dem &tas levande av avloppens stora
svartrattor.

Kal'Bartola

Aren 540-481
dagsverken till grdvningen av en vallgrav

ndmner unionsrikenskaperna

samt en ansenlig summa till forflyttandet av
stenblock fran inlandet till forstirkning av
staden Kal’Bartola. Som en av de miktigaste
stdderna i Unionen finns dock varken nagon
stor borg eller fistning i Kal'Bartola men vil en
enorm ringmur som stricker sig 1 en halvbage
mot norr och ringar in den del av staden som
ligger mot bergen. Ringmuren &r sannerligen
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en imponerande skapelse och utanfor dess
portar ligger en mirklig stenformation som dr
langt dldre 4n den civilisation som radde innan
superfluxen. Enorma kolosser ir staplade pa
varandra och man tror att det dr titaner som en
gang har byggt denna formation som nu helt har
rasat samman.

Erfarenheter fran det stora svartfolkskriget
da
till grunden visade pa tydliga svagheter i

staden stormades och nistan brindes
befistningarna och direfter uppfordes den
ringmur som nu stoltserar med femton torn
och en enorm port med vindbrygga som vaktas
dag och natt. Som en extra forsiktighetsatgird
lit man dven dvidrgar bygga en inre mur, den

sa kallade "dvdargmuren”, med ett komplicerat

nitverk av skottgluggar och blindportar.
Det sdgs ocksa vara en av anledningarna
till att Kal’Bartola inhyser den storsta

dvirgpopulationen i Caldarox, de renodlade
dvirgbosittningarna bortriknat.

Landskapet utanfér Kal’Bartola dr kidnt som
ett farligt omrade att vistas 1. Svartfolk ror sig
standigt 1 utbygden och dirfor dr gardsfolket
hdar mer hardféra och bevipnade #n brukligt.
Gardarna dr oftast forstidrkta med palissader och
murar for att skydda mot rovartag.

I Kal'Bartola dr Miallox Lombadiakk stadsfurste
och det dr hans rika handelsfamilj som har styrt
och stilltistaden sedan det stora svartfolkskriget.
Familjen Lombadiakk har goda relationer med
dvidrgarna och det dr vida kint att Kal'Bartolas
framgangar vilar ovan en grund av dvirgsvett.

ddla fantastiska
har lukrativ

Dvirgarnas metaller och

ramaterial fungerat som en
exportvara for staden men dven som byggstenar
till Kal'Bartolas goda struktur och férsvar. Men
dvidrgarna rynkar inte pa pannan foér det. De
lever ett gott liv i staden och behandlas med stor
respekt av alla dess invanare. Dirtill tjdnar de en

god slant pa sitt arbete.

Pa grund av den stora dvirgpopulationen sa
dr stadens arkitektur extra sdregen jamfort
med resten av Caldarox. I Kal’'Bartola har man
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namligen latit bygga sirskilda "dviarghus” for att
husera de smavixta invanarna. Dvirgarna har
sjdlva varit med och ritat husen och man siger
att pa grund av deras sdregna utformning och
utsmyckning sa dr dviarghusen dubbel sa dyra
att kopa och hyra som vanliga minniskohus.
Men dvirgarna har rad. Dvirgarnas hus har
sarskilt laga tak men oftast fler &n tva vaningar.
De smyckas med vackra trisniderier och deras
fonster malas med ett sirskilt lack som gor att
folk pa gatan inte kan se in men en dvirg pa
insidan kan se ut. Dvdarghusen lutar ocksa alltid
lite snett &t det ena hallet eller det andra och
de bir vackra halmtak som glittrar i solskenet.
Inuti husen ir, konstigt nog, allt lite for stort.
Dvirgarna av Kal'Bartola gillar ndamligen att
omge sig av stora féremal av nagon outgrundlig
anledning. Vissa sdger att de kompenserar
féor nagot medan dvirgarna sjdlva menar att
stora saker varar lingre @n sma saker. Deras
mjodmuggar kriver en stadig tvdhandsfattning
och deras stolar dr sd Overvuxna att #ven en
fullvuxen man kan kénna sig som ett litet barn i
dem, dinglandes med benen 6ver marken.
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Det ska tilldgas att inte alla Caldarox dvirgar
Kal'Batoradvirgarnas  forkirlek — for
6vervuxen inredning, det verkar vara en lokal
foreteelse som far resten av rikets dvirgar att sla
sig fér pannan i férundran.

delar

Den rdde riddaren

Uppe pa en kulle vid stadens stortorg, med utsikt
over Kal'Bartolas berémda ringmur ligger det
vilbestkta virdshuset Den réde riddaren. Har héller
virdshusvird Timir hov bade natt som dag med
hjdlp av sina dottrar Eljia och Lilja. P4 virdshuset far
man ofta hora om hur huset kom att fa sitt siregna
namn. Sagan berittar om nir riddaren Oromir av
Svartskoldarnas riddarorden kom till Kal'Bartola
under Palatskriget. Staden var under beldgring
och det sag ut som att den skulle falla inom en dag
eller tvd. Oromir var kommendor i armén och han
ledde beldgringen. En natt sép riddersmannen och
hans niarmaste soldater sig redlosa. I sin druckna
forvirring fick Oromir den briljanta idén att fa slut
pé beldgringen en dag tidigare @n planerat. Efter
morkrets inbrott klittrade de 6ver Kal'Bartolas
ringmur och smog sig in i staden. Vil dér bestdmde



man sig for att varken riddaren eller hans mannar
hade fatt i sig tillrackligt och de sokte sig genast
till ndrmaste dryckesstuga. Hogt uppe pa kullen
stod virdshuset Det svarta svinet och badde Oromir
och hans soldater fann sig snart drickandes och
sjungandes dir. Men sa slog planen snett och
Oromirs goda idé verkade plotsligt inte sa god.
Virdshusvirden sag att riddaren, som hade forklitt
sig som en allmén stadsbo, bar en nisduk av silke
med Svartskoldarnas emblem pa. Folket drog vapen
och tumult brét ut. Ndr morgonen grydde kunde
kronans armé skada sin anforare hingandes 6ver
KRal'Kodoras stadsport, den réde riddaren med tio
dolkar i sitt brost. Virdshusvirden belonades rikligt
for sitt modiga dad och med sin nya formoégenhet
kunde han renovera sitt virdshus och utoka sin
meny med ritter fran ndr och fjarran. Man lit
bygga en av Caldarox storsta vinkillare och ryktet
sdger att man till och med lyckades importera ett
par flaskor alfvin fran Wiilen. Allt sedan den dagen
har virdshuset hetat Den réde riddaren.

P& virdshuset kan man finna en uppsjo av olika
matritter och viner. Hir finns langkoket lammlar
och timjanstoppad rapphona men éven helt gratis
maltider for fattighjonen som nisselsoppa och hart
brod doppat 1 gryta. Bottenvaningen fungerar som
allménsal och dryckeshal medan bade 6vervaningen
och undervaningen haller en mingd olika rum som
gar att hyra till varierade priser. Dir finns sma vrar
som knappt far plats med en fjidersing savil som
overdadiga sviter med flera singar. Det finns dven
en del rum som ir sirskilt konstruerade for att passa
Kal'Bartolas dvirgar. [ kéllaren har man latit bygga
ett stort badhus med tio kar fyllda med rykande varmt
vatten. En timme i badhuset kostar hundra guldmynt
och om man onskar dryck och mat nere i badet kostar
serveringen ytterligare tjugo silverdrakar.

Svartgrand

Lingst den sodra delen av Kal'Bartolas ringmur
kan man finna den plats som man i folkmun kallar
for svartgrand. Om svartgriand har man inte sjungit
nagra sanger eller forfattat niagra dikter. Det dr
ett tillhall for tjuvar och fattighjon. Det folk som
unionen glomde. Stadens fornidma invanare kallar
platsen for “brungatan”, en blinkning till det man
dumpar fran fénstren ned pa gatan. Har finns nagra
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fa fattighus men de flesta har inte rad att ta in dér.
Majoriteten av svartgrinds fattighjon stryker
omkring lingst de skitstinkta gatorna eller tas upp
1 de lokala tjuvgillena. Stadsknektarna reser ibland
ned till svartgrand men inte for att pa nagot sitt se
till de olycksamma fattighjonens bista. Har dricker
de billig 6l pa virdshuset Den bruna rattan och
spenderar sina guldmynt pa de manga lusthusen.
Man séger att den som fods i svartgrand har tva
val, d6 ung eller ta sig ddrifran.

Kal'Kodora

Kal’'Kodora heter den stad som ir det enda stiillet
1 hela Caldarox som binder samman de tva éarna
Coldorax och Filendark. Det dr en gammal plats
med anor fran hogkungarnas tid men den enorma
tribro som handelsfurstarna latit uppfora 4r ett
par hundra ar. Bron som spidnner 6ver de tva
landmassorna har byggts av savil dvirgar som
méinniskor och forslavade svartfolk.

Sjilva staden Kal'Kodora ligger till soder, pa
Filendarks sida. Dér bron t6rbinds med Coldorax
finns bara en stor tullport och en borg med
avancerade befistningsverk for att skydda mot
svartfolken 1 norr.

Ingen trikonstruktionihela Caldarox dr sa miktig
som den bro som spinner 6ver landmassorna vid
Kal’Kodora. Inte ens virdshuset Flygande tuppen
i Karlo, vars omfattande trikonstruktioner
med tinnar och torn dr vida kint kan jamfora
sig med bron. Delar av bjilklaget kommer fran
drakekar som vixer i Eldakaar. Somliga menar
att det var en gava fran de skygga alverna som
lever ddr, andra att modiga skogshuggare och
utbygdsjigare letade sig in i skogen och fillde de
enorma ekarna och férde dem 6ver Kaltorsundet
till Kal’Kodora. Det finns en hel del berittelser
om hur bron uppférdes, men ocksa otaliga ganger
da den statt i brand. I det "korta svartfolkskriget”
som rasade 1 norr mellan Viselons jagarkar och
svartfolk fran skogen Altorkanns ostra delar,
var bron nira att forstoras. Jagarkaristerna hade
tringts tillbaka till bron av svartfolken och i ett

forsok att riadda sig sjidlva och hindra svartfolken
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att ta sig 6ver beslutade de sig for att sétta bron
1 brand. Kort direfter fick de dock understod
av riddare fran citadellet 1 Hoeld och en smiirre
katastrof kunde undvikas. Riddarkronikan gor
géllande att dven alver deltog i forsvaret och att
Rydaros Silverhar dripte ett enormt hirskartroll
med en vilriktad pil i 6gat, och att man fran bron,
an idag kan se trollskelettet som ligger pa botten.

Efter kriget gjorde flera handelsfamiljer stor
sak kring beslutet att bridnna bron och Viselons
jagarkar fick sta till svars. En ny lag stiftades
som tydligt klargjorde att endast unionsradet
tillsammans kan fatta beslut om att bron skall
briannas eller inte.

Nordeport

Norr om Kal'Kodoroa, pa andra sidan den
berémda tribron, ligger den befistning som har
fatt namnet Nordeport. Hér finns en tullport och
en liten borg som forsvarar bron och staden fran
svartfolken i de norra skogarna och vatmarkerna.
Sjilva porten ligger beldgen nagra fa hundra
meter fran brons norra dnde och hir dr omkring
tjugo mur- och portknektar stationerade for att
hélla vakt mot Altorkann. Framfor porten grivde
man efter kriget en vallgrav och lit uppfora en
vinschbrygga som knektarna vid porten kan
hoja och sidnka. Sjidlva porten liknar mer en liten
mur med anknuten gallerport och vakttorn.
Pa tornets tak stir ett tre meter hogt bal av
tridstammar och torra kvistar som vaktas av tva
murknektar dag som natt. Om svartfolken skulle
komma, sa kommer knektarna att tinda balet si
att hela Kal'Kodora kan se att stridens timma ir
kommen. Efter att staden nistan {61l under kriget
forfattade skalden Moroes Xolorin dikten om
de tre portknektarna som holl stand mot jitten
Mugandir som forsokte bryta ned gallerporten
och 6ppna upp staden for svartfolkens hir.
Mugandir var stor och stark, och den sista av
sin sort. Portknektarna var séner och dottrar till
bénder och grisfarmare, men de stred lika tappert
som riddare.

Sjilva borgen, dven kallad Svarta Slottet, ligger
beldgen strax vid sidan av porten, halvvigs ut pa
en klippa 1 sundet. Borgen dr malad svart och har

9l

en stark mur och manga hoéga torn dir knektarna
héller vakt 6ver fornmarkerna norréver. Men
det dr inte pa grund av dess svarta firg som
borgen har fatt sitt namn. Under Det korta
svartfolkskriget, nir staden var under beldgring,
sa holl svartfolken borgen under manga dagar.
Historiebockerna berittar om att resen Kragoch
den forfirlige, lagade svartpudding” pa knektarna
och riddarna vilka hade forsvarat borgen fran
svartfolken. Man sdger att man fortfarande kan
kinna lukten av dod nere 1 koken och att all mat
som lagas dir har en unken och otrevlig smak.

Karlo

Staden Karlos framvixt hdnger vil samman
med den stindiga konflikt mellan stad och
landsbygd, som sedan hogkungarnas tid har
priglat Caldarox. Karlo har en naturlig hamn och
port mot dster och hir byggde en av de forsta
hogkungarna, Clorix den langharige, en stor
borg med utsikt over sundet. Borgen sigs i sin
tur vara byggd pa limningarna fran titanernas
tid. Borgen lades i ruiner och staden skovlades
1 borjan pa handelsfurstarnas tid da konflikten
med landsbygden vixte. Bonder, ullmakare och
vighandel behovde alla anvinda Karlos hamn for
att skeppa gods till oster. Karlos handeslfurstar
byggde en hég mur runt staden och uppforde
ett antal tullportar, samtidigt som de slot
en handelsallians med Pfaris p4 andra sidan
sundet. Karlos makt och rikedom ¢kade med de
tullavgifter som strommade in i stadens kassa
och flera handelsfurstar etablerade sig innanfor
murarna.
Familjen Maxia byggde ett stort palats pa
ruinerna efter Clorix den langhariges borg och
kom att styra stora delar av staden. Karlo ir till
antalet invanare unionsrikets storsta stad och som
dartill hyser en ansenlig midngd farmannabonder
som lever utanfér murarna men bedriver sin
handel innanfor stadens portar. I samband med
det stora svartfolkskriget paboérjades bygget av
den ringmur som numera helt innesluter Karlo.
Flera pabyggnader har gjorts, vilket skapade ett

smakrig mellan Karlo och andra handelsfurstar
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som levde utanfor staden. Staden avgick med
segern och Karlo stirkte sin makt, samtidigt som
tullavgiften hojdes. Idag dr den stora tullkastellen
porten in till ett myllrande Karlo som alla maste
passera for att erligga tull i stort och smatt.

I Karlo dr det stadskungen Albaton som styr
och stiller, atminstone utat sett. Alla vet att det
egentligen dr den rika handelsfamiljen Maxia
som bestimmer 1 Karlo och att stackars Albaton
bara dr en nickedocka i deras tjanst. Likasa dr
alla stadsknektar som patrullerar stadens gator.
Man ska inte tro annat dn att det 4r Maxia som ir
Karlos sanna hirskare.

Riddarstallarna

Riddarstallarna finns i direkt anslutning till det
som kallas for den inre muren, det férsvarsverk
som ligger vigg i vigg mot Maxias statliga palats.
Riddarstallarna dr omradet dir Caldarox riddare
kan fa sina stridshingstar ryktade av stalldringar
och dir riddarna kan vila ut efter sina langa resor.
Runt riddarstallarna samlas de sméa smedjorna
och slipmistarna fér att ombesorja riddarnas
vapenvard, men 1 drlighetens namn gor de sig
mest pengar pa stadsknektarna som &r snabba
med att papeka att de minsann anvinder sina
vapen mer dn riddarna. Svarta riddaren heter
det virdshus som ligger vid riddarstallarna och
hir rader en strikt etikett utan brak och skrin.
Pa virdshuset sitter man i biank och bas som folk
och vill man ha nagot serverat far man vinta pa
sin tur. Underhéllningen dr hogklassig med dans
och sang fran stadens gycklare och jonglorer. Har
man tur kan man fa uppleva den mytomspunne
Tristandox som slukar svird och slicker facklor
med munnen. Det dr minst ett halvars ko for att
fa bord pa virdshuset.

Trenne Drakar

Liangs borti Tararnas grind, dér inte ens solljuset
nar mitt pa dagen ligger en liten krog inklamd
mellan tva magasin. Krogen heter Trenne drakar
och dr hemvist at utbygdsjdgare och skattletare,
men ocksa handelsmin av tvivelaktig vandel.
Det gar méanga historier om hur den storvixte
halvresen Thork tog over Trenne drakar fran
broderna Oltox for nagra ar sedan och man séger
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att det nog bara dr en tidsfraga innan bréderna
med vald forsoker ta tillbaka den krog som deras
far en gang grundade med hjdlp av mynt fran
ruinbiltet. Pa viggen bakom den slitna bardisken
1 vilpolerad ek hinger det drédparsvdard som
den gamle skattletaren dript savil dytroll som
kungskimmera med, och bréderna Oltox har
svurit pa Caldarox alla ruiner och sin moders
oskuld att svidrdet ska tillbaka till slikten till
vilket pris som helst.

Pa Trenne drakar kan den dventyrlige hora
ménga rykten om ruinplatser och gomda skatter.
Handelsminnen hir betalar girna extra for att
skicka ivdg en grupp dventyrare for att gora det
virv de sjilva inte vagar. Stadsknektarna brukar
hélla sig borta fran platsen, men de murknektar
som tycker om att spela tdrning utgoér annars
merparten av gisterna en vanlig kvill.

Flygande Tuppen

Gycklare och skalder gor gillande att den som
en gang byggde Flygande tuppen, hette Mustor
Brior och var en dvirg. Han hade besokt alvers
boningar i Altorkann och forilskat sig i konsten
att bygga 1 trd och inte i sten, och han sdgs ha
fastslagit att: "inte en sten, inte ens ett gruskorn
skall férknippas med denna plats.” Oavsett sa 4r
Flygande tuppen en imponerande triskapelse
med snidade bjilkar och trikonstruktioner som
ar vil virt ett besok. De gyllenbruna golven ir
vilpolerade av alla stovlar fran jigare och riddare
som har samlats hir for att dricka trolldryck,
sluta allianser och utbyta historier. Flygande
tuppen dr Karlos storsta virdshus och hir kan
den trotte dventyraren hitta en skon sing och
god mat. Pa bakgarden vevar grillmistare de
helstekta vildsvinen som utgér huvudmenyn pa
virdshuset. Svinen stoppas med vildtimjan och
tamska ullorter och grillmistarna 6ser lumbriskt
slottsvin 6ver kottet s& att det ska bli riktigt
saftigt.

Garnisonen

Det omrade som breder ut sig i direkt anslutning
till den stora porten kallas allmént fér Garnisonen.
Det dr hir murknektarna har sitt tillhall, dir de
lever och tjdnar och inte ens hovknektars, eller



Simon Jakohsson (Orde

riddares oinskridnkta makt gor sig besvir hir.
Porten idr navet kring vilket murknektarnas liv
kretsar och det dr drommen for envar murknekt
att tjdna hir. Att forpassas som murvakt mot
havet diar de kalla och blota vindarna alltid
gor sig paminda dr sa langt bort ifran portens
virmande eldar en murknekt kan hamna. Det
finns en hel organisation med savil dmbeten som
titlar fér dem som tjdnar vid porten. Mynthillare,
eldpralare och spjuthidngare dr bara nagra av de
mer upphojda titlarna som gor att en murknekt
far ett extra mal mat om dagen. Speciellt viktig dr
Husmistaren som fran ett litet hus som hinger pa
muren ovanfor porten dvervakar alla som kommer
in och ut genom porten. Husmistaren har ett litet
hov av tjdnare som kallas for hustjdnare och de
tas alltid fran murknektarnas egna familjer.

L.egenden om Astax klinga

Samstimmiga uppgifter gor gillande att det
svird som kallas for Astax klinga, faktiskt
hittades av Josul Jirnkronas son i ruiner nir de
just limnat Altorkann. Hur svirdet senare kom
att hamna i riddarsldkten Tveskolds dgo, rader
det dock delade meningar om. Svirdet smiddes
delvis om och man forlingde savil hjaltet
som parerstangen sa att det mer kom att likna
ett knektsvird. Svirdet bars av riddare Ydas
Tveskold under det stora svartfolkskriget (det
kan bekriftas genom den inskription som gjorts
pé parerstangen "Buret av Ydas”). Denna stolta
och modiga kvinna, kdmpade sida vid sida med
landsknektar och genomforde méanga rider ut i
ruinerna och skogarna for att déda svartfolk. Hon
stred mot svartfolkskungen Trokks vid Oldens
utkanter, jagade resar pa Sibblons dngar och sag
sin far stupa 1 slaget om Karlos portar. Legenden
berittar att hon alltid sov med svirdet i sin hand
och att det aldrig limnade hennes sida. Vid sin
dodsbddd skinkte Ydas Astax klinga som gava
at sin yngsta dotter Tasta, med loftet om att
hon skulle svira sig till riddare, i enlighet med
traditionen. I hennes itteled forblev sedan klingan
till tiden for Palatskriget da svirdet hamnade i
hinderna pa vildknekten Westax Blamun och
vidare i1 furst Hartos Drakmanes dgo. Slutligen
hamnade vapnet 1 Karlo efter fursteupproret da
Pillian Drakmane halshoggs med svirdet for sitt
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forrdderi mot unionen. Idag forvaras svirdet i
familjen Maxias skattkammare och en gang varje
ar later man folket vandra ner 1 katakomberna for
att skada klingan. Det sidgs att Astax klinga har
miktiga magiska egenskaper och dr mojligen ett
av de miktigaste foremalen i riket. Ryktet i Karlo
gor dven gillande att den som haller i svirdet ska
fa en uppenbarelse om sitt eget 6de.

Klarivux

Pa sin dodsbéddd uttalade den evige inkarnationen
(manifesterad i Hyumenix av Porick), en profetia
som har legat 6ver Klarivux som en tung bila
sedan dess. Han sa att "nidr drakklockan ringer
skall furstarna falla”. Vilka furstar talade han inte
om, men det finns bara en drakklocka och den
finns i staden Klarivux. Det dr en gammal klocka
som birgades i djupet av Hex citadell av riddare
Nathanis Melokk och hans trupper under kriget
med drkemagikerna. Klockan som &r fist hogst
upp 1 ett klocktorn i stadens mitt dr gjord av
drakjdrn och lika stor som den vistra tullporten
1 Karlo. Nathanis lidt installera klockan for att
kunna ringa i den for att varna invanarna for
eldsvador eller yttre hot, men sedan Hyumenix
uttalade profetian har ingen vagat att ringa i
klockan.

Bentrad av Clava, som ir direkt #ttling till Nathanik
Melokk har svurit sin trohet till stadsfursten av
Pfaris och byggt Klarivux som ett fiiste mot de norra
och vistra ddemarkerna. Utéver Klarivux stad si
finns ddr tva ytterligare betydande befistningar.
Sjdlva borgen som ir beldgen vid havet som blickar
osterut mot Karlo pa andra sidan sundet och det man
1 folkmun kallar for kungabiltet, vilket syftar pa den
enorma muren som alla som vill ta sig till hovets
hogsite 1 Pfaris forst maste passera forbi. Denna
enorma stenmur som stricker sig fran Klarivux
borg och stad i 6st hela vigen till det vistra havet dr
den lingsta och hogsta muren i hela Caldarox och
langst den tjdnstgor cirka 500 murknektar och 100
riddare fran Den svarta pilens riddarorden. Muren
bemannas utifran Klarivux borg i dster, men det
finns dven omkring tio mindre garnisoner lingst
med muren som ocksa har varsin vinschport som



kan Oppnas eller forseglas av murknektarna. Pa
murens vistra sida finns den stérsta garnisonen
med en liten hamn som kan ta emot férnodenheter
fran handelsfartyg som gér till att forsorja folket pa
muren.

Borgen vid den 6stra stranden huserar omkring
30 knektar och tio riddare - det dr ordensmiéstare
Hemmelt Tenner som har befilet 6ver borgen och
muren. Nedanfor borgen och murens Gstra dnde
ligger sjdlva staden Klarivux didr den berémda
drakklockan hélls i1 sikert forvar. Staden ér inte
direkt nagon knytpunkt for varken kulturellt
eller civiliserat folk. Det dr mer eller mindre ett
dryckeshal for knektarna och riddarna pa muren
som kommer till staden under sina lediga stunder f6r
att dricka och spela bort sina bekymmer. Det finns
en mingd berémda lusthus i Klarivux bland vilka
det mest omtalade och besokta heter Nyckelhalet -
ett vanligt tillhall for murens vilavlonade riddare.
Endast en gang i dess langa historia har Klarivux
mur fallit. Under det stora svartfolkskriget revs
den ned av bade jittar, hirskartroll och svartfolkens
krigsmaskiner. Ombygget paborjades omkring fem
ar efter krigets slut och bekostades av bade hovet
och dvirgarna som kom ned fran bergen vid krigets
slut for att ansluta sig till Unionen.

Det stora skadespelet

Vart femte sommar gar det stora skadespelet av
stapeln 1 Klarivux stad med omnejd. Alla gycklare,
skalder
forbereder sig i flera ar infor det stora spektaklet

skadespelare, och  historieberittare

som drar publik fran Caldarox alla horn.
Skadespelet gar ut pa att aterskapa tiden under "Det
stora svartfolkskriget” nidr Klarivux mur foll, en
paminnelse om att unionsriket maste vara pa sin vakt
mot morkret som lurar i fornmarkerna. Somliga
kldr ut sig till riddare och knektar som haller stand
pé muren medan andra malar sig med lera och klir
sig 1 fula sdckar for att forestilla svartfolken. Sjdlva
skadespelet pagar under en kvill och dessforinnan
dter man och dricker gott i stora tilt i ett dygn
ute pa filtet norr om muren. Skadespelet nar sin
hojdpunkt ndr svartfolken placerar sma knyten
med svartpuder och firg vid muren och tinder
pa. Knytena exploderar i alla regnbagens firger

hogt upp 1 skyn for att illustrera hur det sag ut
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nir svartfolkens krigsmaskiner till sist lyckades
rasera Klarivux mur och bryta sig igenom. Vid
skadespelets slut krons den modigaste riddaren och
det forfarligaste svartfolket. Vinnarna viljs utifran
kvalitet pa forklddnad och skadespelarinsats.

Lankedokk

Den som ligger
beligen mitt i vatmarkerna mellan Heff i vist
och tvillingskogarna Fast i syd heter Lankedokk.
Borgen dr hem till Tveskoldarnas riddarorden

ansprakslosa riddarborgen

och deras sigill dr en bruten skold som har
klyfts itu till hilften. Tidarv Eirlinsdottir dr
ordensmistare over Tveskéldarna och hon och
hennes dottrar har styrt 6ver Lankedokk sedan
borgen férst uppférdes ovan en gammal ruin fran
tiden innan superfluxen.

Lankedokk har linge fungerat som det primira
forsvaret for de byar och gardar som ligger langt ute
1 fornmarkerna bortom stidernas murar. Riddarna
har rest sa langt som dnda ned till Waeglen i soder
for att forsvara hederligt folk fran forntidens morker.
Men nu borjar orken sina hos de gamla riddarna
och de sotade befistningsverken runtom dem
blir svagare for varje ar som gar. Svartfolken fran
skogarna i séder och norr har anfallit Lankedokk sa
manga ganger att riddarna har slutat rikna. Det hor
till vardagen att forsvara sig fran svartfolken ute pa
landsbygden men Lankedokk har varit sérskilt pinat
av den morka avkommans rovartag. Borgen har
brints ned, beldgrats och atertagits fler ganger én
nagon kan minnas.

Nu nir hovhuset har begirt att Lankedokk skall
ge upp hilften av sina riddare for att tjdnstgora
pa Klarivux mur sa ser Tveskoldarnas framtid
osiker ut.

L.euton

I ostra Filendark under Twemerbergens skugga
vid silbukten ligger den vackra staden Leuton.
Staden dr kind for sin mycket gamla och skona
arkitektur som sdgs hidrstamma fran tiden innan
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superfluxen och for sitt kryddiga alfvin, som sigs
vara drottningens favoritdryck. Men framforallt
ar staden vida omtalad for att vara ett tillhéll for
manga magiker och studenter som kommer fran
Nex magigille uppe i Twemerbergen. Under
vinterloven tillats de studerande magikerna att
for en dag eller tva limna snéborgens omrade och
ge sig av ned till det vackra Leuton dér de festar
och umgés till god musik och gamla viner. Aven
de dldre magikerna som kan ga och komma som
de vill spenderar mycket tid i Leuton nir de vill
komma bort frin vardagens jikt uppe 1 bergen.
Utover arkitekturen, vinet och magikerna sa dr
Leuton ocksé kint for att ha Caldarox nist storsta
bibliotek fyllt med gamla skrifter och verk om magi,
historia, sagor och matlagningskonst med mera.
Saledes har Leuton kommit att bli en knytpunkt
inte bara for Nex magiker men ocksa for lirda och
kulturintresserade mén, kvinnor och dvirgar som
reser fran Caldarox alla horn for att spendera tid i
staden och njuta av dess manga frukter.
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Genom Leuton rinner den berémda blafloden
som #r vida kind for sitt klara och isblaa vatten.
Storre delen av staden dr mer vatten dn gata och
saledes har bat blivit ett vanligt transportmedel
tér Leutons invanare. Vattnet i blafloden sigs
ha magiska forméagor och pastas forlinga livet
tér den som dricker av det. Men det dr fa som
har vagat prova, eftersom det &r strikt férbjudet
att plocka vatten fran blafloden och séaledes har
sangen forblivit just en sigen.

Staden styrs av fursten Albert Idios som ocksa
grundade stadens bibliotek en gang i tiden. Han dr
nu mycket gammal och forstar sjilv att det borjar
bli dags att limna 6ver fanan till ndsta generation.
Det enda problemet idr att nédsta generation inte
alls verkar intressera sig for lirande och kultur,
inte ens magi kan locka deras uppmirksamhet.
Hans séner och déttrar spenderar sin tid med
att rida histar och sldss med trubbiga svird och
drommer om att bli riddare eller utbygdsjédgare.



Simon Jakohssan (C

Lordia

En gang i tiden var Lordia en betydande stad for
Caldarox ullmakare. Det var familjen Hellakks
som forst grundade staden med hjilp av Fagio
Maxias pengar och inflytande. Man brukade framst
anvinda sig av Lordia som en viloplats fér Hellaks
knektar och handelsresande men ocksd som en
palts didr man lade ull pa lager under sommaren
tills forsidljningen drog igang under hosten och
vintern. Da anvinde man sig framforallt av de
tomma kryptorna under staden som hade precis
ritt temperatur for ullet. Man vet inte vilka som en
gang 1 tiden hade vilat 1 Lordias kryptor eftersom
att de hdrstammar fran tiden innan superfluxen.
Nar familjen Hellakks grundade staden sa gjorde
man sig av med de krossade sarkofagerna och
installerade stora magasin som man forvarade ull
och andra handelsvaror i.

Men sa en dag for tjugo ar sedan sa kom olyckan
till sists ocksd till Lordia. Vildknektarna och
utbrytarjigarna uppeide norrabergssluttningarna
hade sedan lidnge styrts av en vildsint kvinna vid
namn Aldgulda. Lordias handelsfurste hade under
manga manader skickat bud till bade Karlo och
Oldertam for att be om forstiarkningar men man
ansag att furstens farhagor var overdrivna. Det
visade sig senare att de hade fel.

Ledda av Aldgulda kom sa till sists vildknektarna och
Jdgarna att organisera sig och samordna en attack
mot Lordia. De kallar sig én idag Rokniktarna och
de slog till med full kraft nir staden sov. Det hela var
6ver pa nagra timmar och staden foll snart under
Rokniktarnas vrede. En Caldaroxisk visa som sjungs
av rovare och lonnmordare 6ver hela riket berittar
om nir roknikten Rakkham Guldhar métte hans nad
Baldazar Troskold av Den vita svanens riddarorden
inuti Lordias tiberlitiska tempel. Man brukar
ibland kalla det motet for “vaxduellen” eftersom att
Rakkham till sist fick 6vertaget i sammandrabbningen
genom att vilta en stor kandelaber ¢ver riddaren
sa att han fick vax 1 6gonen. Allt sedan dess har
Steppbaronessan Aldgulda styrt i Lordia och hon har
aldrig erként vare sig unionen eller handelsméinnen i
Karlo. Hovhuset spottar hon pé och riddarna skrattar
hon at.
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Idag dr Lordia hem till de som avskyr Unionen
och delar Aldguldas asikter om hovhuset. Inte
révare och tjuvar utan vanligt folk som inte tror
pé de nya tidernas lovord. Hér har de skapat ett
eget samhille genom att bedriva handel med
dvidrgarna i de norra bergen som inte heller
erkidnner Unionen.

Utover Rokniktarna och baronessan Aldgulda
ar Lordia kint for statyetten som upprittades pa
stadens torg efter ullkriget forestillandes halvresen
Tunak som hjilpte Sofia Hellakks att drdpa Ruan
Svartkrona. Statyn ér gjord av brons och vid dess
fot kan man ldsa om beldgringen av Dur’Barak och
ullkrigets upplosning pa ett lite guldplakat.

Luntbia

Lunthia dr den stora staden i citadellets skugga.
Anda sedan den forst grundades har staden
alltid forknippats med Hex citadell i norr och
Akkylax riddarorden. Inte for att staden idr ett
tillhall f6r riddarna i nagon storre utstrickning
men eftersom att staden och dess omnejd inte
har nagot speciellt spinnande som pagar forutom
sporadiska besok fran riddare eller vipnare
som kommer frin citadellet for att spendera sin
lediga tid. Man kan siga att Lunthia har tva
utmirkande kvalitéer utover riddarna, det stora
svartfolksfingelset och tiberliterna.

Staden har linge varit hem for evighetsdyrkarna
och deras ldra. Ddr lever manga av Caldarox
tiberliter i rikets tredje storsta tempel dedikerat
till deras tro. Endast svurna tiberliter och
evighetsryttare dr tillatna inuti det storre
templet dven om det finns en allminsal dit
Lunthias folk kan komma for att be och limna
donationer till tron. Faktum &r att ménga av
Caldarox evighetsdyrkare vallfirdar fran alla
rikets horn for att besoka templet atminstone
en gang 1 livet. Trots det stora templet dr inte
Lunthias stadsbor sirskilt brydda av tiberliternas
nirvaro. Aven om majoriteten av befolkningen
skulle kalla sig for troende sa dr inte templet
nagot som paverkar deras dagliga liv. Smederna
fortsdtter att arbeta och glasen fortsitter att



putsas av virdshusvidrdarna , oberoende av

evighetsdyrkarnas mystiska drenden i skuggorna.

De Lunthia,
hédrstammar fran tiden fore superfluxen. Man sidger

stora  katakomberna  under
att ndr staden en gang byggdes av dvirgarna, vid
tiden strax efter att draken Akkylax driptes, sa var
katakomberna glémda ruiner fran forntiden vilka
fick sta till grund for Lunthia. Idag dr de gamla
ruinerna hem fér Lunthias stora svartfolksfingelse.
Caldarox handelsfurstar kan aldrig forsta sig pa
vansinnet men ordensmitare Paatrix Silferklinga
av Hex citadell forkunnade for linge sedan att
om Caldarox skulle ha en chans mot svartfolken
sa torde de forsta sig pa dem bittre. Eftersom de
tva bockerna Monstra Add och Monstra Epposs
gick forlorade under branden i Igdon sa vet man
mycket lite om svartfolkens beteende och tinkande.
De férnima ordensmistaren har forsokt att rada
bot pa detta kunskapsgap och dirfoér dr det inte
ovanligt att riddare, dventyrare och jigare ibland
anldnder till Lunthia med stora ruinresar och
illvilliga orcher som de vill silja till fingelset. En
representant fran citadellet utreder ifall varelsen
kan bidra med nagot unikt till vetenskapen och om
sa dr fallet sa blir jagaren belénad med en gedigen
summa. Om inte, sa dodas besten.

Just nu halls fler én 200 fangar i fingelset
langt ned under jorden dit inget solljus nar.
Svarfolksfangarna matas tva ganger om dagen
med djurkadaver och vatten och tillats ibland
vandra fritt ute 1 den stora underjordiska
“trddgéarden”, som mer liknar en stor och smutsig
gyttjepdl dn en gron tradgard. Men for det mesta
sa halls svartfolken inlasta i sina celler for att
undvika att de har ihjil varandra. Svartfolken
undersoks en gang om dagen av speciellt
trinade representanter fran citadellet som sedan
rapporterar tillbaka till ordensmistaren. Ingen
vet riktigt vad Paatr Silferklinga hoppas ta reda
pa om svartfolken, hittills har hans fynd inte
kunnat mita sig med Fjard Oens stora volymer.

Lunthia byggdes en gang av samma dvirgar som
hjalpte till att aterstdlla Hex citadell. Som tack
for deras harda arbete sd gav man bland annat
dviérgarna ensamritt pa att sdlja jarngods 1 Lunthia.
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Qldertam

Allt sedan perto maka si& har Oldertam varit
ullmakarnas stad. Staden grundades strax efter
det stora svartfolkskriget ovan staden Older som
hade brunnit ned under kriget. Redan da var
Oldertam en knytpunkt for ullmakare men ocksa
for andra handelsmin och varor. Inte forrin
Safia Hellakks blev kind for att samorganisera
ullmakarna 1 nordést, strax fore ullkriget sa blev
Oldertam officiellt ullmakarnas stad. Under aren
innan kriget mot &drkemagikerna blev staden
samlingspunkten for alla Filendarks ullmakare
och det sades av de som handlade med ull att
“alla goda vigar leder till Oldertam”. Med en
stark insats fran Fagio Maxia kunde Safia kopa
sig tillrickligt med egendom i staden for att bli
stadsfurste - atminstone pa pappret. Safia hann
dessvirre aldrig regera i sin stad eftersom att
hon driptes under beligringen av Dur’Barak.
Fago Maxia holl platsen som stadsfurste at Safias
attlingar tills hennes dotter Elysia Hellakks blev
gammal nog for att ta 6ver. Idag styr Elysias
dotter Jana Hellakks Oldertams stad.

Man brukar siga att ingen stad dr ndrmare
landsbygden 4n Oldertam, detta tack vare
familjen Hellakks. Nér Elysia tilltridde som
stadsfurste hdvde hon tullen pa lantbruksvaror sa
att alla bonder 1 omradet skulle kunna vixa sina
verksamheter och liata sina inkomster cirkulera
tillbaka till garden och lantbruket. I gengild sa
gick bonderna med pa att avvara dtminstone en
familjemedlem till stadens knektstyrka och flera
gardsknektar om de kunde vara utan dem. Pa sa
sitt byggde man en relation mellan stad och land
som frimjade bada parter. Saledes dr Oldertam
den enda stad i hela Caldarox som aldrig har
upplevt ett uppror fran folket pa landsbygden.

Diremot sa har Oldertam haft mycket problem
med vildknektarna i skogen Olden till ost.
Manga rovartdg och anfall har gatt mot
staden och satt sin prigel pa bade Oldertams
forsvar och folk. For inte mer dn tio ar sedan
lit man griva en vallgrav runt staden och
installerade vinschbryggor 1 anslutning till
bada Oldertams stadsportar for att foérsvara



Simen Jakohs

sig fran vildknektarna. Ombyggnationerna har
definitivt forsvarat saker och ting for Oldens
ogdrningsmin men det har inte stoppat dem
fran att forsoka roffa at sig av Oldertams manga
rikedomar. Vildknektarna har utvecklat sina
metoder och anvinder sig av greppkrokar och
andra sorters kldttringsutrustning, for att ta
sig over bade vallgrav och mur. Nu har Jana
Hellakks sidnt bud till familjen Maxia och bett
om understdd fran jagarkaristerna i Visselon for
att leda en expedition mot Olden och en gang for
alla gora slut pa vildknektarna.
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Den vistligaste skogen i Filendark som ligger
beligen mellan Karlo och Oldertam heter
Olden, dven kallad knektskogen av Oldertams
folk, pa grund av de manga vildknektar som
har sitt hem dir. Skogens utkant bestar av
litta vatmarker som sdgs ha skapats under
superfluxen nir svallvdgorna slukade de svaga
bjorkarna som en gang i tiden stod ddr. Djupare
in i skogen dominerar barr och lévtriden och
marken tdcks av den sdllsynta manmossan som
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kan likna silver under en stark fullmanes ljus.
Det sdgs att djupt inne i skogens mitt finns
kvarldmningar fran titanerna. Ruinerna &r ett
tillhall for jattar som man tror vaktar ruinerna
fran inkréktare. Jattarna tycks mer civiliserade
dn andra av sitt slag och de sigs ge en varning
till de dventyrare och stigfinnare som vandrar
for nidra ruinerna innan de anfaller. Varfor
jdttarna vaktar titanernas kvarlimningar
och ruiner vet man inte. Vissa av Caldarox
bestiologer har sagt att jdttarna dr titanernas
barn, men det har inte utforts nagra betydande

studier som kan stidrka dessa pastaenden.

.De beromda vildknektarna som lever i Olden
kallar sig for kort och gott for Brodraskapet
och det haller till djupt inne i skogen vid en
sj6 som kallas for Svartsjon. Dir har knektarna
byget ett litet pa
vattnet bestdende av omkring tjugo rangliga

samhille palar ovan
kakar som huserar vildknektarna och deras
familjer. Brodraskapet livndr sig framforallt
pa handelsvaror som de lyckats stjdla fran
Oldertam men de lever ocksa av jakt pa djuren
1 skogen och fisk fran svartsjon. Deras sigill dr
en dodskalle pa en lila bakgrund.

Praris

Pfaris dr en myllrande stad som ligger skyddad
1 Demonbukten. Det idr visserligen langt
till bade citadellet i Hex och den slumrande
staden Klarivux men hidr samlas mingder av
administratorer och handelsmin i nagot som pa
pappret skulle kallas for Coldorax huvudstad.
Tiberliterna har ett stort tempel 1 stadens
utkanter och flera tjuvgillen gor staden osdker
om natten. I den vil utvecklade hamnen lassar
och lossar handelsfurstarna sina skepp under
overinseende av de omutbara draklotsarna.

Mitt i staden Pfaris, pa det stora stenbelagda
Koppartorget star en enorm staty som ér kind
over hela Caldarox. Savil skalder som visa mén
har dadsjungit och berittat om statyn som
torestiller den store riddaren Allard av Noebeuf
som drdper en eldsdemon. Statyn uppfordes
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med hjilp av dvidrgar men i huvudsak dr det
allkonstniren Thomax Gadellios verk. Historien
om Allard och eldsdemonen ir vida kind och
finns 1 manga versioner och pa nagot sitt
manifesterar statyn handelsfurstarnas kamp mot
morkret. Torget dr ocksa kint for avrittningen
av morkermagikern Samilia Hergelon, och for
den arliga skatteindrivningen till kronan, dir
representanter fran handelsfurstarna varje ar ska
erligga skatt.

Men utover allt det dr Pfaris kanske framforallt
kint for att vara hovets hogsite 1 Caldarox.
Anda sedan den siste hogkonungen Tautalos
farfar lit bygga det enorma slottet i Pfaris
sd har staden varit hem till savil de sista
hogkonungarna som de nya regenterna av det
tandlosa hovet. Det stora slottet som i folkmun
kallas for guldborgen, antagligen p& grund av
dess manga guldutsmyckningar, tornar hogt
ovan resten av staden och sigs vara det dyraste
bygget 1 hela Caldarox. Pa andra plats ligger
Hex citadell.
Slottet dr hem fo6r drottningregenten
och hennes familj men ocksa en plats for
och deras familjer,

hovradets medlemmar

tor  gardesriddarna och andra férndma
handelsfurstar som passar upp pa kronan. Trots
hovets stora nirvaro si har Pfaris allt sedan
palatskriget haft en stadsfurste som ser till att
hovets regent skoter sig och ser till Unionens
intresse. Nuvarande furste dr Bragd Krudd som
ocksa nirvarar vid drottningens hovrad. Utover
alla férndma regenter och furstar dr guldborgen
kind for att husera Caldarox stérsta bankvalv

ddr man forvarar rikets skatt.

Utover hovhusets slott dr Pfaris hem for det
okidnda markisgardet. Den grymmaste och mest
korrupta vaktstyrkan i hela Caldarox. Det dr en
olycklig kombination att Pfaris ocksa dr hem for
rikets storsta slumkvarter och fattighus. Nere i
de sa kallade "svartgrinderna” kan markisgardet
leva ut sina mest sadistiska fantasier och de
stackars fattighjonen skakarav fruktan sa fort
de omtalade rodmantlarna marscherar lingst de
smutsiga gatorna.



Simon Jak:

I Pfaris handelsdistrikt kan man finna de berémda
gillesstugorna. Alla yrken i Caldarox har varsitt
gille som stottar yrkets utovare i alla rikets
hérn. Det kan handla om ekonomiskt understod,
uthyrning av lokaler och verktyg eller sa kallade
stdndare, min eller kvinnor som har som sitt
vérv att forsvara de som domts av handelslagarna
och stir infor unionens tribunal 1 Karlo. Alla
yrkesutovare i Caldarox som dr medlemmar av ett
gille, har ritt till en standare, skulle de behova en.
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Det finns for nuvarande tva stora gillen:
handelsménnens gille och ullmakarnas gille.
Utover dem finns det en hel del mindre gillen,
sasom smedernas gille, gycklarnas gille och
boktryckarnas gille med flera. I Pfaris stora
handelsdistrikt har varje yrkesgille en egen
egendom som kallas for en gillesstuga. Man
kan beskriva en gillesstuga som en blandning
mellan ett virdshus, ett vandrarhem och en
bank. Dit kan en yrkesutovare ga for att fa ett
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gratis mal mat en gang i manaden, en sidng att
sova 1 under en vecka eller for att anséka om
ekonomiskt stéd eller en stindare. De flesta
gillena har rad att anlita knektar som ocksa
vaktar gillesstugorna - de storre gillena kan
péakosta en storre egendom och ocksa en storre
knektstyrka. Alla gillen har en gillesordférande
som blir vald av gillets medlemmar genom en
omrostning - det dr ordforandens uppgift att se
till gillets framgang och drenden. Ofta sponsras
ett gille av en handelsfurste vars exportvara tas
fram av just det gillets medlemmar. Familjen
Hellakks sponsrar till exempel ullmakarnas gille
och familjen Lombadiakk sponsrar smedernas
och gruvarbetarnas gillen.

Stortrappan

For att na den beromda guldborgen i Pfaris, dir
Caldarox regenter haller hus behover man ta sig
upp for den majestitiska stortrappan. Trappan
har fatt sitt namn av just sin storlek, femhundra
trappsteg hog och tiotal meter bred. En rédmantel
vaktar vart tionde trappsteg hela vigen upp till
guldborgens portar och ingen far passera 6ver de
forsta hundra stegen utan lov fran kronan eller
stadsfursten. I stortrappans mitt gar en platt
rdnna hela vigen upp som vagnar och histfoljen
kan ta sig upp for och vid trappornas kanter
rinner stegrade vattenfall ned fran tvillingtornen
hogst upp 1 guldborgen. Folket i Pfaris brukar
sdga att mitt pa dagen sa skiner solen 6ver vattnet
och drottningens borg grater guld. Under petro
maka forfrés hela stortrappan och ticktes av hal
is, ingen kunde ta sig upp eller ned utan att riskera
att bryta nacken. I ett halvar huttrade hovhuset
instingda i sin borg och markisgardet limnade
inte deras sida innan man hade lyckats smélta
en vig ned for trapporna. Det radde stor oreda
1 staden och man sédger att det blev en sirskilt
mork vinter 1 Pfaris det daret.

Tre tunnor

Det berémda virdshuset Tre tunnor kan man
finna 1 Pfaris handelsdistrikt i en stor killare
nedanfor en lang spiraltrappa som leder ned
under staden. Tre tunnor dgs av handelsfamiljen
Krudd och dér kan man fa smaka pa den berémda
oxsvampgrytan som bara serveras dir och pa Tre

tunnors tvilling Tva tunnor i Kal'Kodora. Grytan
lagas med farkott, timjan, potatis, kryddvin och
sjdlvklart den eftertraktade oxsvampen som vixer
1 Fasts tvillingskogar och i sédra Altorkann. Tre
tunnor ir ett av Caldarox storsta virdshus och
hir finns flera salar for dtande och drickande men
ocksa tva ytterligare vaningar under jord med
sovrum som star oppna for uthyrning. Vanliga
rum kostar tio guldmynt per natt, medan de
dubbla storrummen kostar femton. Ytterligare
en vaning ned sigs det att familjen Krudd har
tillrackligt med vin, 61 och mjod undangémt for
att kunna slicka hela rikets torst vid behov. Under
tretunnekriget nidr Kruddarna lyckades kopa upp
néstan allt mjod och 6l 1 hela Pfaris och salde det
till ockerpriser var det i dessa férvar man gomde
godset.

Tre tunnor har en husregel som inte tillater
vanligt folk att bdra vapen. Vid den langa
spiraltrappans dnde finns ett porthus, ddr man
far lamna in sina klingor for att fa tilltrdde till
krogen. Bara markisgardet tillats att bidra dolkar
inne pa tre tunnor men inte svird.

Markisborgen

Halvvigs upp for stortrappan star det lilla kastellet
som man 1 folkmun kallar fér markisborgen. Har
huserar det okidnda markisgardet och Den eviga
jungfruns riddarorden och dess overhuvud: hans
nad ordensmistare Amros Spiir. Hir sover, dter och
tranar markisgardet nir de inte dr ute pa gatorna
och for oreda - eller "bibehaller drottningens
fred”, som de sjidlva sdger. Kastellet omges av
en rektanguldr mur med fyra torn och innanfor
dem en borggard med omkring tio langhus som
huserar markisgardet. Vid den bakre muren som
viter norrut finns ett storre stenhus dir riddarna
sover. Ordensmistare sover uppe i guldborgen och
inte med sina broder och systrar 1 kastellet.

Under det stora svartfolkskriget nir Pfaris {6l
raserades den vistra delen av muren samt det
vistra tornet. Vid ombyggnationen lit man
installera ett stort horn vid tornets topp som
markisgardet skall blasa i nér fienden ndrmar sig
stortrappan for att varna sina broéder och systrar
som forsvarar guldborgen.
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Rosgarden

I "balladen om hogkonugen och den blommande
rosen” kan man héra om nir den femte
hogkonungen Tytos forilskade sig 1 en folkets
man utan land, titlar eller formogenhet. Mannen
var grisfarmare och han och hégkonungens kirlek
tindes nidr mannen kom for att servera flisk till
guldborgen i Pfaris. Men Tytos var redan lovad till
en nobel dam fran Karlo och deras giftermal skulle
fraimja freden, mellan de tva stdderna. Balladen
berittar att Tytos lit uppfora en hemlig tradgard i
den nordostra delen av staden som blickar ut éver
det vackra sundet. Didr ldt han plantera sadana
blommor och vixter som ingen hade sett innan
och manga menar att Tytos hade latit importera
dem fran fjarran linder bortom Caldarox. Deras
skonhet var vida omtalad men de som sag Tytos
och hans dlskare sa att ingen bloma kunde miita sig
med deras kirlek. Diar mottes hogkonungen och
hans bonde efter mérkrets inbrott for att vara dir
ingen kunde stéra dem. Men kirlekssagan tog slut
nir bonden blev ihjilslagen av rodmantalarna nir
han foérsokte smyga in till hogkonungens privata
gemak en natt. Tytos kastade sig fran det hogsta

tornet och ned 1 havet nir han fick veta.

Idag #dr den beromda rosgarden en allmin plats
tor alla att besoka. Det dr en plats for eftertinkte
och lugn och alla som for ovisen dir leds snabbt
bort fran garden och tillats inte komma tillbaka.
I tridgardens mitt star ett litet kapell, ddr den
gamle hogkonungens grav finns.

Piotos Plaabn - boustrateq
Drottningens informationsmistare och
chefsstrateg har manga namn runtom i Caldarox.
Krakan,

Hans verkliga namn ér Piotos Plaahn och det &r

olycksbadaren, marionettmiéstaren.
hans jobb att veta allt om inget. Vem pratar med
vem? Vilka dr lojala till vilka och vem har rad
inte rad? Att ha svaret pa alla fragor dr Plaahns
viry och han ser till att han gor det bra. Med sin
silvertunga har han sedan linge bemistrat konsten
att overtala bade handelsmin och ordensmistare
att folja hans rad. Historiebockerna beréttar om
att ndr handelsfursten 1 Heff reste sig i uppror
mot unionen och kronan si var det Piotos som
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overtalade honom att 6ppna stadsportarna och
sldppa in den kungliga armén. Tack vare hans vil
valda ord kunde staden plundras, fursten dodas
och upproret krossas.

I alla furstars hallar och vid alla rovares ligereldar
finns det spioner som rapporterar till kronans
informationsmistare. Miktiga min och kvinnor
siger att en enkel murknekt inte ens kan ga pa
uthuset utan att Plaahn far héra om det. Pa gatorna
1 Pfaris gar det rykten om att Piotos till och med
har kontakter hos de fruktade Svartdolkarna.

Inget vet riktigt var ifrdn den smala och
kroknisige strategen kommer ifran - eller hur
han fick sin silvertunga. Sjdlv dr Plaahn sparsam
med detaljer om sin bakgrund och &r inte sen
med att anvinda frasen "Det spelar ingen roll var
jag kommer ifran. Bara vad jag dr”. Allt man vet
med sidkerhet om honom ér att Piotos Plaahn har
tjdnstgjort som kronans informationsméstare och
chefsstrateg 1 6ver femtio ar. Han har sett manga
krig och uppror och han har stindigt spelat en
nyckelroll i att sitta stopp for dem. Hans vetskap
om fiendens planer och rérelser har alltid tjanat
kronan och handelsfurstarna vil och for det dr
de tacksamma. Resten av Caldarox delar diremot
inte kronans kirlek for Piotos Plaahn. De kallar
honom for Kréakan, pa grund av hans sneda och
krokta nidsa och hans langa och feta korpsvarta
hér. Vissa sdger att det faktiskt dr Piotos och inte
drottningen eller nagon annan pa hovradet som
styr 6ver kronan. Att det dr hans ord som styr
den unga drottningens hand och att hon lyssnar
till hans ord mer @n nagon annan. Drottningen
ar vis som lyssnar till sin informationsmistare ty
han dr mycket vis och lird. Men manga fragar sig
vilka hans sanna motiv 1 sjilva verket &r.

Polten

Polten dr sannerligen en riktig avkrok i riket.
Det dr fa som soker sig hit utan att ha ett tydligt
drende, oftast kring magi eller de omfattande
ruinmarker som finns hir. Att Polten uppférts pa
négot som en gang varit en stor ruin, mojligen ett
citadell, rader det inga delade meningar om. Men
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hér finns varken nagon borg eller skans, eller ens
nagot som skulle klassas som ett forsvarsverk.
Underverket ligger under jord, och de odndliga
hallar och arkader av gamla valvbagar och gémda
rum. Hér nere finns en av de storsta bevarade
samlingarna av nedtecknade besvirjelser och
trollformler och de vaktas av en magiorden som
gar under namnet "Den flammande handens
orden”, men som allmint kallas for “flamman”.
Orden har funnits i snart femhundra ar och Polten
ar hjdrtat fran vilken deras makt strommar. Hir
lars magi ut till de mest hingivna trollkarlarna,
och man viskar om att de hogst initierade far lira
sig behidrska savil demonologi som nekromanti,
trots bruka
discipliner. Antalet trappsteg 1 den underjordiska
kastalen 1 Polten kan riknas till femhundra. Det
ar en omfattande vandring upp och ner varje dag
som trollkarlsldrlingarna far gora.

unionsforbudet att dessa tva

Staden ligger pa en klippudde som stupar brant
ner mot vattnet och som skyddar den fran
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sjosidan. Fran de 6vre delarna som ligger pa
hoglandet har man god utsikt mot soder och
bergen. Stadsfursten i Polten heter Dominicux
Phidon och han styr 6ver en lugn och stillsam
stad med ett fiatal besokare. Pa virdshuset Gula
Svanen kan man stota pa en och annan dventyrare
som letar skatter i ruinerna utanfér Polten,
eller trollkarlsldrlingar, vilka torstar efter mer
kunskap. Pa det lilla torget som ligger halvvigs
mot havet sker en omfattande handel med extrakt
och det dr inte ovanligt att se alver dar.

Pvyvyru

Vid dod mans lagun , direkt oster om Olden pa
andra sidan sundet, ligger den ckinda piratstaden
Pyyru. Att kalla Pyyru for stad dr en sanning med
modifikation. Piratnistet bestar av enorma fartyg
och skepp som over generationer har vixt ithop
med bryggor och hus. Allt ligger ute 1 vattnet
och det som inte flyter av sig sjdlvt har anlagts
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ovan vildiga palar. Har styr ingen handelsfurste
eller regent fran hovhuset - bara de skoningslosa
sjorévarna och de dr grymma och giriga. Hir ér
den enda regenten guld, silver och diamanter. Allt
en man #ger dr det han kan kopa och beskydda,
inget drvs forutom utvixter och sotlungor.

inte bara av

I Pyyru skyddas

armborst, kanoner och kroksablar men ocksa

piraterna

av de vidstrickta tridskmarkerna som ligger
beligna vister om lagunen dir staden star.
Manga ganger har Unionen och hovhuset
skickat arméer av knektar och riddare for att
gora slut pa piraterna en gang for alla - och
lika manga ganger har de misslyckats. De som
ir okloka nog att anfalla piraterna fran havet
skjuts snart ned av de sa kallade "drakarna”,
tvd monstruésa konstruktioner som har
inrittats vid lagunens smalaste parti. Drakarna
bestar vardera av tre gigantiska plattformar
1 trd med enorma katapulter som kan avfyra
eldklot. Drakarna dr sannerligen inte Caldarox
vackraste konstruktioner, men bland de mest

dodliga.

I Pyyru haller de miktigaste piratkaptenerna
till och bland dem finns Falligos Skallskigg,
Shoasha Halvhand och den 6kinde “Svartkroken”.
over 500
hérdnackade och kallblodiga sjorévare som har

Tillsammans kommenderar de
torpestat Caldarox vatten sedan Josul Jirnkrona
forst satte fot i det nya landet. Utéver pirater kan
man dven finna det mest beromda virdshuset i
rikets undre virld, "Den skrattande sjéjungfrun”.
Det dr en sannerligen dekadent plats som dr
omtalad fran Altorkann till Dyfor for att vara en
motbjudande samlingsplats for avskum och illdad.
Virdshuset finns inuti ett halvsjunket fartyg som
sdgs sjunka ytterligare for varje ar som gar. Kanske
ar det pa grund av de hundratals piraterna som
langsamt dansar fartyget till en vattenfylld grav.

Saal

Det dr manga ar sedan de omfattade ruinerna
1 Saals
skatter. En ging i tiden fanns hir bara ruiner,

utkanter linsades pa guld och andra
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staden Saal vixte fram langt senare. Men trots
detta dr ruinerna #n idag vilbesokta pa grund
av de svirdsspel som varje sommar pagar dar.
Inga guldmynt eller ddla stenar har hittats pa
flera ar i ruinerna, men det finns fortfarande gott
om outforskade passager och valv djupt under
jorden som ingen dn har vagat utforska. Folket
hér tror att vdlnaderna fran alla som har dott 1
svirdsspelen hemsoker ruinerna.

Utéver svirdsspelet och de ¢kénda ruinerna, sa
ar Saal omtalad for en sak: krigarna. Saal dr hem
till Caldarox hardaste och tuffaste krigare. Man
sdger att barnen 1 Saal inte leker med skallror
utan med stridsklubbor, och att ungdomarna
inte drommer om vilken prins eller prinsessa de
ska uppvakta infoér vinterbalen, istéllet drommer
barnen om vems skalle de ska krossa nir de blivit
stora. Det dr sant att nagra av Caldarox storsta
krigare kommer fran Saal men att fédas i Saal dr
langt ifran en garanti for hardhet. Méanga sdgner
berittar om savil stadsfurstar och soner till stora
krigare som har fotts innanfor stadens raserade
murar, men som dnda har vuxit upp till att bli
taniga bokmalar eller fega finsmakare. Trots allt
bestar synen pa Saal som den tuffaste platsen i
Caldarox.

Svirdsspelen har blivit en arlig uppvisning av
Saalbornas styrka och bonde som murknekt
reser langt for att ha chansen att bevittna dem.
Ute i ruinringen slass man inte for dra eller for
en kung eller drottning - man slass for sitt liv
och for en sjuhelsikes massa guld. Alla som &r
bofasta i Saal tillats slass i spelen och man satsar
sjdlva pengar pa hur langt man tror att man ska
géd. Efter varje strid kan en kidmpe vilja att kliva
ur spelen eller fortsitta till nista strid. Den
som gar hem med storsta potten dr den som har
satsat ritt och kommit lingst. Saal 4r hem till
ménga rika handelsmidn och godsigare som en
gang 1 tiden tjdnade sin formoégenhet genom att
slass i svirdsspelen - men det finns flera skelett i
ruinerna av dem som inte gick lika langt. I spelen
slass kombattanter delvis mot varandra, men
ocksd mot andra sorters bestar och svartfolk
som forvaras i sidrskilda fingelsehéalor nere i
Saals ruiner.
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Stadsfurste i Saal dr Iorvath Kroknisa (ett namn
han fick efter att en ruinrese brét hans nisa i
spelen). Han &r en bra férhandlare som pa nagot
sdtt har lyckats fa Saals svirdsspel finansierade
av kronan ar efter ar trotts att inga riddare tillats
delta i spelen. Som sagt, en god férhandlare.

Virdshuset Den Sprattlande Laxen &dr ingen
vacker syn, och dir far besokaren varken dyrt vin
eller séllsynt 61, men vil en varm sidng, en mugg
svagmjod och ett dugligt mal mat. Har man tur
kan man fa triffa virdshusvirden Jonis, som sigs
vara den mest pratglade mannen séder om Karlo.
Jonis har alltid historier om riddare, drakar och
om tiden innan superfluxen att bjuda pa.

Sass

Vid den sa kallade Furstefejden omkring 650
forstordes stora delar av Sass urtidsborg (en
av fa som faktiskt var intakt efter superfluxen).
Anledningen till upproret var stadsbornas vilja
till sjalvstindighet fran Karlo, dven om andra
menar att det ocksa fanns tydliga drag av att ocksa
hénfora sig at en gammal dyrkan av Odo. M6jligen
sammanfaller detta med fynd som gjordes i borgen
langt tidigare men som eskalerade i och med
Furstefejden. Upproret fick ett mycket valdsamt
forlopp och spred sig 6ver hela omradet upp till
skogen Husaford. Inte ens de till Karlo lojala
knektarna i Verintia kunde std emot vreden hos
Sass befolkning som trottnat pa Karlos harda
tullstyre. Efter ett fyra ar langt krig lyckades
Karlos handelsfurste med hjélp av riddare fran Hex
kvisa upproret och i samband med detta forstordes
urborgen. Idag lever Sass invanare 4n mer i Karlos
skugga men for den skull 4r inte gamla oforritter
borta. Misstron vixer och det dr nu blott ett ar
sedan den till Karlo lojala stadsfursten brutalt
Ionnmordades. Den nya fursten Tollis Vite, har
stdngt in sig i borgstugan tillsammans med sina
lojala knektar och ingen vet riktigt hans planer.

Idag dr Sass gator en sorglig syn. Hela staden &r
tungt patrullerad av knektar som &r lojala till Karlo
och de flesta stadsborna haller sig inomhus och
undviker girna kontakt med frimlingar i den man
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det gar. Man brukar sédga att ett stindigt regnmoln
vilar 6ver Sass, bildligt och bokstavligt talat.
Staden dr sorgsen, dyster och ett stindigt skyfall
oser ned 6ver Sass. Vissa tror att regnmolnet dr en
kvarleva fran superfluxen, en reva i himlen eller en
bit av superfluxens storm som aldrig riktigt blaste
bort nir det nya landet tog form.

Sibblons Angar

Fran Cul'Kordia till Pyyru, fran Igdon till
Klarivux stricker sig de vida och mytomspunna
Sibblons dngar. Dépta efter jdttekungen Sibblon
som levde dir vid tiden da Josul Jirnkrona kom
ned fran "staden vid skogen” och kimpade mot
honom i vad som sigs vara Caldarox forsta krig.
Jittarna och deras kung utplanades snart och det
ryktas att dven de sista levande titanerna stupade
i det kriget. Men det sistndmnda &r givetvis inget
annat dn stoff for sagor och legender.

Man sdger att Sibblons dngar dr den minst
utforskade platsen i hela Caldarox, med undantag
fran de djupa grottorna som finns 1 berget.
Omradet dr fornmarkens hjdrta och stricker sig
over flera mil. Det dr en plats av ruiner, morka
fasor och glomda sanningar. De som atervinder
fran  Sibblons

titanernas kvarlimningar, om vilda och forntida

levande dngar berdttar om
bestar som inte skiddas nagon annanstans i Ereb
Altor. Om svartfolk, drakar och vilda kungar.
Angarna #r det stora fragetecknet pa Caldarox
karta, platsen alla dventyrare drommer om att
utforska. Men fa dr de som har modet, styrkan

och visdomen for att klara sig ddrifran levande.

Skrax

Ingaandrakanblasaitrumpetsomtrumpetknektarna
1 Skrax! Man brukar siga att ingen riddare dr
en sann riddare innan hen har blist salut med
trumpeter fran Skrax. Den gamla riddarborgen som
en gang huserade Det svarta svirdets riddarorden
4r nu hem till Caldarox fornimaste knektskola, dir
unga pojkar och flickor skolas fran tidig alder i de
olika knektskapens uppgifter.



Den gamla borgen dr byggd helt i sten som har
sotats svart av manga anfallares eldar. Borgen
reser sig halvt ur det vilda Kaltorsundet till norr
och dess vildiga fundament vilar ovan gigantiska
havsklippor som firgats vita av manga méasars
spillning. En vallgrav har grivts runt borgens
yttre ringmur och en vinschbrygga anvinds for
att lata besckare passera mot porten.

Det dr varje knekts drom att fa bli skolad vid Skrax,
men det dr ytters fa som har rad med det. Bade
borgen och knektskolan drivs nimligen av den
forndma familjen Maxia som kriver god betalning
for att en son eller dotter skall fa mojligheten att
tilltrdda som ldroknekt vid Skrax. Den gedigna
utbildningen pagar i fem ar for de flesta medan
trumpetknektar och murknektar tillbringar ldngre
tid vid borgen eftersom att deras uppgifter &r
sdrskilt viktiga for riket och kréver stérre kunskap.

Nir en student paborjar sin utbildning vid borgen sa
anvinder de sitt forsta ar som laroknekt. Under den
perioden vet ingen vilket gren inom knektskapet
som den unge studenten skall tilldelas. Det &r
en tid for provning och for reflektion sa att den
blivande knektens mistare skall kunna bestimma
sig for vilka speciella talanger som gommer sig
inom eleven. Efter att det forsta aret har passerat
sa halls en stor ceremoni i den gamla hovhallen
dér ldroverkets mistare kungor vilket knektskap
som studenterna skall upptas 1. Direfter paborjas
knektarnas verkliga skolar dir de arbetar hart for
att bli sanna tjdnare till riket och sina furstar.

Ticviden

Manga talar om Husaford som den morkaste
och farligaste av alla skogar men d& har man
inte sett Tieveden, menar de flesta som en ging
varit ddr. Utbygdsjdgare som tagit sig sa langt
bort i 6demarken sidger att detta dr svartfolkens
todelseplats. Det #r hir de storsta orcherna fods
och de mest valdsamma resarna lever.

KRanske var det just dédrfor som drkemagikern
Ruan Svartkrona kom att etablera sig just i skogen
Tieviden. Under det beromda ullkriget reste han
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dir det morka tornet Dur’Barak fran vilket hans
makt strommade ut 6ver Caldarox. Om skogen var
en mork plats innan dess sa har den blivit mérkare
allt sedan. Tornet raserades av handelsfurstarnas
arméer i slutet av kriget och Ruan Svartkrona och
hans drkemagiker {61l med det. Ingen officiell makt
har vagat sig in i skogen sedan dess och Tieviden
forblir en plats for svartfolk och mérka andar.

Torim

Ovanfor kastellporten 1 Torim kan man ldsa
inskriptionen “Svartfolk och forridare gor sig
icke besvir”. Man sédger att det hirror fran tiden
for det stora svartfolkskriget da skogen Husaford
var ett kint tillhall for svartfolk. Trots mingder
av utrensningskampanjer lever det fortfarande
ett stort bestind av svartfolk i Husaford och
Torim har alltid varit ett tacksamt mal fér dem
att anfalla eftersom Karlo bade #r for stort och
har ett for omfattande forsvar.

Torim &r helt byggd ovanpa ruinerna pa vad man
tror dr en stor stad. Aventyrare och vildknektar
vittnar om att ruinerna dven dr djupa och stricker
sig langt ner i jorden och somliga hidvdar att det
faktiskt dr ruinerna efter den Hynsolgska staden
Fervidun och att det finns tydliga bevis pa detta.
Exakt vad detta dr for bevis tvistar de lirde om
och Torims kastellmistare har utfist en beloning
for den som vagar sig ner i ruinerna och kommer
tillbaka med riktiga bevis.

Loftet om den glomda staden fran tiden fore
superfluxen, drar méanga ddla riddare, hardnackade
Jagarkarister och lycksokande dventyrare till en
annars ganska ointressant plats i Caldarox. I Torim
kan man varken finna kiinda drycker eller méstersmitt
stal. Det &r en stad som har kommit att férknippas
med skattletande och lycksokande. Folket som lever
hir kan tjdna stora pengar pa att hyra ut sina boplatser
till aventyrare och upptickare som behover en bas att
arbeta utifran nir de ska ge sig ned i underjorden for
att hitta svaret pa gatan om det glomda Fervidun.
Det dr manga stadsbor som har gatt den vigen
och anvint penarna de tjanat pa husaffiren for att
bositta sig i Karlo istillet. I Torim har smederna och

106



rustningsmakarna tjdnat en god slant pa att kringa
gods till riddare och dventyrare och det 4r i princip de
enda handelsminnen som tillsammans med slaktarna
och virdshusvirdarna fortfarande huserar i staden.
Alla andra har packat ihop sina stand och butiker for
att soka lyckan pa andra platser dar livet inte bara
cirkulerar kring att 6verleva underjordens fasor och
hitta glomda rikedomar.

Verintia

Borgen Verintia uppférdes en géng i tiden ovan
ruinerna av ett gammal svartfolksfiste som
krossades av De tre drakarnas riddarorden som nu
huserar 1 Verintia. Man sédger att det levde stora
ruinresar och fasansfulla vargryttare i fistet men
dem #r nu bara ett minne blott. Ordensmistare fér
de tre drakarnas orden 4r hans nad Oberen Dragr.
Legenden om hans familj hidvdar att Oberen och
hans blodsbroder har drakblod i ddrorna och att
de kan motstd eldens brinnande flamma béttre
dn dvidrgar. Kanske dr legenden sann, eller inte.
Den har aldrig provats och till utseendet kan man
inte se nagra likheter mellan riddarna och de
bevingade bestarna i bergen. Riddarordens sigill
dr tre drakar som jagar varandras svansar ovan en
svart bakgrund.

Verintias borg dr stor, miktig och malad med vit
firg. Vissa kallar den for “sjoborgen” delvis pa
grund av dess vita firg men ocksa eftersom att den
ar beldgen ute pa en klippa ute i det sodra havet.
For att komma fram till borgen maste man vandra
lingst en bro som har karvats ur havsklipporna
och sedan genom den stora jarnporten som, enligt
riddarna sjdlva, har smitts med hjilp av drakeld.
Bron édr smal och hir kan bara en person vandra 1
taget. Den dr hal och ojamn och det 4r manga som
har mott sin déd pa klipporna nedanfér. Men efter
manga ar har riddarna och deras héstar bemistrar
konsten att passera 6ver den.

Fran borgen Verintias hoga murar kan man en klar
dag se det stora citadellet i Hex torna upp sig i fjarrna
som en kall och mérk skugga. Endast en gang under
det stora svartfolkskriget har en fiende lyckats ta
sig forbi den smala bron och den starka jarnporten.

Simen Jakobsson (Onder =15932

Under palatskriget ingick ordensmistare Vidar
Dragr en pakt med den sjidlvutnimnde hogkonungen
Jyselon och kallade sig sjilv for riddarkonung. Vidar
lit bygga ett stort tronrum i borgen och en tron
gjord av drakben. Tronen stér sig én idag dven om
Vidars idttlingar sedan linge har svurit sig till att lyda
Unionens lagar och stadgar.

Vex

Riddarborgen Vex ir tvilling till borgen Brex i
norr och de tillhérde bada en gang i tiden Den
gratande silverpilens riddarorden. Det var innan
morkret {61l 6ver riddarorden. Vex var en av de
forsta platserna i Caldarox som f6ll offer for den
svarta driparen 1 borjan av 300-talet.

En kall januarimorgon seglade ett handelsfartyg
in genom dimmorna mot borgen. Det mystiska
var att detta fartyg inte kommenderades av
nagon besittning eller kapten. Det var tomt, dott.
Man fortojde skeppet vid Vex stora brygga och
boérjade undersoka det, och till sist hittade man
besittningen. Under dick lag dir bade styrman
och kapten och kock. Hela bunten, varenda
seglare dod och tdckt i mystiska réda bolder over
hela kroppen. Riddarna tog hand om kropparna
och begravde varenda en av dem nere pa stranden
ddr de bréindes pa stora brasor. Askan spriddes
tér vinden och man trodde att det var slutet pa
den sorgliga berittelsen, men det var det inte.

Bara nagra dagar senare hade den svarta
drdparen greppat tag om riddarorden och forintat
dem. Pesten spred sig via en blodsugare till
grannborgen Brex och snart foll dven det fistet.

Vex till
det som idag aterstar dr bara de forkolnade

Hixjdgarna brinde grunden och
ruinerna av riddarborgen. Efter att tio ar hade
passerat och platsen hade renats fran pesten fick
handelsfurstarna aldrig riktigt igang nybygget
av borgen dven om kronan ofta lyfte fragan. Man
hade helt enkelt inte rdd och medan furstarna
och hovhuset brikade om Vex ruiner si kom
rovriddarna till Vex. Rovriddarna var en grupp

riddare som hade brutit sina l6ften och 6vergett
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sin orden for att leva som roévare och plundrare.
Rovriddarna leddes av Balon den grymme och
deras sigill var en gratande jungfru pa en rod
bakgrund. An idag lever och frodas rovriddarna i
Vex ruiner som har blivit deras hogsite i norden.
Jagarkaristerna fran Visselons garnison har
forsokt att driva ut riddarna men aldrig lyckats.

Det sidgs att Balon den grymme kommer fran
en familj som linge nirt traditionen av att dta
minniskor. Morka rykten i Karlos grinder
berdttar att rovriddarna bakar paj pa sina
doda fiender och skickar dem med morka bud
till Visselons garnison. En sannerligen grym
berittelse som inget vet dr sann eller falsk.
Balon och hans riddare later nidmligen ingen
passera Vex portar levande for att ta reda pa
sanningen.

Ruinborgen omges av ett vidstrickt triskland
som sidgs vara hemsokt av valnader fran riddarna

som en gang dog 1 pesten. Man siger att det inte
bara lever spoken i tridskmarkerna utan ocksa
morkerdyrkare och demonologer.

Visselons garnison

For att skydda landet fran de vilda och moérka
krafter som allt sedan hogkungarnas tid har funnits
1 nordvist 14t handelsfursten Fago Maxia anldgga en
befdst garnison och en jagarkar. Utat sitt var det en
god gest mot landet och de andra handelsfurstarna,
1en tid da omradet inte var sirskilt strategiskt. Men
Fago Maxia visste bittre dn sa och tog fort kontrollen
over stora landmassor kring garnisonen. Idag finns
det tva jdgarkarer 1 Visselon, Maxias egna jigarkar
och den "samlade karen” fran de andra handelshusen.
Maxias jagare dr kiinda for sitt mod. Det dr hirdade
min och kvinnor som ofta ger sig ut i vildmarken for
att jaga svartfolk och det rader inget tvivel om vilket
handelshus som bestdmmer i Visselon.
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Soner och dottrar till handelsfurstar som onskar
bli riddare brukar fa tjdna i Visselon minst tva ar
innan de skickas till nagot av citadellen for att
bli riddare. Det dr en hard och skoningslés skola
dér inget forndmt namn kan riddda en fran att
begrava nidvarna i skiten och hugga i. Man séiger
att Visselons garnison sorterar veklingarna fran
de modiga och de svaga fran de starka.

Sjdlva garnisonen dr beligen ovan en lerig kulle
uppe vid det nordéstra hoglandet 1 Coldorax. Det
dar en kall och vindpinad plats precis vid det norra
havets rand. Garnisonens ringmur ar bygegd helt i
trd och bestar av fyra meter hoga vissade palar som
ar begrava djupt i gyttjan. En vallgrav har anrittats
vid den norra porten och den dnda vigen 6ver dr en
vinschport som styrs via porthuset pa andra sidan.
Visselons vinschbro édr vida kind for att vara en
dodsfilla da trit dr bade ruttet och forfallet. Just i
dessa tider pagar ett renoveringsprojekt av bron och
saledes dr den alltid nedfilld. Vil innanfor porthuset
mots man av en enorm gard som framst liknar en
stor gyttjepol. Ute pa garden lever jdgarna sitt
liv nér de inte &r ute pa uppdrag i Tieviden eller i
bergen soderut. Har kan man hitta en av Caldarox
storsta smedjor men ocksa inhdngnader med getter,
grisar och hons som skall foda Visselons jigare.
Precis innan det man i folkmun kalla for borgen,
ligger ett stort stall ddr man huserar bade histar
och mjélkkor. Langst med insidan av garnisonens
ringmur ligger en mingd mindre hus och stérre
baracker som huserar jigarna under deras tid vid
garnisonen. Det édr inget flott leverne , men ett bittre
liv 4n de flesta fattighjon behéver uthédrda. Har far
man ldra sig att slass och klara sig sjdlv langt bort
fran stadens murar ute i de riktiga fornmarkerna.

Den sa kallade borgen ir i sjilva verket ett stort
trifort, som ligger beldget mot en stor havsklippa
som stortar ned mot vattnet. Fortet har omkring
tjugo rum och fyra vakttorn och &r hem till
Jdgarmistarna som ser over arbetet vid Visselons
garnison. Jigarméstarna dr ofta sjdlva for gamla
for att ge sig av pa uppdrag men deras visdom och
manga ar av erfarenhet kan tjina savil jigarna
som familjen Maxia vil. Det har sedan det stora
Jdgarupproret ryktats om att man planerar att
griva en vallgrav runt fortet och installera
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ytterligare en vinschbrygga. Under upproret
stormade jdgarna fortet och avrittade méstarna
som de ansag var hogmodiga och grymma. For
att lugna jagarna lit Fago Maxia dem sjdlva vilja
sina mistare, genom demokratiska val. Varje
ging en jigarmistare dor sa halls ett radslag och
en rostning 1 Visselon om vem som ska ta hans
plats. En medlem av familjen Maxia nérvarar vid
varje rad och erhaller tio roster.

Vittertox

Skogen Vittertox dr omtalad for att det dér skall
finnas en uraldrig skatt fran tiden innan superfluxen.
I Alderos sdger man att en orch-hévding gémde
sin skatt didr innan tidvattnet kom medans andra
menar att det dr en stor drakes gomma och att
besten lever dn idag. Hur det 4n ma vara sa vet man
att det 1 Vittertox gémmer sig en formogenhet.
Manga dventyrare och upptickare har atervint fran
skogen med fickorna fylla av guldmynt och fé6rnima
smycken runt halsen. Men mystiskt nog har alla
som rort skatten blivit sjuka och dott bara veckor
efter sin atervindo. Folket sdger att det vilar en
forbannelse éver Vittertox och dess skatt dven om
ingen kan sdga vad for sorts. Allt man vet &r att de
som tar av skatten gar en grym dod till métes.

Skogen &r inte hem for svartfolk, vildknektar eller
fasansfulla visen. Den star tom, tyst och vakande.
Vissa tror att alverna en ging i tiden kastade
férbannelsen over skogen for att halla inkriktare
borta medan dvidrgarna menar att det bor en vit
ande 1 Vittertox som vaktar sitt arv.

I skogen finns det betydande kvarlimningar fran
tiden innan superfluxen. Inte bara den omtalade
skatten utan ocksa spar av jdttar och titaner. Vid
slutet av det stora drakforsen som rinner genom
skogen har man funnit en grotta fylld av tomma
sarkofager och rostiga vapen, vilka inte tillhor
Caldarox tidevarv. Vissa sdger att det &r rester fran
det gamla Hynsolge medan andra hivdar att det ar
de gamla drakméstarna i Cereval som har begravits
dér. Hur det dn ma vara sa har ingen vagat féra med
sig kvarldimningarna fran skogen ty de fruktar att
sjdlva bli férbannade av Vittertox vrede.
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Vistra Tast & Ostra Fast

I skuggan av bergen ligger tvillingskogarna
vistra och ostra fast. Skogarna delas pa mitten
av Syldaxbergen 1 ostra Coldorax. Skogarna dr
bada fruktade och morka. Linge har riddarna i
Lankedokk och knektarna i Waeglen bekidmpat
svartfolksstammarna vilka har sin hemvist dir. I
vistra Fast bor de storvixta hérskartrollen och pa
andra sidan bergen ir det de grymma jittarna som
styr och stille over savil svartalfer som orcher.

Man siger att de stora stenarna som kantar
ostra och vistra Fast en gang placerats dir av
de mytomspunna titanerna. Stenarna dr tickta
av manga akveryler, glomda skrifter, som lyser
1 manljuset. Jittarna och hirskartrollen verkar
sdrskilt dragna till dessa stenar. Kanske vintar
de pa att deras forna mistare ska &tervinda
en dag, men allt sedan superfluxen har ingen
sett till titanerna. Man brukar sdga att Fasts
tvillingskogar &dr de platser dir tiden innan
superfluxen gor sig som mest pamind. Har finns
manga kummel och kryptor gomda under skogens
tjocka kronor som berittar om det gamla Ereb
Altor. Uraldriga mumifierade mistare, stenstoder
och forfallna vakttorn och borgar kryper fram
fran skogarnas lovtickta mark.

Det pagar ett krig mellan svartfolken i Fast och
dvirgarna uppe i1 Syldaxbergen som har pagatt
1 arhundraden. I generationer har de tva sidorna
kidmpat om kontroll over bergen. Det stora
stenpalatset Dm-Kharad har tagit mycket stryk
under aren och har émsom tillhért svartfolken och
oémsom dvérgarna. Det rader inget tvivel om att det
en gang 1 tiden var dvirgarna som uppforde palatset
och dess soner och déttrar har svurit sina liv at att
beskydda det som deras forfider en gang byggde.
Stora delar av dstra Fast skovlades under 400-talet
av dvirgarna i desperat forsok att driva svartfolken
fran skogen och saledes fa ett slut pa kriget. Men
de illvilliga avkommorna grivde sig under jord och
bidade sin tid for att sedan sla till hardare 4n nagonsin
mot dvirgarna. Nufortiden tillhor palatset de vilda
svartfolken och dvirgarna har drivits djupare in i
bergen dir de planerar och forbereder i skuggorna
for hur de skall kunna aterta sitt rattmatiga rike.
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Djuptinneivistra Fastfinns det ett stort drakskelett,
som man tror ruvar pa manga skatter. Skatten ska
ligga begraven djupt under jorden som drakens
kvarlevor vilar ovan men ingen minniska eller
dvirg i livet har lyckats hinna den. Berittelserna dr
manga om modiga dventyrare och jagare som har
sokt sig till platsen och forsokt att na skatten men
alla har de gett upp efter flera dagars sokande. Vissa
menar att skatten dr skyddad av magier som haller
den dold medan andra séger att det inte finns nagon
skatt 6verhuvudtaget. En tiberlit besokte platsen for
over hundra ar sedan och forutspadde att den som
fann skatten skulle vicka draken till liv.

(Uacglen

Waeglen har inte mycket att skryta med men den
staty som Sigmundix Lazion lit uppfora i jarn och
som star som ett avskrickande exempel utanfor
stadsporten dr vitt omtalad och besjungen i
unionens alla delar. Under det stora svartfolkskriget
hade orcher och svartalver intagit och skovlat staden
nir riddare fran Lankedokk kom for att aterta den.
Under tre ménader beldgrade riddarna Waeglen
och riddarna skonade ingen. I ett av orchernas
sista utbrytningsforsok dripte riddare Arturion
orchhovdingen Krax blodoga med sina bara hénder,
och det #dr denna stund som finns forevigad i en
Jdrnstaty som dr mer 4n fyra meter hog i jarn.

Utover den vackra jdrnstatyn sa dr Waeglen
inte kint for sa mycket. En gang for linge sedan
omringades staden av en statlig mur med manga
torn och avbildningar som hade huggits i ddel sten.
Under det stora svartfolkskriget och riddarnas
beldgring raserades muren och ingen har sedan
dess brytt sig om att bygga upp den. Nu finns
inga beféstnignar kvar som kan skydda Waeglen
fran de svartfolk som ofta kommer ned fran de
norra skogarna vid Fast. Bortom ringmurens ruin
har man rest en jordvall ovan vilken man byggt
en palissad som ger ynka skydd mot svartfolkens
rider. Vid palissadens nordgstra del har man
latit bygga ett vakttorn i trd ddr tva murknektar
huserar natt som dag. Nir de ser fienden komma
skall de ringa i den stora murklockan hégst upp i
tornet for att varna den somniga staden.
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Stadsfurste 1 Waeglen dr Tomach Hemmermacht
och han huserar i en sned liten byggnad vid den
sodra stranden. Fursteshuset dr inget att skryta
med men det har bade en och tva vaningar och det ér
mer dn nagot annat hus i Waeglen. Nedervaningen
ar till for offentliga drenden medan overvaningen
huserar furstens personliga gemak. Tomach dr
ankling sedan fem ar tillbaka da hans hustru gick
bort i hutterfrossan. Familjen Hemmermachts
sigill, den svarta abborren, kldr stora delar av staden
och symbolen aterfinns pa savil baner som fasader
och skoldar. Waeglens knekstyrka lyder under furst
Hemmersmacht och de bir den svarta abborren
ovan bade skoldar och harnesk. En gang i tiden var
knektarna manga men genom arhundradena har
deras antal minskat tack vare de ménga riderna fran
svartfolken i de norra skogarna. Aven den skinda
“svartlandsmantikoran” som stryker omkring i
fornmarkerna utanfér Waeglen har slukat en hel del
av stadens knektar.

Fisk och fiske dr vad folk i Waeglen livnir sig pa.
Utanfor udden, ddr staden star ligger det stora
séderhavet och dir finns det rikligt med fisk att
hidmta. Den stora regnbagsgiddan slumrar nere
pa botten och den vilda klossfisken som bir pa
ett starkt fjallpansar hoppar mellan vagorna
langt ute till havs. Ute pé fiskebatarna dr man
aldrig mindre dn fyra fiskare - tva som ror och
tva som jagar med stora krokspjut. Majoriteten
av all fangst skeppas norrut till Lunthia och
ibland, ndr man vill silja av en extra stor mingd
fisk, hela vigen till Karlo dér efterfragan pa just
regnbagsgidda dr stor till sommaren.

Ruinbiltet
Svartlandet eftersom att de borgar och stider som

nordost om Waeglen kallas for

en gang 1 tiden stod dér for lange sedan har raserats
av drakars eld. Deras byggstenar har smillt och
firgen som en gang klddde tinnar och torn har bytts
ut mot svarta sotflickar. Hir dr luften fortfarande
tylld av svavel och ett tjockt tocken av rok och aska
omsluter svartlandet som en mérk mantel. Ruinerna
ar hem f6r manga glomda kunskaper och rikedomar,
men dven for den fruktade svartlandsmantikoran.
Mantikorans huvud &r vird hundra guldmynt for
den som lyckas dripa besten. Méanga jigarkérister
och dventyrare har forsokt déda mantikoran, men
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alla har hittills misslyckats. Stadsfurste Tomach

Hemmermacht har funderat kring att hoja
beléningen for att doda mantikoran till tvahundra
guldmynt, men det dr osdkert om stadskassan kan
ha rad med det. Svartfolkens rider har inte varit bra

tor Waeglens ekonomi.

(iilen

Den fortrollade skogen Wiilen, i folkmun kallad
for alfdalen, dr hem for de mest oppensinnade av
alla Caldarox alver. De som har bestimt sig for att
samarbeta med minniskor och dvirgar och som
lever pa skattjakter och dventyr ute i fornmarkerna,
kommer ofta fran Wiilen. Alverna lever i stora
triadkojor och stugor, vilka har byggts runt de stora
altbjorkarna som har blivit Wiilens kidnnetecken.
De har en nira relation med ménniskorna i Saal och
de bada folken utbyter ofta kunskap och varor med
varandra. Det dr inte heller helt ovanligt att Wiilens
alver kommer till Saal for att se pa de berémda
gladiatorspelen som gar av stapeln i staden varje
sommar. Alverna dr mistare pa att framstilla det
virldskinda alfvinet som produceras just i skogen
Wiilen. Minniskorna i Leuton kanske tror att de dr
vinets mistare men alla som vet nagot om den éddla
drycken vet att bara de flaskor som bir det kinda
lovsigillet fran Wiilen innehaller dkta alfvin. Visst
dar det sant att alverna en gang i tiden dven bedrev
god handel med minniskorna lingre norrut men
nir forrddarna i Leuton bérjade kopiera alfvinet och
sdlja det som sin egen produkt, s& avbrots all handel
med minniskorna norr om skogen omedelbart.
Vinnaren av Saals gladiatorspel belonas bland
annat med en unik flaska alfvin, vilken bidr just det
berémda l6vsigillet.

Aven om alverna och minniskorna i Saal har en
god relation, sa dr det forbjudet fér bade manniska
och dvirg att vandra i Wiilen utan alvernas low.
Den forsta overtrasseringen beméts med en string
varning men om det upprepas kan man vinta sig att
bli nedskjuten i kallt blod av alvernas kvicka pilar.
Det &r inte ovanligt att vandrare och &ventyrare
forsoker ta sig in 1 Wiilen utan att bli upptickta,
ty det sdgs att glomda bocker skrifter, vilka bar pa
tusenarig kunskap, forvaras langt nere i en gammal



fortrollad alvkrypta djupt i skogen. Ryktet sdger
att Saals stadsfurste dr den ende som har vilat sina
6gon pa kunskapsgomman och gatt ddrifran med
livet 1 behall. Magigillet Nex fran Twemerbergen,
har under manga ar forsokt att ligga vantarna pa
skrifterna, men har aldrig lyckats na fram till ett
avtal med alverna. Det gar ett rykte pa Saals gator att
snart ska drkemagikerna komma ned frén bergen och
forsoka ta kunskaperna fran Wiilens alver med vald.

YI

Den stora havsborgen Y1 dr hem for Den svarta
bjornens riddarorden. I arhundraden har borgen
ute pa havets piskande végor huserat de storvixta
riddarna som bir den svarta bjornen som sitt vapen.
Man séger att riddarna dr lika ruffa som det djur
som de bidr pa sina baner och att de #r minst lika
envisa. Ordensmistare Dyvar Brandklinga kommer
fran en lang linje av riddare som har tjdnat bade
dra och berommelse genom Caldarox historia. Man
sdger att den forsta av hans &tt vandrade med Josul
Jarnkrona till det nya landet och att den forsta
hogkonungen gav honom i uppgift att skydda sodern
fran de norra bergens manga faror. Den svarta
bjornens riddarorden har &n inte svikit sitt lofte. I
alla krig har de statt pa kronans sida och det ér vida
kidnt att hans ndd Dyvar inte knibgjer for nagon
stadsfurste - bara for hennes majestitdrottningen.

Det ér sant att orden med tiden har blivit mindre
och nu tjanstgor endast fyrtio riddare i sjoborgen.
Men det édr ocksa sant att varje svartbjorn dr vird
tio krigare fran fastlandet och det har de bevisat
gang pa gang. Hundratals ganger har svartfolken
och vildknektarna kommit ned fran bergen i norr

och hundra ganger om har de slagits tillbaka
av riddersmidnnen. Den berémda sjoborgen idr
ndmligen beldgen ute pa en stor klippa mitt ute i
det graa havet. For att ta sig till den maste man
firdas fran strianderna och ut pa sjon och sedan
passera de tvda stora vakttornen som riddarnas
forfader en gang litt byggas mellan strinderna och
borgen ute pa havet. Nir fienden nidrmar sig blaser
man fran strindernas befistningsverk i ett stort
horn som sigs ha klyfts fran en jittes skalle. Nar
hornets dan ljuder pa vinden s later man resa en
gigantisk kedja mellan de tva vakttornen som skall
stoppa ankommande fiendeskepp. Vid sjéborgen
h6jer man vinschbryggan och forbereder sig for
strid. Fran borgens mur hiller man kokande tjira
over fienden och fran skottgluggarna uppe 1 det
hoga tornet genomborrar man de som anfaller med
tjocka armborstpilar. Om nagon mot férmodan
skulle ta sig férbi sjoborgens port, sé ér inte saken
gjord for det. Borgens inre huserar manga gémda
valv och hemliga gangar som bara riddarna kidnner
till och kan forsvara. Trapporna i det hoga tornet
dr smala och utan ricken och riddarna har byggt
mekanismer som tillater dem att skifta trappornas
position for att forvirra och missleda anfallare.

Men alla dessa forsvar och befistningar bleknar
1 jamforelse med svartbjornarnas réa styrka och
kunnighet i strid. Fran Altorkann till Dyfor talar
man om deras formaga att klyva en rustad man 1
tva med ett endaste sviardshugg. Pa virdshusen
runtom i Caldarox berittar uppspelta handelsmin
och overvintrade soldater fortfarande om den
gangen da Jermy Brandklinga kramade ihjdl en
standarbirare fran Karlo under Palatskriget och
krossade varje ben i hans kropp. Man har inte sett
nagot liknande vare sig fore eller efter.

Simon Jakohsson (Order =18983941)
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