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Den tjocka morgondimman gjorde det omdjligt for den gamle havsvargen Styrgrin att se ldngre dn fram till Bredjarn som
varsamt spejade ut 6ver relingen. De hade firdats denna rutt sa manga ganger forr och trots att Styrgrin hade fullt fortroende for
sin styrman valde han alltid sjdlv att manovrera sin bdt genom Ruuvpiggarnas farofyllda vatten. De hade haft mojlighet att vilja
en annan tidpunkt pd dygnet for att undvika den virsta dimman, men lasten och gémman de var pd vig mot krdvde storsta mojliga

forsiktighet. Frdn rorsmdnnen hordes ytterliggare en sorgfylld visa som enligt mdnga sjomdn var det enda som verkligen holl
haafvsruuvorna borta. Visan de hade valt denna gdang handlade om en ung pojke som pd sin forsta resa glémdes kvar fastsurrad
ombord pa ett skepp som var domt att ga under. Styrgrin blev genast sorgtyngd da han lyssnade pd visan mdnnen med morka

raster sjong ut éver vattnet. Den vemodiga visan om pojkens hemska 6de hade fatt honom att minnas sin egen son som havet hade

krdvt tre somrar tidigare. Den fick honom dven att minnas ansikten pd de mdnga frdnder som aldrig kommit i hamn igen. Det var

ett farofyllt vdrv han valt sa mdnga drstider tidigare.

Ett plotsligt plask vid sidan av bdten fick Styrgrin att dtervinda till nuet. Plasket hade varken hérstammat fran bdtens sakta

framfart éver det stilla vattnet eller frdan darorna som rorsmdnnen forsiktigt rodde. Under sin langa tid pd sjon hade han dnnu

aldrig sett en haafvsruuva, men flera ganger tidigare hade han precis som nu hért dem. En ljuv kvinnorést ljod ut fran dimman

med en sang om kdrlek och om méten med gamla bekanta som kommit bort. Rorsmdnnen som alla var minst lika erfarna som

Styrgrin hade dven de rdkat ut for haafvsruuvorna férr och 6verrostade snart den ensamma och vackra kvinnosdangen med

ytterligare en sorgtyngd visa. Denna gang handlade visan om kaptenen pa ett skepp och hans besdttning som styrt vilse ldngt

ute pad det oppna havet och om deras sékande efter land. Precis som sa mdanga ganger for byttes den vackra kvinnosdngen snart
ut mot ett hatfyllt skri som Styrgrin och de 6vriga sjomdnnen snabbt dimpade genom att halla héinderna mot sina éron. Varken
Styrgrin, som nu ocksd hade stimt upp i sangen eller ndgon i besdttningen slutade dock att sjunga. Bdten gled sakta fram over det

stilla vattnet. Hdr och var kunde de se Ruuvpiggarnas klippor sticka upp ur havet och inte forrdn visan om den vilsne kaptenen

var slut tog sjomdnnen bort sina hdnder fran 6ronen och lyssnade pd det nu tysta och rofyllda havet.

Styrgrin sdg sig om i dimman och kénde snart igen sig.
De var framme...

B»f VST UUvaArd

Haafvsruuvan ir en mytomspunnen varelse vars ursprung
ir mycket diskuterad bland Trudvangs minga sjofarare. Vissa
pastar att varelsen ir slikt med skogsriet medan andra hivdar att
haafvsruuvan i sjilva verket ir ett havstroll som likt kungstrollet
lire sig bemistra vitner, antingen som en medfddd férmiga eller
som en galdrande vitnervivare vilket diskuteras lika livligt som dess
eventuella slikeskap.

En legend som ir sirskilt omtalad i trakterna kring Osterhavet
berittar dock om nigot helt annat. Legenden fortiljer om en ung
man som var s forilskad i en flicka att inget annat verkade for
honom viktig. Legenden siger att pojken en dag lyckades ikta
flickan och tillsammans fick de flera barn och s linge ir berittelsen
en vacker och fin historia. Men som med si manga andra legender
forbyts dven denna till misir och lidande. Pojken som nu blivit man
blev allt eftersom tiden gick mer och mer svartsjuk av sig tills han en
dag helt f6rbjod sin fru att limna girden. Trots detta drojde det inte
linge innan han bérjade missticka att frun var honom otrogen med
hans bror som bodde en bit dirifrin. Mannens vansinne gnagde
sig virre och virre for var dag som gick och en dag besékte han sin
bror med illddd i sinnet. Brodern som inte kunde férutspa sin egen

brors uppsit vilkomnade honom i sitt hem, vilket ocks3 blev det

sista han gjorde i detta livet. Den avundsjuke mannen dripte hela sin
brors familj och tinde direfter pa deras gird f6r att délja sitt brott.
Efter detta illdid levde mannen en tid utan nigra stérre misstankar
kring sin frus trohet eftersom han nu last in henne och deras barn i
girdens jordkillare. Men vansinnet it sig allt stdrre hos mannen och
en morgon klev han ner i killaren med en stor pik. Nir solen senare
den dagen nitt sin hégsta punkt var mannen lingt ute pé sjon. Med
sig i biten ldg hans stora kirlek och frukten av den samma bundna
pa durken. Med en sista kyss p& deras munnar tog han farvil av dem
utan att limna deras skrickfyllda blickar med sin. Varsamt sinkte
han ner dem i djupet, en efter en, samtidigt som han sjéng pa en visa
fylld av kirlek. Efter att ha drinkt hela sin familj tog mannen till slut
sitt eget liv d4 han forstod att han inte lingre skulle kunna leva utan
sin vackra hustru. Legenden siger att frun och barnen som driptes
den dagen bjéds pi ett nytt liv av havets gudar och att det var sd
haafvsruuvorna kom till.

Aven om haafvsruuvan i sig dr en sillsynt varelse berittas historier
om henne lings hela Trudvangs kust. Det finns dven en handfull
historier dir det talas om en varelse som skulle kunna vara en
haafvsruuvainigraav Trudvangs storreinsjdar, men om det verkligen
ror sig om en haafvsruuva idr det ingen som med sikerhet vet. De
lever i hilor under vatten och trots att de har bide arma, ben och
lungor idr det vattnet som ir deras frimsta element och svanskroppen
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gor dem till en skicklig simmare. De vittnen som &verlevt ett méte
med den mytomspunna varelsen berittar om haafvsruuvan som
en hon di dess fjilliga kropp bir pa tydliga kvinnliga former. Hon
skildras oftast sittandes pd en sten dir hon sjunger med den ljuvaste
och klaraste av stimmor. Vissa pastar att singen kan horas si langt
som en dagsetapp bort i gott vider, men sikert dr att singen hors
lingt innan det gir att se henne. Den som hér singen riskerar att
trollbindas och om inte viljekraften att leva ir stark nog kan den
trollbundne fi for sig att hoppa éverbord for att mota singens
killa. Aven om det inte ir minga som har sett en haafvsruuva och
Sverlevt s berittar alla vittnen om en vacker varelse. Férutom den
vildiga svanskroppen piminner nimligen haafvsruuvan mycket om
en minniska d4 den har liknande kroppsdelar sisom huvud, brést,
mage, armar och ben. Benens placering skiljer sig dock markant frin
Svriga hominider di de sitter pd sidorna av svanskroppen. Armarna
ir kortare och mer finlemmade 4n hos en minniska men placeringen
sigs vara den samma. Att se en haafvsruuva innebir dock ofta déden
da det dess fingslande sing blir betydligt starkare di man iven ser
varelsen 4n d4 man bara hér singen.

Vitnern som formas kring varelsen av singen fdrvandlar den
snabbt till en i betraktarens 6gon sett oerhort vacker kvinna. Dess
reptillika svanskropp déljs inom loppet av nigra 6gonblick och snart
ser betraktaren en ung och naken vacker minniskokvinna. Aven
om fdrnuftet siger att den fagra kvinnan inte hér hemma mitt ute i
havet blir vitnerns kraft ofta alldeles for stark for att fornuftet ska ha
nigot att siga till om. Faktumet att varelsen férvandlas till en kvinna
kan vara den stdrsta anledningen till att de flesta som har dverlevt ett
visuellt méte med en haafvsruuva har varit just kvinnor.

Precis som haafvsruuvans sliktskap och magiska fdrmagor finns
det ett antal olika versioner som berittar vad varelsen gér med sina
offer. Det ir framforallt tvid av dessa berittelser som ir sirskilt
vedertagna bland sjominnen. Den ena och den mest simpla av dessa
foreslir att haafvsruuvan helt enkelt drinker den trollbundne och
for denne ned i djupet dir hon och hennes lika foder sig pi den
drinkte. Den andre och kanske nigot starkare versionen berittar
om ett hemskt och fasansfullt de dir den trollbundne kan f3 vinta
flera veckor, ibland upp till flera manader innan den vilkomnande
déden avslutar lidandet. Legenden siger att haafvsruuvan nir sig pa
sitt offers blod och med magiska krafter kan hon hilla sitt offer vid
liv utan bade luft och fda. P4 varelsens tunga sigs en ihallig gadd
vara placerad ute pa tungspetsen som hon for in i sitt offers 6ra.
Med gadden like ett ihaligt ror suger hon i sig sitt offers blod men
d4 hon inte behover sirskilt mycket blod for att bli mite ricker ett
offer vildigt linge.

Haafvsruuvans formagor

En haafvsruuva har vissa medfddda magiska egenskaper som den
anvinder for sin verlevnad. Nedan beskrivs dessa férmégor lite mer

regeltekniskt.

Magiska sdngen

Nir en haafvsruuva sjunger riskerar dhéraren att tappa all
fattning och helt sonika hoppa 6ver bord fér att méta sin nyfunna
forilskelse. Ar det forsta gingen en person hér haafvsruuvans
lockande stimma maste han lyckas med ett mycket svirt (-3) GE-
slag f6r grundegenskapen PSY fér att undvika frestelsen. Misslyckas
GE-slaget hoppar personen ner i vattnet om han inte hindras fran
att gora si. Vil i vattnet férsvinner fortrollningen efter 1 SR och
om personen kan simma kan han forsdka ta sig upp till ytan innan
haafvsruuvan hinner upp honom och férséker férsitta honomidvala.
Ar det andra och upp till tredje gingen (vid olika tillfillen) som en
person hérsammar den magiska singen behover denne endast lyckas
med ett GE-slag for att undvika fortrollningen och direfter ricker
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det med att lyckas med ett mycket litt (+5) GE-slag.

GE-slagen upprepas varje minut som personen fortfarande hor
haafvsruuvan. Det finns endast ett sitt att undvika GE-slag och det
ir genom att sjunga en sorgsen visa och samtidigt hilla f5r sina 6ron.
Varfor det ir sd ir det ingen som vet dven om bide en och annan
vitnervivare har studerat fenomenet, G6r man bara en av dessa tvi
saker erhdlles en plusmodifikation pd +2 pa alla eventuelle GE-
slag.

Ar det en kvinna som hérsammar singen erhaller hon en +5
modifiaktion p3 ovanstiende GE-slag.

Skri

Nir en haafvsruuva inser att hennes sing inte duger till tar hon ¢ill
sitt skri som ett sista desperat forsok for att f3 f6da. Beroende pa hur
stark haafvsruuvan ir klarar hon att skrika olika linge (1T4 SR).
Fér varje SR som passerar miste den som hér det och som utfor
de tvd skyddande foreteelserna (hiller f6r 8ronen och sjunger pi en
sorgsen visa) lyckas med ett svirt (-1) GE-slag f6r grundegenskapen
INT fér att inte sluta sjunga.

Den som hor skriet och inte utfor nigon av de tvi skyddande
foreteelserna maste sla et slag pd skrickeabellen med modifikationen
+5 pa tirningsslaget. Den som endast hiller f6r 6ronen eller den som
endast sjunger, d.v.s. endast utfor en av de skyddande foreteelserna
miste sl4 ett omodifierat slag pa skricktabellen.

Skulle personen som resultat av skricktabellsslaget falla omkull,
ldgga sig ner, svimma, fly eller bli hysterisk finns det en risk att denne
faller eller hoppar &verbord och ett slag pd nedanstiende tabell
miste genomféras.

1T20
1-13

Resultat

Vid resultaten fall, svimning,
medvetsloshet: Personen faller omkull
pa den plats han stod.

Vid resultat hysterisk: Personen slianger
sig pa durken och ligger dér ororlig i
1T4 timmar.

Vid resultatet flykt: Personen flyr s&
langt ifrén relingen det dr mojligt mot
fartygets mitt.

14-18 Vid resultaten fall, svimning,

medvetsloshet: Personen faller
overbord vid resultatet 1-3 med 1T20.
Vid resultat hysterisk och flykt:
Personen hoppar 6verbord vid
resultatet 1-5 med 1T20.

19 Vid resultaten fall, svimning,
medvetsloshet: Personen faller
overbord vid resultatet 1-6 med 1T20.
Vid resultat hysterisk och flykt:
Personen hoppar dverbord vid
resultatet 1-8 med 1T20.

20 Vid resultaten fall, svimning,
medvetsloshet: Personen faller
overbord.

Vid resultat hysterisk och flykt:
Personen hoppar dverbord.

Kvinnoillusionen

Skulle en person se haafvsruuvan samtidigt som hon sjunger
forvandlasvarelseninfor dhdrarensblick tillen underskén ungkvinna,
vilket endast tar 1 SR. Fér att sluta betrakta haafvsruuvan madste
personen lyckas med ett svirt (-2) GE-slag for grundegenskapen
PSY, vilket slis i inledningen av varje ny SR. Misslyckas personen
miste han utfora ett GE-slag for att undvika fortrollningen frin den
magiska singen, med gillande modifikation beroende pd hur minga
ginger personen har hért den haafvsruuvan tidigare. Dessa tva slag
upprepas sedan fram till dess att personen antingen lyckas féra bort
blicken, personen hoppar ner i vattnet eller tills nigon pa nigot sitt
hindrar personen frin att se haafvsruuvan.

Illusionen har ingen effekt pa kvinnor.

Sjalsfanga

Nir kravet pd foda ir extra stort och minga munnar miste
mittas kan haafvsruuvan ta sig for att sjilsfinga en ogift pojke eller
man. Genom att smyga (Smyga FV 18) sig ombord pa ett skepp
om natten kan haafvsruuvan ta sig fram till personen och suga i sig
en del av dennes sjil med en djup kyss (6 SR ling). Nir personen
senare vaknar ir livet honom forbi och han kinner sig tréte och
orkeslds. Det enda som verkar vara meningsfulle dr att ta sitt liv
och eftersom han tror sig ha forstitt att livet helt saknar nigon
mening vill han skona sina kamrater frin samma upptickt genom
att ta s minga som méjligt av dessa med sig in i ddden. Den sjillése
personen forsdker alltid drinka sig sjilv och dem han vill ridda fran
det meningslésa livet och ofta viljer den sjill3se att pd nigot sitt
forstora skeppet de firdas 1.

Offret for den 6desmittade kyssen har dock en liten chans att
vakna under kyssen och stoppa forbannelsen som vixer sig allt stdrre
for varje dgonblick som passerar. Genom att lyckas med ett mycket
svirt (-3) GE-slag f6r grundegenskapen PER vaknar personen och
kan stota bort haafvsruuvans mun frin sin egen och dirmed avsluta
kyssen. Personen fir utfora ett GE-slag for varje SR som passerar,
men for varje ny SR som inleds utdver den forsta forsviras personens

e o x
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chans att vakna med -1. Efter 3 SR har offret siledes -5 pd att lyckas
och efter 5 SR har det -7 o.s.v.

Dvala

Sé fort en haafvsruuva har hunnit fram till ett offer som hoppat
ner i vattnet forsdker hon forsitta denne i dvala, vilket hon gor
genom att stirra sitt offer i dgonen. Har ett offer vil hunnits upp av
haafvsruuvan bérjar denne med ett starkt grepp om livet pa sitt offer
likt en kirleksfull omfamning, ansikte mot ansikte, genast att dra
offret med sig ner i djupet (haafvsruuvan har FV 14 for att lyckas
med livtaget och dyker 2 m/SR). For att ta sig loss krivs ett lyckat
slag pi motstindstabellen dir offret moter haafvsruuvans STY 10
med sin egen STY. Skulle haafvsruuvan forlora greppet om sitt offer
forsoker hon genast omfamna sitt offer igen.

Personen som blir offer for haafvsruuvan miste for varje
SR som passerar lyckas med ett vildigt svirt (-5) GE-slag for
grundegenskapen PSY for att inte ge upp och falla i dvala. Forsoker
nigon blunda eller titta bort hor de snart en rost i dennes sinne som
med en lugnande rést ber honom att se henne i dgonen, vilket ett
offer alltid gor precis innan han blir medvetslds av syrebrist.

Haafvsruuva

Urstam: Vattnajol

Hemvist: Vid mindre 6ar och grund langt fran fastlandet
Vanlighet: Mycket sillsynt

Grundegenskaper

STY 10
FYS 13
SMI 18
STO 10
INT 6
PER 14
SPI 19
PSY 7

TKP-Sys: 23
TKP: 45
Kroppsdel
Huvud

Hoger arm

Vinster arm
Brostkorg
Mage
Hoger Ben
Svanskropp
Vinster ben

Typalder: 30 ar

Maxalder 100 ar
Initiativmod: -5
Skrickfaktor: -
Skadebonus: -
Forflyttning: L 7m, V 32m
Naturligt skydd: -

Férdigheter & formagor
Livtag FV 14, Smyga FV 18
Dvala, Fortrollande sang, Kvinnoillusion, Sjdlsfanga, Skri

1T20
1-2
3-4

7-11

12-14
15-16
17-18
19-20

KP
11 (KP/4)
9 (KP/5)
9 (KP/5)
23 (KP/2)
15 (KP/3)
15 (KP/3)
15 (KP/3)
15 (KP/3)
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