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kortom c':i,veN‘cqre‘c

Aventyret Ormtunga ir en kraftigt nedbantad version av ett
dventyr med samma namn som fdrst var tinkt att utgora en delien
bok med flera dventyr men som vi av olika anledningar har valt att
vintamed. Pdsinastillenkan informationenvarandgotknapphindig
eftersom det rdder en viss brist pd utrymme, inte minst giller detta
spelledarpersoner som jag har valt att helt plocka bort. Det dr upp
till spelledaren att gora dessa baserat pa den information som finns i
dventyret. Ormtunga gir litt att bygga ut for en spelledare med lite
fantasi men i nuvarande form limpar det sig bist for en grupp om
3-5 rollpersoner och en spelledare. Att en eller tvi av rollpersonerna
ir krigare dr ett plus. Ingen av rollpersonerna bér ha starka band ¢ill
nidendomen, snarare tvirt om.

Or‘mtuNs&
Bakgrund

Sa linge nigon kan minnas har folket i Heorhall och i byarna
runtomkring haft starka band till ostroseden. Hir ute har Gaves
ord fortfarande liten kraft. Som seden sig bor dyrkar invdnarna hir
lindormen.

I flera generationer har folket i Heorhall f6tt upp och dyrkat
lindormar, senast i raden den storvuxna ormbesten som kallas for
Fangerorm. Det ir en enorm best som har levt i niistan 160 ir. Det sigs
att Fangerorm ir den mytomspunne Otwerhuges avkomma och att av
hennes hjirta skapades Fangerorm i ett mérk gryt fyllt av benknotor
och séndertuggade skallar. Samma gryt som Fangerorm har levt i, i
snart 160 ar,

Fangerorm har aldrig behévt jaga eller finga fda sjilv, folket i
trakten som dyrkar ormen har sett till att den fitt rikligt med mort kote
av hist, fir och i ovanliga fall minniskor. I minga 4r har man varit stolt
ver sin best och myten om Fangerorm har spridit sig 6ver nistan hela
Majnjord.

Men s4 hinde nigot, plotsligt anfSll den sluga besten och at upp
sex av dem som kommit for att ge lindormen mat. Skyld och de
andra minnen i Heorhall Lit sinda en styrka p4 tio man for att dripa
Fangerorm. Minga menade att invinarna litit den vixa sig for stor
och stark och att det var hég tid att dripa lindormen och lita en ny
ta ver grytet. De som skrek hogst var de gavlianer som i flera ar har
forsoke att omvinda folket i trakten till den Enda tron. Ingen av de tio
spjutminnen itervinde och man lit kalla in traktens hjilte Untwar
Hogelskatt £6r att doda drakbesten. Femton dagar gick och invdnarna
i Heorhall bérjade tro det virsta. Samtidigt som man sinde raskande
bud till Garulf bogwarthen i Majnjord it man skicka en spejare for att
se vad som hade hint. Atta dagar senare itervinde spejaren med bud
om att Untwars och spjutminnens kroppar var fdrsvunna men att man

sg tydliga spdr av en strid. Sénderslitna kroppsdelar lig spridda éver

ett stort omride vid grytet och spejaren hade hittat Untwars svird. Av
Fangerorm syntes inget. Det verkade som om han hade limnat sitt gryt
for gott.

Efter en ling och hérd ritt d6k si smaningom Garulf upp i Heorhall.
Garulf var traktens stora bradgman, f6dd i byn och en man som hade
gjort sig ett namn i Storkonungens tjinst. Han red pi en stitlig vit
hingst och var sa vacker som alla hade hort. Ett stort rott spjut bar han,
en ryttarbrynja med Storkonungens emblem pa bréstet glinste i solen.

Invinarna i Heorhall hade kallat pa sin hjilte.

En fest holls till Garulfs dra och han fick beritta minga ginger om
sina stordd i Storkonungens tjinst. Singerna hade redan spridit sig
till deras avligsna by, skalder hade redan berittat allt som stod att veta,
men invinarna i Heorhall ville héra det frin hjiltens egen mun. Han
skaldade skont och vackert tills solen steg i gryningen och nir han red
ivig visste alla att skammen snart skulle vara 6ver. Skyld hade sint bud
till alla delar i &stra Majnjord om att de redan hade rett upp situationen
med lindormen, att ingen behévde frukea. Till invdnarna i Heorhall
hade han sagt att deras dra nu var dterbérdad.

Alla hade de trott pd hans ord.

Nir folket i Heorhall oroligt och bekymrat hade tittat mot horisonten
den tjugonde dagen - f6r att se spir efter Garulf - fanns det dom som
menade att dven Garulf hade dripts av Fangerorm. P4 kvillen den
gugonde dagen hade en svirt sirad Garulf stapplat in i byn. Hans
brynja var séndertrasad, hans spjut var brutet och ett oticke hugg hade
slitit bort en stor del av hjiltens ansikte. Garulf hade gitt fram till Skyld
och tagit ett stadigt tag i hans arm. Med en blick som f6r linge sedan
hade limnat den hir virlden hade han sagt "han fick ett synligt sir” och
sedan fallit d6d ner vid Skylds fotter.

Nu stod de diir utan hjilte och utan heder. Folket i Heorhall fruktade
det virsta. I flera ir hade de skrutit om sitt monster, raljerat om sin best,
och skattat it andra byar som hade en ynkligare avkomma. Om de inte
lyckades spara upp och déda Fangerorm skulle de fi leva med skammen
i flera generationer och kanske skulle byn helt férsvinna, dess invinare
spridas f6r vinden och markerna delas upp av dem som har mer édra i
sina kroppar.

Rollpersonerna blir indragna i en maktkamp som ligger och
ruvar under ytan i denna del av Mittland. Nidendomens anhingare
har linge haft svirt att fa fotfiste hir och trots att man spenderar
ansenliga summor pi att omvinda mittlindarna och f3 dem att Gverge
ostroseden verkar det som om det inte finns nigot som biter. Desto mer
nidendomsanhingarna férséker omvinda de som lever efter ostroseden
till ett liv i Gaves tecken, ju mer sluter de sig samman och lever efter
de urildriga lagarna. Intrund Eke, mannen som styr i Ekland har dock
kommit p3 ett sitt som han tror kan hjilpa. Han vill f3 folket i bygden
att sjilva ge upp ostroseden genom att fi dom att tro att den stiller till
mer skada 4n nytta. Det dr han och ingen annan som ligger bakom allt
dédande. Genom att fi folket att tro att det ir lindomen som dédat
minniskorna i bygden hoppas han att frigan om lindormsdyrkan, en
viktig och central roll i ostroseden, skall stillas p4 sin spets och att man
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skall Sverge ostrosedens kanske viktigaste tradition. I sin iver att lyckas
har Intrund ingdtt en allians med trollen som lever i Meawars sydostra
del.

Mest troligt, om rollpersonerna antar uppdraget, ir att de beger sig
till lindormens gryt for att dripa besten. Det dr ocksd mest troligt att
de hittar lindormen och driper den for att direfter hyllas som hjilear.
Dagen efter festen fir de dock hora hur "besten” slagit till igen och
beger sig ut f6r att se vad som har hint i skogshuggarligret och att de
direfter hittar trollen. Det finns dock inget som siger att det miste gi
till pA det hir sittet, eller att inte rollpersonerna kan dra slutsatser som
leder dem direke till trollen. Rollpersonerna behdver faktiske inte dripa
Fangerorm for att 16sa dventyret dven om det ir det mest troliga.

OmSlVNlN SCN t Kor‘c‘ae‘c
Deorball

Heorhall 4r en by som ligger pa en mindre kulle och som bestir
av ca trettio boningshus och knappt tvihundra invanare. Byn har ett
enkelt hirbirge som drivs av Eowalt och hans familj. Det ir sillan
som nigon utanfor den hir landsdelen kommer till den lilla byn.
De flesta har korta och enkla drenden hit, antingen for att silja eller
képa nagot, hilsa pa en slikting eller att f3 rad av Skyld i en tvist.
Skyld ir si nira Laird (se boken om Mittland) man kan komma och
det dr han som har fitt fortroendet att styra och déma i drenden
som giller byarna i omradet.

Eklarad

En halv dagsmarsch 4t vister frin Heorhall, ligger den
nidendomska helgedomen Ekland. Hir bor nistan trettio personer
i de hus man har uppfért runt sjilva kyrkan. Alla som lever hir
kommer frin byarna i nirheten men har av en eller annan orsak s6kt
sig bort frin ostroseden for att istillet dyrka den Ende guden Gave.
Helgedomen skots av Intrund Eke, inflyttad virann och hingiven
gavlian, Innan Intrund helt hingav sig 4t bonekonsten levde han ett
liv som pilgrimit och hjilpte andra troende att firdas genom farliga
bygder i Gaves dra. Med ett bidrag fran helgedomen i Roskwa Lit han
uppfora Ekland och snart spred sig hans budskap om den Ende guden
Gave.

Intrund ir fanatisk anhingare till nidendomen och har varit med
pa minga omvindningsméten. I nistan fyrtio r har han dgnat sig
it att forsoka omvinda mittlindarna frin ostroseden till den Enda
tron. En vixande frustration 6ver att omvindningsarbetet inte gir
snabbare har fatt Intrund at ta till alle mer drastiska itgirder. Han
har skt upp trollen i Maelwar for att fi deras hjilp. Intrund vill
f3 folket att overge ostroseden genom att vinda den emot dom.
Genom att fi alla att tro att det ir lindormen som sitter skrick i
bygden tror han sig kunna dvertala de som bor hir att dverge dyrkan
av ormbestar, som ir en av ostrosedens kanske ildsta traditioner.

Det skulle i sa fall vara ett stort steg framit.

Nir allt hopp ir ute om att byborna skall lyckas dripa besten
kommer Intrund tillsammans med trollen att déda lindormen och
pa sé sdtt vinna dra och uppmirksamhet. P4 s3 sitt hoppas Intrund
att invinarna inte bara skall verge ostroseden utan ocksa respektera
honom sjilv och Gave.

SO‘CT‘AF orstir

Sotraforsir 4r en liten by pd knappt hundra invinare som ligger ca
6 kilometer sydost om Heorhall. Det finns inte mycket att se eller
uppleva hir och byn har inte ens ndgon dlstuga, in mindre ett virdshus.
Det enda som kan tinkas locka rollpersonerna hit ir den extraktmakare
som bor hir. Hon heter Olgun och ir blott tjugotva ar gammal men
anses indi fullindad i extraktkonsten. Ytterst dr det upp till spelledaren
att avgdra vad hon har att silja men hon bor ha minst:

Ett par omslag virkelin

Ett par doser sirtrost

En dos bjérntass

Olgun har en mingd érter och andra basimnen i sitt hus och kan
fort gbra ett extrake till den som kan betala for sig. Hon siljer girna
sina extrakt men vill ha bra betalt.

Den stilla floden Sotra rinner i maklig takt genom staden och
man kan hora dess kluckande och porlande dag som natt.

kLu‘CO!“N

Klutorn ir liksom Sotraforsir en liten by med runt hundra
invinare varav de flesta lever av firskotsel. Byn har varken virdshus
eller handelsbod. Den som vill 6vernatta hir fir snillt be om lov att
sova i en lada eller betala ett par kopparmynt och fir sova inomhus
vid en virmande eld.

I Klutorn kan man byta till sig, eller képa fina klider tillverkade
av firull. Képer man sidana klider hir kan man géra det for halva
priset, men silja det f6r det dubbla i nigon stérre stad. Kvalitén ir
ypperlig och hantverkskunnandet stort.

Sk.ogslouss‘\rldsre‘c

Vid Skjutvattnas 8stra strand ligger ett litet skogshuggarliger. Hir
lever ett tiotal unga skogshuggare i tre timmerstugor. Ledare &ver
gruppen ir en senig ling man som de andra kallar for Sege. Sege har
langt brunt hir uppsatt i tvi tjocka flitor och han liksom de andra

skogshuggarna ir inte speciellt viltaliga. De ir alla ovana vid att prata
med andra men ir ind3 nyfikna pa att fi hora nyheter frdn byarna.

Skjutv&ttN&

Sjon som ligger norr om Heorhall heter Skjutvattna men kallas
oftast bara fér Skjut. Det ir en stilla sj6 med ett mérke vatten. P3

morgonen ligger ofta hela sjon insvept i en tjock dimma som inte
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litear forrin till middagstid. Nir mérkret faller pa kryper dimman
fram igen. Folket i trakten ir helt dvertygade om att dimman som
ligger 6ver sjon ir en mikeig skogsande och innan rollpersonerna ger
sig av kommer dtminstone en person att varna dom f6r skjutdisern.

Det kan mycket vil vara sa att det bor en diser vid sjon men det
som 4dnd3 stiller till med stérst besvir f6r de som korsar sjon ir de
happjor som bor pa den vistra udden i mitten av sjén. De anfaller
girna ett mindre sillskap, dock aldrig nir dimman ligger 6ver sjon.
Det ir upp till spelledaren att avgéra om happjorna anfaller eller
inte. Anfaller happjorna bér spelledaren tinka pa att de anfaller frin
luften och genom att flyga 6ver bitarna. Det ir svirt att sliss for
den som befinner sig en bat och sannolikheten att man trillar i bér
vara ritt stor, Lt rollpersonen sl ett SMI-slag innan striden borjar
for att ens se om personen klara av att inta en stridsposition (och
dirmed kunna parera en eventuell attack), sedan ett SMI-slag efter
sin egen attack f3r att se om han lyckas hilla sig kvar i biten eller
trilla i vattnet. Detta bor inte gilla avstindsvapen som kan avfyras
sittande.

]NLCC!NINS

"Ni har fardats dver de 6ppna slitterna i sikert en veckas tid nu. Det Gr
vackra béljande slitter fyllda av blommor i sprakande firger. Solen stér
hogt pé bimlen och inte ett moln har visat sig pé flera dagar. Sommaren
stdr i full blom och det finns egentligen inget att klaga sver. Mdjligtvis
knorrar era magar 6ver att de vill ha en villagad middag, och era kroppar
efter en riktig sing. Ni bar foljt en led som bitvis endast har markerats
av tristorar nerkérda i marken, eller stenrésen med hanvisningar till
omgivningen. Dir ni nu stér finns ett stort och stitligt sadant, byggt av
den speciella mittlindska kalkstenen. Bredvid stenrdset stdr en tjock stor
nerkérd i marken i vars topp ndgon har fist en tjockt flitad tamp som
vajar friskt i vinden (firdigheten kulturkinnedom Mittland avslsjar att
den flitade tampen betyder att det finns lindormsdyrkare hér). En enkel
skylt forkunnar att staden Heorballs marker borjar hir och att sjilva
staden inte ligger speciellt léngt borta”.

Rollpersonerna har kommit till den lilla byn Heorhall som ligger
i 8dslandet pd grinsen mellan Dranvelte och Majnjord. Sommaren
har slagit ut i full blom och bade nitterna och dagarna ir varma och
milda.

I byn fir rollpersonerna veta att en stor och irorik begravning
skall dga rum redan efterfoljande kvill och att dom givetvis ir
vilkomna i staden men att de inte kan rikna med att f3 speciellt
mycket uppmirksamhet. Eowalt som idr den som driver det lilla
virdshuset siger att han ska ombesérja rollpersonernas vil s gott
han kan. Fragar rollpersonerna nirmare vad det ir som har hint kan
spelledaren redogdra f6r vad som stir i bakgrunden.

Fi:irsn\morsorqu

P4 morgonen dagen efter det att rollpersonerna har anlint «ill
Heorhall vicks de av att en hégljudd man star och férkunnar nigot
pa girdsplanen i mitten av byn. Det ir Intrund och hans folje av
gaveanhingare som har kommit frin klostret for att hilla en predikan
och inte minst siga sitt om vad de tycker om lindormsdyrkan och
alla som har face sitta livet till. Gar rollpersonerna ut kommer de att
héra f6ljande:

”...skall folja den Enda gudens vig. Folja och bli ledsagade av dem
som bar forbarmande éver er alla. Det dr en god gud som lovar er en
plats vid bans sida, ldngt bort frén kortsiktig dra i det hdr livet. Nej tvi
och forbannelse sver dem som skickar andra mot déd och lemlistning.
Vem kan st for ndgot sidant. Gamla seder dr ddliga seder. Den som
foljer oss och lever ett liv vid Gaves sida skall f& bade bus och hem, fem
far och en ko.”

Det ir Intrund som héller en missa i den strilande morgonsolen.
Han ser verkligen ut som en gudom niir solen strilar pd honom. Han
haller pa i ytterligare en stund. Omsom lovar han bort egendomar
som hus och kreatur till dem som f8ljer med honom till Ekland,
dmsom hotar han om evig férbannelse och ett liv i skam f6r den som
inte liter sig omvindas. Intrund har genom sina knep fitt med sig
ett antal familjer frin gdrdarna i nirheten, men folket i Heorhall har
alltid varit svira att omvinda.

Fragar rollpersonerna nigon i byn vem mannen som predikar ir
fir de veta att det dr Intrund. Gir de fram for att lyssna kommer de
att vilkomnas av Intrunds anhingare som féljt med hit. Kommer
de nirmare in tio meter kommer de att se att Intrund har ett otickt
sir som 18per lodritt ver hela ansiktet. Det ir siret som Garulf
tillfogade honom men Intrund sjilv kommer att hivda att han har
ramlat av en hist och skrapat upp ansiktet mot en sten.

BC Sf&VN i~ SCN

P3 kvillen dagen efter det att rollpersonerna har anlint till den
lilla byn Heorhall skall man halla en begravning, Skyld som &r byns
lagman, s.k. laird, héjer en stor fackla mot den nattsvarta himlen, han
bir en svart firullskappa utan armar och hans stora vita skigg vajar
som vigskum i vinden. De andra minnen i byn stir samlade i en ring
runt den stora lagstenen som han stir p. Kvinnor och barn stér lite
lingre ner.

Vid foten av stenen ligger kroppen av en man insvept i svanvita

tygstycken och pa hans brost har ndgon lagt en r6d blomma.

"Hor upp, tronlindska dttlingar, lyss till mina ord fyllda av sorg och smérta.
Nu stdr vi trots allt hir for att genomfora maglanon, vir kanske dldsta sed.

Garulf bade fast karaktdir, han bijde inte rygg for ndgon annan man.
Han var modig och betlevrad och skalderna sjong bans lov runtom i vérat
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land. Nir han stértade ut i krig kindes hans rop som héga hammarslag
i buvudet pd fienderna och de fll déda ner av skrick. Hans skratt fick
berget att spricka och hans gdvor var som konungars. Hogvuxen var han,
vixte i dira, god var han som hjilte. Ldt oss nu béira honom till den plats
ddr ban ska fd se sin byggds skepnad en sista ging innan andarna for
honom bort mot bjdltarnas virld.”

Kroppen av Garulf lyfts upp av de gamla minnen i byn.
Kvinnor och barn samlar sig bakom sillskapet och Skyld stiller sig
lingst fram och héjer sin fackla. En langsam marsch tar sin bérjan
genom den lilla staden ut 6ver filten med sikte pd en rad héga kullar
som ligger en bit bort fran sjilva byn. P4 en kulle i bakgrunden stir
Intrund med ett f5lje och blickar ner mot processionen. Fragar nigon
av rollpersonerna vilka det dr svarar nigon att det ir gavefolket frin
Ekland och fnyser av respektldshet. Skulle nigon av rollpersonerna
nirma sig foljet kommer de att forsvinna pa sina histar tillbaks mot
Ekland.

Alla som kan g eller biras foljer med under tystnad nir Garulf
birs upp pa den hdgsta kullen. Dir liter man ta bort skynket som
har dolt hans kropp och lutar honom sittandes mot en uraldrig ek
som stir hogst upp pa kullen. Folk bir fram givor, Garulfs egen
utrustning liggs vid hans fotter och Skyld stimmer upp i en sing
som idr vemodig och tungsint. Minga bérjar grita, dven Skylds
dgon tiras. Nir sdngen ir slut later Skyld stéta i ett stort horn fyra
ginger, ett for varje nedtecknat och bokfért did som Garulf anses ha
utfort nir han levde. En gammal kvinna, Garulfs mormor, stiller sig

bredvid Skyld och siger;

"Han héllo i handen vassa klingor, virjde sig ofta mot bérsdrkars anfall.
I mérka natten och i skdrande kold vakade han éver fadernebygden.
Hans kraft var former dn ndgon annan i Heorhall. Lit nu maglanon ta
sin bérjan och lagen trida i kraft. Déd och jagmmer at den som stor hans
natt, fejd utan like skall den uppleva som bryter hans vaka. Ndr natten
blivit till dag, nir gryningen besegrar natten dr han i andarnas kraft. Md
Morgu vaka dver hans sjil.”

Under hela natten kommer Skyld att hilla sig pa kullen vil dold
invid tridet. Han 4r den ende som fir vistas pi kullen tillsammans
med hjilten eftersom han ir besvirjare och anses ha bra kontakt
med de andevisen som nu genomséker Garulfs kropp efter hans
sjil. Dessutom vill man ha nigon som vaktar alla de givor och
tillhérigheter som finns vid kroppen. Kommer rollpersonerna trots
varningen att bege sig till kullen kommer Skyld att uppticka dom
forst. Han stdr i skuggorna knappt synbar och siger lugnt till dom
att genast limna kullen. Han forklarar f6r dom att det r belagt med
dédsstraff att stdra hjiltens sista vila, men att han ir beredd att ha
Sverseende med det om de respekterar hans vilja och genast limnar
platsen. Lyder rollpersonerna inte Skyld kommer han att forséka

déda dom med sin magi.

Tidigt pd morgonen, nir de forsta solstrilarna leker &ver
grisslitten vandrar folket upp mot kullen igen. Dir mdts de av
Skyld som beordrar att Garulf skall biras ner tillsammans med sina
givor och liggas pd den balplats som man har forberett enligt hans
mormors vilja. Efterfoljande natt kommer man att tinda pi balet
som hills levande i fyra nitter och fyra dagar. Nir det brunnit klart
reser invinarna en stor sten pa platsen.

Vid middagstid samma dag som man liter fora ner Garulf dill
bilet samlar Skyld de f4 minnen som finns kvar i byn till ett mote
vid lagstenen. Rollpersonerna hor givetvis detta och om de inte
sjilvmant siger att de gér till platsen kommer Eowalt att séiga att de
kanske vill folja med.

SthSeN

Skyld har samlat minnen i byn for att besluta om vad de ska ta sig
till. Det ir en sorglig blandning av gamla, halta och lytta. Ingen ser
direkt vapenfor ur.

"Alla véra higborna spjutbirare och brynjebrytare har vi sint ut,
vilka fler kan vi skicka? Vilka mer kan klara detta for att vér beder skall
héllas hogt som svanarna flyger i skyn.”

Nigon i samlingen siger "skicka Undwe, han ir ung och rask,
snabbare in nigon annan av oss och hans hir vixer innu titt pa
hans skalle”. Alla vinder sina blickar mot Undwe som ir en ling
ginglig man iférd en firullsvist och en tjock kjol i lider som hills
uppe av ett brett bilte med ett spinne av brons. Undwe tar ett steg
fram och tittar pd alla med en mérk blick. “Ska ni sinda mig, jag
som i ar har fitt utstd spott och spe. Ni som alla har kallat mig for
en odugling bara for att jag inte har pratat gott om dripedid och
skoldbuller. Nisom alltid har pratat bakom min rygg for att jag valt
ett stillsamt liv framfor svirdets sing. Sista gingen jag svingade ett
svird var nir vi var smé och jag slog Garulf 6ver nisan och det rann
blod pd hans sirk. Skulle ni nu skicka mig mot samma &de som
Garulf? Jag som endast kan klyva vedtrin”. Det blir tyst och alla
minnen stirrar pd Undwe, man kan se fdraket i deras 6gon. Han
ir inte som dom, han sitter inte ira hogre in ndgot annat, han
virderar sitt eget liv hdgre 4n den ryktbarhet han kan vinna.

En kort krum man runt sextio r stiger in i cirkeln av min
iklidd en rostig ringbrynja och en hjilm som ir full av hack och
som saknar ett kindskydd. "Jag skall ge mig av” siger han "jag skall
dripa besten och ma jag hyllas som en konung for det”. Alla tittar
tyst pd honom och vinder sedan blickarna mot Skyld som har statt
tyst och stirrat i marken. Skyld tittar upp, med en hopploshet i
blicken siger han "ma s ske, vi skall hylla dig som en konung nir
du kommer tillbaka”, han vinder sig bort med glansiga 8gon och
tittar upp mot himlen,

Minnen bérjar réra pa sig och ska just limna platsen nir en
rasande Undwe pekar pd minnen och skriker 4t dom.”Niridskloka
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min, se pd honom. Hans hjilm har férlorat sin virnkraft, brynjan
sin glans, hans buk ir stor och tung, hans arm ir slé och tafatt.
Svirdet han bir duger lite till och brynjan hinger slapp mot hans
brost. Ser ni inte att vi sinder dnnu en av de vira mot ett sikert
dde. Jag tvivlar inte pd hans mod men sig mig, ir det inte mer in
trettio ar sedan han lyfte sitt svird, sedan han dripte nigon. Om
inte mitt minne sviker mig och singerna talar osant var det vid ett
slag mot de vilda birsirkarna i ster och da var vi minst tio ginger
fler in dom”.

Skyld vinder sig mot minnen igen, hans blick ir rasande och
han skriker tillbaka pd Undwe "sig mig d4 vad vi skall gora? Skall
vi lita andra behandla oss som 16skefolk, ska vi vika oss mot denna
best som vi sjilva har skapat. Man skulle skratta it oss i evigheter,
nidsinger skulle skrivas om oss och pi marknaden skulle vi fi betala
hégre priser for att vi saknat mod i vira brést. Skalderna skulle
hopas vid vira grinser och vi skulle f4 std dir med skammen. Ardu
man nog att bira en sidan skam Undwe, ir du karl nog att std upp
for din rite d3, nir du inte kan gora det nu, eller dr det kanske som
man siger att ditt blod hiller pd att tunnas ut, att du inte virnar
om ditt blod Lingre, att du hellre umgés med gavefolket”. Undwe
sparkar undan en sten sd att jord och smigrus far ivig. Han limnar
minnen hulkandes och illréd i ansiktet. "Vi kinner alla till seden,
vivet alla vad som miste goras, om ingen har nigot mer att tilligga
nu s3 fir det bli Unferd som fir gi” siger Skyld.

Anmiiler sig rollpersonerna att hjilpa byborna kommer de att
bli mycket glada och siga att rollpersonerna sannerligen ir modiga
och irofulla.

I detta fall samlar Skyld minnen och siger:

"Modiga sjilar, gister fran lingviga har sagt sig vilja bjilpa oss i
denna grelésa stund. Vira bista bjdltar bar vi sint ut med hopp om
stordad och dtervunnen dra. Ingen av dem har dtervint med vare sig
dra eller ormbjdrta. Bréder, dessa (han pekar pé rollpersonerna) mdin
(och kvinnor), bar sagt sig vilja hjdlpa oss. Jag anser att vi skall godta
deras hjilp.”

Fleraav minnen nickar instimmande och siger att de sannerligen
ir modiga. Skyld kommer att foresla att de belonas med Garulfs
mytomspunna skéld och hans ring om de lyckas. Aven om byborna
tycker att detta r en vil stor beldning och att det héjs réster for
detta siger indd Skyld, med Garulfs mormors vilsignelse, att
s skall ske. Det han begir i gengild ir att rollpersonerna hittar
Fangerorm, driper honom och fér tillbaka lindormens hjirta i
oskadat skick.

Rollpersonerna fir vilja ett foremal som de fir redan nu, detandra
siger Skyld att de skall fi nir de dtervinder med lindormshjirtat.

Ringen ir gjord av en svart okind metall som kinns litt och calig.
Det sdgs att den en ging bars av alver men ingen vet mer in si.

Ringen ir dépt till Stridaren och har féljande egenskaper:

. Den som bir ringen kan inte bli triffad i huvudet.
Visar resultatet att nigon har triffat birarens huvud i
en attack riknas detta som en miss.

. Biraren dkar sin SMI med +2 si linge han/hon bir
pd ringen.




Skolden ir dopt till Hjiltevirn och man tror att den vilsignats av
nigon av flowrarna (lis om dessa i boken om Mittland). Det ir en
stor skold som ir tillverkad av en skéldmakare med Legendariska
kunskaper i firdigheten Hantverk (se regelboken sidan 48-49).
Vikten minskar med 20% och BV &kar med 20% jimfdrt med en
vanlig stor skéld.

Skolden har foljande egenskaper:
. Den som bir skélden behéver aldrig sld pa skrickeabellen.
. Den som bir skélden okar grundegenskapen PSY med
6 poing. Denna hojning giller endast s linge personen
bir pa skolden.

Kinner sig rollpersonerna inte manade att hjilpa byborna
kommer de att kontaktas av Undwe som ber dem p4 sina bara knin
att hjilpa till. Han har inget att erbjuda men siger sig kunna skaffa
fram ett fint férem3l om de lyckas dripa ormen. Undwe forklarar
for rollpersonerna att Unferd dr hans far och han har litet hopp
om att hans far skall klara av att dripa lindormen. Undwe berittar
ocksd att han och hans far sedan linge har kommit pa kant med
varandra och att de inte har pratat pa nistan tio 4r. Undwe vill inte
beritta varfor, men frigar man ndgon i byn siger de alla att Undwe
ir en feg stackare som har mer till 6vers for gavefolket 4n sina egna.
Foremalet som Undwe kommer att skaffa ir Untwars svird som
han tagit frin Skyld.

Undwe kommer att ge rollpersonerna svirdet om de antar
utmaningen. Han litar pd att de inte ska lura honom.

Svirdet bars av Untwar Hogelskatt och var inhandlat av hans
farfars farfars far frin dvirgarna i Thrilheim. Untwar kallade
svirdet f6r Bligniste eftersom den bla mitrakan som det var gjort av
gnistrade i morkret.

Bligniste ir ett mitrakalingsvird gjort av en buratjadvirgsmed
som uppnitt Legendariska kunskaper i firdigheten Hantverk,
smide. Vikt 1,4, BV 26, skada 2T 8+6.

Beslutar sig rollpersonerna for att inte hjilpa byborna eller
hérsammar Undwes rop pi hjilp kommer Undwe trots allt att
anmila sig for att skona sin fars liv. Undwe kommer att ge sig av och
dédas av trollen. Sker detta dr dventyret slut innan det ens har bérjat
och spelledaren fir kasta rollpersonerna in i ett annat dventyr.

P&. rNATTEN

Antar rollpersonerna uppdraget att hjilpa byborna (oavsett om
det dr genom att siga till Skyld eller Undwe) siger Skyld att det
ir bist att rollpersonerna stannar i natt och ger sig av tidige vid
gryningen efterfoljande dag. Byborna tar sig att laga rollpersonernas
klider, slipa deras vapen och till och med ge dom nya klider om det
behovs.

Rollpersonerna tilldelas en stuga som ligger i utkanten av byn och

som har stitt tom en tid eftersom en familj har flyttat till Ekland och

latit omvinda sig till nidendomen. Det ir ett klassiske mittlindske
ringhus med en liten saltgird. Det ir ett hus med tre rum, ett kék,
ett samlingsrum och ett sovrum. Ett loft som ticker halva huset har
fungerat som forrdd och en eldstad finns i mitten av huset. Det finns
en inging med en dorr som gir att regla inifrdn och fyra gluggar (ett
i varje viderstrick) som har triluckor istillet for glasfénster for att
mota bort kalla vindar.

Intrund har fict veta att rollpersonerna tinker hjilpa byn att
déda ormen eftersom en av byborna (den annars si stidade och
skdtsamma viverskans dotter som dr 16 ir och heter Hwinda) ir
hans spion. Sa fort hon fitt veta att rollpersonerna skulle hjilpa byn
rider hon till Ekland och berittar det fér Intrund.

Intrund blev konfunderad och ridd &ver att rollpersonerna hade
tagit pd sig uppgiften eftersom han ogirna vill att utomstiende
blandar sig i konflikten. Helst vill han ju sjilv dripa ormen och pa
s siitt vinna bybornas respekt och vérdnad. Dirfér ger han Hwinda
i uppdrag att smyga sig nira huset pa natten och sitta eld pa det.
Eftersom dorren Sppnas utdt siger han it henne att luta en stock
mot dorren.

Ett par timmar efter midnatt rullar hon med stor méda fram en
stock (fSrutsatt att ingen av rollpersonerna sitter p3 vake utanfdr)
och lutar den mot dérren. Innan hon gér detta har hon dock l3tit
hilla olja pa viggarna och dérren som hon tinker tinda eld pa.
Huset kommer att sti i brand fortare in stocken hinner brinna upp.
Problemet ir bara det att stocken faller mot dérren och fir det att
lita som en hég bultning. Rollpersonerna bor vakna varpd Hwinda
blir ridd och tinder pé for att sedan springa ivdg., Att bryta sig ut
ur huset kriver ett STY mot STO-slag (Dérrens STO inklusive
stocken ir 30) pa motstindstabellen. Hogst tvd personer it gingen
kan forsdka att sli upp dérren (deras STY riknas di samman och
moter dorrens STO 30 pd motstindstabellen). Varje forsok att
bryta sig ut tar 1 SR. Efter fem rundor star huset i ligor och de som
inte har lyckats ta sig ut dd kommer att fa 1T4 i skada per kroppsdel
varje runda som de befinner sig i huset (se skador av eld i regelboken
sid 187).

Kommer rollpersonerna ut redan férsta rundan kommer det att
se hur en kvinna springer mot filten som omgirdar byn. Kommer
de ut efter férsta rundan kan de forséka spira vem som har varit vid
deras dérr. De maste dé lyckas med ett slag pa firdigheten Spira
-3 for att lyckas. De ser di att spiren leder bort fran byn och ut pa
filten.

Esljer rollpersonerna efter Hwinda eller spiren efter henne
kommer de si sminingom till en liten kulle dir sex stora stenar
stir uppforda i en ring, Stenarna ir tre meter hdga och stir med
tre meters mellanrum. Det ir en urildrig begravningsplats. Hir
har Intrund, nagra av hans mannar, Hwinda och fyra gritroll som
Intrund har latit kalla pa planerat nattens rid mot rollpersonerna.
Nir rollpersonerna kommer hit finns dock bara trollen kvar, Intrund,
Hwinda och resten av foljet har redan hunnit rida bort, eller si hor
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rollpersonerna hur de rider ivig samtidigt som trollen kommer fram
bakom stenarna. Tink p3 att trollen har morkerseende och att det
kan ge en fordel.

Trollen tillhér den skara som ltit sig hyras av Intrund med
klirrande silverpengar men de vet inte mer 4n att en rik minniska
har frigat om de kan hjilpa honom. De vet varken hans namn eller
kan beskriva honom speciellt bra eftersom han alltid bir en kipa nir
de triffas. De kallar honom dock fér "tridmannen” eftersom han bir
en stav med ett trid pa.

Trollen har ftt i uppgift att dripa den eller de som kommer hit
och kommer att sliss med stor frenesi tills tre av dem ir doda. D4
kommer den fjirde att forsdka fly men han kommer aldrig att lita
sig fingas levande. I ett av trollens fickor hittar de en pengapung
med femtio silvermynt. En stor summa for att ligga i ett trolls ficka.

Mox araoch berormmelse

Rollpersonerna ger sig av i gryningen och byborna har férberett
vars en matsick till var och en av rollpersonerna. I knytet finns bide
firsk fruke, lite saltat kott och nigra rovor samt lite nyplockade
svampar. Skyld rider rollpersonerna hilla sig till stigen som lper
norrut, genom skogen tills de nar Skjutvattnas sédra strand. Stigen
leder fram till ett par bryggor dir de kommer att finna tre bitar.
Skyld siger att de kan ta vilken bat som helst. Rollpersonerna
skall korsa sjon och hilla utkik efter en liten brygga pa sjons norra
strand. Direfter skall de folja en krokig stig som leder fram till
lindormsgrytet.

Skyld varnar dom f&r happjorna som bor vid sjén (se avsnittet om
Skjutvattna).

hNClOf‘mSS‘t‘OrDB‘C

Ett par kilometer in i skogen frin bryggan pa Skjutvattnas norra
strand ligger den plats som for folket hir i trakeen varit helig i minga
hundra 4r. Stigen som leder fram till lindormsgrytet dr viltrampad
och utsmyckad med svarta band som hinger frin triden. Banden ir
flitade och ser ut som smi ormar som hinger i triden.

Sjilva grytet ligger vid en delvis 6ppen plats i skogen som ir ticke
av benrester, bronspengar, trasiga jirngrytor, svarta flitade band,
triplattor med inristningar, rostiga svird m.m. Mitt i allt detta gapar
ett stort morkt och svart hal i marken. Rétterna som omger den
olycksbidande Sppningen dr nétta och slitna, nistan blankpolerade
av det som har sldpat sig ner och upp ur hilet. Ett lyckat firdighetsslag
pa firdigheten Bestiologi avsldjar att den lindorm som lever hir ir
onormalt stor och formodligen mycket gammal.

Runt grytet finns tydliga spar av strid. Blod och kroppsdelar finns
utspridda Sver ett stort omrade. Man kan 4ven se att nigon har tuggat
pi kropparna och i princip finns det inte mycket kvar avdem som kom
hit. I byarna tror man att det ir lindormen som anfallit och som har

blivit aggressiv mot dem som kommit hit for att offra. I sjilva verket ir

det en vil genomtinkt plan av Intrund. Han har fitt trollen som bor i
skogen att ligga i ett bakhall. Nir lindormsdyrkarna dék upp dédades
dom varefter man lit Fangerorm festa pd kropparna sa att det skulle
se ut som om det var lindormen som hade dédat besdkarna. Trollen
vintade p3 att minniskorna skulle skicka ett nytt f5lje men denna ging
blev kampen desto hirdare. Nio troll fick sitta livet till men eftersom
de var betydligt fler till antalet lit man dripa de tio spjutminnen som
Skyld hade skickat. S& sminingom anslét sig Intrunds gavehird och
gjorde gemensam sak med trollen. Efter ytterligare en tid si dok en
ensam man upp. Det var traktens hjilte Untwar Hogelskatt som
kommit 6t att dripa den best man trodde lig bakom didet. Untwar
driptes efter en miktig kamp. Sex troll och tre av Intrunds min dog
innan de lyckades dda Untwar som dog som en riktig hjilte. Direfter
rdkte trollen ut grytet och jagade ivig Fangerom si att de som kom hit
skulle tro att lindormen hade givit sig av i jakt pd mer minniskok®étt.
Ett stort slemmigt spir leder djupare in i skogen och det behovs inget
slag pa firdigheten Spéra f6r att se vart Fangerorm har ringlat ivig,
Den som viljer att spara kring grytet och lyckas med ett firdighetsslag
pa firdigheten Spira med modifikationen -3 ser att det finns andra
spar pa platsen in ormens och minniskornas. Ett lyckat slag pd
firdigheten Bestiologi siger att det ir troll som har varit hir och att
de har gomt sig i buskarna en bit bort frin glintan. Garulf som kom
till glintan for att dripa lindormen anade genast orad och upptickte
trollspiren. Han foljde forst efter Fangerorm men nir han stétte pa
ormen sig han genast att denna inte skulle kunna vara kapabel till att
déda si minga duktiga krigare, in mindre Untwar som vunnit minga
segrar, Garulf lit ormen vara tills vidare och féljde trollspiren norrut.
Sé smaningom kom han fram till trollhilan. Han forstod genast att
det var trollen som 1ig bakom slakten och begav sig in i hilan for att
rensa ut den fran oknytt. Till sin forvining hade de ett istroll i sitt
folje, och dven Intrund var dir och hjilpte trollen med sina boner.
Innan Garulf lyckades fly hade han dédat minst tio troll och givit
Intrund ett oticke sdr i ansikeet. Sjilv var han var dock dédligt sirad
av ett hugg som istrollet hade tillfogat honom. Garulf hade lyckats ta
sig till Heorhall innan han dog i Skylds hinder.

Beger sig nigon ner i grytet miste man forst sli ett slag pa
skricktabellen -5. Dir nere finns ca 100 guldmynt, en vacker 8ppen
tunnhjilm samt en ringdolk som ir gjord av rokjirn.

Jakzerq P& Fmserorm

Fangerorm ir liksom de allra flesta lindormar vit till firgen,
men eftersom han 4r si gammal har hans fjill antagit en nistan
gul-brun firg vilket gér att en utomstiende som har bekantat sig
med jitteskogsormar sikert skulle anta att det rorde sig om en
jitteorm och inte en lindorm. Dessutom ir Fangerorms armar
underutvecklade vilket gér att de ir svira att uppticka under den
stora kroppen. Det ir inte ens sikert att rollpersonerna ser armarna

vilket ytterligare spir pa tvivlet om att de kanske endast har dédat
en orm och inte en lindorm.
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Dédar rollpersonerna Fangerorm och for tillbaka hans hjirta
kommer de att hyllas som hjiltar och en stor fest hillas till deras
ira, Alla tror givetvis att allt det hemska som invinarna drabbats
av pa sista tiden nu ir slut och att rollpersonerna har hjilpt dom
att ridda sin dra. Alla vill héra om hur de dripte besten och om
det hjilteddd som dom nyss lyckats utfora. I det hir liget vet ingen
nigot om trollen eller Intrunds inblandning i dédandet.

Festen halls pa kvillen efter det att rollpersonerna har kommit
tillbaka men endast om de dript Fangerorm och fort tillbaka hans
hjirta.

Festen bestir av tre delar. Forst later man rollpersonerna bada
i stora trikar med varmt vatten och kamomill si att dom skall
dofta gott. Byns ildre kvinnor kommer och tvagar rollpersonerna
samtidigt som man sjunger pahittade singer om deras hjiltedad. De
yngre kvinnorna bir ivig rollpersonernas klider for att tvitta dom
och bir fram nya hela festklider. De bjuds pa kryddat vin och mjsd
vid badet.

Nir rollpersonerna ir firdigbadade fir de triffa Skyld i radhuset.
De fors dit av de yngre kvinnorna som ligger drter vid deras fotter
och blaser dem i ansiktet innan de stiger in i ridssalen. Skyld vill
triffa dom ensamma innan sjilva festen kan bérja. Han vill héra hela
berittelsen om vad som har hint och han vill ha lindormshjirtat.
Under tiden som de befinner sig hos Skyld serveras de mer vin
och mjéd och 4ven nigot littare att dta. Gryningen faller pa och
rollpersonerna ombeds att komma tillbaka till ridhallen nir de hor
en ling hornstot. Rollpersonerna ombeds att gi till virdshuset och
vinta,

Nir det ir morke och solen har férsvunnit ner bakom horisonten
ljuder en ling och kraftig hornstot 6ver byn. Det idr en hornstdt
for rollpersonernas dad. Nir de kommer ut frin virdshuset ser de
hur hela kullen med ridhuset dr upplyst av facklor. Det ir stora
brinnande facklor som ir nedstuckna i marken. En ung kvinna star
utanfdr deras dérr och visar med en gest att de skall folja henne
till ridhuset. Byn ir tom pa folk, alla befinner sig i raidhuset utom
en skara pd fem unga kvinnor som star och tar emot hjiltarna vid
ingingen till ridhuset. De bir vita genomskinliga klider och har
blommor i hiret. Innan rollpersonerna stiger in i den stora festsalen
bliser kvinnorna i deras ansikten. Det ir ett tecken pa vérdnad
och att berittelsen om deras hjiltedid skall firdas med vinden till
Trudvangs alla horn.

Inne i festsalen mottas de med tystnad. Drygt trehundra
minniskor stir upp med huvudena nedbéjda. Skyld stir lingst bort
vid en tritron och hiller upp ett fat med lindormshjirtat. Kvinnan

som visat dem till ridhuset viskar till rollpersonerna att de ska g

fram till Skyld.

Skyld siger fljande:

"Av hirménnen gingo de som hade mod i sin kropp. Maktigt skred
dom med vapenfort folje. Att utfora ett ddd vi sjilva voro oférmdgna
till. R4dlés var dven jag i min visdom, dra flét ivig pé morka vdgor
mot skammens strander. Ofta bar vi byllat littare manron, eller simre
hérman for ringare dad. De gjorde en girning av hjirtans lust och mod
i sin kropp. M Morgu héra detta, md hon lyssna pd vinden som for
budskapet vidare. Gava skall ni fé och mjodbénk stdr redo”.

Skyld viftar med handen och man fér fram den giva som
rollpersonerna inte redan har fitt. Givan &verlimnas och Skyld
héjer fatet med lindormshjirtat mot taket. Samtliga i salen siger:

"Deras mod lyser som guld dér de stir pd golvet, md Morgu héra
deras lov.”

Direfter skiner Skyld upp i ett brett leende och siger 4t dom att
sla sin ner varhelst de onskar. Festen kan bérja. Festen haller p3 till
sent pa natten, de ir alla hir for att hylla ett did och sina nyvunna
hjiltar. Ingen vill missa en sidan mojlighet. Nir det bérjar nirma
sig midnatt vill dock Skyld héra var och en framféra ett kort kvide
om nir de dripte lindormen. Alla spelare bor 3 lite tid pa sig att
forbereda ett kvide som de sedan skall framfora. Skyld lovar en
priktig giva till den som publiken utser som vinnare. Har nigon
av rollpersonerna nigon av firdigheterna Sjunga, Spela instrument,
Dramatik, Gyckelkonster eller Retorik bor spelledaren ta detta i
beaktande nir han bestimmer vilket kvide som ir bist. Den som
vinner belénas med nigon av de givor som inte redan har delats
ut, d.v.s Untwars svird om rollpersonerna anmiilde sig frivillige vid
samlingen alternativt Garulfs ring eller skold om det var Undwe
som &vertalade dom. I det tidigare fallet har Undwe limnat tillbaka
svirdet till Skyld.

Festen hiller pa till gryningen.

Excbud orm dod

Rollpersonerna vaknar av att nigon bultar p4 deras dérr. Det dr
en av byns yngre pojkar som har fatt i uppdrag att himta dom. Han
siger att det dr brittom och att Skyld vintar p3 dem vid ridhuset.

Det ir Frund frin byn Klutorn som har ridit i sporrstrick. Han
berittar for Skyld att en av skogshuggarna frin skogshuggarligret
hade stapplat in i Klutorn med svira klosmirken &ver hela sin
kropp som om nigon fasansfull best hade anfallit. Frund berittar att
skogshuggaren hade sagt till honom att han hade vaknat av skrapande
ljud pi sin dérr och fasansfulla skrik fran de andra minniskorna
utanfdr. Nir han hade 8ppnat dorren hade han métts av en stor klo.
Skogshuggaren hade svimmat av smirtan och nir han hade vaknat
senare hade minga d6da kroppar legat utspridda i ligret. Han hade
tagit sig till Klutorn under natten pa en hist. Frund berittar att
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skogshuggaren nu finns i Klutorn och att man férséker se om hans
sar si gott det gir. Frund tror dock att skogshuggaren kommer att
dd och siger att han har sett en minniska som blivit skadad av en
lindorm forut, han menar att siret som skogshuggaren fitt miste
vara fran en lindorm.

Sanningen ir att istrollet som lever med gritrollen bir pd ett vapen
som Intrund latit géra. Det dr en stor stilklo eftersom Intrund vill act
folket skall tro att det ir lindormen som har anfallit. Det ir trollen

som har anfallit skogshuggarligret men
alla tror nu att lindormen fortfarande ir
i livet. Skyld frigar rollpersonerna om
de verkligen dédade lindormen och om
de ir sikra pa att det var en lindorm och
inte en jitteorm som de slogs emot. Skyld
ir inte anklagande mot rollpersonerna
men han menar att de miste bege sig till
* Klutorn f8r att prata med skogshuggaren
~om han fortfarande ir vid liv och att de
~ maste undersoka saken vidare. Vigrar
rollpersonerna detta kommer Skyld bli
mycket vred och kriva att rollpersonerna
ska limna tillbaka de givor som de har
fice. Limnar de inte tillbaka givorna
kommer han att férséka déda dom med
sin magi.

UPPLOSNtNS

Férhoppningsvis stiller rollpersonerna
upp och hjilper Skyld att ta reda p3 vad
" som har hint skogshuggarna. Med stor
sannolikhet kommer de ju sjilva att tvivla
pi om det verkligen var en lindorm som
de dédade, eller i alla fall om det var ritt
lindorm.

Nir de
skogshuggaren détt men de kan sjilva se

kommer till Klutorn har

hur ett stort sir som inte kan ha tillfogats
av ndgot annat in en varelse med mycket
stora klor har flikt upp mannens buk och
brost. Den gamla gumman som har vakat
vid hans sida och rengjort hans sir siger
att det sista skogshuggaren sa var att han
trodde att nigra av dem som inte hade
dédats i striden med besten hade forts
bort. Det maste ha varit si for de kroppar
som fanns kvar var lingt ifrin alla.

Sk'°35l°“33‘”*‘"*5 Liiser

Kommer rollpersonerna till skogshuggarligret efter det att festen
har hallits dr det mycket olikt det liiger som beskrivs i bétjan. De flesta
av stugorna har raserats och frstorts av en enorm kraft. Déda kroppar
ligger utspridda pa girdsplanen, dven de bir spar efter strid mot en
stor varelse med klor. Det gir litt att folja spar av en stor varelse som
forsvunnit in i skogen men det krivs ett lyckat slag med firdigheten
Spara med modifikationen -2 f5r att se att det nog inte rér sig om en
ormlik varelse. Sparen leder in i skogen mot trollgrytet.
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Ohere deden

Sord grottan

Mredre delen

Trou.srorce‘c

Trollgrytet som fungerar som gritrollens bostad bestir av tvi
delar, dels den stora grottan under grytet och dels grytet som ligger
ovanpi den stora grottan. Det forsta som moter rollpersonerna
om de féljer sparen frin skogshuggarligret ir ingingen till grottan.
Den beskrivning av trollgrytet som fSljer férutsitter att de kommer
efter det att trollen har anfallit skogshuggarligret. I grytet bor totalt
sett atta gritroll, ett istroll och gruppens ledare Grise som ir ett
halvtroll. Ett av gratrollen ir alltid i skogen och séker foda och ir
dirmed borta frin grytet.

Stora grottan —nedre viningen

1. Ingingen
Ett stort hal gapar in i en annars gronskande kulle ticke av mossa,
sly, hogt frodigt gris och nigra enorma trid. Tydliga spér leder in i

grottan vars viggar, golv och tak bestdr av fuktig stenfylld jord.

2. Roster

Nir rollpersonerna bérjar nirma sig det som pi kartan dr utmirke
med en tvda, hdr de réster. Kan rollpersonerna trolliska kiinner dem
igen det som trollens sprik, annars bér spelledaren siga att de hor
tunga gutturala liten, som om nigon pratade. Nir de nir fram till
platsen, och forutsatt att de kan se i morkret (om de bir en fackla
eller annan ljuskilla kommer trollen i rum 2, &vre viningen att
kunna se detta, varna dom andra och i gemensam styrka underséka
vad ljuset betyder), sd kan de se att ett hal i taket har lagats med hjilp
av en trasig dorr och ndgra triplankor. De hér ndgra som pratar dir
uppe och med jimna mellanrum ir det nigon som bankar pi nigot
med en hammare (fr rollpersonerna liv finns det en liten risk att
trollen i rummet hor rollpersonerna i pauserna mellan de ivriga
hammarslagen).

3. Stora grottan

Detta rum ir stort och hdgt, nistan fem meter frin golv dill tak.
Hir inne fir Skitfroste sitta eftersom han inte kommer in i sjilva
grytet. Skitfroste idr det istroll som har gjort gemensam sak med
gratrollen och si linge han fir mat och slipper jaga sjilv sd ir han
ritt ndjd. Skitfroste gor skil for sitt namn och bista liknelsen man
kan gora dr att forklara for spelarna att han ser ut som en isbjorn
gor pd ett smutsigt zoo. Den som har sett ett istroll férut kan fort
konstatera att det hir trollet inte tillhér de finare av sin sort. Det
annars vita hiret och manen ir smutsigt och lerigt, den vita huden
likas3. Ogonen ir sjukligt r8da och blemmor ticker stora delar
av Skitfrostes kropp. Kring munnen finns ett stort sir som varar
och flera tinder saknas i istrollets mun. I grottan finns tre déda
skogshuggare som Skitfroste har itit lite pa.

Grytet — dvre viningen

1. Ingingen

Ingingen in till trollgrytet 4r morkt och motbjudande. Sjilva
Sppningen dr mellan tvd enorma rotter pa ett stort trid som star
over grytet. Det dr ett gammalt trid som ser ut att vara sikert tusen
ar. Oppningen ir inte storre dn att en fullvuxen minniska kan gd in i
grytet. En brant ging leder ner i mérkret. Viggar, golv och tak ir av
jord och sten. Det luktar unket.

Efter ca tio fem meter delar gingen upp sig i tvi mindre gingar.

2. Samlingsrum

I samlingsrummet finns ett enkelt bord som bestir av en trasig
gammal dérr som man har lage pa fyra liga stockar. Det finns inga
stolar i rummet utan trollen sitter direkt pa jordgolvet. En trasig
jirngryta stir pd bordet liksom en mingd ben och matrester som ir
oitliga for alla utom trollen som stindigt tycker sig finna nigot att
mitta sin mage med frin det skitiga bordet.

I mitten av rummet finns ett stort hil som man ticke Sver
sporadiskt med en trasig dérr och nigra plankor (se dven Stora
grottan nr 2).

I rummet finns fyra gritroll som sitter och gnager pa resterna
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som ligger pa bordet samtidigt som de riknar silverpengar. De
har blivit belsnade med 20 silvermynt var av Intrund f6r sina
tjiinster. Ett av trollen sitter och slir pi sina mynt med en
hammare eftersom han tror att om dom ser stérre ut s3 ir dom
mer virda. Det kan vara virt att tinka p3 for spelledaren att detta
bankande hérs dnda till borjan av trappan.

Trollen gir genast till anfall om de inte kinner igen den/de
som kommer hit.

3. Tillagningsrum

Redan nir man stiger in i gingen som leder in till rummet
kinner man en avskyvird stank av fdrruttnelse och skimt kote.
Rummet fungerar som slakeplats och hir tillreder man de djur
som man lyckats finga i skogen. En liten eldstad med gléd finns
lingst in i rummet och &ver den, pa en tristillning, hinger en
jarngryta. I en sick som ligger vid eldstaden kan man hitta lite
svampar och brinnisslor.

3. Sovrum

Det ir hir trollen sover nir de inte iter eller dr pd jake i skogen.
En mingd skinnfillar ligger utspridda pi golvet men de flesta ir
tickta av smuts och jord si det hade lika girna kunnat kvitta.
Ar det dag da rollpersonerna beséker rummet ligger det tre troll
och sover hir och ir det natt sitter ett pi golvet och tillverkar ett
halsband av fagelskallar.

Trollen/trollet kommer att gi till anfall om den/det inte
kinner igen den/de som kommer hit. Tink ocksd pi att Grise
som befinner sig i rum 4 kommer att hora en eventuell strid som
pagir i detta rum,

4. Grises rum

Hir bor halvtrollet Grise. Det ir lika smutsigt som de andra
rummen och liksom i rum 3 ir golvet hir tickt med skinnfillar.
En enkel tritron, bestiende av en dérr som ryggstdd och en
tjock, men lig, stock som sitts, star lingst in i rummet. Grise har
svart for att sova pa marken och sitter dirfdr oftast i sin tron och
sover. Nir rollpersonerna kommer hit bér han dock vara vaken.
Bakom tronen finns en liten trikista med tvihundra silvermynt
och trehundra kopparmynt. Kistan som pengarna ligger i har en
symbol pi sig. Ett lyckat firdighetsslag i firdigheten Heraldik
avsljar att symbolen tillhér nidendomen och att det dr den
symbol som nidendomens skattmistare anvinder. I kistan finns

ocks3 en liten lapp.

"Vid nasta fullmdne kommer jag att beséka er. Vi kommer att behéva
din och dina trolls hjilp dven fortsittningsvis. Det verkar som om vi har
fatt de flesta att tro att det Gr lindormens verk.”

Det skulle vara timligen meningsldst att skriva en lapp till trollen
eftersom det 4r mycket ovanligt att de kan lisa men gritrollen leds
av Grise ett griehjon (halvtroll) som har lirt sig att lisa enklare
texter av Intrund. Han kallas f6r Grise eftersom han ser ut som en
gris 1 ansiktet.

Grise ir arg eftersom sd minga av hans en ging ritt stora grupp
av gritroll har fte sitta livet till pa sistone. Pengar kan dock lindra
hans smirta och Intrund har lovat honom tusen silvermynt om han
fullfsljer deras éverenskommelse.

Det ir sju dagar till nista fullméne.
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Vid nista fullmine kommer Intrund att besdka grottan tillsammans
med fyra av sina hirdmin, samtliga rider. Intrund dr dock forsiktig
och kommer att vinta en bit bort frin grottan for att se s att allt stir
rite till. Ryketet har nitt honom att rollpersonerna har begivit sig till
skogshuggarligret och det gdr honom orolig. Intrund skickar fram tv3
av sina hirdmin for att undersdka grottan och kalla pa Grise. Skulle de
uppticka att trollen dédats eller om det uppstir strid kommer Intrund
att f6rsoka fly sa fort han kan. Flyr Intrund kommer han att bege sig
direke till klostret. Misstinker han att rollpersonerna har sett vem han
4ir kommer han fort att férsoka fly mot Majnjord, i annat fall stannar
han kvar i Ekland. Alla18sa anklagelser kommer han d3 att beméta med
hot om att han kiinner viktigt folk i Majnjord och att de skall passa sig
for att anklaga en prist som fict vilsignelse frin sjilvaste Roskwa.

Gr det inte att fly frin skogen kommer Intrund att sliss for sitt liv,
han kan inte tinka sig att bli tillfingatagen levande och fornedras av
Skyld och de andra minnen i Heorhall.

Berittar rollpersonerna om trollgrytet, pengarna och lappen
kommer Skyld och de andra minnen givetvis att tro att det inte var
ormen som lig bakom dédandet utan nigon annan. Med stérsta
sannolikhet kommer det att anklaga "gavefolket” och kanske iven
Intrund sjilv. Intrund har dock stdrre makt in man forst kan tro och
av samma anledning kommer Skyld att akta sig for att rikta for skarpa
anklagelser mot honom i det fall det inte finns uppenbara bevis.
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