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For ungefir ett sekel sedan upptickte fiskaren Plude att det
fanns en liten 6 mitt ute pa den enorma Hrotsvitssjon i Arje. Han
skulle aldrig upptickt 6n om det inte varit f6r att han druckit sig
s& berusad och domnat bort i sin roddare medan den gled ut pa
sjons morka vatten. Roddaren strandade emellertid pi den lilla 6n
som sedermera skulle kallas Pludemarg di fiskaren fann 6n sirdeles
fridsam och bestimde sig for att bositta sig dir. Det fanns riklige
med fisk i nirheten av 6n och Plude kunde med stolthet silja stora
lass nir han tog sig tillbaka till Nagvarda. Det dréjde dock inte
linge forrin han blev efterfoljd till 6n och tvingades dela med sig av
on till andra fiskarfolk. Till slut befolkades den lilla 6n med alldeles
for ménga s att det blev svirt att fa plats och handgeming uppstod
om vem som egentligen hade ritt att vara dir och vem som skulle
bort. Hela affiren blev olycklig di runt ett tjog personer drevs ut i
vattnet och drinktes. Dessa hingdes sedan upp pa pilar lingre ut
i vattnet s nyanlinda hade mgjlighet att vinda om innan det blev
dags for mer trubbel.

Vad den lilla befolkningen p4 6n sedan skulle uppleva var att 6n
invaderades av tusentals kriftor varje var. Till en bérjan ledde detta
till panik d4 folket fick stanna inomhus i sina stugor och finga in
kriftor att dta nir de blev hungriga. For att kunna stoppa denna
invasion varje ir byggde man ett palverk runt én som dessutom
delvis hindrade en alltfdr stor vattenhdjning vid flod. P4 en del
stillen byggde man dubbelt pilverk si att det fanns korridorer
av vatten mellan de bada palverken. P4 detta sitt kunde man vid
kriftinvasionen slippa i kriftorna mellan palverken och direfter
med litthet finga in dem. Detta skulle leda till det varje vir blev en
stor handelsinkomst att silja kriftor till Nagvarda.

For sju decennier sedan indrades 6n frin en fri fiskarby dill
ett exilliger. Praktiskt sett blev det inte si stora skillnader d3
fiskarna skulle fortsitta att fiska, utan den stora skillnaden bestod
i 6ns sambhilleliga struktur. Berig Enhintes farbror, den fruktade
thomoren Mordoghast kom nimligen till 6n i exil frin Nagvarda.
Anledningen till detta var att han i jakt pd kunskap om vitner
intresserade De sju visa (en grupp av trollkarlar i Arje) for stenstatyn
av Gevarughese i staden sd att han i sin tur kunde ta del av den
kunskap de hade att erbjuda. Dessa hellawes skulle med tiden sitta
alle hégre pris for den kunskap Mordoghast ville erhilla och Iyckades
f3 god relation till Nagvardas grof. Trollkarlarna insdg att de hade
mer att lira av sig sjilva, och att studera statyn av Gevarughese
4n ate spilla tid pa grofens broder, di denne uppenbarligen hade
splittrade intressen. I vredesmod &ver detta politiska bedragande
forde han samman den sju och dripte dessa i ett nesligt bakhall med
hjilp av ett tjog bdgskyttar. For att sedan slippa dripas av sin broder
limnade han staden i exil och tog sig mot 6n Pludemarg.

Vil pi 6n tog han ledningen av folket och sig till att alla
kunde leva dir under rimliga forutsittningar. Han drog idven in
en grofskatt di han utsett sig sjilv till grof av Pludemarg. Detta

skulle sedermera leda till upprérda miner i Nagvarda di ett sddant

makthivdande nistan var skrattretande pd grund av 6ns obetydliga
storlek och rikedom. Med tiden skulle dock Mordoghasts make-
och kunskapsgirighet slockna och istillet skulle en kirlek till en av
fiskarnas dottrar spira. Ethelinde var en fdrvisso vacker ung kvinna,
men framfor allt en blommande glidje for hela 6n da hon med sin
stimma kunde trollbinda alla. Aven under den ruttnaste av dagar
kunde man smyga sig over till henne for att dela ett leende och i
svira tider var det alltid hon som gav de andra trygghet med ett par
enkla ord. Mordoghast iktade Ethelinde och under ett par ir 1ig det
nistan som en utopi dver on.

Ingenting varar for evigt och krossade hjirtan dr svira skador.
Fiskaren Galdehav som under flera ir varit forilskad i Ethelinde
sdg nu hur hans drém krossades mot marken, men det bista var att
han visste hur han skulle fo himnd. Med mordisk plan skred han
till verket. Hans broder i Nagvarda som var nattulmsjigare hade
lyckats finga in ett par levande nattulmar. Med hjilp av honom
och den politiska falangen som ville se Mordoghast dript for sitt
makttillgrepp planerades dirfor ett sitt att bli av med honom en
ging for alla. Tanken var att man skulle fora nattulmarna till 6n
si att de kunde déda honom och Ethelinde i sémnen. Fér detta
krivdes att nattulmarna kunde gdmmas pa en bit, si den fylldes
med vackra tyger medan nattulmarna doldes i ett par tickea korgar.
Mordoghast fick ind4 nys om att nigot var i gérningen och mycket
misstinksam. Galdehav dndrade da planen nigot. Han tog med sin
yngre syster Edelgonde till ockrasamlarna vid Hrotsvits kust och
gav nigra ribarkade min mynt for att hilla hans syster fingen. Sjilv
ikte han tillbaka till 6n och berittade uppskirrat att Edelgonde
blivit bortférd och litsades sirad infér Ethelinde. Genast krivde
hon att Mordoghast skulle ridda henne. Grofen insig dock att detta
sikerligen var ett fult knep, men kunde inte siitta sig emot henne utan
samlade folket pa 6n och sade att de 6verhuvudtaget inte fick slippa
in nigon pd 6n innan han kom tillbaka. Direfter gav han sig ivig
och dripte ockrasamlarna och riddade Edelgonde. Ockrasamlarna
berittade givetvis hur de hade fict betalt av Galdehav for detta did,
men det gjorde bara Mordoghast vred och skonade ingen utav dem.
Medan grofen var férsvunnen gav sig Galdehav ut med bit och
signalerade in sin broder och de bida kom med baten fylld med
vackra tyger. Forst ville inte folket slippa in de bida, men de var inte
svira att dvertala di de kinde Galdehav. Tygerna delades ut under
fortjusning medan brodern gémde korgarna vid grofens hus. Nir
han tagit bort repen frin korgarna med nattulmarna i upptickees
han dock av Ethelinde och det hela ledde till handgeming dir
nattulmarna kom fria och sdg livet ur de bida. Ethelinde skulle dock
forvandlas till rugtanne medan Galdehavs broder skulle f6rbli dod.

Mordoghast skyndade tillbaka med Edelgonde men det var
forsent. Hans kirlek holl pa att férvandlas till ett monster. Nir
han steg in i sin stuga blev han biten av nattulmen, men dripte den
snabbt. Han dripte dven sin hustru och Galdehav. Resten av byn
forbannade han for sitt svek att inte hilla folk borta till han hade
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iterkommit, Dirfor férbannade han dem att stanna p3 6n och aldrig
nagonsin komma dirifrin. Medan han sjilv satte sig i en bat och
forsvann frin Pludemarg sinkte sig en dimma runt 6n som bestir 4n
idag. Det sigs att Mordoghast lever dn idag sex decennier senare di
han gir omkring om natten som en miktig rugtanne sékandes andra
rugtannar han kan dripa for att slicka sitt eviga himndbegir.

On ir runt ett hundra famnar ling och bred och p den finns éver
ett dussin storre stugor byggda innan férbannelsen lade sig over
6n. I byggnaderna huserar ofta fler in en familj och dven alla deras
djur. Boskap som finns pa 6n ir frimst fir, get och hund. Firen
har blivit alltmer firre di betet inte ir sirskilt omfattande. Detta
har idven gjort att ull och klider blivit en efterfrigad vara, Dirfor
ir det vanligt att min endast gar klidda i ett hoftskynke och ett
getskinn eller hundskinn medan kvinnorna har ett kjolliknande
klide och ett bilte med vapen i men annars ir barbrostade om de
inte har bréstkupor av kriftskéldar, Keramik gors av lera och rep
gors av senor. De vapen som finns ir inte minga men 4r i minga fall
komna av de frimlingar som letat sig till 6n av misstag. Annars ir
det stenvapen som ir vanligast. Med tiden har bitarna gitt sénder
om man har blivit tvungen att anvinda de bitar som eventuella
frimlingar kommit p3 eller bygga flottar av nigon stuga. Stdrre
delen av kosten pd 6n bestar av fisk, rom, getmjélk och farkéte, vilket
ir en kost som gor att de arbetande minnen inte lever lingre in
genomsnittliga 40 dr.

Efter 60 ar av isolering har mycket hint p4 6n. Idag ir platsen
en skrickens niste. Endast en nattulm blev dript och den andra
gomde sig i ett fihus. Nir Galdehav driptes av Mordoghast blev
Edelgonde s ridd att hon sprang och gémde sig i samma fihus
och blev dirmed biten av nattulmen. Den skulle senare bli dript av
Edelgonde sjilv. Nir dimman kom och grofen limnade 6n lag deten
domedagsstimning dver platsen. Folk holl sig inomhus. Edelgonde
lyckades 6verleva den fdrsta tiden frimst for att en kvinna, Babag,

bestimde sig for att ha barmhirtighet dver henne, Detta skulle under

tiden leda till att flickan blev kraftfullare och kraftfullare. Idag styrs
6n av hirskarinnan Edelgonde den Mérka, en best som gdmmer sig i
mérkret, hilften kvinna, hilften blodtdrstigt monster. Hon skyddas
av sitt livgarde kallat babager, som alla bestdr av kvinnor. Edelgonde
har nu fitt sddan kraft att folket pa 6n borjat dyrka henne. Hennes
ord idr deras lag vilket i sin tur betyder att minnen pé 6n férlorat
mdnga rittigheter. Om natten smyger hon omkring och de som
vigar sig ut under de mdrka timmarna blir hennes offer.

P34 6n dr nu minnen fiskare, hantverkare och tar hand om boskap
medan kvinnorna tar hand om barnen eller dr vapenfrda. Miannen
fir inte vara bevipnade med storre vapen dn dolken. Tidigare var
det s3 att minga min pé 6n var si pass ridda att de hellre tog sina
chanser ute i dimman in att stanna kvar pa 6n, men det har 4 andra
sidan visat sig att de som ger sig ut snart kommer drunknade flytande
tillbaka och slir emot palverket. Livet ir dock inte helt elindigt for
minnen da ndgra blir utvalda att avla medan resten fir arbeta. De
som avlar blir inlasta i den sa kallade karlastugan dir de far leva gott,
vilket har lett till att de ofta fitt en tilltagen kroppshydda. Paradoxalt
nog har dirfor kvinnorna bérjat intressera sig mer for de andra
minnen och siledes sett till att dorren till karlastugan om nitterna
ir 8ppen sé att Edelgonde smyger in dir och festar pa en uppgddd
man. Nya avlingsmin har dirfor hungerstrejkat till de funnit kirlek
hos en av kvinnorna. Detta har ocksa givit de arbetande minnen
tillfille att visa sin manlighet.

Férbannelsen ir sidan att en tjock dimma ligger runt én och
stricker sig si lingt 8gat kan ni och tanke kan fantisera. Den
som ger sig in i dimman kommer aldrig att hitta ut. Den som
har tur hittar tillbaka till 6n och den som har otur drunknar i
sina forsék. Frimlingar som letar sig genom dimman har inga
problem att hitta fram till n men limnar den sillan med livet
i behall. Hur férbannelsen kan brytas ir det ingen som vet och
i Nagvarda vet man idag bara att Pludemarg ir en sigen om en
forbannad 6 och att den troligtvis inte finns pa riktigt.
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