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Den som har besdkt nigon av Nojs storre stider har med stor
sannolikhet fict hora talas f6r sig legenden om rindraskalk. Manga
stop och stinkor har tomts i de morkare delarna av virdshusen eller
vid nigon ligereld ute i det vilda, dir berittaren med darrande rést
och stora 6gon skildrat legenden om rindraskalk. Det ir speciellc i de
nedre samhillsskikten som legenden ir sirskilt levande och omtalad.
Men det gir inte att sticka under stol att dven de mer lyckosamma
i samhillet och de som befinner sig i dess dversta skikt dven lyssnar
till myten om rindraskalk.

Legenden berittar om hur gudinnan Rindra hérsammade sin
olycksdrabbade undersite och skinkte honom en liten snidad
trifigur. Figuren ir enligt legenden inget annat dn en skralt snidad
tribit som for 8gat inte ser ut att vara nigot speciellt och skulle pa
en marknad inte vara mycket vird om det inte hade varit for dess
gudomlighet. Tripjisen innehiller nimligen bade lycka och tur,
tvd egenskaper som Rindra den moderlige skinkte sin modfillda
undersate vid kanten av stupet som han just var i fird med att slinga
sig utfér. Med statyetten i sin hand sig han undrande pa sin gudom
och frigade till slut med vinda i rdsten vad han skulle med en
gammal trifigur till. Han var trétt och mycket nedstimd och brydde
sig fakeiskt inte om han hade forolimpat sin gudom eller inte, livet
var ju indd honom forbi.

Med ett leende pa sina lippar tog Rindra till orda. — Detta ir
Rindraskalk, och denna lilla tribit ska f3 ditt liv att vinda. Genom
att offra nagot litet och inte nddvindigtvis sirkilt betydelsefulle till
statyn pi morgonen just nir solen gir upp, och med ett minvarvs
mellanrum, kommer den i sin tur att skiinka dig bdde tur och lycka.
Men du miste ge ditt offer med rent sinne och du far dirfor inte

dnska dig nigot under ceremonin. Rindraskalken vet vad du behéver
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och har du bara lite tdlamod si kommer du fi vad du énskar nir du
minst anar det. ”

Den sjilatrasige mannen tittade ned frin Rindra pd figuren och
sedan upp igen och sade blygt — Varfér ger du mig den nu, just nir
jag ohedrad var i fird med att vandra till dddens marker? Varfor
har du inte kommit tidigare d4 jag séke din hjilp? Nu ir livet mig
forbi och det dr linge sedan jag férlorade bdde barn och fru till elden.
Varje dag har jag skt dig utan nagot svar, utan ett enda tecken pé
att du existerar, S3 varfér kommer du nu och inte di elden fortirde
hus, fru och barn for sé linge sedan?

Rindra sig den olycklige i 6gonen och forklarade att hennes
make hir i Trudvang inte lingre ir vad den en ging har varit. Allt
sedan maktlystna min bérjade férkunna stormord och stormvilja
har hennes krafter sinat liksom hennes systrars och moders krafter
gjort. Med stor anstringning och fara for sitt eget visen har hon
i detta nu korsat bide tid och rum for att ge sin trogna undersite
den gdva han sa linge trinat efter. Att f3 leva sina resterande dagar
ilycka och vilging.

Med tirar fallande ner f6r kinderna foll mannen pa kni infr sin
gudom. Han ursikeade sig for sitt spydiga tal och bad henne om
forlatelse. Vad visste han egentligen om gudars angeligenheter
och vem var han som krivde uppmirksamhet av en gud? Mannen
frigade di vad han kunde gora for att dtergillda en sidan giva hon
nyss gett honom. Rindra hade da bara en enda 6nska och det var att
sprida hennes namn och lycka till andra min och kvinnor vars lott
i livet inte horde till de hogre vinsterna. Mannens reste sig genast
upp och férkunnade att han skulle resa bide land och rike runt for
att beritta om hennes skonhet och vilvilja. Men Rindra skakade d&
bara pa huvudet och sade. — Det du ska gora f6r mig ir att for varje




giva som skinks dig av rindraskalken ska du snida en ny figur och
sedan ge den till nigon annan. Du ska ocksé beritta om vad som
hir har hint och hur de ska g4 till viiga for ate £3 lycka och tur ur sin
rindraskalk. Den du ger givan till ska i sin tur snida en ny varje ging
han eller hon férlinas av en giva fran sin rindraskalk och sedan ge
den till en behdvande. P4 s3 sitt kommer mitt namn att spridas
och vara kiint och min kraft hir i Trudvang kommer iter att
vixa. Detta ir allt du behdver géra min kiira.

Eru &,Kuntwdrask.alk

Eftersom det finns s3 méinga rindraskalkar i omlopp ir det
inte sirskilt minga som faktiskt innehiller gudomlighet. For
att en rindraskalk verkligen ska kunna skinka sin dgare tur och
lycka miste deninedstigande led vara slikt med den ursprungliga
trifiguren som Rindra 8verlit till sin olycksdrabbade undersite.
Nigon maste alltsd for mycket linge sedan ha fitt en rindraskalk
av den olycksdrabbade mannen. Denne nigon miste sedan i sin
tur skiinkt bort en kopia av rindraskalken till ndgon med behovet,
d3 han sjilv just fitt lycka och vilging genom sin rindraskalk. P4
detta sitt méste statyetter sedan ha f6rts frdn person till person
genom drhundraden. Men statyetterna maste ocksd ha fact
sitt offer pa en morgon med ett minvarvs mellanrum frin
det forra offret. Skulle ndgon gldmma bort att offra nigot
litet till rindraskalken eller inte ge bort en, den dag di han
erhillit stor lycka eller tur kommer rindraskalken att
forlora all sin gudomlighet.

En rindraskalk fir heller inte stjilas eller tappas.
Skulle nigon stjila en trifigur, hitta en borttappad
eller képa sig en s3 kommer den inte att bringa nigon
storre lycka eller tur till sin dgare.

Reirsdraskalkersdag

Idag ir rindraskalken en relative vilkind legend 3 -
och féreteelse. Kopior av trifiguren finns att kopa i de %
flesta handelsbodar runt om i Noj och de flesta familjer
har en liten statyett stiende nigonstans i hemmet i hopp om
tur. Det ir ocksd vanligt att man ger bort en rindraskalk till ndgon
som gifter sig eller just har fott barn for att delge sin lyckénskan.
Men rindraskalken ir tyvirr inte bara en gudaikon som skinker
dgaren lycka utan idven ndgot som, hur motsigelsefullt det in
later, kan dra bide olycka och ond brad déd éver sin dgare. Det ir
nimligen s3, att si fort nigon drabbas av tur och lycka som anses
vara utdver det vanliga bérjar folk att prata. Rykten om att en dkta
rindraskalk ligger bakom personens lycka eller tur sprider sig snart
i grannskapet. Snart har ryktet spridit sig till nigon som tycker sig
vara vird rindraskalken och som struntar helt i, eller inte kinner

till hur en rindraskalk ska erhillas. Tyvirr hinder det att sidana

'

personer i lonndom smyger sig in om natten for att stjila statyetten
eller helt enkelt bryter sig in och driper figurens rittfirdigade dgare
eller dgarinna.

JNRuradraskalkerst SPeL‘cermer

Om du som spelledare funderar pa att ge en av dina spelares
rollpersoner en dkta rindraskalk bér du vara noggrann med att det
inte hinder som ett slentrianmissigt mote. Motet ska istillet vara
fullt av mystik och stimning. Du bér dirfor tinka till bide en och
tvi ginger hur detta mote ska gi till. Det skakinnas for rollpersonen
som om han verkligen stir infér 6gonen pd Rindra sjilv. Lat t.ex.
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rollpersonerna kinna sig forféljda av nigon eller nigot och hur
de dn gar till viga for att avsloja sin forfoljare si lyckas de inte
med detta. Nir den mystiske férfoljaren vil ger sig till kinna ska
alla kinna att nigot stort héller pa att ske. Rollpersonerna ska
kinna sig fingade under Rindras milda blickar och kinna hennes
godhet. Nir personen sedan berittar om rindraskalken och till
vem hon beslutat sig for att ge den till ska hon veta allt om denne.
Vem han ir som person, vad han heter och vad som féraranligger
hennes val av person att ge trifiguren till. Nir rollpersonen sedan
far rindraskalken i sin hand kan han kinna en puls av virme
som sdker sig genom kroppen frin det stille dir statyetten forst
nuddade denne. Det som sker d4 dr att Rindra fyller rollpersonen
med gudomlighet, som yttrar sig i tur, lycka och vilmiende, i alla
fall sa linge rollpersonen offrar nigot till figuren och om han
eller hon tycker sig ha lite lycka eller tur utdver det vanliga sjilv
tillverkar en trifigur som han sedan skinker bort. Rollpersonen
miste di vara noga med vem han viljer och kunna motivera
varfor han skinker bort en rindraskalk till just denne. Skoter en
spelare inte dessa bada krav som rollpersonen har pi sig pd ett
riktigt sitt kan du som spelledare antingen varna honom genom
att rollpersonen fir besdk av Rindra i en drom eller helt enkelt ta
lita honom kinna hur den gudomliga virmen han tidigare kint
plotsligt forsvinner.

Skulle en prist av nigot slag erhilla en rindraskalk och
dessutom ta emot den kommer han inte lingre kunna framkalla
ndgra av sina heliga férmigor. Vad som skett d4 idr att Rindra

har brutit personens kontakt med sin eller sina gudar. Forstir

pristen orsaken till varfér han inte lingre fir ndgon kontakt
med sin eller sina gudar och bestimmer sig for att kasta bort
rindraskalken kan du lita det dréja ett bra tag innan han far
tillbaka sina férmdgor. Rollpersonen har ju trots allt forskjutit
sin gud i férmén till Rindra och den tur och lycka hon erbjudit.

Nir du har gett bort en rindraskalk till en rollperson fir du
sjilv vilja vilka uttryck detta ska ta sig i. Ska rollpersonen ha
en egendomlig tur hela tiden eller ska han vid nigra f3 tillfillen
bemétas av stor framging eller tur. Kanske kan du géra sé ate
rollpersonen aldrig kommer att fumla eller nir han vil gor det sd
hinder det inget sirskile. Kanske kan svirdet som normalt skulle
ha separerat huvudet frin rollpersonens kropp mystiskt missa.

Hur du dn viljer att lita rollpersonen fi sin tur eller lycka frin
rindraskalken s3 miste du beritta nir detta sker. Rollpersonerna
miste forstd att ndgot mystiskt och oférutsett just skett. Forsok
dven fi de Svriga spelarnas rollpersoner kinna sig avundsjuka di
deras vin sillan eller aldrig rikar ut f6r det dir som hinder dem
all. Varfor fylls inte den tursammes nattfiltar av ilskna myror, eller
varfor dr det alltid han som hittar ett guldmynt pa stigen och ingen
annan. Spela pd spelarnas avundsjuka genom att ge rollpersonen
ifriga lite extra av allt.

Bérjar spelaren vars rollperson fitt en dkta rindraskalk bete sig
som han tror sig kunna gora vad som helst eftersom han riddas ju
ind4 av rindraskalken miste du lita honom varnas pi samma sitt
som den som inte skdter om sin figur ovan.

Lit nu rindraskalken fylla rollpersonernas liv med mystiska och
tursamma hindelser.
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