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Snén yrde och vinden piskade mot den lilla stugan. Fonsterluckorna
var alla stingda, men kunde dndé inte hélla vinden ute vilket orsakar
obebagliga susanden i stugans mdnga fogar. Sillskapet satt utmattade
runt det grovt huggna bordet och virmde sina hinder dver det glodande
kolet som ldg i en skdl vid mitten av bordet. I bakgrunden sprakade en
stor brasa som trots sin storlek inte helt kunde virma upp den lickande
stugan.

Det var av en ren slump de upptickt den gamla jigarkojan med sitt
enda rum. Kojans senaste ockupanter hade, som seden bjuder, limnat
den med ett fullt forrad av ved och torrt fnéske. Det hade dirfor inte
drojt linge innan den livsviktiga elden sprakade och virmde den
nytillagade kéttstuvningen av bergskanin. Efter att ha fyllt sina magar
med varm och mustig stuvning kunde de ligga kolet som tidigare virmt
deras hinder pé eldstaden. For att pd platsen veckla ut den gamla och
slitna kartan som hade fort dem sa hér langt upp i Trollbergen.

T're veckor hade passerat sedan de funnit liket begravt i snon vid foten
av Trollbergen. I den frusna mannens packning bade de bittat kartan
med det alltid sé lockande krysset ristat pé en bergstopp négonstans uppe
i Trollbergen. Att det sedan i felstavade ord gick att tyda "Rydegarm
Blasvintjes gsma ok skat” bade heller inte gjort saken samre for att ge
foda at Gventyrarens evigt brinnande ldga efter dventyr.

Under ndgra dagars forberedelse i den lilla byn Bundrafot strax véster
om Frostsilvra och alldeles vid foten av Trollbergens bergsmassiv hade
sillskapet diskuterat buruvida de skulle vinta tills sommaren med att
undersoka vad krysset pd kartan kunde délja. De bade i omgdngar rekat
i omrddet for att finna den hemliga ravinen som skulle leda upp till en
platé som utgjorde firdens forsta etapp. Ivriga som aldrig forr, efter att
ha funnit leden, bade de inforskaffat tvd veckors mat och betalat med
guld som bydldsten tagit emot med stora 6gon i dppen hand. Byborna
hade alla varnat sillskapet for att bege sig upp i bergen under den
djupaste vintern. Men som erfarna och lite sjilvgoda dventyrare hade
de avfirdat varningen med en stor portion évermod. Mod som de nu
dngrade djup, da de aldrig upplevt vintern hér i Trollbergens stindigt
stormande bergsmassiv.

Vandringen lings den lilla ravinen hade under fem dagar fort dem
till en hojd dir sjilvaste luften kindes svér att andas och dér vinden
piskade mot viderbitna och frusna ansikten. Stormen hade bldst éver
dem helt utan forvarning och de hade flera ganger varit néra att trilla
ner for lodritta stup i den forblindande snéyran. Darfor beslot de sig
snart for att binda rep mellan var och en i sillskapet, sé att ingen skulle
gd vilse eller trilla utfor ndgot stup. En sak var de alla belt pd det klara
med, de skulle inte dverleva natten om de valde att slg liger ute i den
stranga kylan. De var helt enkelt tvungna att finna ndgot stille ddir de
kunde gora upp en eld i skydd fran vidret och fa sig ndgot varmt i
magen. Stugan hade dé uppenbarat sig bara ndgra fd steg infor dem, just
som de var pd vig att ge upp.

Med mat i margen och med virmda hinder satt sdllskapet och
studerade den enkla kartan som helt saknade egentliga riktmdrken.
Ravinen de kommit upp genom fanns dar, platin de just nu befann

sig pd var ocksd utmdirkt men avsténd och viderstrick fanns inte. Den
angivna och streckade leden som gdtt genom ravinen och upp pd platin
fortsatte sedan dnnu lingre upp i bergsmassivet. Strecken fortsatte i rakt
led vidare mot en bergstopp vars spets var kluven i tvd spetsiga toppar
och dir det lockande krysset var utsatt. De kunde inte veta vart denna
topp skulle befinna sig i verkligheten och det var det som sdllskapet nu
satt och diskuterade, eftersom leden de foljt i verkligheten var langt ifrén
rak som den pd kartan visade. De visste inte avsténdet fran platén till
toppen och heller inte dt vilket viderstrick de skulle bérja sitt sskande
nér stormen vil hade avtagit.

Tre dagar senare dog stormen ut lika plotsligt som den kom och det
var ett helt annat vider som motte dem dd de slog upp dorren. Solen
var just i fird med att g& upp over horisonten och en klarbld himmel
vilkomnade bide dem och solen. Platdn de befann sig pd var tickt av ett
tjockt lager nyfallen sné och sparen de mdste ha gjort pd vigen dit var
for lange sedan utplanade. Runt dem och platén tornade en mingd av
bergstinnar upp mot den klara himlen och de sdg sig uppgivet omkring
for att finna berget med de tvd topparna. Efter att ha sttt dir ett tag i
solens morgonstrdlar kunde de alla kinna bur ndgot iakttog dem. Men
vem eller vad det var och vart ifrén kunde de daremot inte utrona.

;X.vemtolr‘sf" i:ir‘sb.g

Nedan foljer ndgra enkla férklaringar och beskrivningar av miljder
som sillskapet i texten just rakat ut for. Vart det i slutindan sedan
bir hin ir det nog endast spelledaren som kan veta. Hir foljer
bara nigra ldsa pusselbitar som spelledaren sjilv kan ligga i vilket
monster han vill.

Sc'iu.sk..xpe‘c

Sillskapet kan i princip bestd av allt frin tvi till tio rollpersoner
och kan ha vilka yrken och yrkesnivier som helst. Ju storre
sillskapet ir eller hur dugliga de ir, desto svirare médten far
spelledaren helt enkelt plocka fram. Scenariot utspelar sig strax
vister om Frostsilvra, precis vid foten av Trollbergen. Vart eller
hur spelarna kommer in i bilden spelar ingen storre roll, men de

bér finna liket halvt begravt nigonstans i trakten av scenariots
hindelsecentrum.

likex

En genomfryst hand sticker upp genom sndn nigonstans lings
vigen rollpersonerna reser vid. Vid nirmare undersdkning ser de
att handen tillhor en medelilders man som inte alls ser ut att vara
van vid att resa i vildmarken. Detta ser de snart bide pa hans klidsel
och den obefintliga utrustningen han bir med sig. Mannen hiller
sin andra hand innanfér den tunna pilsen. Med blafrusna och stela
fingrar haller han en liderhud krampaktigt. Man kan nistan fi
intrycket av att han inte p4 nigot sitt ir beredd pa att bli av med
hudbiten, inte ens i déden.
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kartars

Kartan ir brind pi en hudbit och ir vildigt sliten. Vilken
kartritare som helst skulle bli r6d av vrede for den som skulle kalla
inristningen for en karta. Saken ir den att kartan eller inskriptionen
saknar bide riktningar och avstind.

Vid hudens bottenkant finns en rund ring med texten Bundrafot
intill. Fran byn l6per sedan en rakt streckat linje lodritt upp till
en ny markering dir ordet “ravin” stir skrivet jimte. Frin ravinen
fortsitter den streckade linjen upp till ytterliggare en markering
som bir namnet "platan”. Dirifrin fortsitter den streckade linjen,
fortfarande lodritt uppit, fram till en inristad bergstopp med kluven
topp. Det ir vid bergets topp som det dtrivirda X;et ir inristat och
den felstavade noteringen ” Rydegarm Blasvintjes goma ok skat”.

Hiir viljer spelledaren sjilv hur enkelt han vill att spelarna uttyder
kartan. Antingen vet rollpersonerna vart byn ifriga ligger eller si
miste de leta ritt pd den. Om de inte vet vart den ligger si kanske
de sjilva ocksi miste komma pa att det verkligen ir namnet pa en
by och inte nigot annat.

BuNCIT‘&F oT

Bundrafot ir en liten by som ligger alldeles vid foten av berget
Bundra. Byn bestir av fyra linghus med syllstockar som pryder varje
inging, samt ndgra mindre boningar ocksi de med fina syllstockar
kring portarna. Mitt genom byn porlar en liten dlv som trots det
kalla vidret aldrig helt hinner tickas av is och &ver ilven finns en
liten bro stor nog att bira en mindre vagn.

Byborna ir snilla, om 4n nigot misstinksamma mot nykomlingar,
och tilliter sillskapet efter uppvisandet av mynt att sova bland
kreaturen. Hir kan sillskapet stanna i nigra dagar om de vill och
anvinda byn som utgingspunke for sékandet efter ravinen.

Hiir viljer spelledaren hur litt spelarna ska ha for att finna ravinen
de letar efter. Ravinen stiger upp mellan Bundra och dess 8stra
granne Udratopp och i dess mitt rinner ilven som porlar genom
byn. Féljer rollpersonerna ilven upp mot bergen finner de diirmed
ravinen direket. Det tar cirka fyra dagar att folja dlven fram till ravinen
eftersom den slingrar sig forst ut frin Bundra och Udratopp, for
att sedan 4tervinda i en bige in och genom byn. Byborna skulle,
om spelledaren vill, kunna vara till hjilp och beritta om nigot som
kanske ir ravinen sillskapet sdker efter och beritta om platsen dir
den lilla idlven forsar fram mellan de tvi bergen nigra dagsmarscher
osterut.

Ravirders

Ravinen for sillskapet lings sidan av berget Udratopp och vidare
lingt upp i Trollbergen. Ravinen kantas p4 sina stillen av lodritta
stup pa utsidan s det giller att hilla sig pa bergssidan for att undvika
oturliga fall. P4 sina stillen ir det litt att klittra lings ravinen men
pa andra stillen dr det mycket svirt. Vid slutet av ravinen vintar en

platd och det ir dir sndstormen pldtsligt dr Sver dem.

Spelledaren kan lita resan lings ravinen ta allt frin nigra dagar
till flera veckor i mén av tid. Lings firden kan flera hinder uppstd
som t ex ras som hindrar framkomligheten eller oerhort branta
partier dir rollpersonerna verkligen mista anstringa sig for att ta
sig upp. Han kan iven vilja att l3ta rollpersonerna f3 olika mdten
under vigen dit som t ex nigon eller nigra bergsresar, stentroll eller
gracroll eller varfdr inte en muspeljotn som letar efter ingingen till
sitt férsvunna rike.

S‘cu.sm och Pb:c&N

Just nir spelarna nir platin rasar stormen in Sver dem, de famlar
i blindo runt utan att finna nigot skydd. Risken att falla av platin
ir Svervigande och rollpersonerna miste vara mycket forsiktiga.
Efter ett tag finner de dock stugan just nir det hela borjar bli mycket

kritiske.
Aven hir pa platin kan spelledaren vilja att sitta in olika bestar

som attackerar rollpersonerna. Antingen mitt under stormen, vilket

© RiotMinds



PG

kan leda till stor kalabalik innan de uppticker vad som hiller p3 att
hinda, eller senare pi den tredje dagens morgon nir stormen har
dragit forbi. Nagra forslag till bestar att sitta in mot rollpersonerna
ir en grupp sndsvin, ndgra ulvbestar, en sndorm, ett eller flera
istroll eller kanske till och med en frostjitte. Om attacken sker efter
stormen lit da spelarna kinna sig iakttagna av ndgot och just nir de
minst anar det blir de anfallna.

Efter att ha rekat nigon dag finner de nigot som liknar en ny ravin
som fortsitter vidare upp mellan bergen. Foljer rollpersonerna den
nyfunna leden si kommer de efter en dags vandring fram till en ny
platd, just som det héller pa att skymma. Det dr denna platd som ir
utmirke p den diliga kartan. Det r hir ont om stillen att dvernatta
pa som ger godtyckligt skydd frin vider och vind. Men vidret ir for
tillfillet nigot sinir milt, si de bor klara sig om de héller en eld vid
liv samt bir pa rejila vinterkldder.

VC‘COPPSBC‘!‘SC‘C

P4 morgonen nir de vaknar och ser sig om pd den nya platin
finner de snart Tvetoppsberget. Men en vind hiller pa att blisa upp
och gria moln trider fram p4 himlen vid horisonten och nirmar sig
med en vildig hastighet.

Spelarna maste hir besluta sig for en av tvd saker (om inte nigon
annan 18sning uppenbarar sig) f6r de vet att de med all sannolikhet
inte skulle 6verleva en ny storm ute i det fria. De kan antingen
vilja att ta sig tillbaka till den f6rra platin eller direkt bege sig mot
Tvetoppsberget som verkar ligga en dagsmarsch bort.

Spelledaren kan hir vilja att terigen attackera rollpersonerna
med ndgot eller nigra av de i foregiende stycke nimnda varelser,

eller lita bli. Tiden ska kinnas viktig, da rollpersonerna vet att vad
de in viljer kommer det vara p4 hiret att de hinner na fram.

Oavsett nir spelarna viljer att firdas mot Tvetoppsberget
kommer firden dit vara féljd av svira passager och klitcringar.
Viljer de att forsoka ta sig till ggmman innan stormen kommer
de att £ det mycket svirare in om de vintar ut stormen i den lilla
kojan. Precis som i den fdrsta ravinen kan spelledaren vilja att sitta
in motstind ocksd under denna fiird, spelarna befinner sig trotts allt
i trollbergen.

Den sista strickan fram till Tvetoppsberget gir &ver en
knivskarp bergsrygg. Utan utrustning ir det mycket svidrt att
ta sig Over passagen fram till Tvetoppsberget. Passagen ligger
i nistan samma hdjd som tvetoppen och det krivs dirfor inte
mycket stigning nir de vil har kommit dver passagen innan de
ndr tvetoppen.

qucz&rms Samm&ock skt

Den viderbitna tvetoppen ir helt snéfri pd grund av den stindiga
blasten. I mitten mellan de tvd topparna finns en dold 6ppning
under en stor rund sten. Fér att finna 8ppningen krivs ett lyckat
firdighetsslagifirdigheten Finna dolda ting. Detta slag far rejilt med
minus om spelarna har valt att ta sig till toppen under stormen.

Vad som déljer sig under stenen ir helt upp till spelledaren att
avgora. Kanske doljer den ett stort grottsystem eller bara en liten
grotta, Vad skatten bestir av idr det ocksd upp till spelledaren att
avgora. Kanske ir skatten redan linsad eller si finns ddr ndgot mycket
virdefullt. Kanske finner de nyckeln till nigot nytt mysterium som
de kan utforska eller si slutar dventyret hir.
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