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Att fi en resa som rollpersonerna gér mellan tvi platser i ett
dventyr att vara ndgot annat dn ett nddvindigt ont. For att héja
stimningsfaktorn i ett dventyr kan man fdrsoka géra dven sjilva
resandet till ett dventyr. Det ir inte alltid s lict att befinna sig ute i
vildmarken med naturens nyckfullhet som viktare.

Detta scenario ir tinkt att man som spelledare ska kunna plocka
in nir som helst under en pagiende kampanj eller dventyr. Féljande
kriterier bér dock vara uppfyllda for att scenariot ska passa in. (En
pahittig spelledare kan sjilvklart modifiera scenariot si att det
passar bittre in i hans dventyr).

Fi:iru‘csa:c‘cNtho\r

. Det ir sen host.

. Rollpersonerna befinner sig i de norra delarna av
Trudvang.

. Rollpersonerna reser till fots mellan tvé platser, med

minst en veckas resa framfor sig.

. Maten ir pa vig att ta slut (enkelt fixat: det visar sig att
maten de bir med sig dr rutten).

. Det gor inget for dventyret om rollpersonerna fastnar pd
en plats i en lingre tid.

Res&N bor

Solen skiner pa det frostigalandskapet och virmer rollpersonernas
ansikten med sina svaga strlar och gér den hirliga dagen dill en
frojd for att resa. Stimningen dr forhdllandevis god i sillskapet
och det kinns inte si dumt att ge sig ut pd en ling resa trots allt.
Vinden har under natten mojnat och det ir nist intill vindstilla nir
rollpersonerna ger sig av frin platsen de nyss har besdkt.

De forsta dagarna pa resan (tanken ir att scenariot ska utspela
sig mitt mellan de tvd platserna, si antalet dagar som passerat
varierar frin fall till fall) flyter snabbt forbi. De inser snart att de
tillryggalage lingre dagsetapper dn vintat och stimningen hojs
dirmed ytterliggare. Solen virmer upp rollpersonerna under de
korta dagarna och luften ir fortfarande lika stilla som da de inledde
sin resa.

Beroende av hur mycket mat rollpersonerna bar med sig pa sin
resa uppticker de snart att den inte kommer att ricka hela vigen.
Antingen har de forlitat sig pa jake, vilken inte har lyckats, eller si
ir maten de infSrskaffat sig dilig och miste kastas for att undvika
onddiga magsjukdomar. Lit rollpersonerna grubbla lite dver sin
matbrist men ge dem lite i form av vilt som de lyckats filla. De fir
inte bli allefor oroliga dver den diliga matsituationen, vidret dr pa
tok for bra for att tillita negativa tankar.

Strax innan solen gir ner ser rollpersonerna for forsta gingen
moln torna upp sig lingt borta i dster. Flera timmar senare, precis
da det dr lika langt fran det att solen gick ned tills det 4r dags f6r den

att gi upp igen, har molnen nitt fram till dem och gémmer stjirnor

och mane. Det ir en forhdllandevis varm vinternatt. Rollpersonerna
mir gott och liter sig inte nedstimmas av att nigra moln ticker
deras vackra natthimmel. Det drdjer dock inte linge efter att de
forsta molnen har bérjat radera stjirnor ovanfér rollpersonernas
huvuden tills det att ett litt snéfall sjunker ned mot marken i en
vacker ceremoni.

P4 morgonen nir rollpersonerna vaknar har ett tunt ticke av
nyfallen 16ssné lagt sig 6ver landskapet och ligerplatsen. Molnen
som tornade upp i dster och som bjod pa nysné kvillen innan ir
som bortblasta. Solen ir tillbaka p4 himlen som ensam majestit och
den lilla vind som kom under natten ir borta.

Dagen passerar pd samma sitt som de tidigare dagarna och
kvillen bjuder pd samma underhallning som girdagens natt bjod pa.
En Rollpeson som ir uppvuxen i omradet eller ett liknande kan den
nistkommande morgonen fi sla ett GE-slag f6r grundegenskapen
INT. Lyckas GE-slaget forstar rollpersonen att detta ir de forsta
riktiga tecknen for den annalkande vintern. Snart kommer den
riktiga vintern att sitta sina klor i landskapet och de gor kloke i att
hasta sina steg for att inte bli 6verrumplade av ovider.

Precis som tidigare dagar idr solen deras enda firdkamrat pa
himlen under férmiddagen. Men molnen som tidigare tornat upp
sig pd himlen i 8ster framit solnedgingen gor det denna dag redan
vid middagstid, samtidigt som temperaturen har sjunkit markant.
Molnen nir dem redan innan skymningen denna dag och bjuder
pa ett tungt sndfall med stora vita flingor som skymmer sikten for
rollpersonerna. Nu fdrstdr rollpersonerna pa allvar att vintern har
anlint till nejd och efter en kort berikning inser de att de har ungefir
halva resan kvar framfér sig. Stimningen sjunker i sillskapet i take
med att sndn bildar ett allt tjockare ticke dver landskapet de nu
pulsar fram genom. De forstir att resans andra hilft inte alls kommer
att bjuda pé den frojd de hittills har upplevt och matsituationen har
knappast blivit bittre, dven om de di och da har kunnat dryga ut
forridet med nigon enstaka hare eller riv. (Vid detta laget bér du
som spelledare sett till att det rider stor matbrist i sillskapet, hogst
en dags mat var kvar).

]ds&t*borqtheN

Just som modet i sillskapet dr pd vig ner, precis som solen ir pd
vig ner dver horisonten, uppticker en av rollpersonerna ett stenrdse
som ligger en bit bort i en liten bjérkdunge. Det som fingar hans
uppmirksamhet dir ir att nigon har bemddat sig med att bygga en
liten fyrkantig utbyggnad av timmer med en dérr i, mellan tva stora
stenar, Nir han tittar lite noggrannare ser han att byggmaistaren
4ven har lagt ett tak som spinner sig mellan tre stora stenbumlingar
bakom utbyggnaden. Takets 6verskikt 4r titat med ett tjocke lager
jord, som nu ir snoticke, i vilket det vixer en buske och en liten
bjérk pa och lingst bak pa taket reser sig en liten ranglig skorsten
upp ndgon meter frin det snotickta taket. Snon ligger ordrd pa
marken kring stenrdset vilket tyder pa att ingen har gitt dir under
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det senaste dygnet.

Uppmuntrade 6ver tanken till att fi tak dver huvudet denna
natt, skyndar rollpersonerna sig fram till boningen. Dérren dppnas
forvanansvire lite indt och ger inte ens ifrdn sig ett knarr. Det svaga
dagsljuset lyser upp det grovt huggna innandémet av timmerskjulet
och en unken jord doft méter rollpersonerna. En tjock stock star
placerad vid sidan av dérren, vilken precis fir plats i de jirn som
placerat vid bada sidorna av ddrren. Rollpersonerna ser att skjulet
endast fungerar som en slags farstu in till den egentliga boningen
som ligger placerad mellan de tre vildiga stenblocken. Det stampade
jordgolvet ir jimnt och torrt och upptar en yta av ca 10 m®i en nigot
triangulir form. Fyra stubbar stir placerade kring ett grovt hugget
bord som tillsammans utgér rummets hela méblemang, Lingst in
i rummet har nigon byggt en eldstad med en skorsten som leder
roken ut ur rummet. Skorstenen har dock varit hem at en figelfamilj
det senaste dret, si om rollpersonerna inte undersoker den innan
de tinder eld si kommer rummet ganska snart att vara rokfylle.
Bredvid eldstaden stir det som seden bjuder ett antal vedkubbar
och ovanpi dessa ligger tvd nivar torrt fnoske.

Undersaker rollpersonerna omgivningen uppticker de snart spir
av stora klgvar i sndn en bit bortom stenrdset. Sparen ir nistan helt
raderade av det allt ihirdigare snofallet och endast i skyddade partier
il fran snéfallet kan de faktiske avgdra att det ror sig om klovar
(firdigheten Spira). Hir och var bland de nakna bjérkarna vixer
enbuskar vars ris rollpersonerna kan anvinda som virmeisolering
mot det kalla jordgolvet under sina sovfiltar. Snart mirker de att
vinden bérjar tillta samtidigt som det blir allt kallare och mérkare.

Har rollpersonerna vil rensat ur skorstenen och fatt iging en eld
i eldstaden drojer det inte linge innan virmen fyller jigarboningen.
Rollpersonerna ir faktiske lite fsrundrade 6ver hur vil boningen ir
titad, for det dr knappt nigon virme som gir till spillo.

S‘cormeN Kommer

Natten passerar fort och rollpersonerna ir pi mycket friskt humér
nir de vaknar upp, sd hir bra har de inte sovit pd linge. Huméret
forsvinner dock ganska si snart di de gir ut ur boningen for att
undersdka vilket vider dagen har att bjuda pa. Visserligen méter de
en klar himmel men det som oroar dem ir vad de ser i 6ser, kolsvarta
stormmoln.

Har nigon av rollpersonerna vuxit upp i ett liknande omride
eller upplevt vintern pa liknande platser s3 forstar han snart att den
forsta vildiga vinterstormen hiller pa att anlinda. Han vet da att
det inte finns nigon mdjlighet f6r dem att nd resans mil utan risk
for stora forluster. Vintern ir som hirdast nir den kommer for att
skjuta undan hésten. Hur mycket de andra i sillskapet in insisterar
kommer den kunnige inte att vika sig pd denna punkt. Han berittar
att deras inda chans ir att rida ut stormen hir dir de kan fi virme
och tak 6ver huvudet.

Finns det ingen i sillskapet som vixt upp pa en liknande plats eller

upplevt den forsta vinterstormen fir du som spelledare antingen
overtyga dem till ate stanna. Ect site att £ dem forstd den allvarliga
situationen ir att lita dem sli ett GE-slag for grundegenskapen
INT. Lyckas de inser de att de bor stanna och rida ut stormen
Viljer spelarna att ge sig av frin boningen trots allt finns det en
mingd olika sitt for att fi dem att inse att boningen ir deras enda
hopp. Nir stormen vil dr ver dem inser rollpersonerna att de inte
kan fortsitta sin resa utan méste atervinda till boningen.

Dagen flyter pa och rollpersonerna ser hur ovidret kommer allt
nirmare och nirmare. De inser att utan mat och virme kunde de
lika girna forsoke ge sig av. Dirfor miste de bege sig ut pd jake, bade
efter ved och efter vilt. Om de inte upptickte djurspiren bakom
roset kvillen innan s 1t dem géra det nu. Rollpersonen beriknar
att stormen kommer vara dver dem nigon ging under nista dag och
de gor dirfor kloke i att sitta igdng s3 fort som mojligt. Vedjakten
gér bra och snart har de berikat jigarboningen med ett rejilt lager

ved.

SNBSVtNg}AKt

Spiren de funnit en bit bort frin stenrdset tillhér en flock
snosvin. Hir kan du som spelledare vilja hur svart det ska vara for
rollpersonerna att séka upp flocken beroende pa hur pass dugliga de
ir. Nir rollpersonerna vil har lyckats spira upp flocken har den av
nagon anledning delat pd sig. Sparen har nu fort rollpersonerna en
brabitbort frin boningen och nir de finner svinen har de tillryggalagt
en femtedels dagsmarsch bort frin boningen. Rollpersonerna har
smugit upp pd en liten hdjd och tittar ner pa tre vildiga snésvin
(antalet kan variera beroende pa rollpersonernas duglighet) som star
och bokar i en liten sinka omgiven av ett snétickt sndr nedanfor.
Svinen som soker efter mat i frysta jorden uppmirksammar inte
rollpersonerna forrin de trider ner i sinkan.

Som de snosvin de ir, anfaller de genast rollpersonerna di de
kommer i nirheten av dem och ger sig inte f3rrin de antingen blivit
besegrade eller sjilva gitt segrande ut striden. Vill rollpersonerna
anvinda avstindsvapen mot svinen kan de gbra si, men svinen
forsvinner d genastinisndret och anfaller sedan rollpersonerna fran
sidan uppe pa héjden. Trots att svinen ir stora vildiga bestar dr det
helt omailigt att se vart de ror sig da de befinner sig i det snotickea
sniret. Anfaller rollpersonerna svinen nere i sinkan utnyttjar svinen
sndret i striden i den man att de hela tiden springer ut i sniret for att
senare anfalla frin ett annat hall.

Efter att ha gict segrande ur striden fir rollpersonerna vilja mellan
att antingen ta med sig en svinkropp till boningen eller slakta dem
hir och nu. Det ir omgjligt att bira med sig fler in ett svin tillbaka
till boningen genom snén, vilket de inser s snart de har provat.
Oavsett vad de viljer att gora erhaller de sammanlagt 30 dagars mat.
Skulle detta inte ricka kan de ju alltid gdmma de &vriga svinens
kroppar under snon och lita dem frysas ned, si kan de atervinda hit
om de skulle visa sig behéva mer mat in sa.




Nir rollpersonerna itervinder till boningen har det brjat skymma
och nistan blivit helt svart ute. Stormmolnen har bara nigra timmar
kvar innan de anlinder med sin fulla styrka.

TroU.besb‘K

Nigra timmar efter solen har gitt ned hér rollpersonerna hur
det bérjar blisa upp utanfor och de forstdr da ace de gjorde rice i
att stanna for att rida ut stormen. Allt eftersom kvillen passerar
hér de hur stormen tilltar i styrka och dr det nigon som tittar ut
genom dorren sd ser han hur snén nu bérjat falla och yr runt i den
alle starkare vinden. Kvillen passerar och 6vergar snart till sen natt.
Férmodligen har rollpersonerna itit gott och har nu gict och lagt sig.
Det ir nu mystiska saker borjar intriffa,

Men forst lite information om vad som orsakar dessa hindelser.
Vad rollpersonerna inte vet ir att de under sin jake efter sndsvinen
storde en drés troll som just holl pd med samma sak. Det ir dirfor
sndsvinsflocken hade delat pi sig. Beroende av rollpersonernas
kapacitet ror det sig om ett varierande antal troll, hir fir du som
spelledare anpassa antalet efter dventyrarnas styrka och kapacitet.
Det bér dock vara fler in fem skogstroll. Férutom skogstrollen
finns det ytterligare ett troll, som egentligen ocksi ir ett skogstroll
men vars abnorma vixt och utseende mer skulle kunna tillhéra ett
kungstroll. Jitteskogstrollet Stortde ir dock inte trollens ledare, han
ir alldeles for dum for detta, styrkan har helt enkelt ersatt det lilla
uns av intelligens som funnits i trollet fiders gener. Ledare ir i stillet
ett litet troll vars sjilvutnimnda andefdrmigor gjort honom till en
sjilvklar ledare. Trollet som heter Viske dr ingen andebesvirjare utan
har med list och tur lyckats 6vertyga sina frinder om hans andlighet
och pa sa sitt tagit rollen som ledare. Schamanen kommer hela tiden
befinna sig bakom det jittelika trollet och kommer att fly s fort han
inser att striden ir fotlorad. Skulle schamanen bli tvingad till flyke
har rollpersonerna skaffat sig en illvillig fiende som kommer att folja
efter dem tills alla ir bragda om livet. Sjilklart kommer han sjilv
aldrig att mota rollpersonerna i strid, annat 4n om han blir tvingad
till strid. Han kommer istillet séka upp ett nytt pack troll som han
kan skicka mot rollpersonerna.

b&NCICLSCf‘, NATT2

Den som ir eldvake for tillfdllet ser av en tillfillighet hur dérrvredet
mycket forsikeigt borjar rora pd sig. Har rollpersonerna reglat dérren
s hinder detinte nigot mera. Har de inte reglat dérren kommer den
att 8ppna sig och slippa in en iskall vind fylld av sné. Har spelarna
ingen eldvake, si kan du som spelledare lita nigon av rollpersonerna
vakna och se samma saker som en eventuell eldvake skulle ha gjort.
Tittar rollpersonerna ut genom dorren ser de inget annat 4n snoyra,
eventuella spir som deras nattliga gist kunnat orsaka dr redan
utplanade av vind och sns.

Ytterliggare en tid forflyter och rollpersonerna har just bérjat

iterfinna sin nattsdmn nir en plétslig duns vicker dem. Négot stort

och hért har just slagit in i dérren med en vildig kraft. Hade det
inte varit for de grova stockarna si hade det som orsakade smillen
med stor sannolikhet slagit sonder dérren. Oppnar rollpersonerna
dérren for att se vad som hint finner de ett snésvinshuvud ligga
nedanfdr dérren och blinger pi dem med dimmiga gon. Resten av
natten forloper utan incidenter.

Viljer rollpersonerna att séka efter den mystiske nattgisten
kommer deinteatt finnandgrasom helst spirav trollenisndstormen.
Faktum ir att det ir sé kallt och blasigt ute att rollpersonerna inte
kan vara ute si linge att de ska finnas nigon méjlighet till att stota
pa trollen.

Dagen passerar sakteligen utan ndgra som hindelser och
forvandlas snart till kvill och kvillen blir till natt. Rollpersonerna
har inte mycket annat att géra 4n att sitta inne i boningen och lita
timmarna passera.

biichelser, ~NATTS

Kvillen har inte riktigt hunnit férvandla sig till natc di
rollpersonerna iterigen vicks ur sin sémn eller vad de for tillfillet
haller pa med. En dov duns ljuder frin det jordtickta taket. Det
dréjer inte linge innan de hor en dov duns till, Efter dunsarna foljer
en stund av tystnad, det verkar som om till och med vinden upphéor
for nigra 6gonblick. Sedan hér rollpersonerna ett hiskeligt vral foljt
av ytterligare en dov duns. Detta ir allt som hinder denna natt.

Beger sig rollpersonerna upp pa taket finner de tre vildiga isklot.
I ett av kloten (om dessa undersdks nirmare) ser rollpersonen tvd
vildigt handavtryck. Det verkar nistan som om isen har smilt
kring de vildiga kloférsedda hinderna. (Detta ir faktiskt sanning,
jattetrollet hade frusit si om hinderna att han stoppat dem i elden
for att virma dem lite. Givetvis brinde han sig svart och det var
detta som orsakade vrilet rollpersonerna hérde.)

Dagen forléper pi samma sitt som dagen innan, helt utan
hindelser. Vill rollpersonerna séka upp den mystiske nattstéraren
sd finner de inga spir efter trollen denna dag heller. Det ir fortsatt
kallt och stormigt ute, snoticket blir allt tjockare och tjockare.

biichelser, ~NATT A

Den fjirde natten blir en forst riktig test for rollpersonerna.
Midnatt har passerat d3 eldvakten (eller de som héller sig vakna)
plotsligt mirker att roken inte lingre passerar ut genom skorstenen
utan bdtjar sakta fylla upp rummet. Trollen har placerat en flat sten
uppe pi skorstenen vilken rollpersonerna maste fi bort. Eftersom
eldstaden ir byggd som den ir gir det inte att f6ra upp ett spjut
eller nigot liknande i skorstenen for att frsdka putta undan stenen.
Rollpersonerna miste helt enkelt bege sig upp pa taket for att ta
bort stenen. Viljer de att slicka elden blir det snart vildigt kalle i
boningen. Rollpersonerna skulle dock kunna klara sig utan virmen
fram till dagen, om 4n med risk att bli kraftigt nedkylda. Oavsett
nir rollpersonerna viljer att ta bort stenen frin skorstenen kommer




den eller de som klittrat upp pa taket att bli beskjutna. Trollen
skjuter ndgra pilar var (cirka 3 pilar per rollperson) innan de pa nytt
forsvinner ut i sndyran. Sparen forsvinner lika fort som tidigare.
Sker attacken pi dagen fir rollpersonerna som befinner sig uppe
pa taket sla vars ett GE-slag fr grundegenskapen PER delat med
tre (PER / 3). Lyckas GE-slaget ser rollpersonen en liten varelse
som forsvinner ut i sndyran ett tjugotal meter bort frin stenrdset.
Ar det fortfarande natt nir rollpersonerna besluter sig for att plocka
bort stenen ir det endast rollpersoner med nattsyn (PER / 4) eller
mérkerseende (PER / 3) som fir chans till ett GE-slag.

Ar det fortfarande natt di rollpersonerna plockar bort stenen
upprepas hindelsen med den tippta skorstenen snart igen, med
samma hindelse forlopp som dessfdrinnan.

Dagen efter skorstensincidenten bliser stormen upp till ett
crescendo. Det ir sd kall ute att rollpersonerna bara kan vara ute
i korta stunder it gingen. Att ge sig ut pi jakt efter forovarna vore
detsamma som att begi sjilvmord.

b&.NCICLSCf‘, NATT T

Nu har tilamodet gatt ur trollpacket som stort rollpersonerna.
Schamanen har fitt reda pd hur manga rollpersonerna ir, vilket inte
ménga andra skogstroll skulle bry sig om. Viske vet nu att de ir fler
in rollpersonerna och med Stortdes kraft bér det inte bli sdrskile
stora forluster vid ett anfall. P4 nytt 4r det sen natt nir trollen gar
till verket med sin attack.

Rollpersonerna rycks upp ur sin sémn (i alla fall de som sover).
Dérren som tidigare skyddat mot den rasande stormen rycks ur sitt
fiste och flyger bort, ut i sndyran. Rollpersonerna hinner kli pa sig
bide vinterklider och rustningar (om de inte redan bir p3 dessa)

innan anfallet borjar. K6lden gor det klart for rollpersonerna att de
inte kommer att Sverleva natten om de inte kan tippa for ingdngen
med nigot. De miste helt enkelt finna dérren och aterplacera
den.

Springer inte rollpersonerna ut snarast kommer trollen att borja
skjuta pilar in i boningen och pa rollpersonerna. Trollen (vars antal
ir helt upp till spelledaren att avgéra) stir i en halvcirkel utanfor
boningen med Stortie mitt mot utgingen. Si fort rollpersonerna
sprungit ut anfaller trollen och gr s3 tills sista troll. Endast Viske
kommer att fly frin platsen om han uppticker att rollpersonerna
kommer att gi segrande ur striden. Rollpersonerna kommer aldrig
veta vem som var hjirna bakom anfallet och heller inte veta att de
nu fitt en fiende som kommer att f6lja dem Trudvang runt om han
sd maste.

Resars Forloper

Stormen varariytterliggare nigra dagar efter det att rollpersonerna
slagit ihjil trollpacket. Om maten bérjar ta slut och rollpersonerna
beger sig tillbaka till platsen dir de limnat snésvinskadaverna finner
de endast ndgra smd rester av dessa. Trollpacket har itit upp resten,
men limnat tillricklige efter sig for att rollpersonerna ska kunna
fylla pa sitt matforrad nigot.

S4 en morgon nir rollpersonerna 6ppnar upp dérren f6r en ny
dag finner de en klarbla himmel och nist intill mildvider. De kan nu
fortsitta sin resa. En bit bort i skyddet av en buske ligger skogstrollet
Viske och spejar hatiskt mot rollpersonerna. I hans forvridna
trollsinne vixlar scenerier plats med varandra dir rollpersonerna gar
hemska dden till méten, det ena otickare in den andra.
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V&T‘CLSCT‘ Snésvin

Grundegenskaper Skogstroll ~ Stortie Grundegenskaper
STY 15
STY 10 21 FYS 15
FYS 14 15 SMI 10
SMI 15 7 STO 11
STO 6 21 INT 3
INT 7 4 PER 12
PER 13 9 PSY 6
PSY 7 6 SPI 5
SPI 11 5 KAR 8
KAR 8 4
TKP-Sys: 24
TKP-Sys: 21 32 TKP: 48
TKP: 41 63 Kroppsdel ~ 1T20 KP
Huvud 1-3 16
Kroppsdel 1T20 KP KP Héger framben 4-6 12
Huvud 1-2 10 16 Vinster framben 7-9 12
Hogerarm  3-4 10 16 Kropp 10-14 24
Vinster ben 5-6 10 16 Haéger bakben 15-17 12
Bréstkorg 7-11 21 32 Vinster bakben 18-20 12
Mage 12-14 14 21
Hoger ben  15-17 14 21 Foérflyttning: L 11lm
Vinster ben 18-20 14 21 Naturligt skydds: RV 3 (hud)
Forflyttning: L1lm L 14m Initiativmod:  +1
Naturlige skydd: Inget RV 2 (hud) Skadebonus:  1T3
Kan utfora foljande attack varje SR:
Initiativmod: -2 +2 Betar FV 10 1T8+SB
Skadebonus: - 2T6
Stridskapacitet:
Attack 1 FV 10 FV 12
Artack 2 FV5
Parering 1 FV 10 FV 6
Foérmagor:
Nattsyn, oridd
Utrustning:

Som spelledare kan du utrusta trollen med vilka vapen och
rustningar du vill. Anpassa antalet troll sivil som deras utrustning

efter rollpersonernas duglighet och styrka.




