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FORORD

A AR ANTLIGEN Sjofarare & pirater hir. Det dr en

modul som personligen ligger mig mycket varmt

om hjirtat, eftersom jag alltid har hyst en stor
fascination for havet och fartygen som seglar pa det.
Bakgrundsforskningen i medeltida sjofart har varit om-
fattande — allt for att skapa en sa trovardig stimning som
mojligt. Jag hoppas att detta skall avspegla sig i modulen
och bjuda till minga timmar av spannande rollspel pa
Mundanas hav. Mojligheterna ir stora spelare som vill
spela sluga handelsmin, hinsynslosa pirater, daremodiga
kapare, listiga smugglare, modiga orlogsmin eller till
och med skickliga storfiskare!

Forfattaren,
Goteborg, vdren 2003
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KUMMET YRDE RUNT fOrstiven och vinden piskade upp salt
| vatten pa vagridarens dick. Fran de blota seglens nederkanter
M/’ droppade vatten. De flesta i besittningen var vid det hir laget
genomblota. Detta bekymrade dock inte kapten Gannima. Hon var
snarare ndjd, eftersom de gjorde god fart, troligen nirmare sju knop,

Med den hir sydliga vinden skulle de ni Talon redan under
morgondagen.

Mérka moln hade borjat torna upp sig i soder. Det sdg verkligen inte
speciellt lovande ut.

Efter ytterligare en timmes segling hade vinden friskat i ytterligare.
Vigorna hade blivit markant stérre och de stdrsta sjoarna slog over

foren och spolade 6ver de hala dicksplankorna. Styrmannen hade
sett till att seglen reducerats.

Plotsligt ropade utkiken: Land ohoj!”

Gannima tittade fundersamt p3 sin styrman. Hon hade forstitt att de
seglat snabbt, men att det gitt si snabbt var forvinande — for att inte
saga orovackande.

Styrmannen tinkte uppenbarligen samma sak och ropade till henne
“Rhungsjon ir forridisk si hir ars!”

Hon nickade och torkade bort det stickande saltvattnet fran sitt
ansikte. Risken fanns att de hade navigerat fel och befann sig utanfor
en okind och foridisk kuststricka. Hur mycket hon in ville det
skulle de aldrig hinna ni land innan mérkret foll,

”Vi kan inte riskera att angéra land efter mérkrets inbrott. Vi far
vanta ut natten till havs”, sade hon till slut.

“Aj-aj, kapten!”. Styrmannen gav snabbt order till sin besittning.
| Manskapet klitrade upp i riggen for att ta ner de blota seglen.




VIND OCH FARTYGSMANOVRER

EGEL HAR 1 irtusenden brukats for att framdriva allt frin sm3 batar till stora fartyg. Vissa
av principerna ir enkla, medan andra dr mer komplexa. Avsikten ir inte att lira ut segling

utan bara orientera lisaren om de mest grundliggande principer som anvinds for att driva

fram ett fartyg med vindens hjilp.

Vindriktningar

Det ir inget mirkvirdigt med att ett segelfartyg kan ta sig fram
med vinden kommande bakifrin, men det ir kanske inte lika
sjilvklart att ett fartyg kan segla mot vinden. Forst och framst
méste man konstatera att inget fartyg kan segla direkt mot
vinden. De flesta fartygstyper har diremot méjligheten att segla
snett mot vinden.

Pi denna sida foljer en beskrivning av de huvudsakliga rikt-
ningarna. Som hjilp finns det en illustration nedan som betyd-
ligt underlittar forstielsen.

Lins: Vinden kommer in rakt bakifrin. De flesta fartygstyper
seglar mycket bra i lins. Det ir dessutom bekvimt och vinden
kinns heller inte si pifrestande. Om det gir hoga vigor
kommer fartyget omvixlande klittra upp pa vigen for att sedan
surfa ner for vigen i nigot hogre fart.

Sl61: Vinden kommer snett bakifrin. Med denna vind gir det
som fortast, i vissa fall fortare in med lins. Vid kraftig sjoging
hinder det dock litt att fartyget slirar (ker slalom upp och ned

pa vigorna som kommer snett bakifrin) vilket kan vara ganska

pafrestande bade for fartyg och besittning.

Halv vind: Kallas det nir vinden kommer in frin sidan. De
flesta fartygstyper kan segla ganska bra i denna riktning. Vid
kraftig vind kommer dock fartyget luta en del och dessutom
kommer det gunga om det gir stora vagor.

Bidevind: Vinden kommer i in snett framifrin. De flesta
fartygstyper har médjlighet att segla i denna riktning, dven om
det sillan gir speciellt snabbt. Om man seglar omvixlande for
babords halsar och styrbords halsar (se bild) si kallas detta att
"kryss’. P4 si sitt kan man faktiskt ta sig fram rakt emot vinden
(3iven om man gdr det genom att sick-sacka sig fram).

Stick i stiv: Fartyget har foren direkt mot vindriktningen.
Inget fartyg kan segla i denna riktning. Snarare kommer
fartyget borja driva sakta bakdt.

Regeltekniskt finns bara tre vindriktningar som man kan segla
med, nimligen bidevind, halvvind och medvind. Som en
forenkling s riknas bide slor och lins som 'medvind’.
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Att segla dr inte bara att dka rakt fram. Det finns ett antal man-
ovrar man kan gora. Normalt krivs inga fardighetsslag dven om
det forutsitter att rorsman har firdigheten Sjomannaskap. I
krivande situationer kan spelledaren dock kriva ett svarig-
hetslag. Att tinka p3 vid all sorts mandvrering dr att fartyget bor
ha fart. Det ir mojligt att gora vissa manévrer genom att justera
seglen, men rodret blir helt oanvindbart utan styrfart’.

Gira: Att gira med ett fartyg ir detsamma som att svinga. Nir
skeppet gir for segel siger man antingen att man faller eller
lovar (se nedan).

Lova: Att gira si att vinden kommer in mer frin foren. Ett
exempel dr en gir frén slor till halvvind. Normalt firdas fartyget
fyra bitlingder for varje 45°-gir.

Falla: Att gira sd att vinden kommer mer bakifrin. Ett exempel
ar en gir frin halv vind till slor. Det gir inte lika snabbt att falla
som att lova, beroende pd seglets och rodrets egenskaper.
Normala firdas fartyget sex bitlingder for varje 45°-gir.

Slagvindning: Innebir att fartyget svinger mot vinden,
exempelvis frin bidevind for styrbords halsar till bidevind for
babords halsar. Man6vern kan ibland misslyckas.

Undanvindsvindning: Innebir en gir frin slor pa barbords
halsar till lins och vidare till slér pa styrbords halsar (eller vice
versa). Med ett risegel ir denna manéver mycket enkel att
genomfdra. Undanvindsvindningen gor att skeppet inte forlorar
ndgon hastighet som vid slagvindning (se nedan).

Kryss: For att ta sig mot vinden, ir man tvungen att kryssa,
vilket innebir att man slir (gér en slagvindning) med jimna
mellanrum sd att man seglar bidevind omvixlande med vinden

frin olika halsar.




VADER OCH VIND

ADERFORHALLANDENA OCH VINDARNA ir den enskilt mest betydelsefulla faktorn en
sjokapten maste ta hinsyn till. Stormar utgdr en stor fara, dven for de storsta skepp.

Vindens riktning och styrka ir dessutom avgorande for vart man kan segla och hur ling
tid resan tar. For handelsfartyg kan detta filla avgorandet mellan en 16nsam och en olénsam resa.
For orlogsfartyg kan dessa faktorer filla avgérande i hela krig.

Vindstyrka

Sli Obl1T6 varje dygn for vindstyrka pi tabellen SP-1.
Tirningsslaget modifieras av arstiden enligt tabell SP-2 samt av
vilket omride man befinner sig pd (se modifikation i
ruttboken) sidan 100-101. Vindstyrkan kan indras hogst fyra
steg frin foregiende vindstyrka. For floder och insjéar utan
speciell markering pa sjokortet giller att slaget modifieras med
—1. Resultat ligre in noll (<0) riknas som noll (0). Resultat
hogre dn tolv (>12) riknas som tolv (12).

STY* Benimning och effekt till sjoss

1 Nistan stiltje: Sma fiskfjillsliknande krusningar
bildas, men inget skum. Dessutom kan dyn-
ingar forekomma om havet ligger Sppet.

3 God bris: Viagkammarna borjar brytas vilket
ger upphov till ett glasaktigt skum.

T11]
Styv bris: Vigorna ar mer utpriglade och
linga. Skumkam

r bildas pa alla vigor.

7 Styv kuling: Sjén tornar upp sig ;)ch bryter.
Skummet ordnar sig i strimmor i vindriktningen.

9 Halv storm: Vigbké'rgenﬂs lingd oc}; h&jd dr stor.
Sk et lig ig 1 ket tita stri

Svar storm: Sképp f‘d:svmner helt bakom vigbergen.
Havsytan ar tackt av vitt skum, som aven slits av
vagtopparna, kraftigt forsimrad sikt.

Tabell SP-1: Vindstyrka.

Modifikation

Arstid

Vinter

Vindriktning

Vindens riktning ir viktig for att avgora hur snabbt ett segel-
fartyg kan segla i olika kurser. Det finns 4tta olika vindrikt-
ningar (se tabell SP-3). Observera att vindarnas namn som
anges 1 denna tabell inte har nigon spelteknisk funktion. Se
sidan 9 for en mer utforlig beskrivning av de olika vindarna.
Relativ vindriktning beskrivs pa sidan 10.

Vindriktning Forkort. Vindar

Nérdésthg vind Boreas och Euros

Euros och Notos

Sydbsthg vind

Nordvistlig vind NV
Tabell SP-3: De atta vindriktningarna.

Zephyros och Boreas

For att avgora vilket hill det kommer att blisa under det
aktuella dygnet miste man forst kontrollera *vindens stabilitet’
for det aktuella omridet i ruttboken. Detta virde kan variera
mellan noll och fyra. Ar virdet fyra (4) si blser det alltid i den
forhirskande vindriktningen. Ar stabilitetsvirdet noll (0) si
vrider vind helt slumpmissig. Nista steg ir att sli 1T6 pd tabell
SP-4 modifierat med vindens stabilitet. Resultat 7-10 medfor
ingen forindring om det redan bliser 1 den forhirskande
vindriktningen.

Observera att exempelvis “vistlig vind” innebir att vinden
bliser frin vister mot Oster.

1T6* Vindriktning

Vrider tva steg motsols

Vrider ett steg motsols

8 Vrider tva steg mot den forhirskande
vindriktningen

* Till slaget liggs modifikation for vindens stabilitet (anges i
sjokortet).

** Ar det forsta gingen man tar fram vindriktningen si antas

‘foregiende vindriktning’ vara samma som den forhirskande

vindriktningen i omradet.

Tabell SP-2: Modifikation for vindstyrkan beroende pa drstid.

Tabell SP-4: Forindring av vindriktning.




Vaghojd

I tabell SP-5 anges olika vighojder och den grundliggande
svarigheten for sjovirdighetsslaget. For att avgéra den aktuella
dagens vighojd miste man berikna medelvirdet av foregiende
dags vightjd och den aktuella dagens vindstyrka. Vet man inte
vaghojden var dagen innan tar man bara dagens vindstyrka
istillet. Vighojden modifieras med en speciell modifikation for
det aktuella omridet som tas ur ruttboken. Till detta kommer
modifikationer frin tabell SP-6.

Vagor Havsytan & vaghojd Sjovirdighetsslag
0 Spegelblank (0) —Ob6T6
1 Krusningar (0,1 m) -Ob5T6
i Smul sj6 (max 0,5 m) —Ob4T6
3 Svag §j6 (max 1,5 m) —-Ob3T6
- Mittlig sj6 (max 3,0 m) -Ob2T6
5 Grov sj6 (max 4,5 m) —-Ob1Té6
6 Mycket grov §j6 (max 7,0 m)  +0
7 Hog sj6 (max 11 m) +Obl1Té6
8 Mycket hog sj6 +0b2T6
9 Extremt hog sjo +Ob3T6
10 Vildsam sj6 +Ob4Té6
11 Mycket vildsam sj6 +Ob5T6
12 Extremt vildsam sj6 +Ob6T6
Tabell SP-5: Vighojd.
Havets 6ppenhet Modifikation
Oppet hav 0
Storre insjo =2
Inomskirs -3
Mindre insjo —5
Stomre flod =0
Uppgrundning* i

~ Vissa folk ser dem som stora andar, det finns viss
~ dyrkar tll och med de&sa som gudar.

* Avser exempelvis grund, rev eller strand. Vighojden okar
framfor och ovanpd uppgrundningen. Bakom uppgrund-
ningen minskar vighdjden med ett (~1). Modifikationen 4r

kumulativ och kan anvindas tillsammans med de 6vriga.

Tabell SP-6: Modifikationer for berikning av vaghajd.

Magi och':véidrér

Det finns ett antal magiska effekter som kan paverka
vider och sjdgingen, nimligen Stillhet, de och Lugna

- Vatten. Dessa effekter paverkar resultatet 1 tabell SP-1
och SP-5. For mer info se "Mystik & magi’.

Inom Navaredyrkan finns det en hehg ceremoni som
heter Goda vindar’. Denna har f‘ormagan att 6ka vinden
lokalt runt ﬁrtyget med ett steg pd tabell SP-1.
Navaredyrkan har ocksi speciella heliga fsremal som kan
lugna vigorna och minska vindstyrkan. Den heliga oljan
tilldelas alla thalasser inom Navaredyrkan Den har
formigan att sinka vighdjden tvi steg pa tabell SP.5
- Navares galjon tﬂ}delas en navigator inom navaredyrkan
Den har formdgan att sinka vindstyrkan ett steg (—1) om
den overskrider tta (>8). Dessutom vrids vinden ett steg
s att den blir mer akterlig. Mer info om Navare finns i
- Religioner: Gudarnas kamp’. ”

~ koldens gud, sigs vara fader till Boreas.

‘ :Monsun Lingt 1 Oster
namn — ‘monsun’ (av c1rcfahska mauszin’ som betyder
~ drstid). [ denna skepnad ger den upphov tﬂl ofanthga

De fyra vindarna som styr over vidret har ohka namn

~ Boreas: Nordanvinden kallas Boreas och iir en kall vmd
- som bldser frin den stora i wdderna 1 norr. deen anses
_ hirda och stirka Iuopp '
fordelaktigaste vinden.

‘Som sidan ses Borc:as som den
Tyvirr kommer Boreas med de
kalla vinterstormarna som gor sjofarten svirare. Kuberon,

‘ Notos Sunnanvmden kaHas Notos och anses, a manga
som den minst halsosamma vinden. Det ir en varm vind
frin séder som anses bringa missviixt, svilt och farsoter.

- Den bringar fuktiga vindar till minga delar av Mundam
_och ger upphov till moln och regn. .

""‘:Zephyros Vastanvmden kallas Zephyros. Den anses
som en frisk vind som bringar hilsa dt varelser och vixter.

Ordspraket “frisk som en vistanflikt” ir en typisk
beskrivning av Zephyros. 1 Jargien kallas vistanvinden

- Favonius och ir varm vmd som kommer frin det for-
brinda Tarkas. Den ger en behaglig virme under de

kallare delarna av aret

- Euros: Ostanvinden kaﬁas Euros. Den ir for det mesta torr
- och oberiknelig, dock sa.llan speciellt stark och for som
 regel inga stormar med q;g,:

Notos kind under ett annat

skyfall som kan vara i veckor utan uppehill.




Siktférhallanden

Siktforhdllandena kan i minga fall vara viktiga. De paverkar
hur litt det ar att hilla utkik for att uppticka, land, faror, andra
skepp och att gora astronomiska observation som anvinds for
att bestamma fartygets position.

For att avgora siktforhillandena slir man 1T100, ligger till
Ob1T6 samt siktmodifikationen for det aktuella omridet (se
ruttboken). Lis av resultatet pd tabell SP-7.

Molnticke

Hur mycket molnticke det ir piverkar dels hur mycket sol
som tringer ner, men ocksid hur litt det 4r att gora astro-
nomiska observationer for att bestimma fartygets position (se
sidan 17 for mer info).

For att avgora molntickets omfattning slir man 1T100 pd tabell
SP-8, ligger till Ob1T6, den aktuella vindstyrkan samt sikt-
modifikationen for det aktuella omridet (se ruttboken).

Siktforhallande Utkiksmod.**

it - = .

1T100+Ob1T6*

131+

Tiat dimma +Ob3T6

1T100+Ob1T6* Molntiacke Observ.mod.**

™

Litt molnighet +Ob1T6

131 Helmulet Omojligt

* Till detta slag ligger man till den siktmodifikation som finns
for det aktuella omradet i ruttboken se sidan 100-101.
** Avser svirigheten for att gor observationer av solen, mianen
och stjarnorna for att faststalla positionen.

* Ligg till aktuella vindstyrkan och siktmodifikationen for det
aktuella omridet (se ruttboken).
** Observationsmodifikation som anvinds di man gor
astronomiska observationer for att faststilla positionen.

Tabell SP-7: Siktforhallande.

Tabell SP-8: Molnticke.

SEGLING

EGLING AR DET absolut vanligaste sittet som fartyg framdrivs 6ver Mundanas hav. Det
finns visserligen galirer och mindre bétar som ros, men dessa ir inte alls lika vanliga
(regler for rodd presenteras pd sidan 12). Segelsittningen och styrd kurs ir de viktigaste
faktorerna for att avgora hur lingt man kan segla den aktuella perioden och vilka risker man
utsitter sitt fartyg for vid ovider. Val av dessa bor alltid ske med vindforhallandena som grund.

Order om segelsittning

Efter att vidret har bestimts for det aktuella dygnet/vakten si
miste fartygets befil bestimma vilka order som skall ges
angiende segelsittning och kurs for den kommande perioden.
Normalt ir det styrmannen som tar dessa beslut efter att
kaptenen gett order om destination och rutt.

Beslut om segelsittning baseras pd vindstyrka och véigforhill-
anden. Ju mindre segel som sitts desto lingsammare seglar
fartyget. Diremot blir sjovirdighetsslaget littare ju mindre segel
som ir satta. Det hela ir alltsd en avvigning mellan fart och risk
att skada fartyget (ndgot som ir speciellt viktigt vid ovider).

Det finns fyra olika nivder pd segelsittning: fulla segel,
reducerade segel, revade segel och stormsegel. Fulla segel
anvinds i litta vindar och innebir att alla tillgingliga segel ar
satta. Reducerade segel innebir att endast vissa segel dr satta.
Revade segel innebir att endast vissa segel dr satta och att dessa
segel ir forminskade till ytan (antingen genom att de ir
uppbundna eller genom att man tagit bort bonnetterna).

Stormsegel innebir att man bara har ett eller tvd revade segel
uppe 1 syfte att kunna styra fartyg pd bista sitt mot vigorna.

Seglingshastighet

Fartygets fart under segel 4r beroende pd den relativa vind-
riktningen, fartygstypen, segelsittningen och den ridande vind-
styrkan. Dessutom kan eventuella skador pd riggen minska farten.

Forsta momentet 4r att avgora den relativa vindriktningen, det
vill siga frin vilken sida av fartyget vinden kommer. Det finns
fyra olika relativa vindriktningar: medvind, halvvind, bidevind
och motvind (se sidan 6 for exempel). Spelledaren bestimmer
vilken relativ vindriktning som giller. For att bestimma detta
mdste man ta hinsyn till vilken kurs som styrs och den absoluta
vindriktningen. Det ar rimligt att ge spelarna en chans att
modifiera kursen om en speciell relativ vindriktning dr 6nskad.

Inga fartyg kan segla mot vinden (i motvind). Alltsi finns det
bara tre olika relativa vindriktningar som gor att seglen fylls och
fartyget ror sig framdt. I faktarutan for den aktuella fartygstypen

Segelsittning Fartmodifikation*

Stormsegel —3 knop

Sjovirdighetsslag

Skoraslag**

* Farten kan inte minskas till ligre dn noll.
** Slas for att se om seglen hiller.

Tabell SP-9: Segling och modifikationer for berikning av vaghajd.




ns tre rader med fartvirden (se sidorna 31-42). Det finns en
for medvind, en for halvvind och en fr bidevind. Anvind
rad som Gverensstimmer med den relativa vindriktningen.
g direfter den siffra pi denna rad som motsvarar vindstyrkan.

| vindstyrkan exempelvis ir fem si vilier man den femte
i listan.

g

t framtagna viirdet ir fartyget seglingshastighet i knop — det
siga hur ménga nautiska mil som tillryggaliges varje timme.

fartyget har reducerade segel miste man sinka farten med
fartmodifikation som anges i tabell SP-9. Har fartyget
or pa riggen si kan farten sinkas ytterligare.

ipel:
Den tremastade vdgridaren, Havssulan, seglar jver Rhungssjon.
En styv kuling (vindstyrka 6) bliser frin syd. Kapten Lorgrim
har gett order om att en rak ostlig kust skall héllas. Vinden
kommer alltsd in rak fian sidan, vilket innebér att den relativa

vindrikiningen riknas som *halvvind’. En tremastad vdgridare
~ har foljande seglingsegenskaper for denna relativa vindriktning:
"Halpvind: 0-1-2-3-4-4-5-6-7-8-9-10”. Det sjdtte virdet
| (eftersom vindstyrkan ir 6) anges som "4” i denna lista.
- Eftersom sjon dr grov (vighsjd 5) har kapten Lorgrim valt att
- reducera segelsittningen ndgot for att inte ta ondodiga risker.
- Detta minskar farten med ett, frin fyra till tre. Alltsé dr farten
tre knop (tre nautiska mil per timme).

dngre seglats mot vinden [Frivillig regel]

r att forenkla berikningarna av tiden di man har flera dagar
v motvind kan spelledaren bestimma att hastigheten rakt mot
inden ir lika med 0,7 ginger hastigheten for segling bidevind.
etta forutsitter att fartygstypen har relativt god hojdtagnings-
formiga. Har fartyget dilig hojdtagningsférmaga miste faktorn
sinkas dnnu mer (fSr vissa typer nista till noll)

Sjovardighetsslag

For att se om fartyget klarar hirt vider maste man sli ett
Sjovirdighetsslag mot besittningens gemensamma firdighet (se
sidan 47 for detaljer om hur detta virde beriknas).

SId ett slag varje dag. Om antalet tarningar i sjvirdighetsslaget
reducerats till noll (0) eller ligre behéver man inte sl3
sjovirdighetsslag. Slag for sjovardighet skall ocksi slis direkt di
en ny rad i fartygets vattenfyllningssektion paborjas.

Den grundliggande svirigheten ir lika med fartygets sjovirdig-
hetsslag. Denna finns angiven i faktarutan for den aktuella
fartygstypen. Svirigheten modifieras direfter beroende pd rad-
ande vaghojden (se tabell SP-5) och om fartyget har reducerade
segel (se tabell SP-9). Dessutom kan svirigheten 6ka om fartyget
dr skadat och har tagit in vatten (virdet fis frin Vatten-
fyllningssektionen). Ovriga modifikationer finns i tabell SP-10.

Lyckas slaget si hinder ingenting speciellt.

Misslyckas slaget si fir fartyget lika manga kryss i skrov-
sektionen som effekten av sjovirdighetsslaget.

Fumlas slaget s sjunker fartyget.

Situation

Mod. for sjovirdighetsslag

Revade segei

Driva vind for va

i

Opverlastat +Ob1T6 for varje 10% Sverlast

Tabell SP-10: Modifikationer for sjovdrdighetsslag.

Man 6ver bord [Frivillig regel]

Spelledaren kan lita ett missat sjovirdighetsslag drabba
besittningen. For varje effekt som sjovirdighetsslaget missades
sa drabbas 1% av besittningen (avrunda nedit). Blir resultatet
noll (0) si drabbas ingen sjéman. Exakt vad som hinder med
varje sjéman ir upp till spelledaren. Foljande kan anvindas om
inspriration saknas: sl 1T6: 1-2 sjomannen skadas allvarligt,
3—4 sjobmannen spolas 6verbord, 5-6 sjomannen dédas av en
riggdetalj som faller ner. Giller ¢j rollpersoner.

Skorade segel

Vid riktigt hirda vindar finns risk att seglen kan skora (blisa
sonder). For att se om vinden lyckas med att blisa sénder
seglen slir man ett skoraslag mot den aktuella vindstyrkan.
Svirigheten for skéraslaget fir man frin tabell SP-9 (beroende

pd segelsittningen). Blir slaget under eller lika med vindstyrkan
sa skorar seglen.

Di seglen skorar sitter man lika mdnga kryss i riggsektionen
som effekten av skoraslaget.

Observera att det bara ir de segel som ir satta som skdrar. Har
man reducerade segel eller stormsegel sd finns det undanstuvade
segel som fortfarande ir hela. Dessutom iir det brukligt att ha
reservsegel att tillgd (detta riknas dock som extrautrustning).
Tdnk dock pa att det inte ir enkelt att byta segel i storm.




Driva vind for vag

Ett fartyg helt utan segel (om det inte finns roddare) forlorar
helt sin styrformdiga och sigs driva vind for vdg. Detta kan
exempelvis intriffa om alla segel ir forstorda (exempelvis 1 strid
eller av hirda vindar).

Sjovirdighetsslaget blir en nivd svdrare (+Ob1T6) och
dessutom si driver fartyget i vindens (eller vigornas) riktning
med en fart som motsvarar (Vigh6jd+Vindstyrka)x0,5 — 3.
Blir resultatet noll eller ligre ligger fartyget stilla.

Om det dr tillrickligt grunt kan man naturligtvis kasta ankar.
Fartyget maste ha tillrickligt med ankarkitting for att ni
botten. Ett fartyg for ankar driver naturligtvis inte alls.

Underbemanning

Fartyget anses underbemannat om det finns firre besittnings-
medlemmar ombord in vad fartyget skall ha (enligt den
berikning som gjorts di fartyget byggts). Effekten av att far-
tyget dr underbemannat ir att farten minskas med en knop
(—1). Detta beror pi att det inte finns tillrickligt med besitt-
ningsmin for att hantera seglen.

Om fartyget ir kraftigt underbemannat (mer in hilften av
besittningen saknas) s minskas hastigheten med tva knop (-2).

Om mer 4n 90% av besittningen saknas si kan fartyget over
huvud taget inte manovreras. I detta fall anses fartyget ’driva
vind for vig’ — se speciell regel om detta.

RODD

ALARER OCH MINDRE bitar dr vanligen utrustade med aror. Fordelen att ro dr att man ar

oberoende av vind och vindriktning. Detta ir speciellt viktigt i sjostrid och i tringa

farvatten. Tyvirr kriver anvindandet av dror en relativt stor besittning. Dessutom fir
det inte gi for hoga vagor. Galirer limpar sig dirfor bist inomskirs och i grunda vatten dar
vattnet ofta ir lugnt. Speciellt pd Igonhavet iar galirer uppskattade for sina egenskaper.

Order om rodd

Det finns tre olika typer av rodd som befilet kan ge order om:
’kvarts rodd’, "full rodd” eller “stridsrodd’. Skiljer sig i takten,
hur manga roddare per dra, hur linga artag man gor och vilken
roddstillning som roddarna har (exempelvis stiende eller
sittande). Observera att segel inte kan anvindas samtidigt som
fartyget drivs med aror.

Kvarts rodd: Detta ir den normala rodden dir hilften av
roddarna omvixlande bemannar drorna. De frimre roddarna
kan d3 vila di de aktre roddarna arbetar och vice versa. Genom
att vixla om kan fartygets ros under ling tid utan avbrott.
Roddpassen ir vanligtvis tre eller fyra glas (1,52 timmar).

Full rodd: Detta innebir att all roddare ror samtidigt. Brukar
anvindas for kortare pass upp till tvd timmar, exempelvis di
man gir in 1 eller ut ur hamn, di man har motvind eller
ofordelaktiga vagor.

Stridsrodd: Detta ir den snabbaste roddtakten med full
bemanning av drorna. Den kan bara bibehillas en kort tid
(omkring 15 minuter) och anvinds dirfor nistan uteslutande
vid strid, exempelvis di fartyget utfor en ramningsattack.

Fart for aror

De fartyg som ir utrustade med dror finns en speciell rad 1 dess
faktaruta som har rubriken "Rodd”. Hir anges tre virden: det
forsta ir ’kvarts rodd’, det andra ’full rodd’ och det tredje
“stridsrodd’. Dessa tre virden ar den grundliggande roddhastig-
het 1 knop — det vill siga hur minga nautiska mil som tillrygga-
liggs varje timme. Utover detta modifieras farten beroende pa
vighojd och vindforhillande (se tabell SP-11). Dessutom kan
farten sinkas om det saknas roddare (exempelvis genom
underbemanning eller forluster).

Fartmod.

e

Tabell SP-11: Fartmodifikationer vid rodd.

Underbemanning av roddare

Roddare kan saknas antingen pd grund av medveten
underbemanning eller pd grund av att roddare dodats/skadats.
Om det saknas roddare (en eller flera) si minskas farten med en
knop (—1). Om det saknas mer in 50% av roddarna si minskas
farten med tv knop (-2). Saknas det mer in 90% av roddarna
kan fartyget inte foras frammat alls.

Tidvatten och strémmar

P4 minga hill finns det tidvatten och strommar. Tidvatten pa-
verkar hur djupt vattnet ir, men det skapar ocksd strommar
som pa vissa hdll kan vara mycket kraftiga. Dessa tidvatten-
strommar uppstir frimst i flodmynningar, smala sund och i
linga vikar.

Strommar forekommer ocksd naturligt ute pa oppet hav och
lings kuster. Ibland som "floder’ (ett slags tydliga strik som inte
ir alltfor breda). Att hitta till dessa kan 6ka fartygets fart.

Om ett fartyg gir med strommen ligger man till strémmens
hastighet (i knop) till fartygets fart. Vid motstrom minskas
fartygets fart med strommens hastighet. Observera att strémmar
kan vara s kraftiga att fartyget drivs baklinges.

Hur tidvatten fungerar 1 hamnar anges pa sidan 58.
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SKADOR PA SKROV OCH RIGG

OR ATT HALLA reda pd hur mycket skada ett fartyg har fitt finns det tre speciella skade-

sektioner (de fungerar ungefir som de vanliga skadesektionerna). Den forsta heter *skrov-

sektion” och beskriver hur skadat skrovet ir och hur mycket vatten som licker in. Den
andra sektionen ir ’vattenfyllningssektionen’ och beskriver hur mycket vatten fartyget tagit in.
Den tredje ir ’riggsektionen’ och beskriver hur skadad fartygets rigg ir.

Skador pa skrovet

Fartygets skrovsektion anvinds for att hilla reda pa hur svirt
skadat skrovet éir och hur mycket vatten som Licker in. Fartyget
har ett virde som heter skrovkolumner som visar hur manga
kolumner som fir anvindas i skrovsektionen. De som inte fir
anvindas skall permanent strykas 6ver. Antalet skrovkolumner
r lika med Lingd / 5 + Driktighet / 100. D3 ett fartyg blir
skadat siitts kryss i skrovsektionen. Exakt hur manga kryss som
erhills beror p4 typen av skada. Skrovsektionen paverkar inte
sjovirdighetsslaget direkt utan ger istillet upphov till lickage.
For varje rad som paborjas i skrovsektionen si erhills ett kryss
1 vattenfyllningssektionen per timme.

Vattenfyllning

Fartygets vattenfyllningssektion anvinds for att hilla reda pa
hur mycket vatten som Lickt in. Ju mer vatten desto svérare blir
sjovardighetsslaget. Fartyget har ett virde som heter vatten-
fyllningskolumner som visar hur madnga kolumner som fir
anvindas 1 vattenfyllningssektionen. De som inte fir anvindas
skall permanent strykas 6ver. Antalet vattenfyllningskolumner
ar lika med Driktighet / 100 + 5. Nir en ny rad paborjas skall
ett sjovirdighetsslag slis (oavsett tidpunkt och vider). Se sidan
11 f6r mer info om hur sjovirdighetsslaget fungerar.

Skador pa lasten [Frivillig regell

Om ett fartyg vattenfylls s3 ir risken stor att lasten tar skada. Fér
varje ny rad som piborjas si utsitts 10% av lasten for havs
vatten. Huruvida lasten forstors eller inte beror p4 vad det ir
for slags last — spelledaren fir bestimma frin fall till fall.

Riggskada

Fartygets riggsektion beskriver hur mycket skador riggen har.
Med rigg avses segel, master, rir, fall, skot, brassar och si
vidare. Skador pi riggen gér att fartyget seglar lingsammare.
Fartyget har ett virde som heter riggkolumner som visar hur
mdnga kolumner som fir anvindas i riggsektionen. De
kolumner som inte fir anvindas skall permanent strykas Gver.
Antalet riggkolumner ir lika med Lingd / 6 + Antal master.

Segel kan skadas av hirda vinder, men iven i strid. D3 seglen
skorar sitter man lika minga kryss i riggsektionen som effekten
av skoraslaget (se sidan 11).

For varje paborjad rad i riggsektionen si minskas fartygets fart
med en knop (~1). Observera att fartminskning beroende p3
segel och riggskador inte gor sjovardighetsslaget littare. Minskas
farten si mycket att fartyget inte lingre ror sig fram si mdste
man anvinda reglerna for att *driva vind for vig’ (se sidan 12).




Reparationer till havs

Vissa reparationer av fartygets skrov och rigg gir att utfora till
havs. Dessa reparationer kostar inget, men kriver ofta att det
finns reservdelar, exempelvis master, rundhult, extra segel eller
timmer. Foljande giller for skrov- och riggsektionen:

Skrovsektionen: Varje reparationsforsok av skrovet forbrukar
timmer (mitt i ton) som motsvarar 1% av fartygets driktighet
(mitt 1 lister). Normalt har timmermannen tillrickligt med
timmer for att utfora tvd reparationsforsok. Naturligtvis kan
man kopa mer timmer (se handelsreglerna pé sidan 64). For att
reparationsforsoket skall lyckas mdste man sld ett slag under
besittningens gemensamma firdighet (med den svirighet som
fis ur skrovsektionen). For varje reparationsforsok som genom-
fors si dterstills en rad i skrovkolumnen. Varje reparations-
forsok tar tvd vaktpass for en person att utfora. Avdelas fler
personer for reparationen si minskas tiden.

Riggsektionen: For att reparera riggsektionen krivs att man
har extra master & rundhult (kops pa varv, vanligen di fartyget
byges, se sidan 26). For att reparationsforsket skall lyckas
miste man sld ett slag under besittningens gemensamma
firdighet (med den svirighet som fis ur riggsektionen). For
varje reserv som man utnyttjar si dterstills en hel rad i rigg-
sektionen. Aven om reparationen misslyckas si forbrukas en
reserv. Varje reparationsforsdk tar tvd vaktpass att utfora. For
att reparera rigg, si krivs att minst en tiondel av besittningen
hjilper till (det ir tungt att lyfta upp nya delar i riggen).
Dubblas antalet personer som arbetar med reparationen sa tar
det bara ett vaktpass.

Skorade segel

Har kryssen i riggsektionen uppstitt pd grund av att seglen
skorade (se sidan 11) si kan dessa kryss dterstillas direkt om det
finns extra segelstill ombord (se sidan 26). Byte kriver dock
nigorlunda lugna vindar. Eventuellt kan en svirighet tas frin
tabell SP-5. SI3 mot besittningens gemensamma firdighet.

Lansa vatten ur fartyget

Varje 10% av normal besittningstorlek (avrundat uppét) som
avdelas for att pumpa eller osa lins fartyget gor att ett kryss i
timmen tas bort.

Reparationer i hamnen

Att reparera fartyget i ett varv ir ett betydligt sikare sitt att laga
fartyget. Det kostar 1% av fartygets byggkostnad att reparara
varje rad i skrov- och riggsektionen. Tidsitgingen per rad kan
beriknas genom att dividera fartygets driktighet med hamnens
storlek (HS). Avrunda uppit. Mer om varvet finns beskrivet pa
sidan 57.

Hindelser pa havet [Frivillig regell

Om spelledaren vill ha lite mer variation under resans ging kan
tabell SP-12 anvindas for att ta fram en slumpmissig hindelse
till havs. Lampligt ir att sli varje dygn (eller méjligen nigot
mer sillan). Sli om slaget om resultatet inte kinns rimligt.
Alternativt kan spelledaren vilja en hindelse fran listan.

98-100

Hindelse till havs

En flock delfiner simmar med faget.

En fiskebat frin ett nirliggande land siktas.

Vrakgods siktas flytande pd havet.

hésjden tvi nivier (+2).
Gynnsamma sfomma, med 1T6 knops fart.

Handelsskepp frin nirmaste (sjéfarande) land
siktas vid horisonten

Higring. Nigot som verkar vara land eller ett
skepp syns pd avstind, men forsvinner sedan.

Klart vider. Vidret ir klart och friske, Utkiks-
och observationsmodifikationer blir bida *0.

Melusinerna, ett av havsfolken, dykr pp. De

kan eventuellt hjilpa till eller idka handla.

Ogynnsam vind. Det vrider till motvind.
Okind 6. En liten och tidigare okind & siktas.
Pirater. Ett piratskepp ndrmar sig.

Ett farligt rev siktas. Besittningen maste yckas
med ett firdighetsslag for att undvika revet.

En vildig sjogrisskog gor rodd nistintill
omboiligt. Seglingsfart minskas med tva (-2).

Ett skeppsvrak 51kt§, antingen drivande eller
fast pd ett grund, rev eller land.

Valar. En flock valar siktas.

Orlogsepp fran slumpvis valt land siktas vid
horisonten. Spelledaren bestimmer vilket land.

Tabell SP-12: Slumpmissiga hindelser till havs.




KAPITEL TVA

ANGLOTSLARLINGEN EciL VAR mycket stolt Over sina berdk-
ningar. Han hade pd sjomilen nir lyckats berikna fartygets
/ position. Lianglotsen Hadar lig och sov, men det hindrade inte
Egll fran att vicka honom.

»Ah, hm... vad ir det som ir sd viktigt att du maste viacka mig?” sade
Hadar yrvaket samtidigt som han strickte sig efter ett halvfullt krus
med avslagen ol.

Nu skulle han minsann bevisa att hans gaggiga maistare hade fel da
han inte tyckte han var redo for mistarprovet. ”’Jag har berdknat var
position exakt. Den ir 80 sjomil vid den tolfte loxodromen.”

”Lat mig se”, sade den aldrige Hadar.
Egil rickte triumferande Over sina berikningar till sin mastare.

Hadar drack ett par djupa klunkar ur sitt krus. Plotsligt spred sig ett
roat leende 6ver hans ansikte. ”Enligt dina berikningar skulle vi
befinna oss mitt i den Momolanska 6knen!”

»Vad... menar du?” Egil sa uppriktigt forvanad ut.
”Du har f6ljt helt fel loxodrom.”
Jamen, jag sa ju att jag foljt den tolfte loxodromen frén Calnia.”

Hadar stillde ner kruset och harklade sig. ”Detta sjokort rakar utga
fran Ciremelo, inte Calnia. Nigot som du enkelt upptickt om du
studerat anteckningarna som den irevordige kartografen Durzezian
gjort i det ovre hogra hornet pa kortet.”



ATT HITTA RATT PA HAVET

AVIGATION AR KONSTEN att hitta ritt pd de vidstrickta haven. Det ir en avgorande och

livsviktig kunskap som inte bara behdvs for att hitta ritt utan ocksa for att kunna undvika

grundstotning. Speciellt viktigt ir navigationskonsten di man firdas 6ver ppet hav dir
inga landmirken finns inom synhill d4 man maste forlita sig pa solen och stjirnorna.

Uppskattad och verklig position

Navigationsreglerna i denna bok anvinds i huvudsak for att ta
reda pi avvikelsen mellan rollpersonernas verkliga position och
den beriknade positionen som rollpersonerna tror att de
befinner sig pa.

Navigationsreglerna ir egentligen mycket enkla: Forst beriknas
den uppskattade positionen med hjilp av reglerna i kapitlet for
sjofart (se sidan 5). Spelaren eller spelledaren kan sla detta slag,
det spelar ingen storre roll vem som gor det. Direfter slir
spelledaren ett dolt slag for firdigheten Navigation. Om detta
slag misslyckas si uppstir ett navigationsfel vilket kommer att
medfora att den verkliga positionen avviker frin den
uppskattade positionen.

Att navigera med land i sikte dr betydligt enklare dn att
navigera 6ver oppet hav dir inga landmirken finns att tillga.
Dirfor finns det tva olika regler for dessa tva olika situationer:

Navigation med land i sikte

S& linge man har land i sikte 4r det relativt litt att navigera, med
undantag for okinda farvatten. Om man kinner till farvatten,
landmirken, stromforhallanden kan man relativt enkelt ta sig
fram. Kinner man inte till farvattnen ar det brukligt att ta
ombord en lots med lokal kinnedom. For att bestimma sin
position di man befinner sig en bit frin land kan man anvinda
sig av pejlskiva och kompass for att ta ut positioner. Dessutom
kan man komplettera med dod rikning (se “navigation pa dppet
hav’, nedan).

For att se om ett navigationsfel uppstdr slir spelledaren ett
dolt slag for firdigheten Navigation. Svirigheten for slaget
anges i tabell SP-13.

Lyckas slaget si stimmer den uppskattade positionen &verens
med den verkliga positionen. Observera att alla eventuella
tidigare navigationsfel korrigeras — navigatoren vet nu exakt var
fartyget befinner sig.

Om slaget misslyckas si uppstdr ett navigationsfel vilket kommer
att medfora att den verkliga positionen avviker frin den upp-

skattade positionen. Felet som uppstir ir 5% av den till- |
ryggalagda strickan for varje effekt som slaget mot Navigation
fick. Sli direfter ett slag pa tabell SP-16 for att avgora i vilken
riktning felet uppstir. Observera att flera navigationsfel i rad kan
ackumuleras till ett storre fel, dnda tills ett slag for Navigation
lyckas och navigationsfelet forsvinner helt.

Aven om det ir littare att navigera med land i sikte, dr det
samtidigt mer riskabelt eftersom felnavigation litt kan medfora
en farlig grundstétning. Grund tenderar att finnas inom synhall
for land, dven om de naturligtvis i vissa sillsynta fall kan finnas
grund mitt ute till havs. Se sidan 18 for regler om grundstdtning.

Navigation pa 6ppet hav

Att navigera 6ver Sppet hav ir betydligt svirare dn di man har
land i sikte. Man ir di tvungen att anvinda sig av dod rikning,
vilket innebir att man uppskattar farten, kursen och tiden for
att berikna den nya positionen. Dessutom uppskattar man
stromforhillandena och korrigerar for detta. Ett annat stort
problem ir att alla navigationsfel ackumuleras. Det dr forst di
ett landmirke kommer i sikte som navigationsfelet kan
korrigeras helt och den korrekta positionen faststillas.

Precis som vid navigation med land i sikte skall spelledaren sl
ett dolt slag mot firdigheten Navigation. Svirigheten for
slaget anges 1 tabell SP-14.

Lyckas slaget stimmer den uppskattade forflyttningen Sverens
med den verkliga forflyttningen. Om ett landmirke siktats
kommer dessutom alla eventuella tidigare navigationsfel att
korrigeras — navigatdren vet nu exakt var fartyget befinner sig.

Befinner sig man pi oppet hav utan landmirken si kvarstit
tidigare navigationsfel.

Misslyckas slaget s finns en avvikelse mellan den verkliga och
den uppskattade positionen. Observera att flera navigationsfel i
rad kommer ackumuleras till ett storre fel. Detta giller dven om
man skulle lyckas med slag mot Navigation i ett senare skede.
Felet som uppstir ir 5% av den tillryggalagda strickan for varje
effekt som slaget mot Navigation fick. SIi direfter ett slag pi
tabell SP-16 for att avgora 1 vilken riktning felet uppstar.

Svarighet

Navigation med land i sikte

i

V §_]Ok ‘ﬁ};ﬁt’;g»eskrivging

s

Dilig sikt +Utkiksmodifikation*
*Se tabell SP-7. Observera att man kan anvinda reglerna for
navigation pa dppet hav om man vill istillet.

Navigation pa éppet hav Svarighet

R

Kompass i nakterhus

?nget tlas/ tidmitare/ gg

* Se tabell SP-8.

Tabell SP-13: Svérighet att navigera med land i sikte.

Tabell SP-14: Svdrighet att navigera utan land i sikte.
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Astronomiska bedémning av latitud

Som komplement till den doda rikningen vid navigation pi
oppet hav kan man anvinda astronomiska observationer for att
bestimma pd vilken ungefirlig latitud (nord-sydlig breddgrad)
man befinner sig pd. Detta kan vara till mycket stor hjilp vid
lingre resor 6ver oppet hav.

Astronomiska observationer kan bara utféras di himlen ir
nigorlunda klar. Vid mulet vider ir denna metod omojlig.
Metoden gir ut att bedoma solens hojd 6ver horisonten mitt
pd dagen dd den stir som hogst. P4 natten kan man ocksi gora
observationer av stjirnor pd motsvarande sitt, iven om detta ir
lite svirare. Man kan gora astronomiska observationer mitt pi
dagen och mitt pi natten. Man behover inte ha nigon
tidmitare for att veta nir dessa tidpunkter infaller eftersom
himlakroppen som skall observeras di stir som hogst pa
himlen. Féljaktligen behdver man bara mita himlakroppens
hdgsta position.

Spelledaren slar ett slag for Navigation eller Astrologi (valfri fir-
dighet kan anvindas). Svirigheten for slaget fis ur tabell SP-15.

Lyckas slaget avslGjar spelledaren den verkliga breddgraden.
Observera dock att varje breddgrad ir 43 sjomil (80 km) bred,
si noggrannheten pi det som spelledaren avslojar behover inte
vara s stor. Sld 1T6: blir resultat 1-3 s3 anges den breddgrad
som gir soder om fartygets verkliga position och blir resultat
4-6 si anges den breddgrad som gir norr om den verkliga
positionen.

Misslyckas slaget si dndras den bedémda breddgraden med en
grad per effektsteg. Fumlas slaget s& lyckas man inte genomfdra
nigon observation 6verhuvud taget.

Rollpersonerna kan anvinda den uppskattade latituden for att
kontrollera sin beriknade position.

Astronomiska observationer Svarighet

Stjarnhojdsmitning

Kvadrant

*Se tabell SP-8.

Tabell SP-15: Svdrighet att navigera med land i sikte.

1T10 Slumpmisig riktning

—

Nordost

: & 4
* Vid viss sorts navigation (exempelvis pa 6ppet hav) kan man
alternatvit lita "9’ vara &ster och *10’ vara vister.

Tabell SP-16: Slumpmdssiga riktningar till sjoss.

Kallor till navigationsfel

Vid déd rikning, d4 man uppskattar kurs, fart och tid for att
berikna positionen, finns det tre huvudsakliga killor till fel:

Felaktig bedomning av kursen: Kursen uppskattas vanligen
med kompass eller med astronomiska riktmirken. Om fartyget
seglar sa gor avdriften ofta att kursen inte stimmer exakt med
den kurs kompassen visar. Fel uppstir ocksi pi grund av att
kompasser ofta har missvisning och att det inte alltid ir litt att
ldsa av en primitiv kompass.

Felaktig bedémning av tillryggalagd distans: For att
berikna den tillryggalagda distansen maiste man veta dels hur
minga knop fartyget gor och dels hur ling tid som har forflutit.
Bada dessa faktorer kan uppskattas fel. Loggen ir inte helt
tillférlitliga och tidmitningen bade di loggen kastas och di den
lingre tiden mits kan vara felaktig.

Okidnda stromforhédllanden: Detta ir en av de sviraste
felkillan att eliminera. Strémmar kan gi i alla riktningar och
dirfor de ge upphov till fel bide i uppskattningen av kurs och

tillryggalagd distans.

Utover dessa felkillor finns det minga andra som kan fore-
komma, exempelvis felrikning, felaktiga kartor, felaktig utrust-
ning och si vidare.

Plottning av position

Spelledaren bor kontinuerligt plotta skeppets verkliga position
pd en sjokort. Det kan vara limpligt 4r att markera den nya
positionen med ett kryss och dra ett streck frin den tidigare
positionen. Lampligt 4r att spelarna ocksa har tillging till nigon




form av sjokort dir de kan plotta den uppskattade positionen.
Hur rudimentirt detta sjdkort dr kan variera allt frin ett blankt
papper till ett relativ detaljerat sjokort. Pd detta sitt si kan
spelarna aldrig vara riktigt sikra pd var de befinner sig.

Angora land

Om man kommer frin 6ppet hav in mot en kust s kallas detta
att "angora land’. S fort land siktas si ropas “land ohoj”. Det
forsta som man ser ir normalt sett en grd massa utan nagra
detaljer. Att exakt veta var pd kusten man har kommit ir ett av
de storsta problemen for alla sjéfarare. Om man seglar in pa fel
stille si kan risken for grundstdtning vara mycket stor, speciellt
om sikten ir dilig och vidret 4r daligt.

Kan man hitta landmirken lings kusten blir det naturligtvis
enklare. I minga ruttbdcker finns det enkla skisser pa kustens
kontur (eller *fortoning’) pa olika plaster. Vidare kan det finnas
fyrar och virdkasar med eldar som markerar vart man skall.
Risken for falska virdkasar finns dock alltid — vrakplundrare
finns lings minga av Mundanas kuster.

For att lyckas identifiera vad man befinner sig sa fir man sld ett
Navigationsslag enligt reglerna for ‘navigation med land i sikte’.

Grundstotning

For att undvika att fartyget gir pd grund miste styrmannen
(eller den som ir vakthavande) lyckas med ett slag mot
firdigheten Sjomannaskap. Om man befinner sig med land i
sikte slir man ett slag per vaktpass. P4 oppet, men grunt, hav
ricker det med ett slag per dygn. P4 omriden utan grund
behover man naturligtvis inte sld alls.

Sli ett slag mot styrmannens firdighetsnivd i Sjomannaskap.
Svirigheten anges i tabell SP-17. Lyckas slaget sa undviker man
grundstdtning. Misslyckas slaget si gir fartyget pa grund
Fartyget fir di kryss 1 skrovsektionen. Antalet kryss ar lika med
fartygets fart (i knop) multiplicerat med vighdjden (frin tabell
SP-5). Fumlas slaget gir fartyget pa grund och sjunker.

Situation for grundstotningslag ~ Svarighet

Omrade med fa grund

nd

Siktforhallande +Utkiksmod.

* Det ricker om man slir ett slag per dygn (istillet for per vakt).
** Fartygets fart reduceras till en knop.

Tabell SP-17: Svdrighet att undvika grundstotning.

Ankring

For att eliminera risken for grundstotning kan fartyget ankra.
For detta krivs att det ir tillrickligt grunt (vilket det ofta ir di
man ir orolig for grundstotning). Genom att ankra kan man
fordroja seglingen genom farliga vatten tills omstindigheterna ir
mer gynnsamma (exempelvis mindre sjoging eller bittre sike).
Eventuellt kan man Sj6virdighetsslag mot kaptenens Tur for att
se om ankaret héllet. Hiller ankaret inte si gar det forlorat.

NAVIGATIONSMETODER

DETTA AVSNITT BESKRIVS de vanligaste navigationsmetoderna som anvinds pd Mundanas
hav. Det har inte s mycket att géra med regelsystemet. Anledningen till att de tas upp ar
snarare for att ge lite firg it rollspelet ombord och som intressant information it den
intresserade lisaren. Spelledaren kan natuligtivs lit rollpersonerna anvinda utrustningen i

rollspelet om det kinns lampligt.

Navigationshjdlpmedel

De viktigaste navigationshjilpmedlen ir kompassen, loggen,
lodet, pejlskivan, astrolabiet och timglaset. Till detta kommer
naturligtvis sjdkort och ruttbocker. Aven tubkikaren kan var
till anvindning, men riknas mer till hjilpmedel for att identi-
fikation och inte si mycket for navigation.

Kompass: Kompassen ir formodligen det viktigaste instru-
mentet for navigering till sjoss. Det bestir antingen av en
roterande skiva eller av en ndl som ror sig ovanfor en skiva.
Kompassen ir indelad i fyra kardinalriktningar: nord, ost, syd
och vist. Mellan dessa finns si kallade halvstreck: nordost,
sydost, sydvist och nordvist. Nir det i reglerna anges hur
mycket riktningen dndras 1 'steg’ sd avses dessa dtta riktningar.
Sabriska och cirefaliska kompasser ir ofta mer detaljerade och
indelade i 32 streck. Mellan kardinalriktningarna och

halvstrecken finns det iven kwvartsstreck: nordnordost, ost-
nordost, ostsydost, sydsydost, sydsydvist, vistsydvist, vistnord-
vist, nordnordvist. Det finns dessutom vytterligare atta streck
mellan de ovan angivna riktningarna. Sjilva kompassen ir pa
storre fartyg inbyggd i ett speciellt nakterhus som dven rymmer
belysning i form av en vaxljus eller oljelampa.

Logg: Ett instrument som anvinds for att uppskatta fartygets
fart. Loggen bestir av en bridlapp som ir knuten till en lina
upprullad pé en rulle. P linan finns knopar (med 15,43 meters
avstind). Bridlappen kastas ut frin fartygets akter och man
riknar helt enkelt hur minga knopar som hinner passera ut frin
rullen under de 30 sekunder det tar for timglasets sand att rinna
ut. Antalet knopar ir fartygets fart. Dirav namnet knop.

Lod: Ett instrument som anvinds for att mita djupet och
bottens beskaffenhet. Lodet bestr av en blyklump som ir halig




iena inden och fist i ett rep i andra dnden. Hilet fylls med talg
eller vax varpa lodet kastas frin foren. Nir lodet nir botten sd
liser man pa speciella markeringar (omvixlande tyg, lider och
rep) pa lodet hur djupt vattnet dr. Nir man hissat upp lodet kan
man dessutom utrona bottens beskaffenhet, exempelvis om det
ir sand, grus, lera, gyttja eller snickskal (kinner man farvattnen
kan detta ge information om var man befinner sig).

Pejlskiva: Ett instrument som anvinds for att ta ut bédringar
(det vill siga riktningar) till olika landmirken. Det finns ett
flertal olika anvindningsomriden, exempelvis triangulering dir
man tar biringarna till tvd (eller fler) kinda landmirken och
ritar in dessa pa sjokortet varvid man fir fram en position. Ett
astrolabium kan anvindas som pejlskiva om det hills
horisontellt.

Astrolabium: Ett astrolabium ir en vinkelskiva som anvinds
for att bestimma solens, manens eller polsgjarnans hojd over
horisonten. Mitningarna gors vanligen di himlakroppen 1 friga
star som hogst pd himlen. Med hjilp av tabeller kan man sedan
berikna vilken latitud man befinner sig pa — det vill siga hur
minga grader man befinner sig frin ekvatorn. Om man miter
polstjirnans (Polaris) hojd 6ver horisonten fir man direkt fram
latituden utan att behova ta till nigra tabeller. Astrolabiet kan
se ut pA minga olika sitt. De mest avancerade har speglar si
man kan sikta mot horisonten och solen/mainen samtidigt.

Kvadrant: En enklare variant av astrolabiet som bestir av en
kvarts cirkelskiva. Ena kanten riktas mot den himlakropp vars
hojd man vill mita. Frin hornet hinger ett lod som markerar
himlakroppens hojd pd en gradskala. Nackdelen med
kvadranten ir att synen latt tar skada om man tittar direkt mot
solen (vilket ir nodvindigt for att anvinda en kvadrant).

Korsstav: Ett enkelt alternativ till astrolabiet. De enklaste
bestir av en stav med en tvirsld som gir att flytta — en si kallad
korsstav. Man siktar frin ena 4dnden av staven. Horisonten halls
vid den undre delen av tvirslin medan himlakroppen vid den
ovre.- Langs staven finns en skala dir man kan lisa av
himlakroppens hojd. Korsstaven fungerar bra pi nordliga
breddgrader dir himlakroppen inte ir speciellt hogt upp pa
himlen. Vid ekvatorn ar dock korsstaven betydligt svirare in
en kvadrant (eller astrolabium) att anvinda.

Timglas: Tidmitare bestdende av ett dubbelglas med en smal
midja. I timglasen finns vanligen pulveriserad marmor som
kokats i vin och torkats i solen. Det finns tva olika typer som
anvinds till sjoss, dels ett dir sanden tar 30 sekunder att rinna
igenom (anvinds for loggen) och dels ett dir det tar en halv
timme (anvinds for att sli glas i skeppsklockan).

Jhoszon: En invecklad och dyrbar cirefalisk uppfinning som
anvinds istillet for timglas. Bestir av en apparat vari
pulveriserad rokelse liggs i en labyrintliknande spar.. Nir
rokelsen brunnit slut si slir en klocka ett forutbestimt antal
slag. Rokelsen tillverkas av kdda och kidrnved frin Orntridet
som vaxer pi de meloriska Garna

Sjokort: Sjokortet ar kanske det viktigast hjidlpmedlet av alla.
Det bestir av en karta over haven och kuster. Farleder finns
ibland utsatta, likasd farliga vatten. Hur detaljerade och exakta
sjokort 4r varierar extremt mycket. Bra sjokort kan vara
mycket virdefulla, samtidigt som billiga sjokort kan vara si gott
som oanvandbara.

Ruttbok: En bok vari kapten eller linglotsen antecknar all
information om firdvigar och farvatten. Utgor ett
komplement till sjokorten och anses vara bland det dyrbaraste
pi fartyget. Hemliga ruttbocker beskriver handelrutter som
inte fir falla 1 fiendens hinder, till exempel beskrivande rutter
till nyupptickta linder. Att silja en sidan ruttbok ir
inkomstbringande men landstorraderi.

Tubkikare: Ett utmirkt hjilpmedel for att hilla utkik efter
landmirken, grund och andra fartyg. Tubkikaren &r inte
speciellt effektiv och fungerar diligt di Jusforhillandena ir
daliga. Tubkikaren &dr dessutom svir att anvinda frin ett
rullande fartygsdick.

Ovriga navigationsmetoder

Havets egenskaper, dofter, dyningar, figlar och havets djup,
vilket man kan mita genom lodning, vattnets firg som ofta
paverkas av utlopp frin floder, dr andra faktorer som kan
anvindas for navigering. Dessa metoder ir inte de mest pa-
litliga, men kan fungera som ett gott komplement, speciellt for
att finna land innan de syns.

Havets firg: Att iaktta havets firg och dess skiftningar kan
under gynnsamma forhillanden fungera som ett hjilpmedel i
navigeringen. I norr har havet en ligre salthalt pd grund av de
standigt smiltande ismassorna. Kalla sydgiende strommar ir
ofta grona i olika nyanser till skillnad frin de varmare
strommarna frin séder som ar mer bldaktiga. Det 6ppna havets
grona eller morkbld firg antar ofta en ljusare firg da vattnet
grundar upp. Likasd kan det vara brunaktigt lingt ut frin kusten
dir det finns flodmynningar. Sandstrinder kan ocksd firga
havet. Metoden kriver oftast god kinnedom om de omriden
och hav man firdas over.

Dofter: Dofter kan vara till hjilp di man angor land. Dofter
kan komma frin eldar, strinder, blommor, 16vsprickning och
kan frin land foras lingt ut 6ver haven. Land bor di finnas
nigonstans i lovart. Aven havet kan ha en sirpriglad doft.
Dofter ir ofta som starkast nir sikten ir som simst (exempelvis
i dimma, regn och under nattetid).

Faglar: Nirvaron av figlar gor att man kan sluta sig till att det
finns land i nirheten. For att i reda pa riktningen till land kan
man observera figlarna flygriktning. Man kan dven ha
medhavda figlar (exemplevis duvor) som slipps fria for att se
vart de flyger. Nir de ser land flyger de ofelbart i denna
riktning. Ser de inte land, brukar de landa pa fartyget igen.

Molnformationer: Moln har en tendens att forma sig och
stanna kvar over bergiga Gar och kuster och pd detta sitt visa
att det finns land bortom horisonten. Aven Gver liga Gar kan
speciella molnformationer bildas.

Dyningar: P3 vissa hilla, exempelvis i den stora arkipelagen,
kan man navigera med hjilp av de interferensmonster som
dyningarna skapar. Dessa monster bildas da vigor som ’studsat’
mot 6ar mots.

Havets djup: Om man vet havets djup pa forhand kan man
faststilla sin position genom att loda. Metoden ir inte helt
tillforlitlig och fungerar dock bara dir vattnet ir tillrackligt
grunt for lodlinan att nd botten. Att loda djupet dr ocksa ett sitt
som kan minska risken for grundstotning.




UTFORSKNING

EHOVET AV ATT utforska det okidnda har varit en drivande kraft hos Mundanas folk sedan

tidens gryning. Ifrin gamla dokument och runstenar gir det att lisa om hur urildriga

civilisationer begivit sig pd uppticktsresor pi bide land och hav. Milen har varit olika —
alltifrin religiosa budskap till erévringslusta, handelsrutter och lusten efter guld.

Upptacktsresor

Uppticktsresor sker sillan utan bidrag frin en rik part, exem-
pelvis ett handelshus, adelshus eller ett helt land. Mélet ir alltid
att pa nagot sitt tjana pengar pa resan, antingen genom att hitta
nya, l6nsamma, handelsrutter eller virdefulla fyndigheter dir
det kan upprittas en koloni.

Besittningen pa dessa linga och farliga resor ir sillan den bista
di erfarna sjomin vet vilka risker resan medfor. Kaptenen ir
nodvindigtvis inte heller en erfaren sjoman utan drivs av en
lusta efter rikedomar och politiska fordelar. Det ir inte ovanligt
att han dr en k6pman, soldat eller 4dling. Under sitt befil har
han styrmannen som fungerar som den verkliga kapten nir det
giller att navigera fartyget.

Minga uppticktsresor slutar med misslyckanden dir skepp for-
svinner eller atervinder flera ir senare tomhinta och med en
decimerad besittning. Det finns dock andra som bringar in
stora rikedomar och det ir forhoppningen pi dessa som driver
handelshus och nationer att sponsra de dventyrslystna visionirer
som drommer om andra linder bortom haven.

Kartlaggning

Att kartligga kuster och farvatten ir en viktig uppgift for alla
linglotsar. Observationer under seglatsen kan foras in i rutt-
bocker och sjokort. Dessa kunskaper kan man sedan ha nytta
av i framtiden. De kan ocksd formedlas eller siljas till andra.

Det storsta problemet dr att man inte kan se speciellt lingt till
havs. Dessutom ir det alltid besvirligt att med sikerhet faststilla
den exakta positionen.

Vill man bara rita in var det finns land si kan man se relativt
lingt vid klart vider. Spelledaren kan berikna avstind till
horisonten beroende pd hojden (h) med foljande formel: 0,54
x sqr (h2 + 9186xh). Uttrycket ’sqr’ betyder kvadratroten.
Svaret dr i sjomil. Detta forutsitter klart vider och dagsljus.

Ar man intresserad av att kartligga detaljer som Sar och flod-
mynningar maste man segla hogst en sjomil frin dessa. Vill man
ha grund och djup markerade méiste man segla lingsamt och
loda kontinuerligt. Detaljerad kartliggning ir bara mojlig i
dagsljus och under goda siktforhillanden.

All information om firdvigar och farvatten antecknas i ruttboken
och pid sjokorten av kaptenen eller linglotsen. Just ruttboken
anses vara det mest viardefulla pi fartyget. En kapten vill hilla
hemligt de sjévigar som han funnit kan oka sin effektivitet pi
havet. Minga skulle betala bra for en berest kaptens lingbok.

Att bestimma longituden

Att bestimma ett fartygs latitud ir relativt litt. Diremot tycks
det mer eller mindre omgjligt att bestimma longituden, det vill
siga den vist-Ostliga positionen.

Minga forsok har gjorts for att 16sa problemet med att rikna ut
longituden. De flesta metoder gir ut pa att observera minen
och andra himlakroppar. Inga astronomiska metoder ir
speciellt tillforlitliga och ingen anvinds praktiskt.

Sabrierna skryter om att de kan mita tiden nog med speciella
’kronometrar’, men i praktiken vixer felet i deras beriakningar
10-tals sabriska distansminuter varje dygn. Hur dessa krono-
metrar fungerar ir okint, minga spekulerar i att det ir nigon
form av magisk artefakt som drivs av kronotropiska filament —
mojligen kan det eventuellt vara nigon form av mekanisk
apparat.

I praktiken si idr svirigheten att mita longituden inget storre
hinder for lingre seglatser 6ver Mundanas oceaner. Det flesta
lingre resor sker nimligen i dst-vistlig riktning. Metoden som
anvinds gar ut pd att man forst seglar séderut (eller norrut) till
den breddgrad som destinationen befinner sig pi. Direfter
seglar man helt enkelt lings denna breddgrad (som ir [itt att
mita) tills man kommer fram till destinationen (eller tille en
kuststricka som man kan folja).




KAPITEL TRE

. NGE HERR FREDERICK stod pa en sagbock for att kunna se bittre

—fl Over varvet. En febril verksamhet var igang. Mitt pa varvs-

y® garden stod det storsta skepp som han hade sett. Skeppet var

dock inte fardigbyggt. Kolstrickningen hade skett for en vecka
sedan, men redan fanns flera stora spant resta.

Fredericks far, baronen av Dunbaton, var inbegripen i en diskussion
med skeppsbyggmaistaren. Frederick kunde knappt hora vad som
sades eftersom hammarslagen fran smedjan och ovisendet fran
tjogtals timmerman var oronbedovande. Skeppsbyggmastare pekade
mot skeppet “Ett skrov maste ha foljande egenskaper: sjovirdighet,
lastformaga “och fart. Olyckligtvis sa kommer de egenskaper som
frimjar dessa kvaliteter ofta i konflikt med varandra och skrov-
konstruktion ir en fraga om kompromisser.”

’Jag antar att ni stravar efter att bygga fartyg som lastar mycket och
som 4r snabbt.” sade Fredericks far.

”Exakt. Den mest betydelsefulla faktorn i en fartygskonstruktion ir
torhallandet mellan lingd och bredd. Ett hogt forhallandetal skapar
fartyg som ar snabba men har mindre lastférmaga.”

Frederick hoppade ner fran sagbocken och fragade: ”Kan man inte
bara bygga storre?”

Fadern sag stringt pa Frederick, men skeppsbyggmaistaren verkade
bara glad for fragan och svarade: ’Skrovets storlek begrinsas av
elasticiteten — allt for stora skepp sags *skjuta rygg’, med vilket menas
att kolen bagnar och brister.”

”Hur stora kan man bygga?” fragade Frederick.

”Gransen for vad man kan astadkomma med dagens skeppsbyggar-
teknik torde ligga omkring 125 fot.”




PLANERING OCH FORBEREDELSER

TT BYGGA ETT fartyg ir en komplicerad process som kriver noggranna forberedelser. Forst

skall fartyget formges enligt skeppsbyggnadskonsten alla regler. Di detta dr klart kan

skeppsbyggmistaren ge ett anbud pa vad fartyget skulle komma att kosta och nir det kan
levereras. Inte forrin all finansiering och eventuella nodvindiga garantier ir stillda kan
bestillaren rikna med att sjilva bygget av fartyget paborjas.

Skeppsbyggnadskonsten

Skeppsbyggnadskonsten ir en hemlighet som vaktas vil av
skeppsbyggmistarna. Varje skeppsbyggare har speciella modell-
er som de behirskar. Dessa modeller ir utprovade under ling
tid — i minga fall i flera generationer av skeppsbyggare. Detta
sker genom att man tar efter de fartyg som visat sig vara
sjodugliga, snabbseglande och lastdryga. Genom att endast gora
mindre modifikationer pd dessa fartygsmodeller har fartygs-
typerna sakta utvecklats och blivit bittre. Naturligtvis dr det
ingen som tar efter de fartyg som visat sig ha fel eller brister —
diremot kan man ta lirdom av diliga egenskaper om man vet
vad som gett upphov till dem.

Skeppsbyggare anvinder inte ritningar for att bygga fartyg.
Istillet anvinder man ’bestick’ — det vill siga mallar, for-
hillanden och tumregler. Fordelen med detta 4r att det enkelt
gar att skala upp olika dimensioner pé fartyget.

Planering

D4 en kund kontaktar skeppsbyggaren for att bestilla ett nytt
fartyg, si ir det forsta man miste bestimma vilken fartygstyp
som man vill ha och hur minga master det skall ha. Det finns
en mingd olika fartygstyper som seglar pi Mundanas hav, men
de flesta skeppsbyggare behirskar bara ett fital av dessa.
Variationerna ir minga iven pi ett nationellt plan — vill man
exempelvis ha en sabrier miste man kontakta en sabrisk
skeppsbyggare. Minga fartygstyper anvinds dock av flera olika
linder. Vilka olika fartygstyperna som finns anges i tabell SP-
20. I kapitel fyra pd sidan 29 finns dessutom utforligare
beskrivning av deras egenskaper och utseende.

Langd: Nista steg ir att bestimma hur lingt fartyget skall vara
frin stiv till stiv. Varje fartygstyp ir mojlig att bygga i olika
lingder. Vilket lingdintervall man kan vilja mellan anges i
tabell SP-20 (meter anvinds for alla lingdmatt). Nir skepps-
byggaren vet den dnskade fartygstypen och den 6nskade ling-
den kan en rad faktorer beriknas redan pi ett tidigt stadium.

Bredd: Med fartygets bredd avser man den bredaste punkten
pa fartyget skrov. Det forsta man miste gora innan berikningen
ir att ta fram faktorn B/L for den aktuella fartygstypen ur tabell
SP-20. Bredden erhilles sedan genom att multiplicera fartygets
lingd med B/L-faktorn.

Djupgaende: Med djupgiendet avser man avstindet mellan
vattenlinjen och kélens djupaste del di fartyget dr normalt lastat.
Det forsta man mdste gora ir att ta fram faktorn D/B for den
aktuella fartygstypen ur tabell SP-20. Djupgiendet fis sedan
genom att multiplicera fartygets bredd med D/B-faktorn.

Driktighet: Ett fartygs driktighet dr ett mitt pd dess volym
och storlek. Driktigheten miits i lister. Driktigheten beriknas

genom att multiplicera fartygets lingd med bredden och djup-
giendet, direfter multiplicerar man med 0,25. Formeln for
driktigheten blir alltsi: Driktighet = lingd X bredd X djup-
giende X 0,25. Avrunda nedat, dock lagst till ett.

Besittning: Antalet besittningsmin som behovs for att
bemanna fartyget beror pa fartygstypen och dess driktighet.
Man borjar med att ta fram Besitt-faktorn ur tabell SP-20.
Besittningens storlek beriknas genom att multiplicera
driktigheten med Besitt. Observera att resultatet avrundas
uppit. Mer om besittningen finns beskrivet pa sidan 43.

Lastdryghet: Fartygets lastdryghet miits i sabriska ton och
anger hur mycket last ett fartyg kan ta. Tag fram Lst-faktorn ur
tabell SP-20. Lastdrygheten beriknas sedan genom att
multiplicera driktigheten med Lst. Avrunda nedat.

Kostnad for planering och anbud

Skeppsbyggaren tar betalt for att planera och ge ett anbud for ett
nytt fartyg. Detta kostar ungefir 10 silver per list. Denna kostnad
miste betalas med en ging och ingdr inte 1 det slutgiltiga priset
som beriknas senare. Vill man bygga flera stycken likadana fartyg
behdver man dock inte betala for de efterfoljande fartygen. Ett
fartyg av ’standardmodell’ kan ocksa vara billigare, men vad som
giller ir upp till spelledaren att bestimma.

Finansiering

Det finns fi skeppsbyggare som kan tinka sig att pabérja ett
fartygsbygge utan att forst vara sikra pd att kunden kan betala
for sig i slutindan. For att Svertyga skeppsbyggaren krivs bevis
pd att man ir formdgen eller kan fi ett lan. For att kunna
sikerstilla finansieringen miste skeppsbyggaren uppskatta hur
dyrt fartyget kommer att bli. Detta sker genom att summera
arbetskostnaden och materialkostnaden. Sammanfattning av
olika kostnader finns i tabell SP-19.

Uppskattad arbetskostnad: Beriknas genom att ligga ihop
fartygets lingd med driktigheten, multiplicera sedan denna
summa med fartygets driktighet och multiplicera sedan detta
med 16. Formeln blir alltsi: Arbetskostnad = (Lingd +
Driktighet) X Driktighet X 16.

Uppskattad materialkostnad: Beriknas genom att muli-
plicera lingden med driktigheten och sedan multiplicera detta
med 40. Formeln ir alltsi: Materialkostnad = Lingd X
Driktighet X 40.

Om det ir orlogsflottan som bestiller fartyget si brukar som
regel flottan eller kungen garantera att fartyget betalas. Om
skeppsbyggarens varv ligger i samma rike som den bestillande
orlogsflottan si har skeppsbyggaren inte si mycket val in att
lyda order om han inte vill hamna i trubbel.




Egenskap Enhet Berikning
Vil

Antal master

’ Léhgd X Bredd X Djupgien

de X 0,25

-20 for respektive fartygstyp.
** Giller bara vissa fartygstyper.

Tabell SP-18: Checklista for konstruktion av Sartyg.

Kostnad Uppskattas till

Karack, fyrmastad
rac
Lan

c11]

*Vilka lingder som ir mojliga for den
utifran detta.
** Anvinds for att berikna olika dimensioner pd fartyget. Fér mer info se tabell SP-18.

Tabell SP-20: Olika fartygstyper och deras dimensioner.

Antal aror Antal roddare

Binkpar X 4 Binkpar X 4

4

Inpiris=

Binkpar x 2
* Avrunda nedit. Viktigt att géra innan man beriknar iror och ro
** Roddarna ingir i besittningen (se tabell SP-18)
***  Avser egentligen antal binkar eftersom varje roddare har tvi iror.

are.

Tabell SP-21: Antal dror och roddare for vissa fartygstyper utrustade med dror.

Py



For 6vriga bestillare msta man antingen betala i forskott eller

kopa en garanti av en finansman. Hela summan miste dock
inte erliggas med en ging eftersom fartyget under byggnation
utgor sikerhet for resterande belopp. Det krivs vanligen en
forskottsbetalning eller garantier som ticker hilften av fartygets
totala kostnad, eller (uppskattad arbetskostnad + uppskattad
materialkostnad) X 0,5.

Observera att den verkliga kostnaden oftast blir hogre
beroende pi olika problem och pi eventuell specialutrustning.

Garantier

En garanti kan kopas av kungen, rika adelsfamiljer, ett storre
handelshus eller en cirefalisk bankir. Priset pd en sadan varierar,
men spelledaren kan uppskatta kostnaden for garantin genom
att bedéma hur stor risk den som stiller garantin anser det ar att
fartyget inte betalas. Om garantistillaren exempelvis anser att
det ir 8% risk for att fartyget inte betalas si kostar garantin 8%
av det belopp som skall garanteras (detta ir bara riktlinjer och

det verkliga priset kan variera beroende pa forhandlingar, social
status och personliga kontakter). Dessutom tillkommer ofta en
administrationsavgift pd 1% av totala kostnaden for fartyget.
Garantin maste betalas direkt innan den kan anvindas.

Betalas inte fartyget di det ir klart, s kan skeppsbyggaren silja
det till nigon annan. Den som bestiller utan att betala gir miste
om sitt forskott. Finns det garantier stillda si tvingas den som
stille dem att ticka underskottet i affiren. Garantistillaren
skickar sedan givetvis sina hirdaste indrivare efter den som

bestallde fartyget.

Uppskattad byggtid

I samband med att anbudet ges si uppskattas ocksd byggtiden.
Med hjilp av detta kan man ta fram ett datum da fartyget kan
levereras. Byggtiden uppskattas genom att addera fartygets
Lingd och dess Driktighet. Byggtiden anges i dagar. Observera
att fartygsbyggen ofta kan bli forseende (mer regler om detta
finns pa sidan 26)

SKEPPSBYGGE

TT BYGGA ETT FARTYG ir en tidsddande och komplex verksamhet. Storre fartyg byggs pd

en stapelbidd eller brobink. For dessa kan det behovas hundratals vagnslass med timmer

som kommer frin tusentals nedhuggna trid. Det forsta momentet ir att bygga skrovet.
Direfter sjositts fartyget, varpi man kan bygga rigg, inredning och utrustning.

Kolstrickning och bygge av skrov

Det forsta momentet di man skall bygga ett skepp dr kol-
strickningen di kolen byggs av kraftiga ekstockar. I samband
med detta byggs dven forstiven och akterstiven. Nista steg dr
att fista bottenstockarna i kolen. Dessa sticker ut it sidorna och
ir lika minga som spanten skall vara. Ovanpd dessa i linje med
kdlen fists sedan kolsvinet, en stock som forstirker kolen
ytterligare och ger stabilitet dt spanten.

P4 bottenstockarna byggs sedan skrovet upp med hjilp av
borden (plankorna som utgér skrovet) och spanten (fartygets
‘revben’). Dicksbalkarna fist med hjilp av stora knin mot
spanten. Ovanpi dicksbalkarna liggs sedan dicksplankorna.

Det finns egentligen tvi olika metoder att bygga spanten och
skrovet. Det ildsta sittet och som anvinds for rundskepp,
galirer, koggar och mindre bétar ir att fista borden (plankorna
som utgor skrovet) en efter en och forst direfter sitta fast
spanten allt eftersom de behovs pé insidan.

Den mer moderna metoden som anvinds for karacker, sabrier
och liknande gir ut pi att man monterar alla spanten forst, si
att man fir ndgot som liknar skelett, varpd man fister borden
utanpd denna ram av spant.

Timmer

Olika trislag anvinds for olika delar av fartyget. Variationer
finns ocksi beroende vad for trislag som finns tillgingliga 1
nirheten av varvet. Foljande trislag ir dock de vanligaste: Ek
anvinds for kol, kélsvin, stivar och bordliggning. Fur anvinds

for master. Gran for rir och andra rundhult. Alm for block och
taljor. Dir det finns tillgingligt anvinds mahogny, teak eller
andra hirda trislag for den delen av bordliggningen som ir
under vattnet samt for dicksplankor. Det mjuka trislaget ceder
anvinds for évre delarna av skrovet och detaljer pd insidan.

Olika delar av tridet anvinds ocksé for olika delar av fartyget.
Linga raka stammar anvinds for kélen, masterna och rirna.
Triistycken som vixt i b&jar anvinds for spant och for knin. Pd
detta sitt erhiller man detaljer med storsta mojliga styrka.

Sjosattning
D3 ungefir tvi tredjedelar av den totala byggtiden har gitt ir

skrovet sipass klart att det ir firdigt att sjGsittas. Skrovet har dd
tjirats och mellan borden har man drivit in tjirat rep.

Sjosittningen sker genom att lita fartyget glida frin den
stapelbidd som det byggdes pi, ner i vattnet. Nar fartyget vil
ir sjosatt och befunnits flyta gott, si fortdjs det lings en kaj si
att man kan fortsitta arbeta med riggen och 6vrig utrustning.

Riggning

D4 fartyget ir sjosatt pdborjar man riggningen. Det innebdr att
masterna fists i skrovet och att alla rundhult sdsom Gvermaster,
rir och bommar monteras pa masterna. I samband med detta
stricks stag och vant for att riggen skall std upp. Segel, block,
taljor, skot, brassar och si vidare fists och utprovas. Aven pi

mindre fartyg ir riggen en omfattande historia av linor och
block. P3 stora fartyg ir det en helt dvervildigande ansamling.
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Utrustning

Samtidigt som riggningen pigir si byggs ocksi all inredning
och alla utrustningsdetaljer, som lejdare, ankarspel, pumpar,
eldstad, beslag och dekoration. Skrovet malas samtidigt i de
firger som bestillaren har specificerat.

Besdttningsutrymmen

I den ordinarie utrustningen av fartyget ingir bostadsutrymmen
for hela den ordinarie besittningen. Man behéover alltsi inte
utrusta skeppet med hytter for vare sig manskap eller befilen.
Observera dock att man maiste utrusta fartyget med extra
bostadsutrymmen for all extra besittning och marinsoldater
utover den ordinarie.

Hur minga hytter, skansar och dylikt som fartyget har finns
angivet i beskrivningen for den aktuella fartygstypen.

Dicksbatar

Storre fartyg har alltid en eller flera bitar som kan sjosittas vid
behov. Som regel ligger de surrade upp och ned pi fartygets
dick, men vid gott vider kan de ocksi tas pi slip. For att
sjosatta en dicksbat anvinds inden pi en ri som kran.

Antalet dicksbitar som ingér ir lika med antalet bitsmin som
den normala besittningen har. Se sidan 44 och tabell SP-28
for mer information om hur minga bitsmin som finns
ombord. Har fartyget tvi bitar kallas de ’lingbit’ och
skeppsbit’. Har fartyget tre bitar kallas de *hogbit’, *lingbit’
och 'skeppsbit’. Dessa bitar ingir i priset som beriknas med
de ordinarie reglerna.

Hogbaten: Detta ir den storsta biten och har plats for 8—12
roddare med varsin dra och en rorsman. Roddfart: 3-4-5 (se
roddreglerna). Den anvinds vid landsittning och for kortare
turer i kustvatten. P4 valfingstfartyg finns ofta flera hogbatar.

Langbaten: Detta ir den niist storsta dicksbiten. Lingbéten
har plats for 6-8 roddare med var sin 4ra och rorsman.
Roddfart: 2-3-5 (se roddreglerna). Den kan exempelvis
anvindas vid landsittning eller som livbit.

Skeppsbaten: Detta ir den minsta typen av dicksbit. Den
kallas bara "biten’ om det 4r den enda dicksbiten pi fartyget.
Den har plats for 2—4 roddare med vardera tvi dror. Roddfart:
2-3-4 (se roddreglerna). Cirefalierna kallar den for *jholle’.

Extra utrustning

Det gir att installera minga olika typer av extra utrustning och
inredning. All extrautrustning kostar extra och reducerar dess-
utom det tillgingliga lastutrymmet. I minga fall medfSr extra
utrustning ocksd att fartyget tar extra ling tid att bygga. Se
tabell SP-22 f6r en sammanfattning av utrymmeskrav, kostnad
och extra byggtid. Man kan inte vilja mer extra utrustning in
vad lastutrymmet medger. Lastdrygheten fir inte underskrida
noll. Hir foljer beskrivningar av méjliga tillval:

Hytter: Vill man kunna ta emot betalande passagerare kan det
vara nodvindigt att bygga ytterligare hytter. Det finns natur-
ligtvis andra situationer (exempelvis om man vill ha utrymme
for hoga officerare, for fartygets igare eller liknande). En

dubbelhytt (tvd kojer) kostar 300 silver och minskar last-
drygheten med 3 ton. En enkelhytt (en koj) kostar 200 silver
och minskar lastdrygheten med 2 ton. Varje extra hytt gor att
byggtiden 6kar med en dag.

Cabin: Lyxhytt med bred koj, bord, stol och skip. Kostar
minst 2.000 silver. Minskar lastdrygheten med 4 ton och gor
att fartyget tar fem extra dagar att bygga.

Maiss: Om man har ytterligare befil ombord, behévs en storre
eller flera missar. For varje befilsperson som missen skall
rymma minskas lastutrymmet med 1 ton. Kostnaden ir 100
silver per person. Byggtiden kar dessutom med en dag.

Skans: Om vytterligare manskap skall medforas behdvs extra
skansar for dessa. For varje man minskas lastutrymmet med ett
halvt ton. Kostnaden ir 50 silver per man.

Baracker: Om fartyget skall medféra marinsoldater beh&vs
baracker for dessa. Dessa ir storre in vanliga skansar eftersom
marinsoldaterna vistas betydligt mer i sina utrymmen in vad
manskapet gor. For varje marinsoldat som skall medforas
minskas lastutrymmet med ett ton. Kostnaden ir 50 silver per
marinsoldat.

Stallar: Vill man medfora histar (eller andra riddjur) si behévs
stallar ombord. For varje hist minskas lastutrymmet med 4 ton.
Varje stallplats kostar 100 silver att bygga och Skar byggtiden
med en dag.

Slavhyllor: Vill man frakta stora mingder slavar, gir det att
bygga slavhyllor utrustade med kedjor och bojor. Varje plats
minskar lastutrymmet med en fjirdedels ton och kostar 20
silver (mest for kedjorna och bojorna).




Extra ankare: Ett ankare ingir i det ordinarie priset. Onskas
ytterligare ankare kostar dessa 0,5% av anbudspriset. Ett
extraankare det lediga lastutrymmet (i ton)
motsvarande 1% av fartygets driktighet (i lister).

minskar

Extra segel: En komplett uppsittning av segel ingir 1 det
ordinarie priset. Vill man ha extra reservsegel kostar detta 1%
av fartygets anbudskostnad. En extra uppsittning segel minskar
det lediga lastutrymmet (i ton) motsvarande 3% av fartygets
driktighet (i lister).

Extra master och rundhult: Vill man ha reservmaterial for att
kunna reparera master och rundhult till sj6ss kan dessa medforas
i lastutrymmet. Varje reservuppsittning kostar 0,5% av fartygets
anbudskostnad. Samtidigt minskas det lediga lastutrymmet (i
ton) motsvarande 2% av fartygets driktighet (i lister).

Kastmaskiner: Pi fartyg som ir lingre dn 10 meter kan man
installera kastmaskiner: antingen en ballista eller esprignal. Bida
sorterna kan skjuta spjut med eller utan eld. Ballistan kan
dessutom skjuta kulor. Katapulter och trebucheter ir for stora
for att kunna anvindas effektivt pd fartyg. Det gar max att
installera en kastmaskin per 10 meter fartygslingd. Ett fartyg pa
24 meter kan alltsd bara tva kastmaskiner. Ballistan kriver 6
maskinister, minskar lastutrymmet med 6 ton och kostar
12.000 silver. Esprignalen kriver 4 maskinister, minskar
lastutrymmet med 4 ton och kostar 8.000 silver. Bida typerna
av kastmaskiner gor att byggtiden okar med 5 dagar.

Torn: Det gir att bygga extra hoga torn 1 bade foren och
aktern. Dessa bestir av enkelt fackverk tickt med skoldar eller
tunt plank. Torn utgdr som regel en fordel 1 strid, speciellt for
bigskyttarna. For varje torn som byggs minskas det lediga
lastutrymmet (i ton) motsvarande 5% av fartygets driktighet (i
lister). Observera att det inte gir att bygga mer in tvd torn pi

ett fartyg. Varje torn okar byggtiden med 2%.

Skeppsbat: En extra skeppsbat minskar lastutrymmet med ett
ton och kostar 1.000 silver.

Extra utrustning Utrymme Kostnad Tid

+1"da

200 silve}'

e

100 silver

1 ciag
S

12.000 silver 5 dagar

* Avser procent av fartygets driktighet (i lister). Reducera
lastutrymmet (i ton) med detta virde.
** Avser procent av den uppskattade kostnaden.

*** Max tvi torn (ett i foren och en i aktern).

Tabell SP-22: Extra utrustning, utéver den som redan ingdr.

Langbat: En extra langbit minskar lastutrymmet med tva ton
och kostar 2.400 silver.

Hogbat: En extra hogbat minskar lastutrymmet med ett ton
och kostar 3.500 silver.

Specialutrustning: Oavsett hur mycket extra utrustning w
skulle ta med i denna bok, si skulle det alltid finns spelare som
kommer pd extra specialutrustning som vi inte tankt pi
Spelledaren fir i dessa fall improvisera. Som tumregel s
motsvarar ett ton ungefir tvi kubikmeter eller 1000 kg,

Forseningar och verklig byggtid

Risken att ett fartygsbygge blir forsenat 4r ganska stor. For at
se om ndgra problem uppstir som kan forsena bygget si slir
man ett slag mot skeppsbyggmistarens firdighetschans 1 hant
verksfirdigheten Skeppsbyggare. Svirigheten beror p fartyges
storlek och varvets/hamnens storlek (se tabell SP-23).

Om slaget lyckas sd hills den beriknade tiden.
Misslyckas slaget sa 6kar byggtiden med 5% for varje effektsteg

Fumlas slaget sd har skeppsbyggaren blivit bankrutt: sla 1T100
for att se hur mycket av fartyget som ar kvar att bygga
procent). Alla pengar som har betalats pa forhand gir forlorade.
Avgift for eventuella garantier gir ocksa forlorade. Bestillaren
iger nu det halvklara fartyget och kan lita en anna
skeppsbyggare ta ver det. Tank pi att det kanske inte finns fler
skeppsbyggare i den aktuella hamnen. Ar fartyget innu inte
sjosatt sa gir det heller inte att flytta det till en annat varv.




LEVERANS

bestillaren skall fi verta fartyget maste det ocksd betalas till fullo. D3 skeppsbyggmistaren

ﬂEVERANS AV FARTYG sker dd det ir fardigbyggt, sjosatt och fullt utrustat och riggat. For att

gav anbud blev ocksi ett leveransdatum specificerat. Det ir dock endast undantagsvis som
detta datum hills. Forseningar ir vanliga och kan bero pd minga faktorer. Den verkliga

kostnaden for fartyget blir nistan alltid hogre.

Slutlig kostnad

Det ir absolut inget som siiger att den slutgiltiga kostnaden blir
densamma som man fick i anbudet. Forseningar kan gora
arbetskostnaden dyrare. Extra utrustning som bestillts okar
ocksi priset. Eftersom orsakerna till detta nistan alltid ligger

utanfor skeppsbyggarens kontroll si kommer merkostnaden att
drabba bestillaren.

For att berikna den slutgiltiga kostnaden maste man summera
den slutliga arbetskostnaden, materialkostnaden och kostnaden
&3: extra utrustning. Kostnaden ir i silvermynt (denarer eller
‘motsvarande).

Slutlig arbetskostnad: Arbetskostnaden beriknas pa foljande

itt: Verklig byggtid X Driktighet X 16. Tink p4 att den verk-
liga byggtiden inte ir densamma som den beriknade bygg-
ftiden som togs fram i borjan av projektet.

Slutlig materialkostnad: Materialkostnaden beriknas enligt
foljande: Lingd X Driiktighet X 40. Observera att material-
kostnaden dr densamma som beriknades vid projektets start
{om spelledaren inte viljer att modifiera den av sirskilda skal).

Kostnad for extra utrustning: Denna kostnad tas fram genom
it summera priset for all extra utrustning som valts.

- Omstindighet

Svarighet

,HamnensVstorlé' 191

Hamnens storlek

abell SP-23: Olika svérigheter for att undvika forseningar under
gnationen.

Utebliven betalning

artyget levereras inte till bestillaren fSrrin full betalning har

(om inget annat har avtalats, exempelvis genom forlingd

ittid). Vad som hinder med fartyget om betalning inte
laggs varierar. vanligen behills fartyget av skeppsbyggaren.

ar en tredje part stillt garantier Svergir fartyget till den som
garantierna samtidigt som garantigivaren erligger rester-
ide betalning. All forskottsbetalning frin bestillaren gar som
forlorade. Garantigivaren fir direfter efter bista formiga
ka driva in den resterande fordran frin bestillaren. Far-
get bjuds normalt ut till forsiljning.

Sjévardighet och snabbhet

Det finns ett antal virden som ir gemensamma for alla fartyg
av en viss typ. Dessa virden anges i kapitlet med olika fartygs-
typer (det finns en ruta for varje fartygstyp). Har anges fartygs-
typen, sjovirdigheten samt tre rader med fartygets grund-
liggande fart i olika vindar.

Om fartyget dr utrustat med dror anges ocksi farten di det ros
under olika omstindigheter. Anteckna alla dessa virden
tillsammans med fartygets Gvriga virden.

Skadesektioner

Varje fartyg har tre skadesektioner. Den forsta heter ’skrov-
sektion’ och beskriver hur skadat skrovet ir och hur mycket
vatten som licker in. Den andra sektionen ir 'vattenfyllnings-
scktionen’ som beskriver hur mycket vatten fartyget tagit in.
Den tredje ir ’riggsektionen’ som beskriver hur skadad
fartygets rigg ir (exempelvis segel, master, bommar och rir).
Regler om hur dessa tre sektioner anvinds finns pi sidan 13.
Antalet kolumner som fir anvindas i varje sektion beriknas
enligt formlerna 1 tabell SP-24, SP-25 och SP-26.

Skrovsektionen
Tabell SP-24: Formel for att berikna antal skrovkolumner.

Vattenfyllningssektionen

ngeK
Tabell SP-25: Formel for att berikna antal vattenfyllningskolumner.

Riggsektionen

Tabell SP-26: Formel for att berikna antal riggkolumner.

Sjoprov

Innan ett fartyg kan tas i bruk miste bestillaren lita det genom-
gd sjéduglighetsprov for att sikerstilla att alla delar fungerar och
att fartyget ir sjovirdigt. Speciellt noga kontrolleras stabilitet,
rigg och skrovets tithet. Dessa speciella egenskaper uppticks
vanligen vid sjéduglighetsproven. Tyvirr finns det inte mycket
man kan géra dt negativa egenskaper di fartyget vil en gang ir
byggt. Sillan blir priset reducerat for eventuella brister.

Inget fartyg dr det andra likt och dirfor kan spelledaren be-
stimma att den som byggt fartyget fir sl ett slag pi tabell SP-27
for fartygets speciella egenskaper. Om man bygger flera fartyg
med samma konstruktion fir alla fartyg samma egenskaper.




Namngivning av fartyg

Som regel dops fartyg till kvinnliga namn eller till namn som ar
konsneutrala. Undantaget ir orlogsfartyg, pramar, lotsfartyg
och diverse olika typer av arbetsfartyg — dessa har ofta manliga
namn eller namn som anspelar pd positiva egenskaper.

Piratskepp har en tendens att ha blandade namn — man satsar
ofta pd namn som ir skrickinjagande. Ibland har piratbesitt-
ningen kvar fartygets ursprungliga namn (om det ir ett rovat
fartyg), det anses nimligen av minga att bringa otur att dépa

om fartyg.

Sabriska handelsfartyg har normalt namn som baserats pd den
heraldiska vapenskold som dgaren innehar. Sabriska 6rlogsfartyg
har ofta namn efter hertigdomen, grevskap, stider eller liknande.
Dessutom ligger man till "Hans Majestits’ innan namnet for att
visa att fartyget tillhor den kungliga 6rlogsflottan.

Cirefaliska orlogsfartyg har ofta namn efter historiska cirefaliska
adelsmin och adelskvinnor. Cirefaliska handelsfartyg har namn
efter sliktingar till dgarfamiljen som man vill hedra.

I Asharien far Orlogsfartyg namn efter djur eller beskrivande
adjektiv. For handelsfartyg finns ingen speciell namngivnings-
metod, de kan heta allt majligt.

Soldiska orlogsfartyg har en tendens att bli namngivna efter
positiva personliga karaktirsegenskaper eller religiosa foreteelser.

Soldiska handelsfartyg har nistan alltid kvinnliga namn.

I det jargiska kejsardomet har rlogsfartygen namn efter helgon
och beromda historiska personer; kombinerat med den stad,
provins, koloni eller organisation som finansierat fartyget (van-
ligen genom skatter), exempelvis ’Albergorius av Lagath’.
Jargiska handelsfartyg fir namn efter kvinnonamn pa samma sitt,
exempelvis 'Nadia av Pelm’. Bland de storre handelshusen, med
manga fartyg, forekommer det att fartygen har ett kvinnonamn
och ett nummer, exempelvis ’Arcadia IV,

Malning och dekorationer

Fartyg kan milas och dekoreras pd minga olika sitt. Cirefaliska
fartyg har som regel den mest utstuderade dekorationen och de
starkaste firgerna. Inom handelsflottan finns lika minga mal-
ningar som det finns fartyg. Den enda likheten ir troligen att
man foredrar dekorationer i guld och silver, speciellt pa
akterspegeln och pa galjonen.

Mihadinska fartyg brukar nistan alltid ha ett stort 6ga milat pa
forstiven sd att fartyget skall kunna se den sikra vigen genom
farorna som lurar pd haven.

Pa orlogsfartyg anvinds klara firger. P4 de flesta héll finns inga
regler for vilka firger som skall anvindas — hur fartyget malas ir
upp till kommendoren for eskadern eller amiralen. Den
cirefaliska och jargiska orlogsflottan har dock en reglementerad
malning: Cirefaliska 6rlogsfartyg dr malade i svart och gult
(undantagsvis vitt). Jargiska galirer ir rodmalade med guld eller
gult pd dekorationerna (kejserliga fartyg ir mailade med blitt).

Mailningen ir nigot som maste efterhillas ganska ofta eftersom
firgerna som finns tillgingliga har en tendens att flaga av och
blekna, speciellt i solen och i salta vindar. Att mila om fartyget
varje dr ar ganska vanligt.

Speciella egenskaper hos fartyg*

6-11

Lastdryg. Oka lastdrygheten med 20%,
(multiplicera med 1,2). Avser lastdrygheten
innan eventuella extra installationer

18-21  God seglare i litt vind. Hoj segelfaktor

med ett (+1) for vindstyrka 2—4.

God seglare 1 hird vind. Hoj segelfaktor med
ett (+1) for vindstyrka 9—12.

33-36  God sidvindsseglare. Hoj segelfaktor med ett

(+1) for halv vind, vindstyrka 2—12.

Littskott. Besittning dr 20% mindre 4n

).

41-47

normalt (multiplicera med 0,8

Svarskott. Det kravs 20% storre besittning dn
normalt (multiplicera med 1,2)
A 2

Titt skrov. Fartyget har en extra kolumn i
Vattenfyllningssektionen

Vackra linjer. Virdet okar med 20%, dock inte
nypriset.

Dilig seglare i litt vind. Sink segelfaktor n;d
ett (~1) for vindstyrka 2—4.

]jﬁg ségfaré i hird vind. Sink segelfaktor med
ett (1) for vindstyrka 9-12.

Dilig bidevindsseglare. Sink segelfaktor med 7
ett (—1) for bidevind, vindstyrka 2—12.

Svagt skrov. Fartyget har en kolumn mindre
in normalt i Skrovsketionen.

Svag rigg. Fartyget har en kolumn mindre in
normalt i Riggsektionen.

99-100  Allvarlig felkonstruktion. Ombyggnad krivs

+20% kostnad +20% tid.
* Om man bygger ytterligare fartyg av samma konstruktion

som ett tidigare fir de efterfoljande fartygen samma
egenskaper som det forsta.

Tabell SP-27: Fartygets speciella egenskap som uppticks vid sjoprovet.
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KAPITEL FYRA

(", AC sTOD LUTAD mot relingen pa akterdicket och tittade ut Sver
oy de linga dyningarna som kom frin sydvist. Fartyget rullade
7' kraftigt i den gamla sjon. Dérren till kaptenens kajuta Oppnades

och ut kom Maxander. Inifrin kajutan hordes irriterade svordomar.

Maxander var blek i ansiktet.

“Att befilhavaren inte begriper att man maste segla snabbt till dest-
inationen si att passagerarna inte skall behéva genomlida detta,”
stonade Maxander. ”Vidare torde det vara sjilvklart att man maste
tvinga fartyget att ta sjon pa ett tillfredstillande manér.”

Styrman tittade upp fran sjokorten som han studerat och forklarade
talmodigt “Ett fartyg ir ingen slav. Man maste gora det Litt for henne
pa sjon, och man far aldrig glémma att man ir skyldig henne allt i
fraiga om omtanke, skickligt handhavande och kirlek.”

Jac studerade Maxander nyfiket for att forsoka gissa vad Maxander
skulle hitta pa for svar. Han behdvde inte vinta linge.

“Det dr Sverhuvudtaget obegripligt att inte galirer utnyttjas pa detta
hav. For ett antal ar sedan di jag och min djupt hedrade fader
firdades lings det jargiska kejsardémets kust visade sig galidren vara
en fartygstyp med perfekt stabilitet och bekvimlighet for passage-
rarna. Vi skulle ha kunna slippa dessa obehagliga rullningar...”

Styrmannen avbr6t Maxander ”...om det nu inte varit si att det inte
gar att anvinda dror i dessa hoga vigor...”

"Min gode herre, i detta fall rikar det forhalla sig pa det sittet att jag
faktiskt har erlagt en substantiell summa for att ni skall fora mig till
min destination. Jag forvintar mig inte att behéva bli motsagd.”

Nu fattade till och med styrmannen vart det barkade och svarade: *Ja
du, du har nog ritt inda. Jag foreslar att du tar upp det med kapten.”

S

R

R Te—




FARTYG | MUNDANA

A MuUNDANAS HAV seglar det minga olika typer av fartyg. Minga av fartygstyperna ir i

princip lika frin land till land, men de flesta sjofararnationer har ocksa sina egna specifika

skeppstyper, exempelvis den cirefaliska gallozen, det jargiska lemiriern, de unika tirakiska
fartygstyperna och inte minst den berdmda sabriern frin Consaber. I kapitel beskrivs de van-
ligaste fartygstyperna. Pa sidan 21 finns regler for hur man bygger sina egna fartyg.

Fartygstyper

Det finns ett flertal olika fartygstyper i Mundana. Varje fartyg ir
som regel olikt alla andra, men de gir ind3 att inordna i olika
typer. Det dr sillan svirt att kdnna igen en fartygstyp dven om
alla fartyg som regel har unika detaljer, byggmetoder eller
specialutrustning. Fartygstyperna i detta kapitel ir ordnade i
bokstavsordning si att det skall vara litt att hitta.

Ytterligare information om hur unika fartyg av de olika
fartygstyperna konstrueras och byggs finns pa sidan 21 i kapitlet
om skeppsbygge. I tabell SP-20 finns ytterligare information
om fartygstyperna grundliggande proportioner.

Fartygsillustrationer

Pi bilderna i detta kapitel finns fartyg av medelstorlek (for de
aktuella typen) avbildade. Skalan pi bilderna ir 1:400. Det
innebir att varje centimeter pa bilden ir fyra meter i verklig
heten. Rutans totala bredd ir ungefir 35 meter.

[ bilden nedan finns en &versiktlig bild dir fartygets viktigas
delar och rigg har markerats. Det avbildade fartyget ir e
fyrmastad karack. Observervera att det finns fartygstyper mef
annan rigg och andra delar, men karacken utgor indi ett bu
exempel. For ytterligare information om fartygets dela
hinvisas till ordlistan pé sidan 91.



Bridad

Bridaden ir ett stort tirakiskt handelsskepp. Det dr tremastat
och har ett relativt djupgiende skrov. Lingden kan variera
mellan 20 och 28 meter, vilket ger en driktighet mellan 50 och
138 lister. Akterdicket ir relativt hogt och har dessutom en
dverbyggnad. I denna Gverbyggnad finns en miss dir befilet
iter och sover. Lingst akterut har den tirakiske kaptenen en
stor hytt som ocksi anvinds for speciellt virdefulla handels-
varor och for att ta emot viktiga gister. Till skillnad frin
akterdicket ir fordicket ir diremot relativt lagt. Forstaven dr
kraftig och tar vigorna vil. Det liga for dicket gor dessutom
att eventuella sjdar som spolar dver snabbt rinner av si att
stabiliteten inte iventyras. Hir finns en tring skans dir det
tirakiska manskapet sover. Besittningen totala storlek varierar
mellan 18 och 49 man. Bridaden ir mycket sjovirdigt och har
ett skrov som bade ir starkt och flexibelt. P4 fockmasten och
stormasten finns tv4 latinsegel (fock och storsegel). P4 mesan-
masten finns ett mindre gaffelsegel som i huvudsak anvinds for
att underlitta styrningen i olika vindar. Overst pi stormasten

kan i enstaka fall ett extra segel foras (latinmirssegel). Rigg-

ningen gor bridaden till en duglig seglare med god hojd-
tagningsformaga och speciellt fina egenskaper i litt vind.
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Drakfartyg

Det stora sabriska drakfartyget fungerar som sjogiende bas for
heavédrakar. Det finns bara fyra drakfartyg i Mundana — alla
ingdr i den sabriska flottan. Det minsta ir 23 meter lingt och det
lingsta 28 meter. Driktigheten for dessa tva dr 53 respektive 96
lister och de har 27 respektive 48 mans besittning. Fartygstypen
ir baserad pi den tremastade sabriern. Den storsta skillnaden ar
att fockmasten saknas helt och att hela fordicket ar ersatt med
en stor plattform som fungerar som landnings- och startplats for
drakarna. Landning sker framifrin for att drakarna skall kunna
dra nytta av motvinden. Under landsplattformen finns en lig
skans for manskapet. Akterdicket ir utbyggt for att kunna
rymma stallar for de sex drakarna. Ovanfor stallarna finns en
miiss for befilet och drakryttarna. Lingst akterover har kaptenen
en egen hytt. Drakfartyget har tvd master. Pd stormasten finns
tre risegel (storsegel, mirssegel och bramsegel). Lingst upp i
stormasten finns en extra stor utsiktsplattform. Harifrin sk&ts
signaler med andra fartyg och flygande drakar i nirheten. Pd
mesanmasten finns ett mindre latinsegel som i huvudsak ir
avsett att trimma fartygets seglingsegenskaper. Avsaknaden av
en tredje mast gor drakfartyget till en medmittig seglare, men
det har tack vare sin storlek och bredd god sjovirdighet.

Fiskeskuta

En sjovirdig segelbit avsedd for fiske eller kortare kustfirder
Fiskeskutan har ett stabilt och brett grundgdende skrov och en
ensam mast. Lingden kan variera allt frin 6 till 11 meter.
Beroende pa skutans storlek kan besittningen variera mellan
en till fem man. Det finns som regel inga speciella besitt-
ningsutrymme; besittningen fir helt enkelt sova under Sppen
himmel, under en bit segelduk eller liknande, dirhelst det
finns plats (normalt forsoker man dock sova i land om det
finns mojlighet). Fiskeskutans enda mast ar riggad med ett
storre risegel (storsegel) och ett mindre risegel i topp (mirs-
segel). D besittningen fiskar anvinds endast det Svre raseglet.
Anledningen ir att man vill stabilisera biten i vinden och
minska rullningen. Det undre seglet skulle bara var i vigen for
arbetet med nit och linor. P4 s3 vis kan besittningen std upp i
biten utan att riskera att bli triffad av ett fladdrande segel.
Fiskeskutan ir en medelmittig seglare, men diremot mycket
sjovirdig, speciellt pd grund av den hoga foren och det klink-
byggda skrovet. Den goda sjovirdigheten dr en nddvindighet
eftersom de flesta fiskare miste ge sig ut pi dppet hav under
alla 4rstider och dven di vidret ir daligt. Dessutom finns risken
att man drabbas av 6verraskande videromslag.




I rlod bét

dbiten ir en liten bit med brett och mycket grundgiende
skrov. Den har endast en mast med ett litet segel. Flodbdten
ocksd ros med dror om vindarna skulle vara ofordelaktiga
eller helt saknas. Pd den enda masten finns vanligen ett sprisegel
eller ett enklare latinsegel som utan problem kan manévreras av
man (som samtidigt kan styra biten). Lingden ir normalt
ellan 5 och 7 meter vilket ger en driktighet p3 1 och 2 lister.
e mindre flodbatarna kriver endast en mans besittning
de storre kriver tvi man (inga extra roddare behovs).
Det finns inga speciella besittningsutrymmen — vanligen sover
man i land, men om man vill sova i biten gir det utmarke att
0a seglet som ett enkelt tilt ovanfor biten (detta gor dock att
varken kan segla eller ro biten). Flodbiten anvinds pi
floder, insjoar och 1 lugna vatten. Den ir inte speciellt sjovirdig
klarar inte starka vindar, men ritt anvind ir detta sillan till
blem. Seglingsegenskaperna ir mediokra, speciellt hojdtag-
ngsformagan. Sina egenskaper till trots gor det liga priset gor
flodbiten formodligen 4r Mundanas mest anvinda vatten-
ma farkost. Den dterfinns frin Ebhron i &ster till Eumo och

101 1 Vister.

Flodpram

Ett stort fartyg med brett grundgiende skrov som ir avsett for
trafik pa de storre floderna. Den ir speciellt vanlig pd de stora
jargiska floderna, men anvinds dven i Thalamur och Ebhron.
Skrovets lingd 4r 17-27 meter, bredden hela 7-11 meter och
driktigheten kan variera mellan 25 och 104 laster. Storsta delen
av flodprimen upptas av lastrum. I Gverbyggnaden finns en skans
for manskapet, en liten miss for befilet samt en hytt for kap-
tenen. Djupgiendet ir mycket litet, inte ens de storsta flod-
pramarna sticker djupare 4n 1,3 meter. Den liga relingen och
stivarna gor att den inte ir speciellt sjovirdighet, men detta
spelar sillan nigon roll eftersom den anvinds pi floder och lugna
vatten dar det sillan gir ndgra vagor. Styrningen sker med hjilp
av en lang styrira. En typisk flodprim har tvd master. Den frimre
har ett storre latinsegel (storsegel) och den bakre ett mindre
latinsegel. Trots de stora seglen ir flodprimen enkel att handha.
I forhallande till sin storlek krivs en relativt liten besittning.
Seglingsegenskaperna 4r dock allt annat in imponerande,
speciellt usla 4r hojdtagningsformigan. Inte heller klarar den
starka vindar. Detta ir inget stort problem eftersom man kan
flyta med strommen och pd méinga stillen kan man bli dragen av
oxar lings flodstrinderna.




Gaffa (tirakisk skonare)

Gaffan ir ett mellanstort tvimastat tirakiskt fartyg av en helt ny
typ som unik for tirakerna. Faktum dr att gaffans egenskaper
fortfarande ir en relativt vilbevarad hemlighet. Tirakerna gor
inget stort visen av den nya fartygstypen. Skrovet dr
klinkbyggt och mellan 13 och 19 meter lingt. Formen och
byggnadsmetoden ger gaffan mycket goda sjoegenskaper.
Gaffans driktigheten ligger pd mellan 1547 lister. Det som dr
mest unikt med gaffan ir dess rigg: P4 stormasten har gaffan ett
storre  gaffelsegel (storsegel) och ovanpd detta ett mindre
risegel (mirssegel). Mellan stormasten och bogsprotet finns tva
stagsegel (fock och jagare) som ger gaffan sina unika seglings-
egenskaper. Pi mesanmasten finns ytterligare ett gaffelsegel
(mesan). Riggningen gor gaffan till en god seglare med
extremt god hojdtagningsformiga. Att besittningen dessutom
4ir forhillandevis liten, endast 4 till 12 man (beroende pd
storlek) gor inte fartygstypen simre. I foren finns en skans for
det tirakiska manskapet. Under akterdick finns en miss for
befilet. Gaffan ir speciellt limpad som piratfartyg och mindre
krigsfartyg. Men typen ir dessutom vil limpad som ett mindre
snabbseglat handelsfartyg.

Galloz

Den cirefaliska gallozen ir ett stort tremastad skepp med djupgi-
ende skrov. Lingden kan variera mellan 22 och 35 och driktig-
heten mellan 50 och 203 lister. Gallozen kriver en relativt stor
besittning pi 18—72 man, men ir ett skepp med god sjovirdighet
och seglingsegenskaper. Gallozen limpar sig bide som handels-
fartyg och orlogsfartyg. Gallozen ir plattgattad och har ett hogt
akterdick. Forkastell saknas; istillet finns ett mindre backdick
och framfor detta en utskjutande del som kallas galjon vars upp-
gift dr att 6ka sjvirdigheten 1 hirt vider. Under det lilla back-
dicket finns en skans dir manskapet dter och sover. Pi akter-
spegel finns en rikt utsmyckat namnbrida som kallas ’szutzeon'.
I foren, under galjonen, finns en kvinnlig galjonsfigur som ir
fartygets beskyddare. Vanligen finns en lyxigt inredd hytt for
kaptenen, igaren eller viktiga passagerare med stora glasade
fonster. Framfor denna finns en miss for befilet och en dubbel-
hytt for styrmannen och linglotsen. Bide fockmasten och stor-
masten ir uppdelade i undermast och mirssting. Pa fockmasten
finns tvi risegel (fock och formirssegel). P4 stormasten finns tvi
risegel (storsegel och stormirssegel). P4 mesanmasten finns ett
latinsegel. Under det hdga bogsprotet finns en blinda. Ovanpi
bogsprétet finns en flagga som tillhor den cirefaliska dgarfamiljen.
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A

len ir en liten tirakisk segelbit med grundgiende skrov
som ir klinkbyggt. Normalt byggs jagolen i lingder mellan sju
och elva meter. Trots sin ringa storlek ir jagolen ir kind for
sin mycket goda sjovirdighet. Detta beror till stor del pa att
ovet ar flexibelt och kan absorbera stotarna fran kraftig
oging. Dessutom ir jagolen mycket grundgiende, vilket gor
en mindre utsatt for grundstotning — nigot som ir speciellt
kattat av bazirktirakiska pirater. Driktigheten for en jagol
variera mellan en och sex laster, beroende pi dimen-
erna. Jagolen har en mast som ir relativt forligt placerad.
masten finns ett mindre latinsegel som gor den till en
ket bra seglare med god hojdtagningsformiga. Jagolen
ds huvudsakligen av tiraker for transporter i hemma-
en, men den fungerar dven som ett litet handelsfartyg eller
tskepp (i detta fall seglas flera jagoler i en grupp). Det finns
speciella besittningsutrymmen pa jagolen, utan den
iska besittningen fir sova under 6ppen himmel, under en
segelduk eller liknande — detta utgér inga problem
rsom de flesta hirdhudade tirakiska sjomin anser att det
ir veklingar som behover speciella besittningsutrymmen.

Jakt

Ett litet snabbt segelfartyg med smalt grundgiende skrov och
tvd master. Jakter anvinds av flottan, myndigheter och rikt folk
for transport och som depeschfartyg. De forekommer frimst i
Consaber, Asharien, Consaber, Thalamur och bland cire-
falierna. Langden varierar mellan 12 och 17 meter. Driktig-
heten ir vanligen mellan 5 och 15 lister. Bredden dr max tre
meter och djupgiendet inte mer 4n 1,2 meter. I aktern finns en
skans som besittning fir dela pa. Pi de enklaste jakterna finns
normalt inga hytter, men det ar relativt vanligt att extra hytter
byggs pa storre jakter och de som anvinds som lyxjakter. Pa
stormasten, som ir uppdelad i undermast och mirssting, finns
ett storre rasegel (storsegel) och ett mindre risegel (mirssegel).
Fartyget har en relativt ling klyvarbom (bogsprot). Frin stor-
masten finns ocksd ett stagsegel (fock) som dr riggat mot
klyvarbommen. Mesanmasten har ett latinsegel (mesan). Rigg-
ningen anses vara en av de mest avancerade och gor jakten till
en god seglare, med fin hojdtagningsformiga. Jakten seglar
ocksd bra i starka vindar dven om sjovirdigheten dr medel-
madttig sd ger detta en stor fordel inomskirs och i lugna vatten.
P4 de flesta jakter varierar besittningen mellan 2 och 6 man.




Kaga

Kagan ir ett snabbt tirakiskt segelfartyg fartyg med béade segel
och dror. Skrovets langd ar normalt 19-23 meter och detta ger
en driktighet mellan 26 och 50 lister. Det klinkbyggda skrovet
gor kagan flexibel och sjovirdig. Relingen ir lig for att under-
litta for roddarna. Normalt har kagan 20 roddare som bemannar
tio drpar, men det forekommer dven atta och tolv par dror. Ut-
dver roddarna har kagan en besittning pa 9—18 man. I foren
finns ett bogsprot som fungerar utmirkt vid bordning. Akter-
dicket skjuter en god bit ut 6ver aktern och ger god 6verblick
for befilhavaren. I aktern finns en liten miss dir befilet sover
och forvarar sina agodelar. Manskapet och roddarna fir sova
under Oppen himmel. Under akterdicket finns ett stivroder
som ger kagan utmirkta manévreringsegenskaper. Kagan har en
mast som normalt dr riggad med ett storre latinsegel. Detta gor
kagan till en mycket god seglare med utomordentlig hojdtagnings-
formaga. Det forekommer dven kagor med risegel men
seglingsegenskaperna paverkas knappast, mojligen blir hojdtag-
ningsformagan nagot simre. Den mest kinda kagan ir formod-
ligen *Urukan’ som besegrade en sabrisk 6rlogskarack. Sabrierna
fick betala dyra 16sen for den tillfingatagna amiralen och befilen.

Kagge

Kaggen (eller koggen som ibland kallas av sabrierna) ir kanske
det vanligaste handelsfartyget i Mundanas farvatten. Kaggen ir
ett mellanstort enmastat fartyg. Den enda masten ir riggad med
ett stort risegel. Bide foren och aktern ir spetsgattade. For-
stiven ir rakt utfallande och ganska hog. Aktern dr ocksd nagot
utfallande och utrustad med ett lingre kastell som 1 princip
utgor ett ordinidrt halvdick. Under detta akterdick finns en
skans dir hela besittningen sover, dter och forvarar sina saker.
I foren finns endast ett rudimentirt kastell (som ir s litet s att
det inte finns nigot viderskyddat utrymme under detta).
Kaggen har ett hogt klinkbyggt skrov. Lingden varierar mellan
14 och 22 meter. Det ar foljaktligen ett fartyg vars storlek kan
variera timligen mycket (driktigheten ir normalt 20—74 lister).
Det hoga friborden gor att att kaggens lastformaga dr mycket
god i forhéllande till sin storlek. Den enkla riggningen gor att
kaggen gir att segla med en relativt liten besittning, beroende
pa storlek, mellan 5 och 19 man, beroende pa fartygets storlek.
Kaggen ir sjovirdig, men ir en medelmaittig seglare med relativ
dilig hojdstagningsformdiga. Kaggen anvinds i huvudsak av
Consaber, Soldarn, Asharien och av sjomin frin den stora
arkipelagen.
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Karack, fyrmastad

Den fyrmastade karacken ir den storsta skeppstypen som seglar
pd Mundanas hav. De anvinds 4n si linge bara av soldiska och
sabriska orlogsflottorna. Lingden ir 26-37 meter vilket ger en
driktigheten mellan 124 och 357 lister. De storsta karackerna
kan ha en bredd som 4r mer 4n tio meter och ett djupgiende pi
nistan fyra meter. Karacken ir plattgattad och har ett hogt kastell

ovanfor fordicket (backen). I foren finns en skans for man-
skapet. Akterkastellet dr betydligt lingre, men inte lika hégt som
forkastellet. Under akterkastellet finns en miss dir befilet iter
och sover. Lingst akterut har kaptenen en egen hytt. Styr-
mannen och linglotsen delar en dubbelhytt. Stormasten har tvi
risegel (storsegel och mirssegel) och denna mast ir uppdelad i
undermast och mirssting. Fockmasten har ett relativt stort ri-
segel (fock). P4 mesanmasten och bonaventuramesanmasten (den
aktersta masten) finns vardera ett latinsegel (mesan respektive
bonaventuramesan). Under bogsprétet finns dessutom ett extra
segel som kallas blinda. Totalt ir alltsd den fyrmastade karacken
riggad med upp till sex segel. Skeppets storlek gor att det
mycket sjovirdigt, men samtidigt krivs en mycket stor
besittning (38—108 man). Karacken ir svirmanévrerad och dess
seglingsegenskaper ir diliga, speciellt hdjdstagningsformagan.

Karack, tremastad

Aven om den inte ir lika stor som en fyrmastad karack s4 ir den
tremastade karacken betydligt vanligare. Den tremastade ir
indd ett stort skepp med lingder pi 17-29 meter och
driktigheter pd 31156 lister. Besittningen varierar mellan 11
och 52 man beroende pd fartygets storlek. Den tremastade
karacken ir plattgattad och har ett kastell ovanfor fordicket
(backen). Under fordicket finns en skans dir manskapet sover
och iter. Akterkastellet ir ungefir lika hogt som forkastellet,
men betydligt lingre. Under akterdicket finns en miss dir
befilet dter och sover. Lingst akterut har kaptenen en egen
hytt. Bara stormasten har tvi risegel (storsegel och mirssegel).
Denna mast dr uppdelad i undermast och mirssting.
Fockmasten har ett relativt stort risegel (fock). P4 mesanmasten
finns ett latinsegel. Totalt fors alltsi fyra segel. Karackens
storlek ger skeppet god sjévirdighet, men inte riktigt lika bra
som den storre fyrmastade karacken. Det ir en medelmittig
seglare, som liksom sin slikting har dilig
hojdstagningsformaga. Karacken anvinds i huvudsak av den
sabriska, soldiska och ashariska 6rlogsflottorna. P4 vissa rutter
anvinds dven karacken som handelsfartyg, frimst di det giller
storre laster som skall fraktas Sver 8ppet hav.

storre




Lanacka

Lanackan ir ett mellanstort mahadinskt fartyg som har tva
master. Lingden ir normalt mellan 13 och 24 meter, vilket ger
en driktighet som varierar mellan 11 och 70 lister. Lanackan
har tvd master som dr riggade med var sitt loggertsegel. Frin
fockmasten till bogsprotet finns dessutom ett stagsegel.
Loggertseglen har speciella ribbor i segelduken som ser till att
seglen har en optimal form. Riggningen och det valformade
skrovet gor lanackan till en god seglare, med god hojdtag-
ningsférmiga och fina littvindsegenskaper. Lanackan anvinds
huvudsakligen som handelsfartyg av muhadinska képmin.
Aven i Momolan forekommer fartygstypen. Dess goda
seglingsegenskaper gor att det limpar sig for mdinga andra
uppgifter, sisom transport av krigare och husdjur. Beroende
pa lanackans storlek krivs en besittning som varierar mellan 4
och 25 man. I foren finns en skans dir manskapet sover och
iter. I aktern finns en miss for befilet. Styrningen ir
arrangerad med tvd stycken stora styraror pid var sida om
akterdicket. En typisk detalj for lanackan ir att man madlar
dgon pi foren for att bringa tur. Dessutom mdlas lanackan
vanligen i starka firger, iven om den firgvalet varierar mellan
olika képmansfamiljer.

Lemirier

Den jargiska lemiriern 4r en stor galir som tros ha sitt ursprung
i den tirakiska umburan. De skiljer sig dock pa en rad punkter,
frimst roddarbinkarna, lastformigan, styrirorna och segelsitt-
ningen. Lemiriern har ett smalt skrov vars lingd kan variera
mellan 24 och 35 meter. Driktigheten ir som regel mellan 44
och 125 lister. Den har 1530 par roddbinkar. Pi varje rodd-
bink finns tvi roddare som hjilps it att hantera en dra. Totalt
finns allts3 60—120 roddare och 30—60 aror. Lemiriern har tvi
styraror (istillet for umburans stivroder). Detta ger simre man-
dvrerbarhet, men & andra sidan blir det littare att reparera skador.
Lemirer har en mast med ett brett risegel. Under bogsprétet
finns dessutom en blinda (artemon). Seglingsegenskaperna ir
diliga, speciellt hojdtagningsformigan. Utover roddarna krivs
en besittning pd 9—25 man for att hantera styrdrorna och seglen.
I foren finns en skans for manskapet. Under akterdack finns en
miss for befilet. Lingst akterut har kaptenen en egen hytt. Rodd-
arna fir sova vid roddarbinkarna. Galdren &r anpassad att kunna
ta last, men anvinds ocksd som krigsfartyg. Denna fléxibilitet
tillsammans med lemirierns relativa oberoende av vind och
vider, gor det till ett effektivt fartyg pd det lugna Igonhavet.




Rundskepp med ett didck

Detta dr ett rundskepp med en mast och ett dick. Typen har
mycket gemensamt med det tvidickade rundskeppet, men ir
mindre, har bara ett dick och endast en mast. Det endickade
mndskeppet har dessutom ett skrov som ir nigot bredare in
det tvidickade rundskeppet. Det ir inda ett stort fartyg, med
en lingd pa 12-25 meter och en driktigheten mellan 10 och
98 lister. Som synes kan storleken pd rundskeppet variera
 timligen mycket. Overbyggnaden i aktern ir ndgot mindre in
pa det tvidickade rundskeppet, hir finns en hytt for kaptenen
och en miss dir befilet sover, iter och fOrvarar sina till-
horigheter. I foren finns en skans dir manskapet sover och
dter. Det enda dicket kan inredas pd méinga olika sitt, vanligast
ir dock med ett antal lastrum samt ett mindre antal hytter.
Hytterna inreds vanligen i aktern (under den aktersta Sver-
byggnaden). Rundskeppet har endast ett stort latinsegel. Det
kriver en besittning pd 4-36 man, beroende pi hur stort det
ir. Styrningen ar anordnad med tvd styriror (en pd vardera
sidan). Det enmastade rundskeppet anvinds som transport-
och handelsfartyg av mainga linder, frimst av Jargien,
* Thalamur, Ebhron och Forion. Det ir en sjovirdig fartygstyp,
men dess seglingsegenskaper dr endast medelmadttiga.

Rundskepp med tva dick

Detta ir ett stort tvamastat transportfartyg med dubbla dick. Det
anvinds huvudsakligen av Jargien, Thalamur och Ebhron. Det
har ett djupgiende skrov med en lingd pd 25-36 meter. I aktern
finns en vil tilltagen dverbyggnad som ir inredd med miiss for
befilet, en hytt for kaptenen, en dubbelhytt for styrmannen och
langlotsen. Under 6verbyggnaden finns manskapets utrymme
(ofta fir de samsas med lasten). Driktigheten ir som regel
78-233 lister. Dicken kan inredas pd minga olika sitt beroende
pa vad som skall transporteras. Det finns till och med rundskepp
som huvudsakligen ir inredda med hytter for betalande
passagerare. Jargiska rundskepp anvinds for att transportera
kolonisatérer och wvaror till kolonierna. Unikt for det
tvadickade rundskeppet 4r den port som finns mitt pd babords-
sidan. Denna gor det mycket enkelt att lasta och lossa rund-
skeppet. Speciellt praktiskt di man vill ta ombord histar och
boskap. Det tvidickade rundskeppet har tvi ungefir lika stora
latinsegel (forsegel och storsegel). Rundskeppet ir visserligen
sjovirdigt, men dess seglingsegenskaper inte speciellt goda.
Rundskeppet kriver en mycket stor besittning, beroende pa
skeppet storlek kan den variera frin 30 till 89 man. Skeppet
manovreras med tvd stora styrdror, en pa vardera sidan.




Sabrier, tremastad

Den tremastade sabriern ir en relativt stor och ny fartygstyp som
tagits fram i Consaber for att kunna anvindas bide som 6rlogs-
fartyg och handelsfartyg. Den hoga forstaven dr rakt utfallande.
Lingden over stiav ir 23—-33 meter, driktigheten 51-152 lister,
skrovets bredd ir 5,1-7,2 meter och djupgiendet ir 1,7-2,5
meter. Skrovets form ger sabriern god sjovirdighet. Sabriern
kriver en forhillandevis stor besittning pa 21-61 man. Sabrier i
orlogsflottan har dock betydligt storre besittningar. De extra
besittningsminnen r till for att 6rlogsfartyget skall kunna man-
Ovrera snabbare i strid och fungerar som bégskyttar samt komple-
ment till marinkdristerna. [ foren finns en skans for manskapet.
Under akterdick finns en miss for befilet och en hytt for kap-
tenen. Sabrier i1 orlogsflottan 4r dessutom utrustade med inter-
nit ovanfor dicket for att forsvira bordning. Fockmasten och
stormasten ir bida uppdelade i undermast och mirssting. Fock-
masten har tvi risegel (fock och formirssegel). Stormasten har
tva storre risegel (storsegel och stormirssegel) samt ett mindre
risegel i topp (bramsegel) som hills uppe av en bramsting.
Mesanmasten har ett latinsegel, i undantagsfall tva latinsegel.
Denna standardriggning (foreskriven av amiralitetet) gor
sabriern till en god seglare med acceptabel hojdtagningsformaga.

Sabrier, tvamastad

Den tvimastade sabriern ar en fartygstyp som nistan ute-
slutande anvinds i Consaber. Den ir den ursprungliga sabriem
som aven gett upphov till den tremastade sabriern. I princip en
mindre variant av den tremastade sabriern. Det ir ett mellan-
stort fartyg med smalt skrov som anvinds som lastfartyg och
handelsfartyg; eller i vissa fall som orlogsfartyg i den sabriska
flottan (den saknar dock internit 6ver dicket). Forstiven ir
raktutfallande. Lingden varierar mellan 17 och 25 meter och
driktigheten mellan 19 och 62 laster. Djupgiendet dr hogst 2,0
meter. Den tvimastade sabriern kraver ocksa betydligt mindre
besittning in den tremastade sabriern, normalt mellan 8 och 25
man. | féren finns en skans dir manskapet iter, sover och for-
varar sina dgodelar. Under akterdick finns en miss dir befilet
sover, iter och forvarar sina saker. Det finns ingen speciell hytt
for kaptenen pa tvimastade sabriern; kaptenen fir dela missen
med det ovriga befilet. Liksom sin storre kusin dr den tvi-
mastade sabriern uppskattad som en duglig seglare med god
sjovirdighet i de flesta vider. P4 stormasten finns tvd risegel
(storsegel och mirssegel) och pid mesanmasten finns ett latin-
segel (mesan). Riggningen kan i undantagsfall variera, men
egenskaperna ir 1 princip desamma.
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Slupen ir i grund och botten en segelbit med ett brett grund-
giende skrov. Lingden ir endast 8—14 meter och driktigheten

wrierar mellan 3 och 20 lister. Aktern ir spetsgattad med
Stivroder som skots av en rorsman. Overbyggnader saknas och
ibland saknas ocksd dicksplankor helt och héllet. Det finns inte
heller nigra speciella besittningsutrymmen. Di man seglar

under natten fir besittningen sova bland lasten eller under
Gppen himmel (vanligtvis soker man sig till land da man skall
gvernatta). Slupen har en enda mast med ett hogt och smalt
risegel. Masten dr i minga fall fillbar, vilket ir en fordel da
jroma anvinds. Slupen ir i bista fall en medelmattig seglare,
med dilig hojdtagningsformaga. Slupen har den fordelen att
den kan ros med ett till tre par dror. Det krivs en besittning
i 2 dll 7 man beroende pi slupens storlek. Observera att
roddarna ir inriknade i besittningen. Slupen anvinds for alla
mojliga olika saker, exempelvis for transport av last och
' passagerare, vanligvis anvinds den i lugnare vatten och man
kan segla i etapper dagtid. Slupen anvinds ocksa i hamnar for
att lasta och lossa storre fartyg som av en eller annan anledning
inte kan gi in till hamn.

Umbura

Umburan ir stor enmastad tirakisk krigsgalir med smalt skrov.
Lingden kan variera frin 27 till 37 meter och driktigheten blir
di motsvarande 47 respektive 123 lister. Bredden ir 4,9-6,6
meter (om man riknar in roddarbinkarna). Djupgdendet dr max
tvi meter. Umburan har endast en mast, som dessutom ar
fillbar. P4 denna mast finns ett risegel och tvd mindre topp-
lintor. Seglen anvinds aldrig i strid, d4 drorna ger betydligt hogre
fart och manéverbarhet. Den rudimentira riggen gér umburan
till en dilig seglare med speciellt dilig hojdtagningsformaga. A
andra sidan behdvs inte speciellt stor besittning (normalt 10-25
man) om man undantar roddarna. Besittningen bor under akter-
dicket. Ovanfor akterdick finns en dverbyggnad med en miss
for befilet och en relativt stor hytt for kaptenen. Roddarna fir
sova vid roddarbinkarna eller pd dick om vidret tilliter. Um-
buran ir utrustad med ett relativt stort antal roddbinkar, van-
ligtvis mellan 18 och 36 pa vardera sidan. P4 varje bink finns tva
roddare som bemannar var sin dra. En umbura har féljaktligen
totalt 72—144 roddare. Umburan har ett stort stivroder, vilket
ger den god mandvreringsformaga. Lingst fram i forstaven finns
en kombinerad ramm och interbrygga.
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Vigridare, tremastad

Vigridaren ir ett mellanstort skepp som dr utrustad med tre
master. Lingden varierar mellan 14 och 21 meter, vilket ger
en driktigheten mellan 15 och 50 lister. Den tremastade
vagridaren anvinds i huvudsak som handelsskepp, men ocksa
som transportskepp inom Orlogsflottan. Det ir ett vanligt
skepp i Soldarn, Asharien och Thalamur. Skeppet har ett
rundgattat skrov med ett lingre upphgjt akterdick, ofta med
ett litet akterkastell. Under akterdicket finns en gemensam
miss dir befilet bor. Kaptenen bor normalt ocksd i missen;
ibland finns dock en separat hytt for kaptenen. Fordicket
(backen) ir endast rudimentir. Under denna finns en tring
skans for manskapet. Besittningen bestir av totalt 5-14 man
beroende pi fartygets storlek. Skrovets bredd ir vanligen
3,5-5,2 meter och djupgiendet ir 1,2-1,8 meter. Den
tremastade vigridarens enkla former ger den god sjovirdighet.
Forkastell saknas helt och likasi bogsprot. Stormasten har ett
stort risegel (storsegel) och ett mindre risegel (mirssegel).
Fockmasten har endast ett risegel (fock). Mesanmasten har ett
latinsegel (mesan). Riggningen anses av mdnga sjomin vara en
perfekt avvigning mellan goda seglingsegenskaper och
hanterbarhet.

Vagridare, tvamastad

Den tvimastade vigridaren ir ett litet fartyg med grundgiende
skrov. Lingden ir normalt 11-16 meter och driktigheten 6-18
lister. Skrovets bredd ir 2,6-3,9 meter och djupgiendet 0,812
meter. Den lilla tvimastade végridaren ar den vanligast
fartygstypen i Soldarn, Asharien, Thalamur och Consaber. Det
finns ocksi en cirefalisk variant av vigridaren som kallas for
*caravell’. Den anvinds frimst som handels- och transportfartyg,
men ir ocks3 vil limpat for utforskning och patrullering. Ming
pirater uppskattar fartygstypens grundgiende, hanterbarhet och
goda seglingsegenskaper. Den mindre vdgridaren har dock bara
medelmittig sjovirdighet, nigot som i huvudsak har att gon
med dess mindre storlek och ligre reling. Skrovet har ungefir
samma form som den storre tremastade vagridaren. Den storsta
skillnaden ir att de tvimastade vigridarna inte har nigon back
och foljaktligen saknas skans for besittningen. Hela besittningen
bor under akterdicket. Det finns inga hytter. P3d stormasten
finns ett risegel (storsegel) och pd mesanmasten finns et
latinsegel (mesansegel). Trots den sparsamma riggen har den
tvimastade vigridaren goda seglingsegenskaper. Fordelen med
riggningen ir att besittningen inte behover vara speciellt stor,
bara 3-7 beroende pi fartygets storlek.
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KAPITEL FEM

OGAN KANDE SIG ensam och forvirrad. Nar han lamnade Asha-
| rien for att fi se virlden hade han aldrig trott det skulle g si

~amy’ hir illa. Tv1ngad att bli roddare. Han blev ju niastan sjosjuk vid
bara tanken pa vatten. Varfor hade han inte lyssnat till vad de andra
sagt? Hamnstiderna var till och med virre dn vad han hort. Folket i
hamnkvarteren var fullt upptagna med diverse bedrigerier, skum-
raskaffirer och annat ogudaktigt. Det var diar i hamnen han hade
blivit ranad pa allt han dgde.

Logans roddarkamrat — den store, svartskaggige Oredir spottade &t
batsmannens hall vilken skrek at roddarna att 6ka takten. ”Bry dig
inte om honom,” viskade han till Logan, han klagar bara pa oss for
att bevisa vilken duktig batsman han ar for kapten”.

Logan suckade och fortsatte ro, hans hinder var tickta av blasor och
sar efter de manga timmarna vid drorna. Sa hir var han... en simpel
roddare pa "Havsskum’ som skeppet hette. Han log lite for sig sjalv
over att alla i besdttningen kallade skeppet for ’Avskum’ niar batsman
och kapten inte var i nirheten.

En order 1jod och roddarna drog in sina dror. En vind hade blast upp
och segel hissades.

Logan slappnade av och stoppade sin tomma pipa i munnen. Han var
glad att den inte blivit stulen ocksa — nu var det hans enda kvarvar-
ande dgodel.

”Ser man pa, resten av resan lir ju skall ga av bara farten”, skrockade
Oredir. ”Och nir vi kommer till Marek Pomian skall vi ta en 6l du
och jag... eller hur?”’. Han dunkade Logan i ryggen sa att pipan flog
ur munnen. Den landade med ett litet plask i vattnet och sjonk
snabbt under ytan.




BESATTNINGEN

ED BESATTNINGEN PA ett fartyg syftar man egentligen endast pd manskapet. I dagligt tal
menar man dock ofta hela den piménstrade bemanningen, inbegripet befil. Skall man
vara riktigt korrekt si kan man anvinda termerna ‘ekipage’ eller ’kompani’ om man
syftar pa alla personer som arbetar ombord. I denna bok avser dock ’besittning’ alla arbetande

personer ombord, 'manskap’ de gemena besittningsmedlemmarna och ’befilet’ officerare och

andra kajutpersoner.

Besittningens storlek pa olika fartyg

Besittnings storlek beriknas di fartyget konstrueras. Den fis
fram genom att multiplicera fartygets driktighet med ett
speciellt virde (‘Besitt’), som finns angiven i tabell SP-20. For
enkelhetens skull har de typiska fartyg som finns beskrivna pa
sidorna 31—42 en pi forhand beriknad besittningsstorlek.

Det ir alltid kaptenen som bestimmer hur stor besittningen
skall vara, ibland kan det ricka med en mindre besittning och
ibland behdvs en storre. En mindre besittning dr naturligtvis
ocksi billigare, men det kan ocksa leda till en hel del problem
att snala for mycket. Om man bara seglar under dagen si kan
man klara sig men en liten besittning. Mer om detta finns pa
sidorna 50-51.

Finns ytterligare besittningsmedlemmar ombord (exempelvis
roddare pi galirer och marinsoldater pd orlogsfartyg) miste
man tillse att dessa har nigonstans att sova (vilket minskar
utrymmet for last). Se tabell SP-25 for mer info. Dessutom
miste det finnas proviant och firskvatten till dem (se sidan 51).

For att bestimma vilka olika yrken sjomannen har si kan man
anvinda en relativt enkel metod som gir ut pa att man gair
igenom en checklista (se tabell SP-28). For att anvinda denna
lista miste man veta besittningens totala storlek. Man borjar
med forsta raden och gir sedan igenom resten av raderna i tur
och ordning tills man nir den rad som dir besittningen ir
mindre 4in det som anges pd raden. Skriv ner vilka olika typer
av besittningsmin som liggs till pd varje rad. Sista raden i
tabellen anger vad den kvarvarande resten bestir av.

Exempel:
Den soldiska tremastade karacken *Ormen’ har en driktighet pa
93 lister. 1 tabell SP-20 anges ’Besitt’ att vara 0,33. Omen har
alltsi 31 mans besittning (eftersom 93 X 0,33 = 31).
For att ta redan pa vilka befattningar dessa 31 man har, sa gir
man igenom de tio raderna i tabell SP-28. Forsta raden sager
att oavsett besittningen storlek sd finns det en kapten. Andra
raden ldgger till en styrman. Tredje raden ligger till en kock, en
timmerman och en batsman. Fjdrde raden ldgger till en langlots
och en méssuppassare. Femte raden lagger till en stuert. Sjdtte
raden lagger till en skeppslikare, en andre styrman, ytterligare
en timmerman och ytterligare en batsman. Den sjunde, dttonde
och nionde raden ger inga tilligg eftersom besdttningen bara dr
31 man. Den tionde raden sager att resterande 19 sjomdnnen
utgérs av hlften matroser (9 st), en tredjedel jungmdn (6 st) och
resten skeppspojkar (4 st).
Ormens besdttning utgors foljaktligen av en kapten, tvd styrmdn
(forste och andre styrman), en langlots, en skeppslikare, tvd
batsmin (skeppsbdtsman och lingbdtsman), en stuert, tvd
timmermdn, en kock, en mdssuppassare, nio matroser, sex jung-
mdn och fyra skeppspojkar.

Olika typer av yrken

Det finns en mingd olika yrken som behovs for att bemanna ett
fartyg. P4 smi fartyg fir besittningen géra minga olika sysslor,
men pa storre fartyg blir de olika besittningsminnens uppgifter
allt mer specialiserade. Nedan finns de vanligaste yrken
ombord (i alla fall de som finns ombord pa de stdrre fartygen):

Kapten: Befilhavaren pd fartyget. P4 mindre fartyg fungerr
kaptenen dven som styrman. P4 stora handelsfartyg hinder det
ibland att dgaren antar rollen som kapten, varpa styrmannen
vanligen blir den som tar alla beslut hur fartyget skall hanteras.
Kaptenen ir ofta den ende ombord som har en egen hytt.

Styrman: Ar verkstillande befil pi fartyget och chef dver styr-
bords vakt. Lyder under kaptenen. Ansvarar for det praktiska
handhavandet av fartyget och ger order till besittningen. Finns
det mer in en styrman pi fartyget sd anvinds ofta titeln "forste
styrman’. P3 orlogsfartyg kallas styrman for "16jtnant’.

Besittningens storlek  Typ av besdttningsman
TR

Sl Styrmn

10 eller fler besittningsmin

20 eller fler besittningsmian

+1 Linglots
+1 Missuppassare

+1 Skeppslikare
+1 Andre styrman
+1 Timmerman
+1 Batsman

30 eller fler besittningsmin

:+1 Timmerman
+1 Batsman
+1 Vibel

it -
45 eller fler besattningsmin

60 eller fler besittningsman ~ +1 Timmerman
+1 Missuppassare

+4 Kvartermistare

Tabell SP-28: Metod for att avgéra vilka yrkesbefattningar de olika
besdttningsmedlemmarna har ombord. De besdttningsmdn som fas
fram riknas som den ’ordinarie’ besdttningen.




Andre styrman: Andre styrman ir forste styrmannens stillfore-
tridare och verkstillande befil Gver fartyget d3 forste styrman har
frivakt. Lyder under kaptenen, fast ir understilld forste styrman.
Andre styrmannen ir befil 6ver babords vakt. Om fartyget inte
~ har ndgon andre styrman sa ir bitsman chef &ver babords vakt.
Pi Grlogsfartyg kallas andre styrman for *andre 16jtnant’.

Langlots: Ansvarar for navigeringen. Lyder direkt under kap-
tenen och forser styrman med information om kurs och posi-
tion. Pd storre fartyg fungerar linglotsen 4ven som kartograf.
Linglotsen for inte befil 6ver nigot manskap, men tillhor indi
- befilet ombord. Finns ingen linglots si skots navigeringen
vanligen av styrman.

- Linglotslirling: Pi storre fartyg finns en assistent till ling-
lotsen. Denne ir nistan alltid lirling (om inte si kallas han for
linglotsmitt). Linglotslirlingen fungerar ocksi som stillfére-
tradare for linglotsen di denne har frivakt. Tillhér trots sin
status som larling befilen ombord.

Vabel: Direkt understilld kaptenen. Fungerar som ordnings-
man ombord. Vibeln utdelar bestraffningar, speciellt kropps-
straff. Hijilper ocksd skeppslikaren med amputationer. Vibeln
har ligre rang in styrminnen, men hdgre 4n bitsminnen. Till-
hor befilet ombord. P4 storre fartyg har vibel fyra kvarter-
mistare under sig. Pa orlogsfartyg kallas vibeln for "profoss’.

Stuert: Ansvarar for forrid, i synnerhet proviant och firsk-
vatten, men dven annan utrustning. Stuerten tillhor befilet och
lyder under styrman. Finns ingen stuert si delas arbetet av kock-
en och styrmannen. P4 drlogsfartyg kallas stuerten for *skaffare’.

Skeppslakare: Ansvarar for hilsan ombord, bide skador och
domar. Lyder direkt under kaptenen, men har ligre rang
dn styrmannen. Skeppslikaren tillhor befilen ombord. For
amputationer och kirurgi kan skeppslikaren ibland ta hjilp av

vibeln. Finns ingen skeppslikare ombord si skots sjuka och
skadade av nigon kunnig matros.

Rorsman: Lyder direkt under styrman och ir ansvarig for att
mandvrera fartyget med rodret. Dessutom ger rorsmannen
ibland order om hur seglen skall anvindas for att underlitta
manovreringen. Finns ingen rorsman s mandvreras fartyget av
styrman eller en pélitlig matros. Rorsminnen tillhér man-
skapet. P orlogsfartyg kallas rorsminnen for ‘6verskeppare’
(och "underskeppare’ om det finns tva eller fler).

Kock: Kocken ansvarar for matlagningen och att spisord-
ningen skots ombord. Till sin hjilp har kocken ofta en eller
flera skeppspojkar. Kocken tillhér manskapet. Lyder under
styrmannen. Finns ingen kock ombord skéts matlagningen
vanligen av en skeppspojke eller jungman.

Miassuppassare: Serverar mat och hiller ordning i missen och
kaptenens hytt. Om det finns passagerare ombord ansvarar
missuppassarna for dessas kost och logi. Missuppassaren lyder
under kocken och tillhér manskapet. Finns ingen missupp-
passare ombord si skots dessa sysslor av en skeppspojke.

Segelmakare: Lagar och underhiller segel. Overser att segel
torkas och stuvas ordentligt d de inte anvinds. Segelmakaren
tillhér manskapet och ar underordnad styrman.

Timmerman: Lagar och underhiller allt som ir tillverkat i trid
ombord pi fartyget, exempelvis master, rundhult, bordliggning
och dick. Ansvarar ocksd for att skrovet titas att verktygen ir
hela. Timmermannen tillhor manskapet och lyder under styr-
man. Timmerminnen ombord ir en av de fi besittningsmed-
lemmar som nistan alltid en eget rum for verktyg och material.

Smed: Lagar och underhiller allt som ir tillverkat i metall
ombord pa fartyget, exempelvis ankare, Kittingar, spikar, bul-
tar, verktyg och liknande. Tillhér manskapet och lyder under
styrman. Smeden delar som regel verktygs- och materialrum
med timmerminnen ombord.

Batsman: Forman for dicksmanskapet. Bitsminnen tillhor
sjdlva manskapet och lyder direkt under styrmannen. Kallas i
Asharien for ’bitsven’ och cirefalierna anvinder titeln *boszun’.
Finns det flera bitsmin ombord si rangordnas de beroende pi
vilken dicksbét de for befilet 6ver, vanligen hogbitsman, ling-
bitsman och skeppsbitsman. P4 vissa fartyg har varje bitsman
en stallforetradare bland matroserna, dessa kallas bitsmansmatt.

Kvartermaistare: Forman Over ett kvarter (en halv vakt).
Kvartermistaren ansvarar for manskapet di de befinner sig
under dick och dven di de har frivakt. Kvartermistarna tillhor
manskapet sjilva och lyder direkt under vibeln. De har dock
ligre rang in bitsminnen.

Matros: En befaren menig sjoman som ir upptagen i ett
sjomansgille. Matroserna ir det vanligaste yrket bland
manskapet. Arbetsuppgifterna bestir exempelvis i att skota och
mandvrera segel, fungera som rorsman, underhilla fartyget och
halla utkik. Lyder under bitsman.

Jungman: En yngre menig sjoman. Arbetsuppgifterna bestir
exempelvis i att skota och mandvrera segel, skrubba dicket,
pumpa slagvatten, och utfor enklare sysslor. Lyder under
batsman, fast har lingre rang in matroserna. Genom att visa sin
duglighet kan jungmannen avancera till matros.




Skeppspojke: Unga pojkar (och i vissa fall flickor) som innu
inte har blivit sjomin. Lyder under bitsman, men ir under-
stillda matroserna och jungminnen. Arbetsuppgifterna bestir
exempelvis 1 att skrubba dicket, stida och utfor enklare sysslor.
Lyder under bitsman, fast har lingre rang in jungminnen.

Ovriga besittningsmin pa handelsfartyg

Dessa besittningsmedlemmar tillkommer utéver de som be-
riknas med tabell SP-28. Observera att alla dessa besittnings-
medlemmar tar utrymme frin det lediga lastutrymmet for
hytter eller miss (se tabell SP-22). Detta giller speciellt dgaren
och kargoren som bida skall ha egna hytter.

Agare: Ibland hinder det att dgaren ir ombord. Han eller hon
har di alltid en egen hytt. Agaren ger order till kaptenen som
omsitter dgarens onskningar till verklighet. Kaptenen ir dock
alltid fartygets befilhavare och fattar alla beslut om hur fartyget
skall mandvreras och skotas. Agaren har dock makten att ersitta
kaptenen nir s3 onskas.

Kargor: Bestimmer vilka hamnar som skall besokas, hur lasten
skall hanteras samt skoter inkop och forsiljning av handels-
varor. Kargoren ir som regel en skicklig handelsman som
arbetar direkt for dgaren oavsett om denne ir ombord eller ej.
Kargoren har diremot inget att siga till om vad det giller
fartygets hantering. Definitionsmassigt hor kargoren till befilet
ombord och har dessutom en egen hytt.

Skrivare: Skrivaren ir som regel hyrd for att skota alla doku-
ment rérande handel och last. Fungerar dessutom som bokhll-
are och skoter bokforingen. Lyder under kargoren eller direkt
under kaptenen. Tillhor befilet men for inte befil ver nigot
manskap.

Tolk: Tolkar finns ibland med ombord for underlitta kom-
munikationen med frimmande handelsmin. Lyder under karg-
oren eller direkt under kaptenen. Tillhor befilet men for inte
befil 6ver nigot manskap.

Ovriga besittningsmin pa fangstfartyg

Det finns minga olika typer fingstfartyg. Vad som skiljer dem
it dr 1 huvudsak vad man fingar for nigot. Vanligast ir val, sil,
valross, stora fiskar och sjofigel. Tank pd att dessa extra besitt-
ningsmedlemmar tar utrymme frin det lediga lastutrymmet for
en extra skans (se tabell SP-22). Fingstlaget undviker att
beblanda sig med den Gvriga besittningen.

Harpunerare: Harpunerarnas jobb ir att doda fingstbytet,
oavsett om det dr val, sil eller valross. Vanligast dr att man
anvinder harpuner eller spjut, men aven yxor och klubbor
anvinds for mindre byte. Harpunerarna tillhér manskapet
ombord och lyder under bitsminnen. Under jakten ir det dock
de som bestammer vart fartyget eller fingstbitarna skall g3.

Kypare: Tunnbindare som tillverkar tunnor och packar kott,
spack och tran i dem. Kyparna tillhér manskapet ombord och
lyder under bitsminnen.

Styckare: Styckar upp kottet frin valar, silar och valrossar.
Styckarna har speciella knivar, sigar och stingforsedda skir-
verktyg till sitt forfogande. Styckarna tillhér manskapet
ombord och lyder under bitsminnen.

Garvare: Pi vissa fingstfartyg finns speciellt manskap som tar
hand om skinn och pilsar. Garvarnas lyder liksom de andu
fingstminnen under bitsmannen och tillhér det gemem
manskapet.

Ovriga besittningsmin pa galirer

Galdrer har utover det ordinarie manskapet ett stort anti
roddare och extra besittningsmedlemmar for att leda roddarna.
Observera att roddarna normalt sover vid roddarbinkarna och
siledes inte behover extra utrymme (i form av skans).

Roddare: Pi galirer har man roddare for att bemanna drorna,
Det dr antingen pamonstrade roddare eller slavar. Slavar
torekommer huvudsakligen pi 6rlogsgalirer. Roddarna delasin
i babords och styrbords sida.

Trumslagare: Pi en galir dr det mycket viktigt att alla roddare
ror 1 takt. Alla galirer har dirfor minst en trumslagare,
vanligtvis fler, som tillser att takten uppritthalls. Trumslagaren
lyder under batsman och tillhér manskapet.

Slavdrivare: Galirer som har slavar fastkedjade i roddar
binkarna har man speciella slavdrivare som tillser att slavarna
ror i takt och tillrickligt snabbt. Slavdrivarna fungerar dessutom
som vakter om ndgon slav skulle lyckas ta sig fri. De tillhor
manskapet och lyder under bitsman. Normalt ir att man har en
slavdrivare for varje tjugo slavar ombord.

Ovriga besittningsmin pa 6rlogsfartyg

Orlogsfartyg medfér ofta ett stort antal extra besittnings-

medlemmar. De flesta utgdrs av marinsoldater och bagskyttar. |

Observera att dessa besittningsmedlemmar tar utrymme frin
det lediga lastutrymmet for sina baracker (se tabell SP-22 for
mer info) dir de sover, iter och vistas.

Flaggbefil: Flaggbefil for befil 6ver flera fartyg. En kommen- -
dor for befil Sver en eskader och en amiral for befil Gver en |

flotta (eller flera eskadrar). Ett flaggbefil har alltid en egen hyt
ombord. Det fartyg som flaggbefilet vistas pa kallas flaggskepp.

Maskinist: Bemannar och underhiller eventuella kast-
maskiner. Tillh6r manskapet. En av maskinisterna ir over-
maskinist och tar sin order direkt frin kapten eller 16jtnanterna
beroende pi vem som leder striden.

Sergeant: Befilen bland marinsoldaterna Varje sergeant leder
en linje marinsoldaterna eller bigskyttar (vanligen nio man).
Sergeanten ir direkt understalld 16jtnanten (styrmannen p3 ett
orlogsfartyg). Sergeanterna tillhér marinsoldater och ingir
sdledes varken i manskapet eller befilen.

Marinsoldat: Marinsoldaterna anvinds vid bordningsstrid och
did mil i land skall intas. Marinsoldaterna vanligen uppdelade i
linjer pd nio man som leds av en sergeant. Marinsoldaterna
tillhér varken manskapet eller befilen, utan utgdr en tredje
kategori. Faktum &r att marinsoldater riknas som last di de
fraktas pa lastfartyg.

Bagskytt: Marinsoldater speciellt utbildade som bagskyttar.
Tillh6r liksom marinsoldaterna varken manskapet eller befilen.
Bagskyttarna ir vanligen uppdelade i linjer pd 8—10 man som
leds av en sergeant.
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ATT HYRA BESATTNING

ESATTNINGENS LON, RATTIGHETER, andelar och antalet sjomanskistor som fir medtagas

bestims i ett speciellt hyresavtal som triffas mellan sjomannen och dgaren (eller dgarens

representant, exempelvis kaptenen). Observera att hyra och andelar ir forhandlingsbara.
Det gir utmirkt att anvinda reglerna for att kopsld pa sidan 97 1 regelboken..

Hyresavtal och firdigheter

Dd en sjoman monstras (eller tar hyra) ingds ett avtal som
cificerar ersittning och skyldigheter. I tabell SP-29 finns
injer for olika besittningsmedlemmars hyra, andelar, sj6-

istor och firdighetsnivier. "Hyra’ ir i silver per dag, men

kost och logi tillkommer. *Andelar’ avser hur stor andel som
personen fir av byte eller annan vinst som skall delas ut. Virden
nom parentes anvands endast undantagsvis (exempelvis bland
r, kapare eller uppticktsfirder). Ar kapten ocksd igare

r man ihop dessa andel. "Kistor’ avser hur mycket minga
kistor fri forning besittningsmedlemmen fir ha med

g. 'Sjomannaskap’ ger en tirningskombination for att gene-

sjomannens firdighetsnivi i Sjomannaskap. 'Primira

heter’ ir andra viktiga firdigheter som sjomannen besitter

n pi dessa dr 3T6 fast dock aldrig ligre dn sjomannens
irdighetsniva i Sjomannaskap).

SP-30 finns ’sekundira firdigheter’ som man kan ta

for att gora varje sjoman en smula unik. Det dr ocksd

impligt att sli fram speciella beteenden pd tabell SP-32 eller
SP-33.

m man vill generera slumpmissiga sjomin som soker hyra pa
get kan man sli 1T100 p tabell SP-29 for varje sokande
it se vad det ir for typ av sjoman. Varje vecka man ligger
mn si soker (10 X Hamnens storlek) sjomin hyra pd
get. Om kaptenen eller fartyget har diligt rykte bor detta
minskas och ir ryktet gott kan antalet Skas — spelledaren

er. Spelledaren bor ocksd vara flexibel och tillita mer
1 viss sorts sjomin om befilhavaren pi fartyget aktivt soker
dessa.

A ghajning

at sitt att rekrytera besittningsmedlemmar dr att helt
kidnappa dem och fora ombord dem pa fartyget. D3
et vil avseglat har de inte mycket val @n att ta hyra pd

Shanghajning drabbar som regel sjémin som druckit
dlosa pd nigon sjaskig hamnkrog. Shanghajning ir
igen olaglig, men om besittningsmannen skriver under
wtalet si kan han inte sedan hivda att han inte velat ta
For orlogsfartyg ir denna metod speciellt vanlig, men
L typ av tvingsvirvning har ofta en mer legitim pragel,

1 om metoderna ir precis densamma.

dttningens gemensamma fdrdighet

d flera tillfillen ir det viktigt att veta hur skicklig

sittingen ir. Detta virde kallas *besittningens firdighet’ och

genom att summera varje besittningsmans firdig-

i Sjomannaskap och dividera med antalet besitt-

edlemmar som ett fartyg skall ha (enligt berikningen
iktighet X Besitt).

Om besittningen inte ir fulltalig blir siledes besittningens
firdighet ligre. Observera att man inte kan utdka besittningen
utéver det nominella antalet (enligt berikning) for att oka
besittningens firdighet.

Besittningens firdighet begrinsas dock till den nivd som
fartygets verkstillande befil besitter. Detta for att simulera det
faktum att en god besittning med usel ledning inte kan komma
till sin ritt. Tag dirfor den hdgsta firdighetsnivin hos kaptenen
och forste styrman. Om detta virde dr mindre dn besittnings
firdighet si sinks besittningens firdighet till befilens
firdighetsniva.

Exempel ett:

Den tvémastade sabriern ’Cianne’ har en besdttningen som
bestar av 16 man: kapten (8), styrman (14), bdtsman (13),
timmerman (10), kock (10), fem matroser (12), fyra jungmdn
(11) och tre skeppspojkar (7). Fardighetsnivin i Sjomannaskap
dr angiven inom parentes. Besittningens fardighet blir darfor
(8+14+13+10+10+12+12+12+12+12+11+11+11+7
+7+47) / 16 = 10. Firdighetsnivin avrundas nedat som
vanligt. Eftersom styrmannen har 14 i Sjomannaskap sa
reduceras inte besdttningens firdighet.

Exempel tvd:
Hade styrmannen haft Sjomannaskap 9 i exemplet ovan sd
hade besittningens firdighet reducerats till detta 9 (det hogsta av
kaptenens och styrmannens firdighet).

Missndje och myteri

Livet ombord ir ofta hirt och missndje kan litt sprida sig bland
besittningen. For att se om besittningen forhiller sig lojal sd
kan spelledaren bestimma att ett slag mot kaptenens (eller
nigon annat befils) firdighetschans i Ledarskap miste slis.
Svirigheten for slaget beror pi ménga olika faktorer, se tabell
SP-31 for detaljer.

Lyckas slaget si ir besittningen lojal och lyder order. Besitt-
ningen blir n6jd om den tidigare var missndjd. Ett perfekt slag
innebir att kaptenens rykte 6kar med ett.

Misslyckas slaget si blir besittningen missndjd. Antalet besitt-
ningsmin som ir riktigt missndjda dr 5% av hela besittningen
for varje effektsteg som slaget misslyckades (avrunda antalet
besittningsmin uppit). Spelledaren bestimmer vilka dessa dr.
Dessa kommer att limna fartyget s fort tillfille ges, exempelvis
i nidsta hamn.

Fumlas slaget si bryter myteri ut. Antalet myterister dr 5% av
hela besittningen for varje effektsteg som slaget misslyckades
(avrunda antalet besittningsmin uppdt). Spelledaren bestimmer
eller slumpar fram vem i besittningen som gor myteri. Om
myteristerna inser att de inte kan ta Over fartyget si dr deras
troligaste strategi att ta en skeppsbit och limna fartyget.




Besittning Hyra Andelar Kistor Sjomannaskap Primaira firdigheter***

Forste styrman

Harpunerare

: Ledarskap, Klattra :

Skeppslikare* Likekonst

Matlagning

Garvare* Garvare

Navigation, Astronomi
Maskinist* Krigsmaskiner
Missuppassare Etikett

Slavdrivare Ledarskap, Slagsmal

Trumslagare Musik: Puka

94-100 Skeppspojke (0) 1
* Ej uppdelade i babords eller styrbords vaktlag.

** P§ orlogsfartyg har dessa dven firdigheten Krigsforing.
*** Firdighetsnivin pd dessa dr 3T6 fast dock aldrig ligre dn sjomannens firdighetsniva i Sjomannaskap.

1T6+4

Tabell SP-29: Besittningsmdnnen och deras kontrakt.

1T100 Sekundir firdighet Firdighetsniva*

Navigation

Besittningens situation Svarighet

Utebliven betalning av hyra +Ob1T6

Provianten ransoneras +Obl1T6

971 Virdera Kapten har visat sig inkompetent +ObT6
* Om besittningsmannen redan har firdigheten si hojer man
fardighetsnivin med 1T6 istillet.

* Moralslaget misslyckades forra gingen det slogs.

Tabell SP-30: Sekundira firdigheter for sjomén (sld en géng per simany). Tabell SP-31: Svarighet for moralslag for besdttning.



eteende for sjoman [Frivillig regel] tabell SP-32 eller tabell SP-33. Vilj eller sli en T100 for att
avgora utmirkande beteende. SI3 om om det behovs. Det kan
till exempel vara ritt si otroligt om ett fruktat piratband har en
kapten som dr moralisk och inte vill se onédigt vild medan
hans besittning ir aggresiva och blodtorstiga. A andra sidan

att ge lite firg och personlighet it sjominnen pa ett fartyg
man anvinda nedanstiende beteendetabeller. Den kan
andas bide generellt for hela besittningen eller induviduellt
person till person. Anvind tabell SP-32 for befil och tabell

, . 5 skulle det ocksd kunna bli en intressant situation med slitningar
P-33 for manskap och marinsoldater. Sergeanter kan anvinda

mellan befil och besittning.

| 1T100 Beteende for befil [ 1T100 Beteende for manskap
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LIVET TILL SJOSS

ET AR ETT hért liv som sjdminnen lever ombord. De turas om att arbeta i vaktpass om
fyra timmar varefter de har en frivakt pd fyra timmar. Detta upprepas dygnet runt. Det
finns méinga faror ombord. De mest uppenbara ir naturligtvis risken att spolas 6verbord

i en storm eller att forolyckas i samband med att seglen hanteras. De flesta sjomin dor dock av

sjukdomar som hirjar ombord — den vanligaste sjukdomen ir skérbjugg som drabbar sjomin da

det varit ute pi havet ett par minader. Aven svilt och vattenbrist utgor en reell fara.

Sjomannens arbetsuppgifter

En matros pa ett fartyg miste kunna styra efter kompassen, loda
och hantera seglen, dven i morker och storm. Matrosen maste
ocksi kunna varje detalj i riggen, kunna reparera tigvirke och
underhilla skrovet.

Nir det finns tid 6ver miste besittningen standigt gi 6ver och
reparera det som ir slitet. Storre skador 1 seglen lagas av
segelmakaren, men alla matroser kan hjilpa till med enklare
lappning. Detsamma giller for timmermannen och smeden
som ofta tar hjilp av matroserna for att utfora enklare arbeten
och reparationer.

En duglig matros har majlighet att bli befordrad till kvarter-
mistare och bitsman. Har han speciella firdigheter finns det
iven andra yrken som matrosen kan fi byta till. For att bli
linglots och styrman miste man dock ha speciell utbildning
och kunna navigation. Att ndgon blir befordrad frin manskapet
till befilet ir mycket ovanligt. Befil rekryteras direkt eller
utbildas for sin uppgift som lirling eller kadett.

For jungmin och skeppspojkar finns det mingder med enkla
arbetsuppgifter: skrubba dicken, goéra rent hos och mata
djuren, pumpa lins, tjira tigvirke och trd, putsa metalldelar,
dreva springor i skrovet, sanda dicksplankorna, hjilpa hant-
verkarna, springa irenden och passa upp pd befilen. Det ir
sillan manskapet kan lata sig pa arbetstid.

Fukt, kyla, virme och stank

Den stindiga fukten ombord ir en viktig faktor som gor
sjomanslivet allt annat an en njutning. Klider som blivit
nerblotta med saltvatten har en formdga att aldrig kinnas riktigt
torra. Fuktiga klider gor att man littare fryser, speciellt pad
nordligare breddgrader. Dessutom finns ingen uppvirmning pa
fartyg. Si ofta som det 4r mojligt forsoker diarfor sjominnen
tvitta sina klider med regnvatten och torka dem i friska luften.

P3 sydliga breddgrader har man det motsatta problemet. Aven
hir ir det ofta fuktigt, men den tropiska solen virmer upp
hela fartyget tills det blir olidligt hett. Oppnade luckor och
solskydd av segelduk kan bara lindra hettan nigot. P4 mindre
fartyg kan besittningen sova pd dicket under bar himmel,
men detta ir inte mojligt pa storre skepp. Solen brinner ocksa
oskyddad hud och i kombination med saltvatten kan detta bli
ytterligare ett problem.

Dessutom orsakar mogel, lort, svett och vita klider att luften
luktar mycket illa under dick. Sjomin dr dock inte lika kinsliga
for dilig lukt som folk i land. Slavskepp ir de allra virsta
eftersom slavarna alltid halls under dick och en stank av svett
och avforing slir runt hela skeppet.

Vakter

Dygnet ombord p3 ett fartyg ir uppdelat i sex vakter. Varje vakt
ar fyra timmar ling och indelad i dtta glas, motsvarande en haly
timme. Termen ’glas’ kommer av att man vrider timglaset di
det runnit ut. Varje ging timglaset runnit ut sa slir rorsmannen
(den matros som stir vid rodret) ett antal slag i skeppsklockan
som motsvarar det antal timglas som runnit ut under den
aktuella vakten. Slagen i skeppsklockan paras ihop tva och tvi.
Exempelvis si liter fem glas pd foljande sitt: “dong-dong dong-
dong dong”. Enda gingen man slir mer 4n itta glas ar pi
nyarsnatten di man slir 16 glas for att hilsa det nya aret.

Varje vaktpass har sitt eget namn: forsta vakten (k1.20-24),
hundvakten (k1.00—04), dagvakten (k1.04—08), formiddags-
vakten (kl.08-12), middagsvakten (kl.12—16) och efter-
middagsvakten (kl.16—20). Eftermiddagsvakten brukar ibland
delas in i forsta och andra plattvakten (kl.16-18 och kl1.18-20).

Tjanstgorande vakt

Klockan Vaktpass

S

Forrmddaésv:;kten Babords vakt

1620 Eftermiddagsvakten Eabords vakt

Tabell SP-34: De sex vakterna.

Vaktlag och kvarter

Besittningen pi ett fartyg delas upp i en styrbordsvakt och en
babordsvakt som turas om att tjinstegéra (namnet pa vakterna
har dock inget att géra med var de bor pi fartyget). Kaptenen,
hantverkarna, marinsoldaterna och en del andra ir undantagna
och ingdr inte i nigot av vaktlagen (vilka anges i tabell SP-29).
Avlosning sker var fjirde timma da 3tta glas slis. Det vaktlag
som inte ar i tjdnst sigs ha 'frivakt’.

Om det uppstdr en nddsituation eller om man fir syn pa
fientliga fartyg si kallas dven frivakten 1 tjinst genom
kommandot alle man pd dick!”. Under natten ir det en order
som fi sovande sjomin uppskattar — med storsta sannolikhet
innebir det att det inte blir nigon mer somn den natten.

Styrbordsvakten anses vara den ’fornamsta’ och leds av forste
styrman. Styrbords vakt ir i tjanst forsta vakten, dag- och
middagsvakten.

Babordsvakten leds av andre styrman (andre 16jtnant pa orlogs-
fartyg). Finns ingen andre styrman eller andre 16jtnant si ir
bitsman vakthavande befil. Babords vakt 4r i tjanst hund-
vakten, formiddagsvakten och eftermiddagsvakten.




Som regel dr besittningen pa storre fartyg uppdelad i fyra kvarter
~vanav tvd 1 babords vakt och tvd 1 styrbords vake. P4 storre fartyg
finns speciella kvartermistare som ir formiin for de fyra kvarteren.

Frivakt och sémn

Beﬁlen sover 1 kajutan under halvdicket eller akterkastellet. Det
Irbara kaptenen, kargoren och igaren som har en egen hytt.
évnga befil fir som regel dela hytt, tvd och tvi eller fyra och
fm Problemet med detta ir inte si stort eftersom
hyttkamraterna ingdr 1 olika vaktlag. Befilen sover i smala kojer
med hoga kanter, sd att de inte ramlar ut dd det ir kraftig sjoging.

_&i{i_anskapet sover i skansen, beligen under backen lingst fram i
get. Pd stora skepp och orlogsfartyg ricker dock inte
skansen till allt manskap och en del fir di sova pa andra platser.
Pi handelsskepp och mindre skepp brukar manskapet sova
direke pd dicket. P4 orlogsfartyg och storre skepp finns sillan
plats for detta och manskapet sover dirfor i hingkojer — en
sorts hingmattor som hings upp i krokar pd dicksbalkarna.
Sovstillningen kanske inte ar den bista, men man ligger stadigt
dven i den kraftigaste sjoging.

at och dryck
ttmingen fir endast ett varmt mil mat om dagen som

av kocken. Maten bestir vanligen av skeppskorpor,

tat kote, torkad fisk, 61 och under goda omstindigheter
fingad fisk. Maten blir ganska snabbt dilig av mogel och

orruttnelse. Dessutom kan rittorna ombord gora stor skada.

Skeppsskorporna blir efter nigra veckor si fulla vivlar att man
iste knacka bort dessa oaptitliga svarta insekter.

Firskvatten ir ett stort problem ombord. Redan efter ett par
kor sd borjar vattnet i tunnorna bli diligt. Att tillsitta lite av
sitt brinnvin till vattnet dr ett sitt att desinficera vattnet. Ett
annat sitt ar att ta med Ol eller vin — de héller bittre an vatten,
men dr betydligt dyrare att inforskaffa. Pifyllning av firskvatten
iren av de fi anledningar som gor att fartyg stannar till vid Gar
och mindre hamnar pa vig till sin destination.

Forrad av proviant och firskvatten

oviant och firskvatten miste medtagas till alla besittning-
Ett ton ricker for 200 mandagar. For att se hur minga
proviant och firskvatten ricker dividerar man antalet
mandagar med antalet besittningsmin.

Sjukdomar till sjGss

ukdomar ir en av de storsta farorna for sjomin ombord pi
g som ligger ute till havs linga tider. Hygienen ir urusel,
‘maten dr undermilig och niringsfattig, dricksvattnet ir si gott
n ojanligt. Att man sedan lever titt inp varandra, i kalla,
a utrymmen gor inte saken bittre. Det finns minga
kdomar som kan drabba en sjoman, men de tvi farligaste 4r
modligen rodsot (dysenteri) och skdrbjugg. Regler om hur
kdomar fungerar finns pd sidan 266 i regelboken.

uka: Sjosjukan ir egentligen ingen riktig sjukdom, men
en drabbar dnd oerfarna sjdmin och passagerare hirt. Varje
g vighGjden okar skall personer med firdighetsnivier i

Sjomannaskap pa sju eller ligre (<7) sld ett slag mot firdigheten
Sjomannaskap for att se om de undviker att bli sjosjuka.
Svarighet bestdr i lika minga tirningar som vighojdsvirdet (frin
tabell SP-5). Varje dag som gir gor detta slag en nivi enklare
(—Ob1T6). Varje ging vighdjden sjunker och varje nytt dygn fir
man forscka gora ett nytt slag for att se om sjosjukan forsvinner.
Det finns massor med tricks som sigs hjilpa mot sjosjuka,
exempelvis saltad fisk, skorpor, kex, torrt brod, sprit, vinidger och
sa vidare. Spelledaren kan tillita att sjosjukeslaget blir en niva
enklare (-Ob1T6) om nigon dylik metod anvinds. Ett perfekt
slag for sjosjuka gor att man fir sjoben och klarar sig undan
sjosjuka resten av resan. Ett misslyckat slag gor att inan inte kan
dta nagot den dagen samt att man inte 4terhimtar nigon
utmattning. Ett fumlat sjosjukeslag gor att man spyr okontrollerat.

Skoérbjugg: Den kanske mest fruktade sjukdomen till sjoss dr
skorbjuggen som har en formaga att drabba skeppet di det varit
till sjoss i ett par veckor. Skorbjugg ir inte smittsam utan or-
sakas av ndringsbrist. I stillet for smittorisk-slag slir man ett lik-
nande TAL-slag for att se om man drabbas av skorbjugg. Svar-
igheten for detta slag 4r Ob1T6 for varje minad man varit till
sjOss utan att fartyget tagit ombord firsk proviant. Symptomen
bestir 1 blek hud, trotthet, aptitloshet och blodande tandkott.
Den sjuke fir tvd (+2) poing Lingtidsutmattning per dygn.
Varje vecka slis ett nytt TAL-slag med samma svérighet som
ovan. Misslyckas detta slag gir sjukdomen in i nista stadie dir
den sjuke dessutom fir en (+1) poing Blodforlust per dygn.
Tillfriskning sker ganska snabbt (endast ett par dagar) om den
sjuke fir firsk mat. Vanligaste medicineringen ir auccafrukten
som dr kind for att skydda mot skérbjugg.

Rodsot: Smittorisken ir normal (Ob3T6) vid fortiring av
smittat vatten eller foda. Den smittade drabbas av feber och
intensiva knipsmirtor i buken (+Ob1T6 poing Smirta per
dygn). Tillfrisknande: Varje dygn (efter det forsta) far den smitt-



ade sl3 ett normalsvirt slag (Ob3T6) TAL-slag. Ett lyckat slag
innebir att den smittade tillfrisknar. Ett fummel medfor inre
blédningar (+Ob2T6 poing Blodforlust). Vanligaste medicin-
eringen ir alarinnsk hilort (liker 1T6—1 poing Blodforlust).

Sjomannens dgodelar

Varje sjoman madste sjilv se till att vara utrustad med de klider
och dgodelar som behovs. Undantaget ar speciella verktyg,
proviant och dryck — detta maste fartygets stuert se till att sjo-
mannen fir tillgdng till. Varje sjoman har var sin sjomanskista
dir alla tillhorigheter forvaras. I denna kista méste alla klider och
alla andra tillhorigheter forvaras nir de inte anvinds. Hir ir en
lista pd vad sjomannen kan tinkas ha i sin sjomanskista:

Arbetskldder: Normalt har sjomannen med sig tre fullstindiga
omgingar arbetsklider. Beroende pd drstid och vilken latitud
resan sker pd sd maste sjomannen ocksa ha med sig varma klader.

Finklader: Minga sjomin tar med sig en speciell landgings-
kostym som ofta bestdr av vist, knibyxor, skor med spinnen
och en sjomanshatt. Om man har rid, med silverknappar.

Peruker: Bland de hogre befilen ir det inte ovanligt att man
tar med peruker. Detta dr speciellt vanligt bland sabriska och
thalaskiska fartyg. Har man med peruk miste man dessutom ha
med puder och kam.

Guldringar: Att ha guld- eller silverringar ir mycket populirt
bland sjomin. Man kan ha dem p4 fingrarna eller i 6ronen. Att
ha guldringarna i 6ronen ir speciellt vanligt bland pirater.

Hingkoj: En sorts hingmatta som fungerar som koj for den
gemene sjomannen. Det &r bara befilen som har tillging till
riktiga kojer. Alla andra fir sova i nedtagbara hingmattor dir det
finns plats. Pa stora orlogsfartyg med stora besittningar hinger
dessa kojer titt packade enligt ett speciellt reglemente. Observera
att pa vissa mindre fartyg sd sover manskapet direkt pa tridicket
(men pi storre fartyg finns silla tillrickligt med plats for detta).

Matutensiler: Skil, sked, kniv, mugg, snusdosa, tobakspung
och elddon.

Hygienartiklar: Rakkniv, spegel, sipa, handduk, nil och trid.

Tidsfordriv: Sjomansarbeten sisom sniderier eller modell-
byggen ir ett vanligt tidstordriv bland sjomin. Att ta med sig
bridspel, tirningar eller kortlekar ar mycket populirt.

Sprit: Manga sjomin har ett extra forrdd av starka drycker.
Ibland finns ocksi ett litet forrdd av kryddor for att géra maten
ndgot mer aptitlig.

Amuletter: Lyckoamuletter, religiosa foremal (exempelvis en
avbild av Navare).

Handelsvaror: I mén av plats i sjomanskistan kan sjomannen
sjalv kopa handelsvaror for att sedan forhoppningsvis kunna
silja dem med vinst 1 nidsta hamn. Vissa besittningsmedlemmar
har ritt att ta med sig mer 4n en sjomanskista (se tabell SP-29).

Befil som har egna hytter kan ta med sig betydligt fler saker.
Kaptenen och kargorerna har sikert med sig flera ombyten fina
klider och peruker. Befilen har ocksi med sig egna forrid av
bittre mat 4n vad manskapet fick. En hel del vin och sprit
brukar ocksi medtagas.

Honsningar

Da nykomlingar till sj6ss passerar vissa bestimda platser ir de
sed att genomfora si kallade honsningar, det vill siga forlus-
elser dir de nybliva sjdominnen invigs med diverse fornedrande
riter. Honsningar sker for alla nya sjomin som passerar ekva-
torn, vanligt dr ocksd att dessa sker d3 man passerar Thalamus
sodra udde. P3 cirefaliska och sabriska fartyg sker dessa riter di
man lyckligt passerat Takalorr.

Exakt hur dessa riter gér till varierar, men vanligtvis brukar man
snagga hdret och mila den nakne sjomannen med tjira och
fjadrar. Dessutom ir det vanligt att novisen madste dricka nigon
illasmakande blandning av 61, fisk, kryddor och olja. P4 sabriska
fartyg skall den som honsas dessutom utfora gyckel for att
underhilla den 6vriga besittningen. P4 cirefaliska fartyg ar det
inte ovanligt att novisen binds runt fotterna och hissas upp
ranocken sd att han kan flaxa med armarna.

Om novisen vill undslippa den virsta fornedringen si ar det
mojligt att muta de Ovriga sjominnen med briannvin. Fast
eftersom det kan kosta att bjuda en hel besittning ir det inte all
som har rid att slippa undan pi detta viset.

Syssloloshet

Di ett fartyg rikar ut for stiltje kan det litt gi linga tider di
besittningen inte har ndgra viktiga uppgifter att utfon.
Syssloloshet kan ocksa uppstd om segelfartyget kommer in i de
stadiga passadvindar som kan blisa med konstant kraft och
riktning i flera veckor.

Befilen forsoker alltid hilla besittningen sysselsatta med
ndgonting for att det inte skall uppstd missnoje eller slagsmil.
Vanliga sysslor kan vara att slipa dicken ljusa, laga segel, tita
skrovet, hilla utkik och vad annat som kan behovas gora.

Naturligtvis finns det en hel del ndje som besittningen kan
sysselsitta sig med pd sina frivakter, exempelvis sjomansarbeten,
klittring i riggen, fiske, brottning, kortspel, bradspel, lyssna pi
berittelser, spela musik och sjunga. Att dricka brinnvin och
roka tobak ses av minga sjomidn som en meningsfull syssel-
sattning under den lediga tiden.

Brott och straff

Ombord pa fartyget ir disciplinen mycket viktig. Ett av sitten att
uppritthalla disciplinen 4r att anvinda hirda straff. P3 ett fartyg ir
kaptenens ord lag. Det ir dessutom kaptenen som domer ut all
straff pd fartyget. Den vanligaste bestraffningsmetoden ir, precis
som till lands, prygel. Mer raffinerade metoder finns dessutom.
Hir dr nagra exempel pa straff som kan foérekomma. Exakt vilket
straffet blir bestims av kaptenen eftersom hans ord ir lag. Visa
kaptener ir brutalare 4n andra, medan vissa kaptener foredrar att
visa nad istillet for valdsbaserad auktoritet. Undantaget ar dock pi
cirefaliska fartyg dar straffpifljderna ir strikt definierade.

Kolhalning: Kélhalning innebir att den som skall straffas binds
fast med tvd linor och med dessa halas under kolen frin ema
fartygssidan till den andra. Detta straff doms ofta ut om nigon
varit ovarsam med eld eller spelat hasardspel om vapen. Bero-
ende pd hur snabbt man dras under skrovet si kan kélhalningen
vara allt frin en otrevlig Gverraskning till ett dodligt straff. Vill
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kaptenen formildra kolhalningen si kan vikter bindas fast vid
offret sd att huden inte blir uppskuren av de vassa snickor och
‘musslor som ticker botten pa fartyget. Vid kolhalning anvinds
reglerna for drunkning (se regelboken sidan 175).

Fastnagling: Den som skall straffas naglas fast genom handen
mot masten. Detta sker med en dolk eller en mirlspik. Den som
skall straffas far sedan std dir en lingre tid tills brottet sonats.
Fastnagling ar ett vanligt straff for lattare misshandel eller slagsmal.

Stympning: Olika former av stympning ir vanligt
forekommande. For lindrigare stold sd ir det brukligt att skira
onen av tjuven. For grov misshandel och om man lagt hand
n officer si hugger man av handen. Om man pratat illa om
kan straffet bli att f3 tungan utskuren.

nga i ra: Detta straff innebir att man binder offret 1 hind-
ema och som sedan hissas upp i en rinock. Ibland slipper man
inan och liter offret falla ner i vattnet. I de senare fallet ar det
orukligt att ha en lina fist vid en fot s3 att offret kan birgas
ord pa fartyget igen. Att springa i r3 ir ett straff som ar
ot pa sabriska fartyg di en sjoman klagat eller stillt till

er for den Ovriga besittningen.

oling: Den som skall straffas surras till stormasten eller
masten och piskas direfter med en kipp eller en piska pa
I minga fall anvinds en si kallad niosvansad katt som ar
d av en bit tigvirke. P4 varje svans finns tre knutar som
slagen mer smirtsamma. Piskning ir ett straff som kan
ds for de flesta typer av brott, speciellt vanligt ar straffet
om man somnat pa sin vakt. Hur manga dussin slag som
som skall straffas fir utstd beror pa hur allvarlig forseelsen var.

lingning: For grova brott sisom mord, vild mot befil,
yteri och liknanden s 4r avrittning det enda tinkbara straffet.
rottslingen hings di frin rinocken. Pa orlogsfartyg brukar
un vanta med denna bestraffning tills man kommit i hamn s
t den avrittade kan hinga frin rdn som en varning for andra.

astad 6ver bord: Att bli kastad dver bord ir ett straff som
forvinansvirt ovanligt. Det 4r vanligast pa tirakiska fartyg
ch piratskepp. P4 vissa piratskepp ir det vanligt att man liter
gi pd plankan. Pa cirefaliska fartyg si anvinds detta straff
mord. Forbrytaren binds dd samman med den mordade och
stas 1 havet.

alshuggning: Befil som gjort sig skyldiga till brott som
aver dodstraff anses pd sjon ha ritt att bli halshuggna istillet
att avrittas genom ovirdiga metoder som hingning eller
nande. Huvudet huggs di av med en yxa eller svird.

trandsattning: Ett straff som ir speciellt vanligt bland pirater
Fatt man verger brottslingen pi en dde 6 (d tillfille bjuds).

: Liksom 1 borgarnas fingelsehilor forekommer diverse
ymheter dven till havs nir straffen skall utmaitas. Tortyr ir
e alls ovanligt, iven p3 skepp frin nationer dir tortyr
kaffats eller forbjudits. Eftersom profossen och kaptenen,
ta oberoende av nationens lagar, skoter rittskipningen om
d pi skeppet forekommer grymheter som strupskruvar,
innande stickor och ’kirurgi’ utan bedovning. Speciellt
ar detta forfarande nar det giller att pressa offret pa
ation, exempelvis om gomda skatter eller eventuella
gsgivare, eller nir offret begitt svira brott och kaptenen
digen vill statuera exempel.

Overtro och vidskepelse

Sjomin och fiskare dr formodligen den grupp som &r mest vid-
skeplig. Detta beror pd att man ir helt utlimnad till havet och
vidrets makter dd man befinner sig pa seglats. Dessutom utgor
sjomannen en grupp som har mycket tid att beritta fantastiska
historier. De nya skeppspojkarna lir sig snabbt alla legender
och overtro frin de ildre sjominnen.

Att kopa vind: Vill man att det skall borja bldsa mer kan man
kasta ett mynt i havet pa lovartsidan. Vill man ha mindre vind
kan man kasta ett mynt 6ver relingen i l4. Vill man att vinden
skall vinda s3 kan man kasta en brinnande kvast i sjon.

Vissla pa vind: Sj6min visslar inte ombord eftersom det sigs
kunna dra till sig stormar. Dessutom finns risken att en vissling
kan forvixlas med signalerna frin skepparens visselpipa. Ar det
stiltje och man har modet kan man dock vissla lite grand for att
fi vinden att borja blisa igen — detta skall i sd fall goras at det
hill som man vill att vinden skall borja blasa ifrdn.

Babord mot kaj: Alla fartyg ligger till med babordssidan mot
kajen. Att ligga till med styrbordssidan mot kajen anses bringa
olycka. Dessutom skulle det bli ganska stor oordning 1
hamnarna om fartygen lig lite hur som helst.

Fiskelycka: Det finns manga olika forestillningar om hur man
skapar sig fiskelycka. Ett av de vanligaste ir att spotta tre ginger
pa fiskeredskapet. En annan ir fiskaren bor ha dtminstone ett
plagg vint med avigsidan utdt. Att ita upp den forst fingade
fiskens hjarta dr ocksa ett sakert sitt att fa fler fiskar, medan att
tappa den forsta faingade fisken anses ge en dalig fangst.

Forbjudna ord: Vissa ord anses bringa olycka ombord, exem-
pelvis: “hast”, “prist”, “lax”, “hund”, “hixa”, ”dod” och
”drunkna”. Dessutom skall man inte nimna o6nskade vindar vid
namn. Limpligt ar istillet att anvinda si omskrivningar som
“fyrbening” och “svartrock” istillet for “hast” respektive “prast”.

Priaster ombord: Att ta en prist ombord anses av mdinga
sjomadn att bada olycka. Undantaget dr naturligtvis ‘navigatorn’
(Navarekultens prist). Om man ind3 ir tvungen att ta en prist
ombord si bor man skrubba rent fartyget ordentligt bide innan
och efter pristen varit ombord.

Rattorna limnar skeppet: Om man ser rittor som limnar
skeppet, oavsett om skeppet ligger vid kaj eller 4r ute till havs,
sd betyder detta att fartyget kommer att gi under.

Skeppsraet: Liksom girdstomten i land sigs varje skepp ha sitt
eget skeppsrd. Det giller att hélla sig vil med skeppsriet efter-
som det kan varna for faror. Om man gjort skeppsriet fientligt
installt ar olyckan inte lingt borta. Skeppsriet sigs knacka 1
skrovet om en storm dr nira forestiende och grita i lastrummet
om lasten dr diligt surrad. Skeppsriet gor dock alltfor att hélla
sig undan — det ir dirfor inte minga sjomin som sett det.

Spokskepp: Det finns minga skrimmande berittelser om
spokskepp som seglar pd den sju haven. En del av dessa
spokskepp ir ofantligt stora, andra har en besittning av
vand6da, medan andra seglar som herrelsa skepp. Spokskepp
har en formdga att forsvinna lika plotsligt som de dyker upp.
Ofta siktas de dé sikten ar dilig, exempelvis nattetid eller i
dimma. En del skepp kan segla forbi di det rader stiltje. Att
sikta ett spokskepp anses sillan bida god lycka.

;
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Sjofartens gudar

Minga sjomin dr djupt troende antingen pa hemlandets
traditionella religion eller pa sjofararnas speciella kult: Navare.

Navare: Navare ir sjofartens gud. Guden avbildas som en gig-
antisk humanoid som ir tickt med sjogras. I handen héller han
en treudd. I vistlanden kallas samma gud for "Mare’. I Asharina
kallas han 'Belk’ och anses vara ett gigantiskt havstroll. Klen-
trogna jargier som tycker sig behova nigot mer dn Daak dd de ir
ute pa de stora haven tillber i smyg guden. De kallar honom
Tritos och forestiller sig guden som ett gigantiskt havsmonster.

Maktah: Nistan alla tirakiska sjomin tillber Maktah. Ibland
dyrkas dven Navare eller Orca vid sidan av Maktah.

Daak och St Francola: Daaktroende sjoman tillber sin g
genom St Francola som ir alla sjomins skyddshelgon. Fiski
brukar dven tillbedja St Rafamus som ir fiskarnas skyddshelgon

Cirza: Nistan alla cirfaliska sjomin tillber Cirza.

Aerolus och Ruros: Aerolus ir luftens gud och Ruros#
stormarnas gud. Dyrkan av dessa tvd gudar ir inte specid
vanlig, men den férekommer framforallt 1 bland sjomin frs
Asharinahalvon och den stora arkipelagen.

Orca: Rovarguden, dyrkas av en del pirater. Anses ha forma
av en gigantisk haj eller spickhuggare. Det hinder ibland i
pirater offrar tillfingatagna genom att lita dem g3 pa planka
och pa sa sitt bli mat at hajar.




KAPITEL SEX

| EGNET HADE FORVANDLAT de nattliga gatorna i hamnkvarteret

" till lervilling. Dimman rullade in frin havet och minskade
Il 8 sikten drastiskt. Husen och gatorna vilade nu 1 ett tocken dar
alla ljud dampades.

Vid kajen vilade skeppen i dimman. Deras fortdjninglinor gnisslade i
natten. Lanternor brann ombord pa flera fartyg dir sjoman har
tvingats stanna kvar som vakter. Nigra sjoman samtalade ligt och
halsade brinnvin frin ett gemensamt lerkrus. En av dem hade gatt
ivig med en nive mynt for att hitta en prostituerad som de kunde
dela pa.

Invid kajen ligger hamnmagasinen stora och morka med de olika
handelshusens skoldar ovanfor portarna.

Det var fortfarande mainga timmar till gryningen. Dd skulle de
dsliga gatorna ater fi liv, hamnkvarteren fyllas med handelsmin
som letar efter de bista priserna, stuvare som bir sina bérdor.
Fartygen kommer att hissa sina segel mot den bld himlen for att segla
bort mot horisonten och forsvinna.

Skratt och skrin hordes fran virdhuset Svarta Kistan, dir sjdmén och
pirater hade ignat storre delen av kvillen till att supa upp sina surt
fortjainade pengar. De dinarer som inte gatt till sprit hade lades pa
spel eller prostituerade.

Utanfor virdshuset hade en tirak spytt ned sig sjilv och lig slocknad
i lervillingen. Hans pengar hade stulits av en nagon kringstrykande
ranare.

»Ack denna vemodiga midnattstimme”, suckade en sjéman i vantan
pa gryningen.




HAMNEN

AMNEN AR FOR MANGA handelsstader stadens hjirta. Hit anlinder varor frin fjarran linder
som siljs vidare av handelsmin och mdinglare. Dagtid dr det nistan alltid liv och rorelse

i hamnen dir képmin frin olika nationalitet forsoker fa de bista priserna pd sina varor.
Hamnkvarteren ir ofta vida beryktade och undviks ofta av vanligt folk — 1 alla fall nattetid. I mer
laglosa hamnar hinder det att oforsiktiga individer blir sjanghajade.

Hamnens omraden

En hamn ar i grund en plats dir det gir att fortoja skepp si de
ligger skyddade frin vidrets makter. Hamnen fungerar ocksa
som en knutpunkt for transporter och handel.

Hamnomridet borjar egentligen redan utanfor hamnbassingen.
Detta omrade kallas for ‘redden’. Hir brukar fartyg ankra, an-
tingen i vintan pd att en lots skall komma och lotsa dem 1 hamn
eller for att de inte vill ta ombord nigon lots pd sitt skepp. Sjilva
hamnbassingen skyddas ofta av végbrytare som minskar sjo-
gangen dven di det stormar kraftigt. Dir finns det kajer och
linga bryggor dir skeppen kan ligga till. En del hamnar har
dessutom kanaler och broar som 6kar antalet tilliggningsplatser.

For att flytta riktigt tunga eller stora laster till och frin skepp
anvinds kranar som stir pd kajen. Dessa drivs antingen av
minniskor eller djur och det kostar extra hamnavgift att
anvinda sig av dem.

De flesta hamnar har ocksa ett varv dir fartyg byggs och repar-
eras. En del hamnar har ocksa speciella omriden reserverade for
orlogsfartyg. Denna 6rlogshamn skyddas ofta av en befistning..

Hamnkvarteren

[ anslutning till kajen och bryggorna breder hamnkvarteret ut
sig. Hir spenderar sjominnen det mesta av sin tid pa land och
de stora handelshusen har alla kontor hir. Aven om inget
hamnkvarter r identiskt till ett annat si finns det ett genom-
gdende drag i nistan alla Mundanas hamnar.

Hamnkrogar: En hamnkrog finns vanligtvis vid varje gata.
Hir samlas ofta sjomannen kvillstid for att supa sig fulla i glada
vianners lag, spela bort sina pengar och prata om sina dventyr.
Av vanligt folk ses ofta hamnkrogar som stokiga och minga
undviker dem.

Bordeller: Efter en ling tid till sj6ss blir de flesta sjomin valdigt
sexuellt frustrerade och de passar ofta pa att slippa 16s sina lustar
nir de kommer iland. Minga bordeller 4r av det skabbigare
slaget dven om det finns vissa luxudsa dven i hamnomridet.

Magasin: Stora magasin som tillhor diverse handelshus, rika
privatpersoner och stadens makthavare. Hit lastas varorna av
efter det har kommit i land och varor som skall skeppas ivig.
Det ir ofta mojligt att hyra en plats 1 ett hamnmagasin dir man
kan fOrvara sin last.

Fiskebod: Sma skjul dir fiskare forvarar sin utrustning.

Virdshus: Hir kan sjomin och passagerare bo och dta medan
de vintar pd att ett limpligt skepp skall I16pa 1 hamn.

Handelshus: Varje storre handelshus brukar ha ett kontor i
hamnomridet dir de skoter sina affirer och lagrar handelsvaror.

Hamnkontor: Detta ir hamnkaptenens kontor wvarifrin
hamnen kontrolleras och hamnavgifterna samlas in.

Tullhus: I tullhuset finns kontor for tullfogden och dessutom
magasin for varor som innu inte fortullats. I detta magasin
forvaras ocksd varor som skall skeppas vidare utan tull.

Lotshus: Har huserar lotsarna som arbetar med att for fartygin
och ut ur hamnen. Vanligtvis finns ett utsiktstorn i anlsutning
till lotshuset.

Kommissionirshus: Moiklare och kommissionirer har
vanligen kontor i hamnomradet.

Skeppsfurnerare: Nir man skall segla 6ver havet behdver
man ha med sig rikligt med proviant. Hos skeppsfurneraren
kan man inhandla proviant och férnédenheter som hiller linge
i stora lager och till ett bra pris.

Karantidnhus: [ vissa hamnar finns det ofta ett karantinhus
upprittat. Dit skall man fora sjomin och djur som drabbats av
sjukdomar utomlands innan de fir fortsitta in i staden. Detta
for att pest och andra sjukdomar inte skall spridas.

Saluhall: Detta ir en hall dir hamnens varor siljs till stadens
invinare och mindre képmin.

Fiskeauktion: Hir siljer fiskarna sina fangster till fiskhandlare.
Forsiljningen skots av auktionsforrittare.

Hamnvakten: En sirskild grupp av stadsvakten sitts ofta for att
hilla reda pd hamnomridet. Med det tumult som stundtals
brukar uppsta krivs det att de ir hirdnackade karlar som inte ir
radda att ta i med hirdhandskarna.

Baracker: Om det finns en krigsflotta stationerad i hamnen
finns det dven marinsoldater och baracker for att inhysa dem.

Stuvargillet: Nir det giller att lasta pd och av sitt skepp gor
man vist i att kontakta stuvargillet. Deras stuvare ir ofta
skickliga och palitliga. Det gir sjalvklart att lita besittningen pa
skeppet eller slavar lasta av lasten men stuvargillet ser det med
onda 6gon och sabotage ir di inte ovanligt.

Sjomanshuset: I de flesta stora hamnar finns det ett speciellt
sjomanshus, dir matroser kan vara medlemmar genom att bet-
ala en lite avgift. I princip fungerar det som ett slags gille for
sjomannen. Den kanske viktigaste funktion 4r det fungerar som
arbetsformedling. Hyr man en sjoman genom sjomanshuset vet
man att sjomannens kvalifikationer ir garanterade. En mini-
minivi for hyran (I6nen) garanteras ocksi sjomannen i samband
med formedlingen. For de sjomin som betalar avgift finns
ocksd en fond som betalar ut en summa till invalidiserad sjomin
eller omkomna sjomins efterlevande anhoriga.

Sjobefilsillskapet: [ vissa hamnar (speciellt de med
drlogshamn) finns det en motesplats for befil.




ekryteringskontor: Vid flottans rekryteringskontor kan man Varvet
imila sig om man vill bli sjoman pa nigot av deras skepp. De

G- P3 varvet byges och repareras skepp. Ett stort varv ar utrustat
ar girna sjoman med erfarenhet. VB8 P PP

med kranar, brobidnkar, dockor, stapelbiddar, repslagarbanor,

arknadstorg: Pi marknaden vid hamnen kan man hitta  beckpannor och allehanda skjul. Riktigt stora varv kan ocksa

ianga spinnande och exotiska varor till bra priser. Hir siljs  ha tidvattendockor som kan torrliggas for reparation och
fisk, spannmil, rep och andra vardagsforemdl. Hir kan ~ underhill av fartyg. Foljande bemanning finns pa varvet:

B =it cgna privata handelsgods. Skeppsbyggmiistare: Ansvarar for fartygets konstruktion. En

avaretempel: Till templet som tillignas havsguden Navare skeppsbyggmistare har minst firdighetschans 15 i1 hantverks-
mkar manga sjomin gi for att be om en lyckad resa samt gora  firdigheten Skeppsbyggare. Forslagsvis kan man utéver detta
it mindre givooffer. Navaretemplet skots vanligtvis om av ~ hoja skeppsbyggmistarens fiardighetschans med hamnens stor-
dre fore detta sjomin. lek. Alternativt kan man sld 1T6 och ligga till. Spelledaren

: : 2 o bestimmer vad som ar lampligt.
annagillet: Detta ir ett hus dir hamnens kopmin och PHE

andelsman kan triffas och diskutera affirer. Bokhallare: Skeppsbyggmistarens viktigaste medhjilpare.
Hiller ordning pa rikenskaperna och materialflédet. En bok-

amnfistning: Vi ir 6 fastni k. : . . . .
R oot ic forvarade av befistningsver hillare har minst firdighetschans 15 i firdigheten Bokhallning.

Jessa kan vara av olika typ och styrka.
Gardskapten: Chefen for varvet. Tillser att det finns ut-

B rlioncn bevasad ppning il famns rymme, material och arbetskraft for att fartyg.

ssingen. Ofta bestir hamnporten (gejten) av ett mindre torn.

Ovriga: Formin hiller ordning pi arbetsstyrkan; timmermin
2 tillverkar kolen, bottenstockar, kolsvin, spant, master och
indelsetabell for hamnen rundhult; blockmakare tillverkar block och taljor; segel-
0r att skapa lite mer intriger och stimning kan spelledaren sl3 sommare syr segel; repslagare tillverkar rep och trossar; riggare
[shg pd tabell SP-35 varje ging man anloper eller avgdr frin  sitter ihop riggen och alla linor som l6per i den; kalfatrare titar
imnen. Om man vill kan man ocksa sld for varje vecka man  skrovet och tjdrar tridetaljer; grovsmeder som tillverkar spik,
ger kvar i hamn. Detta slag bor slds av spelledaren och inte  nitar, bult och alla andra metallféremal som behovs; snickare
l0jas forran skeppet gitt in till kaj. Om rollpersonerna talar  fister bord, dicksplankor samt bygger inredning; sigare sigar
ed besittningen pd ett skepp som just limnat hamnen kan  och hugger bord och dicksplankor; hantlangare som bir
lledaren eventuellt avslja vad som skall intriffa pi forhand. material och hjilper de olika hantverkarna.

1T100 Hindelser i hamnen

6-10 . Eioda tider (dubblamallka kvantiteter).
Liga priser (minska alla priser med 10%)

Hoga priser (6ka alla priser med 15%).

Héjda tullar (dubbla alla tullar)

Hojd hamnavgifter (dubbla alla hamnavgifter). Al : R g N \\ \\\ Q‘,‘%w“/{
' F Wi

\ M

iiiga tider (halvera alla kvantiteter

i :

Inga stuvare tillgingliga (de nirmsta 1T6 dagarna).

Varvet fullbelagt (inga byggen eller reparationer
kan startas den nirmsta minaden)

esattmngsman smiter (Ob1T6 st).

e

Beséttniﬂgsmén soker hyra (sld fram 1T6 sjomin
pé tabell SP-29).




Lots

Alla fartyg lingre in 30 fot (9 meter) miste ta ombord en lots
da man gir in i hamnen och di man limnar den. Detta ir inte
frivilligt. Lotsen kan hamnen och tillser att fartyget inte gir pa
grund. Avgiften anges 1 tabell SP-36. Att flytta ett fartyg inne i
hamnen kostar halva denna avgift. I mindre hamnar fungerar
hamnkaptenen som lots.

Hamnavgift

Alla fartyg som ligger till i hamnen madste betala en avgift per
paborjad vecka. Avgiften beror pa fartygets storlek och anges i
tabell SP-36 som ett pris (i silver) per list. Fartyg som ir
registrerade 1 hamnen betalar halv hamnagift. Vill man bara
ankra 1 hamnen eller pa redden kostar detta halv hamnavgift.

Tullar

Handelsvaror som lastas av och forsiljs 1 hamnen skall fortullas.
Detta innebir att man betalar en procentuell skatt som baseras
pa handelsvarans grundpris (se tabell SP-39). Hur stor pro-
centsatsen ir anges i hamnlistan (tabell SP-36). Tullen 6kas
med 25% om varan ir importvara i hamnen (inga andra modi-
fikationer tillimpas for att berikna tull).

Varor som inte lastas av fartyget behover inte fortullas. T vissa
hamnar finns ocksd tullhus dir varor som skall skeppas vidare
kan forvaras. Avgiften for att forvara varor ar normalt 1% av
varans grundpris.

Att muta tulltjinstemannen kan vara en 16nsam metod (om det
fungerar).

Registrering

Att registrera sitt fartyg i en hamn kan ibland vara en bra idé.
Hur mycket detta kostar beror pa hur stort fartyget ir (i lister).
Man betalar en irlig avgift per list till hamnen (se tabell SP-36
for hur stor denna avgift ir). I cirefaliska hamnar kan dock bara
fartyg som dgs av cirefalier registreras.

Fartyg som ir registrerade i hamnen betalar halv hamnavgift. 1
minga fall kan man ocksa erhilla andra fordelar, sisom fortur
till kajplatser, stuvare och varv. I vissa hamnarir tullen hogre
for fartyg som inte ir registrerade i hamen). Ett fartyg har ritt
att fora hamnens flagga (vanligen en flagga med stadens vapen
eller firger). Har staden ingen egen flagga s3 fors flaggan for det
land dir hamnen ligger. Dessutom fir man fora landets firger i
vimplar frin masttoppen.

De flesta fartyg dr endast registrerade i sin hemmahamn. Det ir
dock helt mojligt att registrera ett fartyg i flera hamnar, nigot
som kan vara speciellt limpligt om man firdas mycket mellan
tva hamnar. Det dr ocksd mojligt att inte registrera sitt fartyg alls.
Man har di endast ritt att fora en personlig flagga. Vissa linder,
speciellt Consaber, anser ocksa att oregistrerade fartyg ir lovligt
byte (man stoter sig inte med nigon om man plundrar dem).

En annan mycket viktig funktion ir att man kan undvika
kapare genom att fora flagg som inte ir lovligt byte for kaparen.
Om ett land orlogsflotta tillhandahiller eskorter si har man
ocksd méjlighet att erhilla skydd (for en ytterligare avgift).

Tidvatten i hamnar [Frivillig regell

Den magiska kraften selenotropi piverkar havets niva unde
dygnets timmar. Ligvatten kallas ’ebb’ och hogvatten kalls
“flod’. Vissa hamnar som ir beldgna i flodmynningar och vikir
dr utsatta for tidvattenstrommar som uppstir mellan da vattne
strommar in eller ut. Detta 4r bide en nackdel och en fordel
Nackdelen ir att man bara kan ta sig in och ut ur hamnen
under vissa tider. Fordelen ir att man inte behover anvind:
segel for att komma ut till havs eller in till hamnen.

Normalt kan man ta sig in 1 hamen under perioden sex timmar
for det angivna klockslaget. Pa sammas sitt kan man ta sig utur
hamnen under perioden sex timmar efter hogvatten. Ett 'H &
innan klockslaget innebar att det 4r si grunt att man bara ka
ta sig in och ut ur hamnen under hogvatten (dvs tre timmar
fore respektive tre timmar efter klockslaget).

Extra frivillig regel: Hamntiden skiftar ocksd med vilken dag
i mdnaden det 4r. For varje dag som gitt i minaden s lagger
man till 51 minuter till klockslaget dd hamntiden intriffar.



‘ bin-Thukor

Tidv Avg Lots Reg

Importvaror

lyxvaror**, klider, trikol

spannmal

Exportvaror

koppar, gjutjirn, histar

livsmedel*, slavar, boskap
lyxvaror**, svavel, frukt
timmer, tyg

gjugjarn, grovsmide

verktyg, tyg

kryddor, olja, finsmide
B
histar, ull, vin, firg

gjutjarn, histar, verktyg

spannmal, mjol, 6l

lyxvaror**, frukt, dyrbart

livsmedel*, lyxvaror**

slavar, brannvin

livsmedel*, dyrbart timmer

mer.
boskap, rotfrukter

boskap
boskap, spannmil

slavar, spannmal

Sp annmal, timmer

jarnmalm, timmer

vin, kryddor, dyrbart tyg
lergods, porslin

osk
hastar, dyrbart timmer

spannmal, rotfrukter




Hamn (forts) Nr HS Tidv Avg Lots Reg Tull Importvaror Exportvaror

livsmedel*, vin, gjutjarn slava, kryddor, klader i .

spannmal, boskap grovsmide, jirnmalm, timmer
torkad fisk, koppar boskap, djurfoder, sp c |

rotfrukter, spannmil, m_]l

gjutjarn, koppar, tenn

taltduk, ho

livsmedel*

Merichan

Minuvielsborg

Nahrzmel Krack

L NQiiisariva Amicevan




famn (forts) Nr HS Tidv Importvaror Exportvaror

elu-ka-Omo trikol

vapen, rustningar S

livsmedel, timmer, slavar

verktyg, histar, slavar vapen, rustningar, gjutjirn AD
trikol, dyrbart timmer vapen, rustningar, gjut_]am
spannmal, torkat kot grovs;flie; pals'vuerkh

saltat kott, kryddor jarnmaln, grovsmide

tjara, jarnmalm, timmer

lergods

livsmedel*

dyrbart timmer

tyger, jirnmalm, svavel

kryddor,




TR

Zamm Mian

Zolath

torkad fisk och torkat kott.

** Lyxvaror: Hamnen importerar alla typer av lyxvaror. Till lyxvaror riknas glas, kryddor, porslin, tobak och orter.

Hamn (forts) Nr HS Tidv Avg Lots Reg Tull Importvaror

brinnvin, ol

* Livsmedel: Hamnen importerar alla typer av livsmedel. Till livsmedel riknas bonor, frukt, mj

—

6l, rotfrukter, saltad fisk, saltat kott,

Tabell SP-36: Hamntabellen. Mundanas storre hamnar. Forklaring till tabellen finns pa sidan 58.

Rymd Pris
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9 sﬂverr

_ 20silver

65 sﬂver =

* Kallas ibland bara fat’.

Foremal

Gradskiva -

Timglas, halv minut.

Anterhake 1,0 kg

Tabell SP-37: Olika typer av fat, deras rymd och pris.

Tabell SP-38: Utrustning (ytterligare utrustning finns i regelboken)

10 silver ‘




KAPITEL SJU

> ? ) EMACOZ SYNADE VARORNA som kommit frin Forion. Det var
lQ balar med dyrbara tyger, krus med exotiska kryddor, diverse
b hantverksarbete och en mindre mingd idelstenar virda en
formogenhet Han synade minnen som forsokte silja honom varorna
och i synnerhet deras ledare — en stor koppirrig jargier som var
uppenbart berusad. Varorna kom sikerligen inte frin detta slodder,
de var antingen stulna eller vrakgods. Remacoz stannade vid en av
balarna och kinde pa tyget mellan sina fingrar.

”Skrdp, inget mer dn skrip”, utbrast han och minnen tittade pa
honom med f6rvaning. ”Tyget ar fuktskadat, det duger endast at
bonder och patrask, ingen vettig handelsman skulle inhandla det”.

Remacoz gick fram till krusen med kryddor. ”Och vad ir det hir”,
han &ppnade ett av krusen. ”Exklusiva kryddor, HA! Man kan fa tag
pd bittre kryddor pa Ashariens simsta virdshus”. Remacoz synade
dem fran topp till td och skakade pa huvudet. ’Ni har blivit lurade
mina vanner, hantverken ar taffligt gjorda och idelstenarna ir
missfirgade”, han tog upp en smaragd och héll den mot ljuset. ”’Se
sjalva.”

Den vaxflick som han smetat fast pd den sig verkligen ut som en
missfirgning och minnen gav ifrén sig en suck av uppgivenhet.
Ledaren harklade sig. ”Hur mycket tror du att det kan vara virt d4?”.

”Tja, jag brukar inte dgna mig it vilgorenhet”, sade Remacoz, ’men
Jag kan gora ett undantag for er skull och ge er ett hyfsat pris”.




Hur handel bedrivs

transportera trupper och fornédenheter.

HANDEL F -

—1 all

MUNDANA TRANSPORTERAS DEN storsta delen av alla handelsvaror med fartyg. Att ~ Genor

transportera varor over land tar lingre tid och kostar mer. Vigarna ir dessutom i daligt partier

skick pd de flesta hill. Detta dr en av anledningarna till att de flesta stider ligger vid sionar’

kusten eller vid farbara floder. Handel bedrivs dels av de stora handelshusen och dels av SP-39.

enskilda handelsmin med ett eller i vissa fall ett par fartyg. Det finns principiellt tre sitt att Overt:

tjana pengar: egen handel, transport av gods och passagerare. komm

Alla ke

Som komplement kan man ta ombord passagerare., men deti motsv:

De storsta fartygen dgs nistan uteslutande av handelshus eller e svart..atF figna, passagerare som skall Gl S : !Dct ar

2 " o . som det Gvriga godset. ersattn

nigot av Mundanas linder. De anvinds mer eller mindre :

uteslutande for att transportera storre partier av fraktgods dt Det ir
handelshuset (eller i undantagsfall pi uppdrag). Stora fartyg ir  KOpa och Silja varor betala

dqck o SPeCith kos.tnadseffektiva = d? 6 pliee .}.mndel .med Att handla med varor ir en riskabel sysselsattning. Under deritt 'y b(:i}

mindre partier. I krigstid kan dessa fartyg dven anvindas for att omstindigheterna kan det ge-goda firtjinster. Dot o . (1

handelsmannen kinner till de olika lokala marknaderna och hi :isl.:e

De mellanstora fartygen igs vanligen av rika handelsmin,
adelsmin, handelshus. Dessa personer firdas sillan sjilva pa sina
fartyg. Kaptenen ir anstilld for att skota om fartyget. Om fartyget
anvands for handel s finns ofta en speciell kargér ombord som
ansvarar for alla handelstransaktioner. Kaptenen ir i praktiken
understilld kargoren vad det giller laster, rutter och destinationer.

Mindre handelsfartyg 4gs vanligen av kaptenen som oftast sjilv
den som skoter om affirerna. Den sjalvstindige kaptenen stir
infor ett viktigt val mellan att satsa pa att bedriva egen handel
(och sjilv kopa och silja varor) eller transportera gods it nigon
annan part (vanligen ett handelshus). Att sjilv handla ir ofta
betydligt mer 16nsamt, men kriver tyvirr god tillging pa
pengar och dessutom ett stort risktagande. Minga viljer en
kombination, det vill siga att fylla lastrummet med bade egna
varor och fraktgods. Vanligen tar man emot fraktgods eller
koper partier sd att lastrummet fylls innan man limnar hamnen.

nisa for goda affirer. For att ha rid med fartyg och att kopa var i b
i stora mingder kriver en stor penningkista eller rika fina :

r med

Kopa last Vint
D3 man vill kdpa ett parti varor miste man borja med attt d

9 . - T el | [] (=

reda pd vad som erbjuds till forsaljning. Detta sker genom .

sli ett antal slag pa tabell SP-39. Hur méinga slag som skall sl i var

bestims av Hamnens storlek (HS). Om HS ir exempelvis
sd slir man fyra slag. Varje slag som slds utgor ett parti ave lik
speciell vara som erbjuds till forsaljning. .

Till de partier som erbjuds liggs automatiskt ett parti vardera e ud
de exportvaror som anges i hamnlistan (se sidan 59 rtiet
Observera att om man skulle sla fram ndgon vara som
som importvara pd hamnlistan si méste man sld om slaget o
att fa fram ett nytt parti av en annan vara.

For varje parti som erbjuds till forsiljning maste man ta fra ) e‘;
tvd fundamentala faktorer, nimligen kvantiteten och priset. | a

Kvantiteten beriknas genom att multiplicera Hamnens sto
(HS) med varans kvantitetsslag som anges i tabell SP & .
Observera att man kan vilja att képa delar av ett parti. :

Det pris som varan bjuds ut till 4r till en bérjan lika med de | 3
grundpris som anges i tabell SP-39. For att faststalla det v port
priset krivs dock forhandling enligt reglerna for att kopski § nan sa
sidan 97 1 regelboken). Hur hog firdighetsnivd som de sor
siljer partiet har i Overtala varierar — vanligen ligger nivi n
pd 16, men 18 eller mer ir inte ovanligt — spelled
bestimmer sjilv vad som giller. Stora partier siljs som regela
personer med hog firdighetsnivi. Det omvinda kan gilla fo
mindre partier. ingen part ir tvingad att silja tll de
framforhandlade priset, utan kan backa ut om si 6nskas.

, T
For de speciella exportvaror som anges i hamnlistan sa gillerat dlv v
kvantiteten pa varje parti ir dubbelt si stor samt att priset & g
10% lagre 4n i andra hamnar. ‘ kan gz

Kommissionirer vid kop [Frivillig regel]

En kommissionir ar en person som pa uppdrag siljer eller koper
varor for en annan persons rikning. Kommissionirer arbetar oft



for ett handelshus, men det finns dven fristiende kommissionirer
~ialla fall i mindre hamnar.

Genom att anvianda en kommissionar kan man o©ka antalet
partier som finns tillgdngliga. Om man anvander en kommis-
siondr sa dubblar man antalet partier som man slr fram pa tabell
$P-39. Dessutom anvinds kommissionirens firdighetsnivd i
Overtala for att kopsli om priset pi ett givet parti. De flesta
kommissionirer har hoég niva 1 Overtala (itminstone nivi 18).

Alla kommissiondrer tar ut en provision for sina tjinster som
motsvarar 10% av det slutgiltiga priset for hela det kopta partiet.
Det ar forstds mojligt att komma Sverens om andra typer av
ersittningar som gratis transport och liknande.

Det dr naturligtvis mojligt att forsoka kopa ett parti utan att
betala kommissionidren sitt arvode, eller att sjilv forsoka
omforhandla om man anser priset alltfor hogt. Att pa detta sitt
gi bakom ryggen pd kommissioniren anses som mycket diligt
skick. Om den lurade kommissioniren inser att han blivit lurad
si riskerar man att inte kunna anvinda nigon kommissionir i
den aktuella hamnen — eftersom alla kommissionirer som regel
i medlemmar av samma gille.

Vinta pa nya varor

Om det inte finns ndgra intressanta partier att kopa har man
bara tvd Saker att vilja pd: segla till nista hamn eller vinta pd
nya varupartier skall bjudas ut. Spelledaren kan sjilv bestimma
nir nya partier bjuds ut. En limplig tumregel kan vara att detta
sker lika minga ginger per vecka som Hamnens storlek (HS).
Isamband med att ett nytt parti blir tillgingligt bor ocks3 ett av
de tidigare framtagna partierna avligsnas frin marknaden
(partiet har silts eller skeppats vidare).

Silja last

Varje parti med gods maste siljas separat. Det forsta steget ar att
hitta en intresserad kopare. Forst direfter avgdr man vilket pris
man fir och vilken kvantitet som efterfrigas.

For att hitta en intresserad kopare maste man tillbringa minst
en dag med att leta. Sli ett slag mot handelsmannens
firdighetsnivd i Handel. Svirigheten for detta slag ir for de
flesta varor normal (Ob3T6), men om det rér sig om en
importvara for hamnen si ir det enkelt (Ob2T6). Forscker
man silja ett parti av en vara som ir exportvara i hamnen ir det

svart (Ob4T6).

Det pris som erbjuds dr till en borjan lika med det grundpris
som anges 1 tabell SP-39. For att faststilla det verkliga priset
keivs dock forhandling enligt reglera for att kopsla (se sidan 97
iregelboken). Hur hog firdighetsnivd som den som vill képa
varorna har i Overtala varierar — vanligen ligger nivi minst pi
16, men 18 eller mer ir inte ovanligt — spelledaren bestimmer
§jilv vad som giller. I hamnar med stora marknader (hég HS)
finns vanligen kopare med hog firdighetsnivd. Det omvinda
kan gilla for mindre marknader.

For de speciella importvaror som anges i hamnlistan s3 giller att
priset ar 10% hogre dn i andra hamnar. Om man av nigon
underlig anledning forsoker silja en vara som exporteras frin
hamnen si kan man inte rikna med mer in halva priset (50%).

Priset paverkas ocksd av avstindet som man fraktat varorna: for
linga avstind (>500 sjomil) okar priset med 10% och for
mycket linga avstind (>1000 sjomil) okar priset med 20%. Om
spelledaren vill kan han ocksd 6ka priset med ytterligare 10%
eller 20% om han anser att den aktuella rutten ir extra riskabel.
(Giller bara om varan inte ir exportvara i hamnen.)

Kvantiteten beriknas genom att multiplicera Hamnens storlek
(HS) med varans kvantitetsslag som anges i tabell SP-39.
Observera alltsa att det inte alltid ar mojligt att silja hela partiet
man har i lastrummet. Om det omvinda skulle vara fallet och
man har ett storre parti 4n vad som efterfrigas si kan man
naturligtvis silja en del av detta parti som motsvarar det som
efterfrigas.

For de speciella importvaror som anges i hamnlistan s3 giller att
kvantiteten pa varje parti dr dubbelt sd stor. Om man vill silja
en vara som ir exportvara i hamnen si paverkas diremot inte
den efterfrigade volymen.

Dumpa priserna

Om man inte lyckas silja hela sitt parti till den intresserade
kunden kan spelledaren tillita att man erbjuder att silja det
resterande partiet till ett kraftig reducerat pris. En enkel regel
ir att halvera priset for den Sverskjutande resten. Om man
erbjuder det Overskjutande partiet pd detta sitt si kan
spelledaren bestimma att dven detta parti forsiljs utan problem.

I extrema fall kan sjilva restpartiet vara storre dn det ursprung-
ligen silda. I detta fall fir man dela upp partiet igen och erbjuda
denna rest till en fjirdedels pris. Inget prisdumpat parti fir vara
storre dn den kvantitet som man ursprungligen lyckades silja.




Kommissiondrer vid forsiljning [Frivillig regell

P4 samma sitt som di man koper laster, kan man ocksd anvinda
en kommissionir di man vill silja en last. Om man anvinder en
kommissiondr si anvinder man kommissionarens fiardighetsniva
i Handel och Overtala. De flesta har mycket hog niva i Overtala
(dtminstone nivd 18). Kommissionirer tar en provision som
motsvarar 10% av det slutgiltiga priset for hela det salda partiet.

Det dr naturligtvis mojligt att forsoka silja ett parti utan att betala
kommissioniren sitt arvode, eller att sjilv forsoka omforhandla
om man anser priset alltfor hogt. Om den lurade kommis-
siondren inser att han blivit lurad s riskerar man att inte kunna
anvinda nigon kommissionir i den aktuella hamnen — eftersom
alla kommissionarer som regel ir medlemmar av samma gille.

Vinta pa nya képare

Om man inte lyckas hitta ndgon intresserad kopare eller om man
inte dr n6jd med det erbjudande man fitt kan man vinta pa nya
spekulanter. En lamplig tumregel kan vara att man fir chans att
hitta en ny spekulant lika manga ginger per vecka som Hamnens
storlek (HS). Vid varje sidant tillfille maste man sla ett nytt slag
mot firdigheten Handel for att se om man hittar en spekulant.

1T100 Vara (pack) Grundpris/ton  Kvantitet
| Bomull (B) 8.000
Brons (L)
Bénor S)

Finsmide (L) 3 50.000 1T6/2

Glas (L)

Godsel (S)

I—Ionun (F)

Kalk, ren (F) 4.000 Obl1T6

Lergods (L)

Lider (B)

...forts

Grundpris/ton  Kvantitet

Porslin (L)
Rotfrukter (S)
Salt (F)

Saltat kott (F) B
Spannmidl (S)
Svavel (F)

Tegelsten ’(f)

.. @'
100 Orter (S) 4.000

no
de

2o
eft
slu
sk
1261
for

* Priset och kvantitet varierar betydlig med klimat och drstid.
** Endast dar de ir lagliga.




LONSAMHET & FINANSIERING

ARJE HANDELSMAN MASTE stilla sig frigan:
varfor har ingen annan gjort den forut?”

”Om det har 4r en sd fantastiskt lonsam affar,
Naturligtvis 4r det s3 att de mest trafikerade

handelsrutterna ir sd starkt utnyttjade att vinstmarginalerna ir mycket sma. Diremot kan

mindre hamnar och udda varor erbjuda storre vinstmarginaler, dven om miangden gods ir si liten
att den totala vinsten inte blir s stor. Dessutom kan handelsrutter och 6mtiliga varor vara riskfyllt.

Okad handel ger ldgre vinster

Grunden till att vinsterna pa olika handelsrutter strivar ner mot
oll beror pi foljande: Ju mer 16nsam en viss handelsrutt dr
esto fler handelsmin kommer att forsoka dra fordel av de hoga
inster som ar mojliga. Detta okar av naturliga skil mingden
00ds som fraktas lings handelsrutten, vilket i sin tur Okar
erfrigan pa startdestinationen och Okar utbudet pa
flutdestinationen. Okad efterfrigan medfor hogre pris di varan
skall kopas och okat utbud medfor ligre pris dd den skall siljas.
Pi detta sitt kommer vinsten (det vill siga skillnaden mellan
forsiliningspriset och ink&pspriset) att striva mot noll.

Denna modell beskriver dock sillan hela verkligheten. Det
finns manga andra faktorer som paverkar priserna, exempelvis
tkade risker i form av pirater, okanda vatten och osikerhet om
det over huvud taget finns kdpare di man nar sin destination.
Dessutom kan politiska atgirder, handelsblockader, strafftullar
mot vissa nationers handelsskepp paverka situationen. Till detta
kommer att det pa kort sikt uppstar kortsiktiga ﬂuktuatlonex 1
utbud och efterfrigan som kan utnyttjas.

Cirefaliska kopmin har utvecklat en avancerad teori om detta
forhillande som de kallar den ’cirefaliska arbitragemodellen’.

Spelledaren bor alltsd komma ihdg att alla nyupptickta och 16n-
samma handelsrutter forr eller senare kommer att bli mindre

16nsamma. I reglerna (se regelboken sidan 286) finns det inbyggt
en mekanism som gor att priserna okar ju mer varor som efter-
frigas och att priserna sjunker ju mer varor som bjuds uti en hamn.
Dessa mekanismer ricker dock inte alltid och spelledaren kan da
forsimra priserna med kanske 5% varje ging samma handelsrutt
utnyttjas med samma typ av varor (inom en viss tidsperiod).

Stor efterfragan [Frivillig regell

Om spelledaren vill géra handeln mer realistisk kan man lita
grundpriset for varan gi upp med 10% for varje parti som
rollpersonen koper av den aktuella varan. Observera att detta
nya grundpris bara giller pa den aktuella handelsplatsen — andra
handelsplatser paverkas inte.

Spelledaren bor lampligen anteckna alla varupriser som avviker
frin det grundpris som angivits 1 hamnlistan.

Efter en viss tid utan forsiljning av det aktuella varuslaget
kommer naturligtvis priset att sjunka igen. Detta kan man
simulera genom att sinka grundpriset med 1% for varje vecka
som gér utan att rollpersonen (eller nigon annan handelsman)
koper den aktuella varan. Observera att grundpriset inte kan
sinkas ligre in till den nivad som anges i hamnlistan.

Minskad efterfragan [Frivillig regell

Om spelledaren vill gora handeln mer realistisk kan man lita
grundpriset for varan sjunka med 10% for varje parti som
rollpersonen siljer av den aktuella varan. Observera att detta
nya grundpris bara giller pa den aktuella handelsplatsen — andra
handelsplatser paverkas inte.

Spelledaren bor lampligen anteckna alla varupriser som avviker
frin det grundpris som angivits 1 hamnlistan.

Efter en viss tid utan forsiljning av det aktuella varuslaget
kommer naturligtvis priset att stiga igen. Detta kan man
simulera genom att héja grundpriset med 1% for varje vecka
som gir utan att den aktuella varan siljs av rollpersonen (eller
ndgon annan handelsman). Observera att grundpriset inte kan
hojas hogre 4n till den ursprungliga nivd anges i hamnlistan.

Finansiella aspekter [Frivillig regell

Det finns manga finansiella och ekonomiska aspekter som
spelledaren kan vilja att ta hidnsyn till i sin kampanj. De kanske
intressantaste ar mdojligheten att hitta investerare och
kreditgivare som kan hjilpa till med finansieringen.

Krediter: Att lina pengar for att finansiera ink6p av handels-
varor kan vara en god idé om man har hittat en [6nsam rutt. A
andra sidan si kan ett storre lan utgdra en stor risk for handels-




mannens hela verksamhet om affirerna gir daligt och man inte
kan betala tillbaka linet. Efter att man salt varorna maste man
betala tillbaka hela linet med rinta. Rintan kan variera
betydligt. En normal rinta kan vara 1% per dag resan varar. Ett
13n i 40 dagar skall alltsd dterbetalas med 40% rinta (alltsd inte
rinta pa rinta). For att f3 13na till denna rinta krivs dock som
regel sikerheter (exempelvis inteckning av fartyget eller andra
fastigheter) eller att lingivaren kinner och litar pd lintagaren.
Naturligtvis kan lingivaren kriva mer pengar om han kinner
att lintagaren inte har nigot val. Det ir upp till spelledaren att
bestimma rinta och om det 6verhuvud taget ar mojligt att fa
krediter.

Investerare: Ett alternativt sitt att lina pengar dr att ge en
andel av forsiljningsintikten istillet for en pd forhand bestimd
rinta. Om en investerare exempelvis bidrar med en 50.000
silver och den totala lasten kostar 200.000 si dr investerarens
andel av forsiljningsintikterna 25% (eftersom 50.000 / 200.000
= 0,25 = 25%). Alla omkostnader for fartyget och resan betalas
av handelsmannen ur dennes andel. Den exakta andelen bor
dock vara foremil for kopslaende.

Bolag: Ett annat sitt att finansiera en verksamhet ir att en eller
flera personer blir deligare. Det kan gi till si att man blir
deldgare 1 hela verksamheten eller bara i en specifik handelsresa.
[ forsta fallet har man i princip bildat ett handelshus och 1 andra

fallet ett tillfilligt bolag som kallas oktroj. Man behover néd-
vindigtvis inte gd in med pengar, vissa deligare kan bidraga
med exempelvis fartyg, handelsvaror eller en kombination.
Efter varje handelsresa skall den intjinade vinsten delas upp
bland deligarna i proportion till deras andelar. Nir bolaget
upploses skall alla tillgingar delas upp i proportion till andel-
arna. Fartyg och egendom dtergir i forsta hand till dem som
bidrog med dessa, men har en forlust uppstitt kan det bli
nodvindigt att salja dessa tillgangar.

Forsikringar: Forsikringar ir ett sitt att minska de finansiella
riskerna. Det ir bara handelsmin med mycket goda kontakter
som har mojlighet att skaffa forsikringar. De tvd vanligaste
forsikringarna ticker fartyget och lasten. Det ir ocksa majligt att
teckna en forsikring som ticker ekonomiskt risktagande. Exakt
vad som giller miste spelledaren bestimma. En forsikring kan
kopas av cirefaliska banker och av vissa storre handelshus. Priset
pa forsikringen varierar, men spelledaren kan uppskatta priset
till dubbla forsikringsrisken (multiplicera risken for att
forsikringsersittningen maste betalas ut med hur mycket som i
s3 fall méste betalas ut). Om det exempelvis dr 5% risk for att
man miste betala ut 50.000 silver, si ar forsikringsrisken 5% X
50.000 = 2.500 silver. Grundpriset pa forsakringen blir da 5.000
silver. Priset kan dock variera om spelledaren vill det. Dessutom
kan priset bli foremal for kopsliende.

LASTNING & LOSSNING

APTENEN, ELLER KARGOREN om en sidan finns ombord, ansvarar for att lasten stuvas pa

ritt sitt. Att stuva lasten korrekt ar viktigt, dels beroende pd att felaktig stuvning kan

orsaka skador-pd lasten, dels pd grunda av att lastforskjutningar utgor en stor fara for
fartygets sjovardighet. Man anlitar da ofta stuvare som ser till att skeppen lastas ritt.

Stuvare

For att lasta och lossa ett fartyg anvinds normalt stuvare som
bir lasten. Tunga laster lyfts ombord med hamnens kran eller
med hjilp av en av fartyget rir som riggas som en kran. En
typisk stuvare kostar 2 silver per dagsverke. En stuvare kan
lasta eller lossa ungefir tvd ton per dagsverke. Kostnaden per
ton ir alltsa 1 silver.

Normalt arbetar stuvare bara dagtid. Om det finns tillging till
ytterligare stuvare kan dessa arbeta nattetid for dubbla ersitt-
ningen (eller vad de kan forhandla sig till).

Hamnens storlek begrinsar hur minga stuvar som finns till-
gingligca. Under normala omstindigheter kan man sld lika
minga ObT6 som Hamnens storlek (HS) for att se hur minga
stuvare som ir lediga. For varjé extra silver man betalar i
dagslon fir man ligga till ytterligare Ob1T6. Detta 1onetilligg
giller alla stuvarna. Om det ar under en handelsperiod kan
mdnga av stuvarna vara upptagna.

Antalet stuvare som kan arbeta med ett och samma fartyg be-
gransas ocksd av fartygets storlek. Mer n tvd stuvare per meter
fartygslingd ger ingen extra effekt.

I de flesta storre hamnar finns ett gille som organiserar stuvarna.
Pi vissa hill krivs att man betalar gillet en avgift (eller muta) for
att det inte skall bli problem. Avgiften ar normalt ett silver per

meter fartygslingd. Underlitenhet att betala gor som regel att
det finns Ob2T6 firre stuvare tillgingliga. Dessutom blir
arbetet utfort lingsammare och slarvigare.

Stuvarnas gille har som regel goda kontakter med de handelshus
som verkar i hamnen. Om nigot handelshus vill hindra
lossningen av ett fartyg (och man inte har goda forbindelser med
gillet eller nigot annat handelshus) s3 4r risken 6verhingande att
man inte fir tag i stuvare (minska antalet tillgingliga stuvar med
Ob4T6) eller att andra problem uppstar.

Om man liter skeppets besittning skota lastning och lossning
uppstar litt konflikter med stuvargillet. I mindre hamnar dir
stuvarna inte ir organiserade ir detta inget storre problem
(iven om det kan ta lingre tid 4n att anvinda stuvare). I hamnar
dir stuvarna ir vilorganiserade kan detta stilla till med
problem. Exempelvis kan sjominnen hotas eller misshandls,
vidare kan godset skadas eller *forsvinna’. P3 6rlogsfartyg finns
dock inga begrinsningar pd att anvinda besittningen.

Overlastning [Frivillig regell

Det ir fullt majligt att lasta mer gods (eller proviant) dn vad
lastrummet rymmer. Extra last kan stuvas 1 besittningsutrymmen,
pa dick och andra utrymmen. For varje paborjad 10% overlast si
sjunker fartyget sjovirdighetsslag med en nivi (~Ob1T6).
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FRAKT

handelshus for att befrimja handelshusets till
efter att lasten ir levererad, men andra avtal

Tillgéngliga fraktuppdrag

Om skepparen ir intresserad av att frakta varor for nigon
annans rikning maste man ta reda pd vilka fraktpartier som
finns tillgingliga. Detta sker genom att sld ett antal slag p3 tabell
SP-39. Hur minga slag som skall slis bestims av Hamnens
storlek (HS). Varje slag som slas utgdr ett fraktpartier av en
speciell vara. Till dessa frakter laggs automatiskt ett parti
vardera av de exportvaror som anges 1 hamnlistan (se sidan
50-62). Observera att om man skulle sl4 fram nigon vara som
anges som importvara pi hamnlistan si maste man sli om

slaget.

iPéir varje fraktparti som finns tillgingligt maste man ta fram tre
fundamentala faktorer, namligen: kvantiteten, destinationen
och ersittningen.

Fraktpartiets kvantitet

Kvantiteten beriknas genom att multiplicera Hamnens storlek
kHS) med varans kvantitetsslag som anges i tabell SP-39.
Observera att skepparen miste acceptera hela fraktpartiet, man
kan alltsd inte vilja att transportera delar av ett fraktparti. For

de speciella exportvaror som anges i hamnlistan si giller att
kvantiteten ir dubbel s3 stor.

Destination

Destinationen viljs av spelledaren. Frakten gdr nistan alltid till
destinationer som har varan i fraktpartiet som importvara.
Hamnar med stora marknader ir ocksi vanligare som
destination. Spelledaren kan naturligtvis géra undantag.

Avstindet till destinationshamnen ir ocksi av stort intresse
eftersom ersiittningen beror till stor del pd avstindet. Detsamma
giller naturligtvis for kostnaden som skepparen har att segla till
destinationen. Limpligen kan man anvinda tabell SP-40 for att
fi en fingervisning om hur avligsen destinationen ir.

Erséttning

Den ersittning som erbjuds for att frakta partiet beriknas per
ton. Grundpriset per ton anges i tabell SP-39. Ersittningen kan
bli hégre under vissa omstindigheter, exempelvis om det ir en
falig rutt, om lasten ir dyrbar eller om det ir illegalt
smuggelgods som skall fraktas. Se tabell SP-41. Faktorer som
piverkar ersittning/ton ir: faror, dyrbar last och smuggelgods.

For att faststilla det verkliga ersittningen krivs dock
forhandling enligt reglerna for att kopsld (se sidan 97 i
regelboken). Hur hog firdighetsnivi i Overtala som den som
vill ha varorna fraktade har varierar — vanligen ligger nivi minst
pd 16, men 18 eller mer ir inte ovanligt — spelledaren bestim-

ANGA HANDELSFARTYG ATAR sig att frakta varor it andra handelsmin eller handelshus.
Ibland utgor detta ett komplement till den e

nastan uteslutande av miklare. Miklarna kan v

gna handeln. Dessa fraktpartier formedlas
ara fristiende eller anstillda av ett
ging till fraktkapacitet. Betalning sker som regel

forekommer.

mer sjilv vad som giller. Viktiga eller dyrbara fraktpartier
fSrmedlas som regel av miklare med hég firdighetsniva. Det
omvinda kan gilla for mindre partier.

Lastning av fraktgods

Kostnader for lastning betalas av uppdragsgivaren. Detsamma
giller for alla eventuella avgifter for sjilva lasten.

Skepparen kontrollerar personligen si att lastningen sker pa
korrekt sitt. For skepparen ir det mycket viktigt att kontrollera
att frakepartiet inte ir skadat eller att delar av partiet saknas.
Risken ir annars att skepparen fir ersitta detta vid ankomsten
till destinationen. Fér detta indamal upprittas ett speciellt
dokument, ett s3 kallat ’konossement’, dir lastens beskaffenhet
anges. Konossementet signeras och forses ibland med sigill for
att det inte skall kunna indras eller forfalskas.

Ankomst till destinationen

Did det giller fraktgods behover skepparen inte betala for
lossning, tull och andra avgifter for lasten. Det stir antingen
uppdragsgivaren eller mottagaren for.

For skepparen ir det viktigt att erhilla kvitto pa att lasten
erhdllits i tillfredstillande skick och i Overensstimmelse med
konossementet. Ar lasten skadad, forsenad eller forsvunnen blir
skepparen i princip ersattningsskyldig. Detta giller dock inte
om det beror pi vidret eller andra faktorer som skepparen inte
kan piverka (exempelvis blockad, pirater eller liknande).

T100

Avstand* Nautiska mil Ersittning

BT

3
SR _

;_41,_70 N(;rm 101—5607& £ 24 ksifver/ ton

” 91—100 Mkt. avligsen >2001

160 silver/ton
* Spelledaren viljer en hamn inom det framslagna
avstandsintervallet.

Tabell SP-40: Ungefirligt avstind till destinationen.

Speciella omstindigheter Ersittning*
— FEEAL T e e o SR

 Mycket bradskande

_ Rl
* *

S

| Dyrbar last (>10.000 silver/ton)**+

Iﬂegélt>§;1;ﬁggelgods X 10
* Flera multiplar kan kombineras.

** Fraktpartiet miste transporteras direkt till destinationen.
*** Avser inkdpspriset.

Tabell SP-41: Speciella omstindigheter som paverkar fraktpriset.
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PASSAGERARE

TT TA OMBORD passagerare ir inget som man kan leva pi utan det kan snarare anses utgora
ett komplement till handel eller transport av gods. De flesta passagerare kan tinka sig att
sova tillsammans med den 6vriga besittning — i minga fall har de helt enkelt inte nigot

val eftersom handelsfartyg sallan dr utrustade med passagerarhytter. Ibland kan det dock finnas
passagerare som Onskar resa stindsmissigt och for att ta ombord dessa si krivs det att man har
hytt att erbjuda. Betalning sker som regel efter ankomst, men forskott av hilften forekommer.

Vintande passagerare

Om skepparen ir intresserad av passagerare maste man ta reda
pa om det finns nigra vintande passagerare. Detta sker genom
att sl ett antal slag pa tabell SP-42. Hur minga slag som skall
slis bestims av Hamnens storlek (HS). Varje slag som slis utgor
antingen en enskild passagerare eller ett sillskap av resenirer.

Destination

For varje passagerare maste spelledaren bestimma passagerarens
destination. Limpligen kan man anvinda tabell SP-43 for att fa
en fingervisning om hur avligsen- destinationen ar. Hamnar
med stora marknader dr ocksd vanligare som destination.
Spelledaren kan naturligtvis gora undantag. Avstindet till
destinationshamnen ir ocksi av stort intresse eftersom priset for
resan beror till stor del pd detta avstind.

Finns det en storre hamn lingst rutten till passagerarens desti-
nation kan det gi bra att transportera passageraren dit. Priset
blir dock ligre enligt tabell SP-43, dock hogst 50% av vad det

skulle kosta att firdas anda till slutdestinationen.

Pris for resan

Den ersittning som idr normal anges i tabell SP-43. Ersitt-
ningen kan bli hogre under vissa omstandigheter enligt vad
som angavs for passageraren 1 tabell SP-41. Att kopsld om priset
forekommer naturligtvis, men det ir inte lika vanligt som nir
man forhandlar om fraktpriser. Spelledaren bestimmer sjilv vad

som giller fran fall till fall.

Invdnta ytterligare passagerare

Om det inte finns ndgra passagerare kan man vinta. En limplig
tumregel dr att man fir sli lika minga ginger per vecka som
Hamnens storlek (HS).

I samband med att nya passagerare dyker upp, si ir det lampligt
att de passagerare som fanns tidigare (till andra destinationer)
avreser och inte lingre ir tillgingliga.

Handelsman med familj 1T6+2 personer (dessa
onskar h‘ tt, men kan naturlirgrtvis dela).

o6 [lery

o

2

keiver egeh hytt)

83—§6 ‘Rik. ﬁersyon
personer.

90-93  Anonym resande* (kriiver egen hyt

1 L1 1)
* Spelledaren bestimmer sjilv den verkliga identiteten.

t)

Tabell SP-42: Viintande passagerare.

1T100 Avstand till destination* Nautiska mil Pris hytt

o

0

Pris skans

* Spelledaren viljer en hamn inom det framslagna avstindsintervallet.

** Avser priset for passagerare som bor i hytt. Priset avser en delad dubbelhytt.
*** Avser priset for en passagerare som bor i skansen (eller motsvarande) tillsammans med manskapet.

Tabell SP-43: Ungefarligt avstind till destinationen.




(@ ERPAN GICK MED trétta steg 6ver dicket med en lykta i sin hand.
Nagra ord byttes med Beredan som med sina kamrater satt och
,J spelade broggin under masten. Han vinde sitt huvud mot
natthimlen men den var tackt av ett tjockt molnticke som hindrade
manskenet fran att lysa upp havet. Blicken foll pa seglen som vajade
sakta i den litta brisen och drev fartyget lingsamt framat. Jerdan
suckade och forsokte rikna ut hur linge det skulle ta dem att komma
fram till Talon med denna svaga bris di ett ljud fingade hans
uppmirksambhet.

Forst trodde han att det var Beredan och hans vinner men snart insdg
han att det kom ut fran babords sida. Han kisade ut i morkret osiker
pa om han hort ritt.

Men sia kom det igen. Ljudet av aror, dror som narmade sig i natten.

“PIRATER!!!”, vrilade Jerdan och drog sin huggare. En pil kom
susande mot honom ur natten och han kinde hur det smartade till
dd den snuddade vid kinden. Han kastade sig ned bakom relingen
och snart haglade pilar 6ver dicket. Beredan och de ovriga blev
genomborrade innan de hann s6ka skydd. Han horde liv och réorelse
under diack men visste att de aldrig skulle hinna upp i tid for att mota
anfallet.

Ur natten kom ett tirakiskt piratskepp roende mot dem med rammen
riktad rakt mot deras lingsida. Jerdan visste att detta var slutet, snart
skulle de ondskefulla tirakkrigarna villa ombord och déda allt de
motte. Utan att tveka slingde Jerdan sin huggare och kastade sig
overbord.




PIRATER

UNDANAS HAV HEMSOKS av pirater — sjémin som ignorerar lag och moral och som p4

Jakt efter rikedomar ofta utfér mycket grymma did. De hiller sig ndra handelsleder dir

de kapar skepp pd deras last for att sedan dela upp den mellan besittningen eller silja
den vidare. I gomda vikar och pa 6de 6ar har de sina gomstillen och skatter.

Livet som pirat

Plundringen ir oftast piratens huvudmotiv, men man kan i
minga fall skonja andra mil, sisom utforskning och rena
terrordid, speciellt di bland kapare (som kan fi uppdrag frin
det land som utfirdat kaparbrevet). Fér den enskilde piraten
kan sjilva dventyret vara en lika stark drivkraft som méjligheten
till gott byte. Méten med nya kulturer, utforskandet av haven
och kinslan av frihet har lockat till sig minga iventyrare och
samhillsflyktingar. Piraterna ir sillan ideologiskt medvetna,
undantaget en utbredd cynism som tycks infinna sig i de flesta
piratbesittningar.

Arbetet ombord pi ett piratskepp ir i princip identiskt med det
pd dvriga fartyg (se sidan 50 for mer info). Ett av de storsta
skillnaderna dr att man ir tvungna att hilla bittre utsikt — dels
for att tidigt kunna uppticka byten och dels for att kunna
uppticka piratjigare. Dessutom miste alla besittningsmin
mdste kunna deltaga i striden di man bordar byten.

Piraternas firder ir ofta lingviga och bryts blott sillan av
plundringar av fartyg. Ofta ir bytena for smi (och dirigenom
inte virda besittningsminnens liv) eller alltfér vil bevakade och
det kan dirfor gd veckor eller till och med méanader mellan varje
tillfille till riktig drabbning. Ledan till sjss méste dirfor stavjas
med hjilp av hasardspel, festande och diverse utsvivningar. Att
stilla till med rediga fylleslag 4r ocksa ett sitt for kaptenen att
hilla moralen uppe bland besittningen. Problemet kan dock
vara att man utsitter sig for en stor risk om fartyget skulle bli
6verrumplat av piratjigare — di 4r man si gott som chanslés.

Kvinnliga pirater

Kvinnliga piratbesittningar forekommer pi vissa hdll i ‘
Mundana. I vattnen kring Momolan ir majoriteten av piraterna
kvinnor och i Rhungsjén gir det dtminstone en kvinnlig pirat-
besidttning pa tio manliga vilket fir betraktas som hyfsat vanligt.
‘Blandbesittningar’, det vill siga besittningar bestdende av bide ‘
min och kvinnor, ir inte lika vanliga tack vare den avundsjuka |
och diliga stimning som tenderar sprida sig bland de manligs
piraterna. Blandbesittningar ir vanligast bland cirefalier och
tiraker vars disciplin respektive stamsambhille minskar risken for
sammanstotningar besittningsminnen/kvinnorna emellan,
Bland de mer hinsynslsa piraterna ir det inte ovanligt att de
kidnappar kvinnor frin de skepp de bordar. Dessa olycksaliga
kvinnor blir mer eller mindre slavar pa piratskeppet och fir
skota sysslor som stidning och matlagning samt att ta hand om
och ’underhilla’ besittningen. Méinga av dessa kvinnor gir
grymma &den till motes nir piraterna tréttnat pi dem. De vet
vanligtvis alldeles for mycket for att kunna slippas fira. Det har
dock hint att kvinnorna har kommit att bli en naturlig del av
besittningen, dven om detta ir ovanligt.

Beslutsfattande

Strategiska beslut, exempelvis var man skall bege sig p4 plund-
ringsfird, sker till sjoss vanligtvis under 6ppna ridslag di alla
besittningsmin (undantaget slavar) fir tillfille att yttra sin dsike,
Pi sd sitt sd dr det mer "demokratiskt” ombord pi piratskepp in
pd andra skepp dir kaptenens och dgarens ord ir lag.

Till skillnad frin andra fartyg ir det viktigt att kaptenen vinner
besittningens respekt — detta sker antingen genom att visa sin
kompetens eller genom att spela pd besittningsmannens skrick
for harda bestraffningar. For att uppritthilla moralen ir det
ocksd viktigt att besittningen kinner att de fir tillrickligt med
byte och att de fir festa loss di och d.

Under de intensiva stridsdgonblicken ir kaptenens ord lag, men
annars dr det oftast hogste bitsmannen som handhar besitt-
ningens drenden. Bitsmannen lyssnar till besittningens klago-
mil, delar upp byten och utdelar kroppsstraff di profosser
saknas. Overhuvudtaget har bitsminnen en mycket stark still-
ning pd piratfartyg vad giller populariteten hos manskapet.

Minga piratskepp har si kallade skeppsartiklar dir besittningens
rittigheter tillika skyldigheter faststills. I och med att skepps-
artiklarna undertecknas av piratbesittningarna har man ocksi
bundit sig vid att folja dem.

Tiraker som lever inom stamsamhillet behover inga skepps-
artiklar eftersom deras inbordes lojalitet mot stammen forenar
dem. Marnakhtiraker brukar emellertid skeppsartiklarna. Rent
praktiskt reglerar skeppsartiklarna uppdelning av byte,
befilsging, straff for olika brott samt ersittning om man skadas
i strid. Se sidan 52-53 for mer info om bestraffningar till 5)0ss.
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PIRATVERKSAMHET

NNAN ETT PIRATSKEPP limnar sin hamn gor kaptenen och hans underlydande upp om hur
det eventuella bytet skall fordelas. Kaptenen kan i sin tur ha fitt instruktioner av eventuella
Gverordnade, exempelvis ett pirathus eller en furste, om villkoren. Eftersom pirater i
allminhet har en tvivelaktig moral si tenderar dessa uppgorelser ibland att vara tomma ord. En
stark kapten kan utan tvekan lura sina 6verordnade pd byte medan en svag sidan kan i svirt att

hivda sig mot sin egen besittning.

Tillvigagangssitt

Alla pirater ir givetvis olika. Anda finns det en rad punkter dir
man kan skénja markanta likheter vad giller taktik och tillviga-
gingssitt. De flesta minskliga pirater begrinsar sin verksamhet
tll dygnets ljusa timmar och for sina fartyg kustnira. Tiraker
hindras inte av mérkret tack vare sin morkersyn men hiller sig
indd kustnira. Tillgingen till byten tenderar vara sikrare i de
kustnira omridena, si dven om risken att rika ut for piratjigare
dr mingdubbelt stérre 4n vid plundring pa de Oppna haven,
frestas de flesta pirater att hemsoka kustvattnen.

Plundring av stider och byar forekommer allt mer sallan,
speciellt sedan korsarkrigen startade. Férr i tiden var hotet frin
pirater stindigt nirvarande hos kuststidernas befolkning men
allteftersom stiderna befistes kom sjdréveriet att begrinsas till
haven. Visserligen forekommer det fortfarande strandhugg,
framfSrallt pd Takalorr nir Bazirk strider sinsemellan.

En annan sorts piratverksamhet ir vrakplundring. Runt hela 6n
Kathar samt vissa delar av Asharien och Takalorr finns stora
grupper av vrakplundrare som nir vinden bliser upp soker sig
ned mot strinderna och tinder falska fyrbikar. D3 ett skepp
lockats i fordirvet slir de vanligtvis ihjdl alla Sverlevande och
sgdl allt de kan bira. Vrakplundringen ir forstds en olaglig
verksamhet enligt de flesta nationers lagar, men for de fattiga
ashariska fiskarna eller de ohederliga katharerna spelar detta
forstis mindre roll. Pi Takalorr ser man det som sin fulla ritt
att plundra de skepp som flyter iland vid ens samhille.

Minga sjorovare har sina ’privata’ hilare — skurkar som koper
upp stoldgods for att gémma det och sedan silja det vidare.
Forsiljningen kan idven ske mer eller mindre oppet, beroende
pd hur hederliga kdparna ir. Exempelvis forekommer handel
med stSldgods helt Sppet i Tiban, medan ett liknande forfar-
elsesitt i Talon skulle leda till ingripande frin stadsvaktens sida.

Pirathus

Det finns ett antal utpriglade pirathus i Mundana vars uppgift
1f6rsta hand dr att centralisera piratverksamheten och i forling-
ningen tjina pengar pi densamma.

Minga av de ildre pirathusen har en falsk fasad som ett legitimt
handelshus och det ir dirfor svart for piratjigare att sitta fast de
vista profitdrerna. Aven om piratskeppen tas p4 bar girning si
klarar sig pirathuset undan eftersom de iir ytterst forsiktiga och
hela tiden befinner sig i bakgrunden.

Pirathusens organisation ir densamma som handelshusens. I
toppen sitter ett antal styrande som bir det overgripande an-
svaret for handelshusets géromil. Under dessa finns
kommissionirerna som med de styrandes tillitelse genomfor

affirer och undertecknar kontrakt for husets rikning. Under
dessa finns transportdrer, kdpmin, skrivare och annan personal
— ofta anstilld pd frilans eller entreprenad. I ett pirathus kan
piratkapterna iterfinnas i alla tre skikten.

Vissa pirathus (oftast de som i forsta hand livnir sig pd handel)
anstiller kapare pi entrepenad, till exempel fOr att forstora for
konkurrenterna eller pi olaglig vig oka tillskottet i kassakistan.

Mer utpriglade pirathus livnir sig i forsta hand pa piratv-
erksamhet alternativt uthyrning av pirater och behiller handeln
endast som en tickmantel. Den sista och kanske ovanligaste
typen av pirathus dr de hus som styrs av pirater. Dessa bedriver
sin olagliga verksamhet helt &ppet och kan nirmast beskrivas
som ett slags piratgille dir husets huvudsakliga uppgift blir att
forhindra brik piratkaptenerna sinsemellan och ge stod it
varandra mot piratjigare och konkurrerande piratflottor.

Taktik

En av grundfSrutsittningarna for att en pirat skall lyckas inbringa
sitt byte dr att hans fartyg 4r snabbare in bytet. Ett snabbt fartyg
borgar for att bytet inte skall komma undan. Nir piraterna seglar
ikapp bytet hissas vanligtvis de flaggor som talar om for bytet
vem som nalkas. Om bytet ger sig frivilligt brukar piraterna i
allminhet gi lugnare fram. Bazirk bryr sig sillan om att hissa
flagg — nidr de gor det ir det endast for att knicka bytets moral.

Oavsett bytets reaktion pa flaggorna forsoker piratskeppet gi
nirmare bytet. Om piraterna méts av pilar eller stenar attack-
erar de tillbaka. De praktiska detaljerna med stid till sjoss
beskrivs p sidan 83. Det finns i huvudsak tre sitt att ta ett
skepp med vild:

Avstdndsduell: Man kan 6verdsa bytet med pilar och stenar i
hopp om att sinka bytets moral och decimera skaran strids
dugliga besittningsmin. Om bytet har for f besittningsmiin for
att kunna manGvreras ir bytet si gott som vunnet.

Bordning: En annan metod som vunnit stora insteg 1 bland
annat Rhungsjon ir bordning medelst interhakar och trossar,
dir piratskeppet hakas samman med bytet och sedan intas av
piratbesittningen.

Ramning: Det traditionella sittet, vilket ir mycket vanligt i
vattnen kring Takalorr och Melorion, ir en klassisk ramning
dir piratskeppet dundrar in i bytets sida med sin vassa ramm.
Nir skeppen kolliderat samman bordar piraterna.

Ett byte som samarbetar, det vill siga ger sig frivilligt eller pi
annat sitt underlittar for piraterna, brukar ofta behandlas vil-
villigt. Bazirk ir undantaget som bekriftar regeln. En stamtirak
kinner sig snarare snuvad p4 en god strid 4n som en defilerande
vinnare av ett gott byte.




Tirakiska pirater

S4 linge man kan minnas har haven gjorts osikra av plundrande
Bazirktiraker. Redan innan tiden for ljusbringarens ankomst till
det jargiska kejsardomet finns bevis for Bazirkridder lings den
jargiska kusten. Allt sedan dess har sjofarare frin alla linder
fruktat Bazirk och nervost spanat mot annalkande fartyg for att
uttyda dess flagg. Av alla pirater ar i allmanhet Bazirkpiraterna de
mest fruktade. De fruktar inte doden och ger sig in 1 strid med
stor valdsamhet. Minga visar ocksd upp stor grymhet mot de
besittningar som ger sig. Det talas till och med om Bazirkpirater
som iter sina motstindare da det 4r ont om proviant pa skeppet.

Kaparbrev

Sa kallade kaparbrev utférdas av manga furstar och amiraler for
att forsoka dra nytta av piraternas aktiviteter och for att rikta
piratpligan mot andra linder 4n det egna landet. En pirat med
kaparbrev kallas ’kapare’. Ett kaparbrev ir ett brev som ger
kaparen tillstind att bedriva piratverksamhet si linge som vissa
givna villkor uppfylls. Villkoren kan vara att kaparen endast
anfaller skepp frin en viss nation, betalar en del av bytet till
kaparbrevets utfirdare eller erligger en arlig avgift. Ett univer-
sellt krav ar dock att kaparen ger fartyg frin den egna landet fri
lejd. Bryter kaparen mot villkoren sa dras kaparbrevet in.

Den klara fordelen med kaparbrev ir att man kan ligga till i alla
hamnar i det land som utfirdat kaparbrevet utan nigon risk for
vedergillning. Dir kan man silja sin stulna last utan att det frigas
om var den kommer ifrin. Grinserna mellan legitim handel,
fribryteri och sjoroveri ir dock vildigt suddiga, pa grinsen till
obefintliga. Det ar fullt m&jligt att skafta sig kaparbrev frin flera
olika linder. For att behalla dem maiste man dock uppfylla
kraven i samtliga kaparbrev, vilket ibland kan vara svirt.

Bland de cirefaliska sjéminnen finns det gott om kapare som
forsorjer sig som vanliga handelsmin men inte tvekar att
anfalla ett limpligt byte som tillhor ett konkurrerande rike da
de fir chansen. Det ir frimst Consaber som rikat ut for de
cirefaliska kaparna och det har uppstitt ett flertal mindre
duster mellan dem.

Mainga pirater struntar i att skaffa sig kaparbrev med
motivationen att de har nog med undanstoppat byte att betala
sig ur eventuella knipor. Andra pirater struntar i kaparbreven
med motivationen att de aldrig kommer att lata sig infingas.

Lejdebrev

Lejdebrevet dr det omvinda frin kaparbrevet. Det utfirdas av
miktiga pirater eller pirathus dt furstar och handelshus. Sidana
lejdebrev ger furstens skepp fri lejd och i vissa fall dven beskydd
mot att fursten erligger piraterna en fast avgift, ger dem frihet
att plundra ostorda eller befriar fingslade pirater. Mainga
mindre furstar tvingas kopa lejdebreven eftersom deras makt
over haven ofta ir otillricklig. Aven rikare furstar begagnar sig
av breven eftersom de anser att det ir billigare att avlona
piraterna dn de piratjigare vars anstringningar -dndi sillan
ricker till mot de forslagna och rutinerade piratkaptenerna.
Den handelsman som har registrerat sitt fartyg i en furstes hamn
med lejdebrev dtnjuter ocksi skydd (si linge som furstens
flagga fors pa fartyget).

Fribrytare

Fribrytare dr kapare som utrustats av olika linders 6rlogsflottan,
Kaptenen och besittningen ar alltsd understallda Srlogsmakeen.
Skeppet for den officiella Srlogsfanan, men kan vi behov hissa
bade svart och r6d flagg. Fribrytare ges som regel uppdraget att
kapa si manga av fiendens handelsfartyg som mojligt.

En annan anvindning for fribrytare ar att anvinda dem som
reguljara enheter i flottan, oftast utlokaliserade till den presum-
tive fiendens kuster for att stora och skapa oro. Sidan verk-
samhet skadar inte statskassan. Tvirtom sa ger denna verksam-
het istillet en viss avkastning pa fiendens bekostnad. Fribrytare
ir vanliga inom det cirefaliska samvildet. Det ir inte helt
ovanligt att bazirktiraker anlitas av cirefalierna for att stilla till
med obehag for Consaber och Jargien.

Fribrytare kan ocksa anvindas som piratjagare. Detta beskrivsi
nista stycke.

Piratjigare

Ju mer pirater hirjar 1 ett omride desto mer krav stills frin
handelsmin, skeppare och de styrande att ndgot maste goras for
att fi bukt med dem. Det hinder di att linder eller furstar (samt
miktiga handelshus) avsitter skepp som tar upp jakten pi
piraterna. Det finns dock ménga sitt att finga en pirat och
oftast gors det genom list istallet for ristyrka.

Det basta 4r om man kan fi in en spion bland piraterna. Eller
kopa sig information frin en pirat som inte ir sd nograknad. Di
kan man fi reda pi var huvudbasen ir beligen samt var
piraterna brukar halla till 1 vintan pad byten att anfalla. Pirater ir
dock misstinksamma mot frimlingar som kommer och stiller
frigor eller vill ansluta sig till dem. Mer an en spion har blivit
pakommen och avrittad. Sedan kan man heller inte skicka in
en spion bland piraterna om man inte vet vilka piraterna ar eller
var de haller till. Ingen annan kan heller forstd en pirat lika vil
som en annan pirat. Det har dirfor hint att fore detta pirater
blivit benidade i gengild mot att de letar upp och nedgor andra
pirater. Dessa piratjigare ses som den virsta sortens avskum
bland andra pirater.

En annan metod som visat sig fungera ett flertal ginger ar att
lasta ett lingsamt handelsfartyg fullt med soldater och segla det
genom kinda piratvatten. Nir piraterna nirmar sig hissar
fartyget vit flagg och liter sig bli bordare. Direfter strommar
soldaterna upp ur lastutrymmet och lyckas forhoppningsvis
nedgora piraterna.

Fartyg for piratbekimpning

Nir man sinder ut skepp 1 direkt strid mot piraterna si maste
dessa vara snabba. Det dr meningslost med stora relativt ling-
samma Orlogsskepp eftersom piraterna med litthet seglar ifrin
dem nir de narmar sig.

Sabrierna har lyckats bist med sin piratbekimpning. Mestadels
beroende pa deras stora flotta. Deras drakskepp tros dessutom
vara en viktig del tll deras framging. Drakryttarna kan spana
over stora avstind och uppticka skepp och hemliga pirat-
hamnar och fora med sig informationen tillbaka till flottan.
Denna metod har ocksa visat sig effektiv mot fientliga kapare.




st e
441 )

Piratskepp

Hos pirater dr det viktigaste att skeppet ir snabbt s3 att det kan
hinna ikapp sitt byte. Det méste dessutom vara manévrerbart
och kunna hilla bide last och min. En annan egenskap som
minga pirater virderar ir grundgiende, si att piratskeppet kan fly
frin forfoljande Srlogsskepp och de flesta piratjigare genom att
segla dver grunda omriden dir forfoljaren inte vagar folja efter.

Nigra av piraternas skeppsfavoriter ir jakten och vagridaren.
Ibland anvinds andra fartyg sisom slupar och sabrier. Bland
tiraker dr kagan vanlig. Vilken typ som viljs beror i huvudsak pa
hur stor piratbesittningen ir och vilka vatten man vill operera i
(i lugna vatten ir kraven pi sjovirdighet inte lika stora).

Byten

Om spelledaren vill bedriva en piratkampanj eller att roll-
personerna tillfilligt iklite sig sjorovaryrket, kan spelledaren
med fordel anvinda sig av tabell SP-12 p3 sidan 14 for att skapa
ett potentiellt byte. Spelledaren kan vidare anvinda tabell SP-
39 pd sidan 66 for att ta fram vilka handelsvaror som lastats.

Antal slag varierar beroende pi var man befinner sig.
Rekommenderat ir ett slag varannan dag ute till havs, ett slag
per dag i kustomriden samt Ob1T6 slag per dag i hogtrafik-
erade omriden som till exempel Tibanbukten. Fartygets des-
tination bestims av spelledaren. Tabellerna ticker endast de
‘centrala’ delarna av Mundana men en spelledare som vill fr-
ligga sin kampanj till andra hav kan sikerligen anpassa tabellen
efter dessa med stod av Eons omridesbocker.

Piratband

Runt om Mundana finns det ett flertal band med pirater som
sitter skrick i dem som reser Gver haven samt de som lever
ndra strinderna. I hamnstiderna sprids rykten om piraterna och
deras girningar mellan sjdminnen. Vissa piratband fir en nistan
mytisk staimpling som att de kan kontrollera vider och vind
samt att de dr omdjliga att finga.

Exakt vilka fartyg som piratbanden anvinder varierar. De har
en tendens att ibland byta fartyg di de lyckats erévra nigot
fartygs som limpar sig for sjoréveri. Dessutom anvinds olika
fartygstyper for olika typer av verksamhet.

Pd nista sida finns en beskrivningarna 6ver att antal piratband.
Inte nédvindigtvis de miktigaste och skickligaste utan snarare
de mest beryktade. I samband med beskrivningen finns ocksi
piratbandets sjorovarflagga.
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PIRATVATTEN

Tibanbukten: Den mycket grunda Tibanbukten skyddas av de
hoga omgivande bergskedjorna, vilka utgor ett gott stormskydd.
Om man riknar bort de mindre bazirkbosittningarna finns hir
endast tvd riktiga hamnar: Tiban och Hakkus hamn. De olika
Bazirkstammarna 1 Tibanbukten har utsett bukten till ett
omride fredat frin sjoroveri varfor den har ett rykte om sig att
vara ett piratfritt omrade. I sjilva verket finns det fi omriden
som dar si piratrika som Tibanbukten, men normalt brukar
Bazirk 1ita bli att hirja hir. Normalt sett finns det gott om byte
i Tibanbukten, dock sillan av det intressantare slaget. Oftast ror
det sig om skeppningar av virke eller glas men di och di
passerar aven brinnvinsbatar och vapenkonvojer vilka fOrstds
utgdr hogintressanta byten for en pirat. Manga bazirkpirater
anvander sig dock av sma, vil dolda, vikar i Tibanbukten som
baser for sina plundringstig som ofta sker i Stormarnas hav och
Takalorrsundet. Baserna vaktas stindigt av lojala bazirkkrigare
och vissa av dem har vixt sig till mindre samhillen med
varvsbyggnader och tavernor.

Takalorrsundet: Sjofarare som firdas genom Takalorrsundet
maste alltid vara pd sin vakt gentemot pirater. Den smala
vattenleden gor sundet till en mycket farlig plats dar det ar svart
att undkomma fientliga fartyg. Bazirktiraker frin Tibanbukten
hirjar ofta hir samt piratskepp frin Katharsis. En stor piratliga
kallad 'Havsvrikarna’ har sin bas pad en undangomd plats i
sundet. De har en handfull fartyg tll sitt forfogande och det
hinder till och med att de anfaller byar vid Viastmarks och
Soldarns kuster. Trots piraterna som hirjar viljer de flesta att
segla igenom sundet. For att undvika det miste man segla runt
hela Takalorr och pd dess sodra sida finns det ett antal vildigt
farliga rev som fitt manga skepp att forlisa. Dessutom ir inte
Sydsion (som omridet heter) en siker plats. Sirskilt vid sjo-
ormens ranna har det hint att pirater har hallit till och vintat pa
att handelsskepp skall passera. Cirefaliska och soldiska orlogs-
skepp gor sitt bista for att skydda handelsskeppen i Takalorr-
sundet och manga handelsskepp reser 1 mindre konvojer.

Bli havet: I det nordliga bli havet ir pirataktiviteten inte
sirskilt stor. Det ir frimst handelslederna mellan Gordrion, Ziu
och Jargien som da och da blir angripna. Vissa piratattacker sker
iven mot de skepp som firdas till och frin Taupernas linder i
norr. Handelsleden som leder runt den vistra kontinenten dir
Eumo, Momolan och Forion ligger har lite mer problem.
Pirater frin Dhuk och Dhurkoor plundrar om de fir chansen
dessa skepp. Det idr dock inte sirskilt vanligt med dessa pirat-
anfall eftersom piraterna hellre soker sig till sdderhavet och mot
kryddGarna dir lasten vanligtvis ir betydligt mer vardefull.

Igonhavet: Igonhavet ir Mundanas mest trafikera hav.
Handelsskepp firdas mellan visterlinderna, 6virlden, Melorion,
Takalorr och det Jargiska kejsardomet. Skepp frin Asharina-
halvon, Consaber, Ebhron, och Caserion firdas ocksi 6ver Igon-
havet. Detta gor det till en guldgruva for pirater. En stor del av
handelsfartygen har dock en eskort av orlogsskepp som eskort-

TT ANTAL VATTEN ir mer pirathirjade dn andra. Ofta ror det sig om kustomriden eller

vatten dir minga handelsleder méts eller korsas — med andra ord: dir det finns gott om

byte. Risken finns forstds att man triffar pd piratskepp dven lingt ute pd havet, men di
ror det sig formodligen om ett specialjobb dir piratkaptenen fitt reda pd bytet och dess last.

erar dem. Dessutom har cirefalierna avsatt delar av sin flotta i
Jjakt pa pirater som hotar dem. Darfor har piraterna haft det svirt
att etablera sig i Igonhavet. Runt omkring Melorion finns det
sa vitt man vet inga tillhall for pirater. I de sodra delarna nira
Tarkas och Mihad har dock ett flertal pirater sina baser. Tjuv-
staden Gnar-Mur ir ocksd ett tillhdll for allehanda avskum.
Skepp som firdas pa sjoleden till den Mahadinska staden Jen ar
sarkilt eftertraktad att kapa eftersom bytet nistan alltid ir vildigt
virdefullt. Sydost om Melorion finns ett flertal pirattillhdll i
Bazirks storsjo och vid Kalarr. Dessa stiller till mycket fortret for
det Cirefaliska samvildet och i synnerhet handeln med
ovirlden. I Mirrion hiller sjorévarbandet Okurerna till.

Ovirlden: Den stora arkipelagen exporterar sina varor till hela
Mundana. Frimst det Cirefaliska samvildet och Sabrierna som
har kolonier pd de nordliga Garna. Men iven handelshus i
resterande Mundana sinder dit sina skepp for att byta till sig de
exotiska varorna. Piraterna som finns i 6virlden domineras av
tvd storre band. Det storsta ar bazirktirakerna som lever pd 6n
Sinadera. I sjilva ovirlden finns det en grupp pirater som ses
som hjiltar av urbefolkningen. Dessa dr kinda for sin kunskap
om alla olika rev och grund som finns i arkipelagen. De
plundrar nistan uteslutande Cirefaliska och Sabriska skepp.
Deras bas sigs finnas nagonstans pd én Moran.

Rhungsjon: For sin storlek dr Rhungsjon livligt trafikerad. En
stindig handel sker mellan Caserion, Asharien, Soldarn och
Thalamur. Dessutom kommer manga skepp frin fjirran linder.
En ging var Rhungsjon rikligt besokt av pirater men efter
Korinterkriget di Soldarn och Asharien gemensamt bekimpade
dem sa lyckades de driva ivig och tillintetgdra minga pirater.
Aven om det kom till ett hogt pris. Kriget ir dock inte slut
innu. Rikedomarna som fraktas over Rhungsjon ir allt for
eftertraktade for att piraterna skall dra sig undan. Ett flertal
mindre sjoslag star drligen mellan pirater och deras motstindare.
Aven om det numer ir relativt sikert att resa Gver Rhungsjon
s forses ofta fartyg med dyrbar last med en bevipnad eskort.

Stormarnas hav: Ett antal handelsleder 16per 6ver stormarnas
hav. Bland annat mellan Ebhron, Consaber, och Ovirlden.
Antalet pirater ar dock inte sirskilt stort i omradet. Detta beror
dels p3 att det finns andra omraden som ger rikligare byten samt
att sabrierna sinder ut drakskepp efter pirater om de blir allt for
stora problem. Om Consabers flotta skulle vara mindre skulle
sikerligen piratnirvaron i stormarnas hav vara storre.

Soderhavet: 1 soderhavet loper handelsleder till kryddoarna
samt norrut upp mot Gordrion och taupernas land. Leden seglas
vanligen av folket frin Forion samt cirefalierna. D3 lasten ofta ar
mycket virdefull ir handelsskeppen stindigt i fara frin
piratattacker. Cirefalierna har nistan standigt ett eller tva skepp
som fungerar som piratjigare i omradet. Det sags dock att dessa
skepp overfaller andra nationers handelsskepp och plundrar
dessa om de fir tillfille.




PIRATHAMNAR

De flesta dr sma, ndgra ir storre. De storsta finns dock i de stider som tillter att pirater

RUNT oM 1 MUNDANA finns det minga pirathamnar som fungerar som bas for piratband. ‘

opererar frin deras hamnar. Det finns i princip tvi sitt att forsvara en pirathamn. Det ena
sitt gir helt enkelt ut pa att halla platsen hemlig for eventuella piratjigare och érlogsflottor. Det
andra sittet innebdr att man bygger forsvarsverk eller utnyttjar naturliga sidana. Hir nedan
beskrivs nigra kinda pirathamnar som ligger runt om Mundana:

Piratbarna: Strax soder om den Damariska floden Krylons
mynning ligger Piratdarna. Oarna erévrades av cirefalierna
under ’vansinnets krig” mot Damarien (ir 2596 e.D.) och kom
snart att bli en viktig handelsstation. Genom 4rens lopp har
handelsstationen forfallit och Garna befolkas numer av pirater
och laglosa, vilka nyttjar omradet som bas. Forutom cirefalierna
och en och annan damarisk kapare finns det iven gott om
tiraker pa Oarna. P4 senaste tid har dock cirefalierna gitt till
hirdare angrepp gentemot piraterna runt darna och lyckats sld
ut ett flertal skepp.

Khatarsis: Nir vinden bliser frin land kan man lukta sig till
Khatarsis redan innan staden blivit synlig. Vart och vartannat
hus i Khatarsis 4r en krog eller en bordell. Staden ir dven full av
smuggelgods och révade byten. Minga virdshuskillare utgor
gjuvgommor, likasi Bonardmunkarnas kloster och forstds
Hertigens borg. Vart och vartannat stall gommer stulna vin-
tunnor och illegala vapenlaster. Aven byarna runt staden an-
vinds 1 stor utstrickning av sjorévarna och dess hilare. Hamn-
krogar som Gyllne ringen och Sjokattan ir populira ’anstill-
ningskontor’ for sdvil pirater som "hederliga’ sjomin. Cirka 130
av stadens 1.000 invinare ar tiraker.

Mirron: Utmed den damariska vistkusten ligger den okinda
hamnstaden Mirron. Staden har en stor hamn som skyddas av
en stenmur samt ett omfattande palverk. Inloppet till hamnen ir
dessutom utformat likt en labyrint for att forsvira for eventuella
fiendeskepp. I hamnkvarteren finns otaliga tillhall for sjomin,
smugglare, pirater och andra kriminella element. Dessutom kan
man hir finna Damariens frimsta skeppsbyggare och en stor
blandning av andra individer som har sjofart som inkomstkilla,
allt frin segelmakare till skeppsprister.

Rham Zukkug: Nigonstans pd 6n Kalarr, strax Oster om
Takalorr, ligger den legendomspunna pirathamnen Rham
Zukkug. Hamnens lige har, sedan den grundades for snart 300
ar sedan, hallits hemligt for utomstiende. En smal 6ppning i den
djungelbevuxna bergssidan synliggtrs endast under ebb och
later piratslupar passera in och ut endast vid ligvatten. Klipp-
skrevan leder in till en vacker insjo vilken utgér hamn it de
fruktade Zukkugerna — de mest beryktade piraterna av Bazirks
slikte. Zukkugerna 4r ca 300 till antalet och lever pd en kulturell
nivd jimforbar med de barbariska Frakk. Zukkugernas samhille
ar ritt men rittvist (man skulle kunna kalla det en ’ortodox
Mahktahkult’). Zukkugerna lever enbart pi plundring och
bedriver ingen som helst handel. Hogvinster bland inbringade
byten ir siledes vapen, mat och dryck. Mynt och idelstenar
eller rena lyxvaror har man ingen som helst anvindning av.
Zukkugerna hirjar frimst i vattnen kring sédra Melorion.

Dhurkoor: Dhurkoor 4r en pirathamn pd den vistra kusten av
den So6dra kontinenten. De plundrar trafiken pd Soderhavet.

Tiban: Takalorrs huvudstad Tiban ir ett tillhill for alla méjlign
avskum. Pirater kan mer eller mindre ligga till fritt i hamnen for
att silja sina kapade varor. De maiste indock vara vaksamma
eftersom det ofta finns gott om cirefaliska och sabriska skepp
som har drende i staden. Dessa skaffar sig girna en riklig
beloning genom att finga in tiraker som plundrat deras farleder
eller endast for att ge igen.

Zamm Mian: Den meloriska pirathamnen Zamm Mian var
ursprungligen en liten by med ett fyrtorn, men vixte sedermen ‘
under historiens lopp till en stad med ca 4.000 invénare. Staden
ar delvis byggd 1 de hoga klipporna som finns vid den hir nom
delen av Vambolien, vilket gor att minga hus intill klippkanten
har djupa killare och trappor, samt lager ned till hamnen vid
klippornas fot. Norrsundet, vilket leder ut ur hamnen, ir
svarnavigerat pa grund av sina fOrridiska rev. En stor del ay
stadens invinare ar tiraker som tycks hysa en forkirlek for
pirataktiviteter.

Dhuk: I den otillgingliga djungelstaden Dhuk hiller nign
mindra band pirater till. De plundrar de handelsfartyg som reser
till och frin Dhuk. Frimst forsoker de komma it de
vilbevakade guldtransporterna. Si fort ett av piratbanden bli
infingat och avrittat si blommar det upp ett nytt som tar des
plats. De styrande 6ver Dhuk har inte nog med makt att gn
sig fria piraterna.

Gnar-Muur: Mundanas allra kindaste tillhall for slodder och
brottslingar 4r utan tvekan tjuvstaden Gnar-Muur som ligger
sydvist om Jargien. Manga pirater som hirjar i Igonhavet har
staden som sin bas. Banditerna som styr staden har delat upp den
i flera sektioner som var och en styrs med jirnhand av bandit-
band. Hamnomridet tillhér praktiskttaget olika piratband och
pirathus. Nistan alla varor som siljs i staden 4r antingen olagliga
eller stulna. Andelen slavar i staden ar mycket hog och ston
slavaktioner anordnas var ménad for olika typer av kopare. Den
enda riktigt lagliga handel som pigir i Gnar-Muur it
slavtransporterna till visterlinderna dir de torstar efter vackm,
vilbygeda och ljushyade slavar.

Sinadera: Bazirktirakerna 6msom plundrar och 6msom handlr
till sig fornddenheter och virdesaker. Strandhugg ir inte ovan-
liga och urbefolkningen i den stora arkipelagen fruktar dem.

Therne: En annan ansamling pirater sigs finnas pd on Theme
som ligger séder om Rhung-Alari, med litt dtkomst till ming
handelsleder. Ar 2943 e.D. letade en sabrisk flotta upp piraterns
bas och tillintetgjorde den. Nu sigs den dock vara dterupprittad
pa en annan del av 6n.

Norra Ebhron: Ett piratfiste sigs finnas i norra Ebhron. Frin
en vil undangémd hamn ger sig piraterna ut och kapar fartyg
som firdas till eller frin Consaber.
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W HEGAKK TITTADE UT Over viken fran sitt gomstille uppe pa
| ™™g klippan. Dimman som rullade in fran havet lyste trollskt i
_§ minens sken och forsvirade sikten. Denna natt var som
perfekt for skumraskaffirer. Mycket riktigt kom snart ett fartyget
glidande in i viken. Det enda som man kunde se var masterna som
segellosa stack upp ur dimman.

Fran strandkanten nedanfor Ghegakk signalerade nigon med en lykta
och fick svar frin fartyget. Batar drogs ut fran skogsbrynet av
svartklidda min som sedan rodde ut i viken.

Efter ett tag dtervinde batarna fullastade till stranden dir de lossades
av kvicka hinder. Nir de var tomda dtervinde de till fartyget for mer
varor. Detta upprepades ett par gianger.

Ghegakk gav tyst order till sina min att forbereda sig for anfall.
Giirderna klev upp péd ulvarna och drog sina svird, trukherna
grymtade gillande och gjorde sig redo att storma ned for slinten.
Sjilv tog han och sina nirmaste min fram bagarna for att Sverdsa
smugglarna med ett dodligt pilregn.

Anda sedan han fitt reda pa smuggelviken hade han vintat och pa
information om vikiga laster som skulle komma in. Om allt nu gick
vil si skulle han och hans min ha sitt pa det torra i ar framover.

Han lyfte stridshornet till sina lippar och blaste till anfall.




SMUGGLING

ET FINNS EN stor lonsamhet i att smuggla varor mellan linder och stider utan att betala

tullavgifter. Likasd ir det manga som eftertraktar varor som ir forbjudna eller ar mycket

svaroverkomliga. Hir kommer smugglaren in. Hans uppgift r att frakta varorna till

kunden och kringgir lagens lainga arm.

Skatter och tullar

Nistan alla handelsvaror ir belagda med tull. Det finns flera
olika skil att beligga en vara med tull. Den mest ursprungliga
var att man skulle underhilla marknadsplatsen ifriga. Det ir
ocksd denna form av tull som man hittar i till exempel Asharien
— de tullar som tas in i de olika stadsstaterna dr avsedda for att
underhilla stiderna. De forekommer ocksid i olika feodala
linder som till exempel Consaber och Soldarn, dir stider med
stadsprivilegier ofta forsorjs sa gott som helt av stadstullarna.

Ett annat skil for att fortulla varor ar att tullarna ska fungera
som handelshinder i syfte att skydda den egna inhemska
marknaden. Cirefaliska samvildet och Consaber har biada hoga
skyddstullar av detta skal.

En tredje mojlig anledning ir att man vill minska konsum-
tionen av varor som slosar ut landets resurser.

Naturligtvis ar skatter och tullar, oavsett skil, fordyrande
effekter och nigot som minskar en varas kopkraft. Dirfor finns
det ocksa ett behov av att smita undan dessa. Utover det sa
finns det ocksd forbjudna varor som kan inbringa hdga priser
till den som finner ritt kopare. Forbjudna varor ar dock
betydligt riskablare att smuggla eftersom straffet om man blir
gripen med dessa ofta ar mycket hart.

Smuggling

Tva huvudformer av operationer kan skonjas. I det ena fallet
for man med sig en vara som man vet att det finns avkastning
for. Vanligtvis valjer man att gomma och kamoutflera varan i
dolda utrymmen eller liknande. Detta 4r huvudsakligen en
enmansoperation och varorna ir sma men dyrbara och med
garanterad avkastning. Alternativt flyttar man sjilv in varor som
man sjalv har nytta av men som inte gir att fi tag pd i hem-
landet. Typiska sidana varor ir kryddor, smycken, juveler,
droger, religiosa foremal och i Jargiska kejsardomets fall dven
magiska foremal och kongelat.

I det andra fallet forsdker man fora in en vara som man har en
kopare for, alternativt for varan Gver grinsen it en betalande
klient. Ofta dr varan skrymmande men ganska dyrbar. Arrack och
andra spritsorter, socker, dyrbara tyger, oljor, salt, bocker och
vapen ir typiska exempel pa sidana varor. Det hidr 4r ingen en-
mansoperation, utan den koordineras frin bida sidor om grinsen
av tvd separata grupper som utvaxlar varor i hemlighet. Sjilva
overflyttningen sker ofta fartyg, girna nattetid. Manga smugglar-
leder gir dock 6ver berg, genom trisk och genom 6knar och det
finns ett flertal smd och otillgingliga vikar och bukter som ar
uppkallade efter 6kinda smugglare, eller till och med kallas for
"Smugglarviken’ eller nigot i den stilen. Vissa skepp kan ha dolda
utrymmen under dick dir olagliga varor kan gommas. Detta gor
att skeppen kan segla i hamn med en reguljir last och sedan
nattetid lossa den illegala lasten och tjdna en stor extrasumma.

Blockadbrytare

Alla smugglare ir inte laglosa individer. Det finns de som fir
stod fran linder och miktiga handelshus for att frakta varor,
vanligtvis vapen eller proviant, till och frin omriden som ir
avstingda. Dessa smugglare kallas ofta blockadbrytare och
blommar endast upp under tider av krig och konflikt. Deras
uppgift dr att ta sig igenom fiendens forsvar utfora leveransen
och fort ta sig dérifrin innan de blir upptickta.

Smugglarens resurser

Det finns tre saker som man miste ha som smugglare: god
kunskap om lagar och férordningar, god kunskap om geografin
och en stor uppsittning kontakter.

Till att borja med sd miste man veta vad som ir forbjudet eller
begrinsat, hur aktivt myndigheterna letar efter forbrytare samt
hur hird pifoljden blir. Guldsmugglare i Consaber ligger till
exempel illa till, eftersom guldsmuggling ir ett brott som man
aktivt motverkar med mycket nit och energi och straffet for
guldsmuggling ir att guldet smilts ner och hills ner 1 strupen
pa forovaren. Deras 6de ar anda battre dn att smuggla magiska
artefakter, laboratorieutrustning, magiska bocker eller kongelat
till Jargien, dir man blir brinnmirkt som kittare, torterad och
slutligen brind levande pi b3l om man blir pikommen. Bida
ir exempel pd smugglingsoperationer som bara de dummaste,
modigaste, skickligaste eller mest Gverbetalda vagar sig pa.

Man miste ocksi kinna till geografin vid grinsen dir man ska
ta sig over. Ofta ir denna kunskap sa livsviktig att en smugglare
specialiserar sig pa ett specifikt grinsavsnitt eller en specifik stad
och har sina egna knep for att ta sig Over just den grinsen
obemirkt. Det hir 4r ocksd en av orsaken till alla ’smugglar-
grottor’ eller ’smugglarvikar’ som uppstitt hir och var. Infor-
mation om dessa smuggelleder ar mycket virdefull och vaktas
dirfor noga av alla parter.

Slutligen miste smugglaren ha ett gott kontaktnit pa bida
sidorna om grinsen. Detta kontaktnit ar livsviktigt for smugg-
laren. Utan det kan han inte f3 tag pd smuggelgodset, och utan
kontaktnitet pa andra sidan grinsen kan han inte fi avkastning
for godset.

Att leja ut smuggling

Det basta sittet att smuggla ar att 1ita ndgon annan gora det.
Det finns flera fordelar med detta, men den viktigaste dr att
man slipper ta risken sjilv. Ibland ir det hir omojligt — vill man
smuggla in ytterst vardefulla varor som inte tar allt for stor plats
bor man gora det sjilv — men si fort man har en skrymmande
last som ska smugglas in bor man leta upp ett proffs.

"Proffsen’ bland smugglarna hittar man oftast 1 frihamnar runt
om 1 virlden, i synnerhet frihamnar i nirheten av linder som

int

lok
un
att

Av
en

for
arls
inr
last
tro

Sv:

elle
frit
elle
Sk

Att
fen
av

sm
kor
frar




inte har frihandel. En frihamn 4r en hamn som inte har nigra
tullar, varfor handel kan idkas helt obehindrat. Mer in hilften
av de stora smugglarligorna har sin bas i sidana hamnar. Kan
man inte sjilv hitta en smugglarliga fir man forlita sig pd den
lokala intresseforeningen for skumraskaffirer (det vill siga den
undre virlden), som mot en smirre avgift sikert hjilper till for
att fi tag 1 onskade smugglare.

Aven om smugglare ir brottslingar per definition si har de ofta
en hederskodex, inte helt olik den klassiska pirathedern, som
forbjuder dem att stjala kundens last si linge som kunden ir
irlig om innehdllet. Skulle det visa sig att kunden ljuger om
innehillet eller "glommer bort™ att betala s3 ar det stor risk att
lasten forsvinner, men s linge som kunden ir drlig kommer
troligtvis smugglaren halla sitt 16fte.

Svirigheten att fi tag pd smugglare varierar med var man ir. Ar
man 1 strikt kontrollerade linder som Cirefaliska Samvildet
eller Jargien si kan svirigheten vara Svér till Mycket Svir. [
frihamnar som Tiban si kan svirigheten dock sjunka till Litt
eller till och med Mycket Litt. Naturligtvis 4r det firdigheten
Skumraskaffirer som anvinds for att f3 tag pd en smugglare.

Att 6vertala smugglaren att dta sig ett uppdrag ir en helt annan
femma. Detta kriver ofta en visuell inspektion av godset foljt
av en rejil forhandling. Dock ska man alltid komma ihig att
smuggling ir en aktivitet som kraver hjarna. Utan intelligens si
kommer man ofelbart att misslyckas med smugglandet, si alla
framgangsrika smugglare har en hel del bakom pannan. Dirfor

dr det svart att lura smugglare eller fi dem att gi med pa rena
sjdlvmordsuppdrag. Det ska dirfor mycket till for att Svertyga
en smugglare att fora in guld i Consaber eller kongelat i Jarg-
iska kejsardomet. Ibland kan smugglaren friga om distribu-
tionen efter genomford operation, sd att han kan vara siker pi
att alla spar forsvinner frin hans organisation.

Nir ett avtal slutits borjar s smugglarens arbete. Han soker
kontakt med sina allierade i mottagarlandet, som i sin tur sdker
kontakt med kundens klienter. Hela den hir kontakten sker
genom kod och hemliga meddelanden si att ingenting ska
kunna snappas upp av lagens linga arm. Man borjar ocksd
forbereda en overflyttning av smuggelgodset med limpligt
transportmedel.

Overflyttningen sker typiskt nog under en mérk och stormig
natt dd ingen ser nigonting. Varorna forflyttas snabbt éver det
kinsliga omridet for att gommas nigonstans dir ingen kan
finna dem, typiskt nog i grottor eller killare. Direfter kontaktas
kundens klienter som himtar upp varorna, dven detta typiskt
nog under en mork och stormig natt.

I de flesta fall s3 betalas avgiften for smugglandet av kundens
klienter vid leverans, men si ir dock inte alltid fallet. Ibland
betalas allting i forskott, ibland betalas en del fore och en del
efter. Kunden meddelas om att varorna har nitt sin destination,
ofta med mottagarens sigill, signatur eller ett kodord, si att
kunden kan vara saker pi sin sak.

Vill man simulera smuggelforfarandet pi ett enkelt och snabbt
sitt kan spelledaren sli ett slag for smugglarens Resurser med
svarighet enligt tabell SP-44. Om slaget lyckas kommer varan
fram i tid. Om slaget misslyckas kommer varan fram efter en
tids forsening. Om slaget fumlas kommer varan inte fram ver
huvud taget. Det finns dessutom en risk att smugglaren dker
dit, vilket hinder om smugglaren misslyckas med ett slag for
Tur. Om Tur-slaget fumlas finns det allt for mycket som pekar
pa kunden, si att han i sin tur blir efterlyst och jagad av
myndigheterna.

Ett ytterligare alternativ nir det giller smuggling ir att gomma
smuggelgodset i en vanlig last och skicka det via vanliga sj6-
transporter och hoppas att allt kommer fram som det skall. Det
ir dock riskfyllt eftersom lasten kan beslagtas om det olagliga
innehillet uppticks. Likasd kan man fi ilskna sjoman pd halsen
som inte ir det minsta roade av att ovetandes ha riskerat sina liv
fraktandes kontraband.

Svarighet*

+Ob1T6

+Ob1T6

Alla jagar godset +0b3T6

* Alla modifikationer av svdrigheten ir kumulativa.

Tabell SP-44: Chans att smugglingen lyckas (sld ett svdrighetsslag
mot smugglarens Resurser)




Mojliga smugglarplatser

Det finns gott om platser pd Mundana dir smugglarband tjanar
stora pengar pa att frakta illegala och obeskattade varor mellan
linderna och stiderna. De tre linder som ir allra mest utsatta for
smugglare ir naturligtvis de de dominerande handelsnationerna
jargiska kejsardomet, cirefaliska samvildet samt Consaber. Av
dessa ir det cirefalierna som har hirdast skyddstullar och darfor
storst problem med smuggling eftersom det dr dir som mark-
naden ir storst. Ofta anstiller cirefalierna olika piratband for att
gora slut pd smugglarband — med varierande resultat.

Det jargiska kejsardomet har ocksi hirda handelsrestriktioner,
men ir pi det stora hela ganska sjalvforsorjande. Huvudsakligen
4r det som smugglas in lyxvaror och magiskt kontraband.

Ashariens olika stadsstater drabbas ocksd av smuggling, huvud-
sakligen pd grund av skyddstullarna i stiderna.

Thalamur har ocksi problem med smuggling, men det ir
mestadels i form av hemligheter och spionuppgifter som
smugglas ut till Consaber. Den huvudsakliga rutten for thalask-
iska smugglare ir via fristaterna Pereine eller Colonan.

Consaber lider inte sirskilt mycket av smuggling. Det enda som
ir en egentlig fara for Consaber ir insmuggling av guld, ett led
i en ekonomisk krigforing frin Thalamurs sida. Konungen ser
allvarligt pa detta problem, eftersom guldsmugglingen leder till
inflation vilket forsvagar Consabers handel. Forsvagad handel
leder i sin tur till en forsvagad krigsmakt och i det spanda liget
mellan Consaber och Thalamur si skulle en forsvagad krigsmakt
visa sig vara Katastrofal.

Inte heller Takalorr har ndgra ’problem’ med smuggling, trots att
Takalorr ir de pirat- och smugglartitaste vattnen pa Mundana.
Orsaken 4r naturligtvis att tirakerna pd Takalorr inte ser pd
smuggling som ett brott, utan snarare som en mgjlig karriir.
Tiban ir den klassiska frihamnen och tillhllet for smugglare och
pirater. Ett storre tillhall for drigg och skurkaktighet fir man leta
efter, men 4 andra sidan hittar man de bista smugglarna eller
deras representanter hir. Frin Tiban kan man fi vad som helst
smugglat till var som helst — om man 4r beredd att betala.

Smugglare som rollpersoner

Smugglare ir fascinerande att anvinda som rollpersoner. Det
finns en hel del skurkromantik kring dem och deras gomstille,
inte helt olik den som man hittar kring pirater, kattjuvar och
spioner. De har ofta en egen hederskodex och det finns en hel
del mystik kring deras hemliga koder och gomstillen (som ofta
sigs vara fyllda med skatter). Den ensamme smugglaren skapas
ofta av tillfillet, medan smugglarbandet ofta ir en ganska stor
och internationell organisation. En spelgrupp kan sikerligen
finna en hel del intressanta dventyr kring smuggeltemat, dven
om de litt blir enformiga efter ett tag.

Ska man anvinda smugglare som rollpersoner si bor spelledaren
skapa en evig nemesis for rollpersonerna, kanske en konkurr-
erande smugglare, nitisk tjinsteman eller smart pirat som
upptickt att smugglarbandet allt som oftast bir virdefulla varor.
Vidare bor han viva in smuggeloperationerna i en storre
kampanj for att undvika enformighet. En bas bor skapas for
rollpersonerna, till exempel en by med tillhérande ’smugglar-
vik’ eller en frihamn dir minga andra dventyr kan utspela sig.




KAPITEL TIO

 ATTNET VAR FARGAT r0tt av blod och dussintals kroppar hojdes

—J och sinktes likt drivved i dyningarna. Larmet av strid &ver-
" rostade vigornas brus. Pi skeppen kimpade kapten Rodskiggs

piratbesittning for livet gentemot en stor grupp idla marinkarister.

Marinkaristernas ledare Denelian Halvmane banade med sin dodliga
klinga sig en vig fram genom piraterna. De foll som furor en efter
en av hans blixtrande hugg. Med den vildsinthet och precision som
han hade i striden tycktes det som att han ensam skulle kunna
besegra dem alla.

Den grymme kapten R6dskidgg banade sin vig genom sina min och
motte Denelian 6ga mot 6ga. Deras klingor dansade mot varandra
och striderna pi resten av skeppet mattades av, for att slutligen
avstanna. Bada sidor betraktade nu sina ledares vildsamma envig.

Raédskidgg svingade sina tvd huggare med stor skicklighet men inte
snabbt nog for att kunna nedgéra Denelian som gang pa ging
tillfogade den 6kinde piratkaptenen svidande sir.

Efter ett vildsamt hugg i buken foll piratkaptenen ned pi kni och
Denelian meddelade honom att han nu var hans finge och skulle
foras till Talon och démas av kungens sjilv for sina illdad.

De Ovriga piraterna kastade sig pd kni och bad for sina liv men
Denelian lyssnade icke till deras boner ty han kinde deras karaktir

och visste att de skulle vinda sig mot kungen och kronan di de fick
friheten tillbaka.

Denelian gav sina min order om att driva dem ned i havet si att den
plats de hemsokt ocksa skulle slicka deras usla liv.




STRID TILL SJOSS

E FLESTA SJOSTRIDER sker ndra land, di oftast vid hamnar och flodmynningar. Detta

eftersom det dir finns ndgot att forsvara respektive anfalla. Strid pd 6ppet hav dr mycket

ovanligt. Vid det tillfillen da det sker beror det ofta pi att ett jagande fartyg har kommit
ikapp ett annat eller att man kianner till fiendens rutt genom underrittelser.

Principerna

Principerna for strid till sjoss ir till stor del de samma som strid
till land. Faktum ir att likheterna ir storre 4n skillnaderna. Sjo-
striden tenderade dock att bli mer avgorande eftersom det ir
svarare for den forlorade sidan att undkomma. Taktiskt ir det
egentligen mycket enkelt — de tvd flottorna nirmar sig varandra,
utbyter projektiler av olika slag och brakar sedan samman i en
vildsam bordningsstrid, di man forsoker dntra motstindarens
skepp, doda si manga som majlig, ta fingar och plundra.

Forfoljelse och manévrering

Det forsta man mdste gora i sjostrid ar att nirma sig eller fly
undan sin motstindare. Olika fartyg har olika seglingsegen-
skaper beroende pi vindriktningen. Skickliga befilhavare vet
hur de skall manovrera sitt fartyg pa basta sitt samtidigt som de
stiller till det for motstindarens fartyg (se seglingsregler pa sidan
6). Man bér tinka pd att nir man vil kommit i strid med
motstindarens fartyg bor man koncentrera sig pa si enkla
mandvrer som mdjligt. Besittningen maste kanske delta i
striden och di finns det inte lika mdnga som kan skota riggen.
Si fi segel som mojligt brukar foras under sjilva striden.
Komplicerade mandvrar riskerar annars att misslyckas.

Avstandsstrid

Nir man nirmar sig motstindarens skepp ar det brukligt att
decimera varandras antal med avstindsvapen. Vissa fartyg har
iven kastmaskiner av olika slag. Observera att dessa anvinds till
att forstora riggen och sli ut motstindarnas roddare. En
valriktad projektil kan sld ut en del av roddbankarna vilket gor
motstandarnas fartyg svirmandvrerat. Att sinka motstindarnas
fartyg med hjilp av dessa avstindsattacker ar nistintill en
omdjlighet. Eldpilar och liknande ir ocksd ett populirt
alternativ  sarskilt for att sli ut motstindarnas segel och
liknande. Det finns dock en risk att motstindarnas skepp
overtinds och brinner upp och sjunker.

Ramma

Nir man kommer nira motstindaren kan man vilja att ramma
denne. For att ramma maste fartyget vara helst vara utrustat
med en speciell ramm. Det gir att ramma utan ram, men di
riskerar bida fartygen att skadas vid kollisionen. Nir man vil
har rammat ett fartyg dr det lampligt att borda det si snabbt som
mojligt.

Bordning

Nir man dr nira ett annat fartyg, vanligtvis bredsida mot
bredsida kan man forsoka att borda det. Besittningen kastar da
over dnterhakar och drar samman fartygen. Vissa av dessa kan

skjutas ut med kastmaskiner och andra har kedjor istillet for rep
sd att de forhindras fran att bli avhuggna. Ramper fills sedan ut
och besittningarna rusar pa varandra. Det gir dven att ta sig
dver pa motstindarens skepp genom att svinga sig Gver till
deras dick via rep frin rirna.

Striden 6vergdr till en vanlig strid man mot man. Det finns
dock vissa skillnader mellan strid skepp och pé land. For det
forsta dr utrymmet begrinsat och det ir svirt att halla taktiska
formationer i allt kaos. Sedan 4r det i princip omojligt att fly p
annat sitt an att kasta sig i vattnet. Trots faran av att falla i havet
och drunkna bir soldaterna vanligen rustning i form av ring-
brynja eller liknande. De flesta av dem kan 4dnda inte simma.

* Antalet min man har p3 sin sida och deras stridsduglighet ir

avgorande fartyg som inte tar vanlig last kan dock inkvartera en
stor del soldater under dick. Som exempel kan namnas "Hans
Majestits Turin’ — en fyrmastad karack under byggnation pa
Calnias orlogsvarv — som skall ha plats for 6ver 700 soldater
under dick. Om detta fartyg kommer bli fardigbyggt ir osikert
eftersom kostnaderna hiller pa att skena ivig.
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SJOSLAG OCH BORDNING

N DIREKT BORDNINGSATTACK mot motstindarens fartyg har sina fordelar sivil som
nackdelar. Férdelarna bestir i att en bordning oftast leder till ett snabbt avgorande it det
ena eller andra héllet. Nackdelarna ir att ménga marinsoldater kan gi till spillo, speciellt

om det dr ett fientligt Srlogsfartyg.

Storre sjoslag

For mindre strider till sjéss kan man anvinda de vanliga strids-
reglerna. Men om bordningsstriden involverar mdnga sjomin
eller soldater si blir det snabbt ohanterligt att anvinda de van-
liga reglerna. Den bista I6sningen ir di att anvinda faltslags-
reglerna som finns i modulen *Filtherren’. For att till fullo spela
ett storre sjoslag behdver du denna bok.

Order vid sjostrid

Ordergivning under en bordning fungerar nistan p4 samma siitt
som under ett filtslag. Skillnaden ir att angriparen och
forsvararen har varsin separat lista pd order som kan utfirdas (se
tabell SP-45). Principiellt fungerar dessa order som de som
finns i ’Filtherren’ — det mest namnet som skiljer sig.

Den absolut vanligaste kombinationen av ordergivning ir att
den ena sidan (bordaren) gett order om att Borda <fartyg>
medan fSrsvararna Férsvarar fartyg.

Forsvararens order Angriparens order

Skjut mot <enhet> Skjut mot <enhet>

Slick brand Retréitt

Kastmaskiner och eldhirjning

Kastmaskiner kan anvindas till att beskjuta fartyg. Det ir
riktarens firdighetschans i Kastmaskiner som anvinds for att se
hur bra man lyckats triffa. Skadan som orsakas (enligt reglerna
1’Krigsherren’) kan appliceras direkt pd den del som triffas, det
vill siga i skrovsektionen eller riggsektionen.

Alla fartyg har en antindningssvarighet (se 'Krigsherren’ for
detaljerade regler). Denna svarighet anvinds for att se om
fartyget borjar brinna. Varje runda som det brinner erhiller
fartyget ett kryss i den sektion som anvinds for det brinnande
omridet (skrov eller rigg).




VAPEN FOR SJOMAN

ET FINNS ETT antal vapen som mer eller mindre ir unika for sjomin. I detta avsnitt

beskrivs dessa vapen, bide sidana som ir avsedda som vapen och sidana vars primira

anvindningsomride ir som verktyg (iven om de ocksa limpar sig som vapen). Méinga
av vapnen forvaras pa dick, frimst koffernageln och batshaken. Bilder och data for de olika
vapnen finns lingst ner pi denna sida (se tabell SP-46 och SP-47). Illustrationerna lingst ner pd
sidan ir i skala 1:10, vilket innebir att 10 cm pi bilden motsvarar en meter i verkligheten.

Beskrivning av vapnen

Mrlspik: Mirlspiken ir egentligen ett verktyg som anvinds
for att splits och lagar rep och trossar. Det gir ocksd att anvinda
for att laga segel och gor hil. Som vapen fungerar det nistan
som en dolk. Den gir utmirkt att sticka med och gor fina hal
dven i den mest envetna motstindare.

Huggare: Huggaren ir en kort sabel som limpar sig utmirkt
for strid pa dick och i tringa utrymmen. Den har en utmirkt
formiga att hugga igenom linor och trossar. Huggaren dr ett
favoritvapen for minga pirater, kanske beror detta pd dess
primitiva utstrilning, kanske pa dess robusta konstruktion och
rykte att nistan aldrig gd sonder.

Virja: Virjan ir ett hugg- och stickvapen som anvinds av av
en del marinsoldater och minga befil pa orlogsfartyg. Det ir ett
relativt nytt vapen och dess anvindning har inte hunnit sprida
sig till alla delar av Mundana. Virjan dr normalt mycket vasst,
men inte lika robust som huggaren. Dessa egenskapet har gjort
den speciellt uppskattat inom den jargiska och soldiska
orlogsflottorna.

Koffernagel: Koffernagel ir en kort trikipp med hantag som
anvinds for att gora fast linor (exempelvis skot, brassar och
dylikt). Som vapen fungerar den som en litthanterlig kort
klubba. Koffernaglar finns tillgingligt pi minga stillen pa far-
tygets dick. Normalt sitter de nedstuckna i en sd kallad nagel-
bink. Det ir just deras littillginglighet som gor koffernagel till
ett favorittillhygge for nista alla séman.

Batshake: Bitshaken ir en lingre kipp som ir forsedd med en
spets frammit och en it sidan. Den anvinds for att finga in
linor och andra foremil som man inte nir. Som vapen fungerar
den hyfsat. Den stora fordelen ir att bitshaken normalt finns
nira tillginglig pa fartyget dick. Vid bordningsstrid anvinds
batshaken som ett komplement till dnterhakar. Att den sedan
gir att anvinda som vapen ir definitivt ingen nackdel.

Harpun: Anvinds frimst p3 fingstfartyg for att finga diverse
havslevande djur, frimst val, vaross och sil. Spetsen ir forsedd
med hullingar si att bytet inte lossar. P skaftet finns dessutom
en ling fingstlina. Som kastvapen fungerar harpunen i princip
som en tungt kastspjut.

Vapen Huggskada Krosskada Stickskada

STYK Fattn BRYT SI Lingd Vikt Pris

H+Ob2T6 K+1

| Vi
Koffernagel
| Bits

Tabell SP-46: Nya nrstridsvapen till sjoss. Obsevrera att olika vapentyper blandas i tabellen.

2/2 65cm  1,2kg 800 silver

Langt

Vapen Rickvidd Kort Normalt

Mkt langt STYK Fattn BRYT Lingd Vikt Pris

Koffernagel




KAPITEL ELVA

ET VAR EN gruffig stimning pa svarta handens virdshus. Ett

flertal slagsmal hade redan brutit ut under kvillen och tiden
" av lugn som nu radde kiandes endast som en andhimtnings-

paus i vantan pa nista konfrontation.

Den smale och harmynte virdshusvirden Otard suckade och skakade
pa sitt huvud.

”Det ir typiskt, en sabrisk och en cirefalisk besittning under mitt tak,
kan de bli virre.” Han riktade meningen till Dengal, den som vanligt
overberusade stamgisten. Dengal fOrsokte fokusera blicken pa
honom och men misslyckades. Han lyckades dock med klumpiga
fingrar ligga upp nagra koppar pa disken och sluddrade fram ordet:
”Ohhl.”

Otard suckade och stillde ett stop framfor honom. “’Jag vet hur
sidana hir kvillar slutar Dengal. Cirefalierna blir sonderslagna,
sabrierna blir sonderslagna, méoblerna blir sonderslagna, ja till och
med mina prostituerade blir sonderslagna.” Han sneglade mot
Dengal men han var nu helt upptagen med att srpla sin 6l.

Dorren till virdshuset 6ppnades och en ny grupp anlinde. Det var
blandad skara som leddes av en storvuxen man med flitat skigg dar
varje flita var uppbunden med en rod rosett. Otard kinde hur hans
ben skakade, detta var utan tvivel kapten Rodskigg, den fruktade
piraten. Bide de cirefalisk och sabriska besittningsmedlemmarna
tystnade och tittade upp.

“Jag letar efter de uslingar som stal min last,” brummade rodskigg
och blingde pd virdshusets gister. ”Dessa skall fi dran att besoka
slavmarknaden... som varor™.

”Ahnej,” kved Otard. “Inte nu igen”.




INTRESSANTA PERSONER

ET FINNS EN hel del intressanta personer som reser 6ver Mundanas hav. Alltifrin skickliga
kaptener till handelsmin, mytomaner, smugglare och pirater. Det ir oméijligt att
beskriva dem alla men hir nedan foljer ett litet urval pa personer som man kan triffa p3

sina sjoresor eller dventyr i hamnstiderna. Vissa av personerna ir kinda eller 6kinda pi haven

medan andra ir nistintill okinda.

Amiral greve Morollan Elisari av Ramesney: Pyaralven
Morollan ir en mycket skicklig och erfaren sjoman. Fi
personer kinner vattnen utanfor Consabers kust si bra som
han. Han tillbringar lika mycket tid pa sitt flaggskepp, Sjo-
hixan, som han delar med imbetet i huvudstaden och
forliningen Ramesney. Han ser inte ut att vara mer in 30 ar
och ir kind for att vara en riktig kvinnokarl med ett trettiotal
odkta barn pi sitt samvete. Han tar dock hand om barnen och
ser till att de blir forsérjda. Det finns mycket som talar for att
nir storamiral Ludich Targaton avgir si kommer greve
Morollan ta 6ver dmbetet som forste sjoherre. [Rykte 25]

Damiliel Lundax: En liten, smal och skabbig man med glesa
tinder och plirande dgon. Damiliel ir svir att ta pd allvar med
sitt ynkliga utseende dd han vistas bland de ribarkade sjominnen.
Han ir en jargisk handelsman som forsoker sld sig fram i
branschen men hitintills utan stérre framging. Damiliel ir
mycket nervos 6ver hur hans varor hanteras och ir alltid med vid
pi och avlastning dir han nervést tjattrande forsoker styra
stuvarna till att vara forsiktiga och att bira hans varor pa ritt sitt.
Sedan insisterar han f6lja med pd sjilva resen fastin han avskyr
allt vad hav heter. En stor del av tiden tillbringar han i sin hytt
dér han kriks i en hink. Ibland hinder det dock att han foredrar
att krikas 6ver relingen istillet. [Rykte 9]

Denelian Halvmane: Frin det feodala riket Soldarn kommer
piraternas skrick: pyaralven Denelian Halvméne. Han ir kapten
for en mindre flotta med krigsskepp som har till uppgift att
eskortera handelsskepp samt jaga pirater. Denelian ir dessutom
en dyrkare utav svirdets gud Martari och sigs vara en mycket
skicklig kimpe som aldrig tackar nej till en utmaning. Han ir
mest kind for att ha infingat Kapten Rodskigg och fort honom
till kungen i Talon. Vissa jimfor honom med hjilteriddare Ivian.
Denelian dr dock kind for sin grymhet mot de laglosa och tar
aldrig fingar bland pirater om han inte fitt uttryckliga order om
det eller se en mgjlighet att tjana en stdrre summa pengar. I strid
brukar han finna stort ndje 1 att lemlista och fornedra sina offer
men han anvinder sig alltid av rent spel. [Rykte 19]

Draken fran Intouk: En pirat frin staden Intouk i Tokon. Han
fick sitt namn eftersom hans fartyg kinns igen pi den stora roda
drake som pryder dess segel och flaggor. Egentligen heter han
Lanfair. Oavsett viderlek — tropisk hetta eller string vinterkyla —
gar han alltid klidd i en enkel tunika och en rejil plid med sin
klans viv. Lanfair har goda kontakter med hertig Basur - Tvi
lansar 1 Khatarsis — en hogt uppsatt person som mer eller mindre
officiellt tar hjalp av pirater for att dryga ut sin kassa och befista
sin maktposition. Lanfair har rykte om sig att vara human och att
“alltid uppfora sig pa ett moraliskt sitt. Han har aldrig rinat fattiga,
torterat fiender eller ofredat kvinnor. Hans mal ir att kunna kdpa
ett storre landomride i sitt hemland Tokon och dra sig tillbaka
pa sin alders host. I sitt hemland ar han uppskattad eftersom han
gett stora summor till de fattiga klanmedlemmarna. [Rykte 16]

Faramar Efradur: Faramar ir en handelsman som ur-
sprungligen kommer frin Colonan och nu skeppar varor tvirs
6ver Mundana och tillbaka igen. Han ir stor och tjock och
mycket hogljudd. Med sig har han alltid ett folje skokor same
sin favoritbard Tirbal vilka underhiller honom bist de kan.
Faramar handlar mest med tyger men tar sig an det mesta som
kan inbringa honom pengar. Han undviker dock att handla
med olagliga varor eftersom detta tidigare i hans liv forsatt
honom i trubbel. Faramar kriver alltid att folja med det skepp
som fraktar hans varor for att se s att allt gir ritt till. Nir han
vil dr pa skeppet s ser han det som sitt eget och drar sig inte
for att ge kaptenen order. Dessa order kan vara av de mest
befingda slaget som att kaptenen skall se till att biten gungar
mindre si att Farmar skall sova. Om det inte vore for att
Faramar ir vildigt frikostig med sina pengar skulle f3 kaptener
ta med honom ombord. [Rykte 15]

Grokk Hirjaren: En av de mest fruktade tirakiska piraterna i
Mundana dr Grokk Hirjaren — en kortvuxen tirak av Bzirks itt.
Hans fartyg ir en kagan vid namn *Urukan’ - litet men mycket
snabbt och kan segla ikapp det littaste handelsskepp. Han har
blivit forvisad frin Takalorr — han och hans besittning seglar nu
runt i Igonhavet dir de gor snabba strandhugg, plundrar byar
och vildfor sig pa lokalbefolkningen. [Rykte 20]

Husfurst Tenziir Enéga: Denne cirefaliske pirat ir iven kind
som Kapten Purpur eftersom han har en forkirlek for
purpurfirgade rockar och byxor. Omkring 2958 e.D. deltog
Tenziir, tillsammans med ett antal andra cirefaliska pirater, 1 ett
6veraskningsanfall mot den jargiska hamstaden Karpal. Tenziir
blev kind for att pd eget bevig bortfort Karpals guvendr och
tillika primod. Tenziir heta temperament gjort att det skar sig
med de andra piratkaptenerna. Han lyckades i alla fall utverka
en stor 16sensumma for Karpals guvenér. Fyra dr senare anfoll
Tenziir den jargiska kolonin Lopnor med fem fartyg. Staden
plundrade grundligt. Tenziir blev iret efter kallad till Ciremelo
och kastades i fingelse. Arkefurst Tzar Balozin fick dock héra
om Tenziirs bedrifter och frigav honom och gav honom titeln
Husfurst. I samband kaparbrev gentemot sabriska och jargiska
fartyg. Tenziir seglar numera mest i farvatten frin Igonhavet till
Takalorrsundet. Ibland ses han dock si lingt bort som
Ramezior Krack pd 6n Colm. [Rykte 19]

Imbal Tarmaro: Utsigs till guvendr av Karpal efter att
Tenziir Enéga rovat bort den tidigare guvenoren. Han fick i
uppdrag av byrakraterna i provinshuvudstaden Lagath att fatt
stopp pa piraternas framfart i de Ostra delarna av Igonhavet.
Genom en kombination av en hird jakt pa piratskepp och en
allmin amnesti for pirater i omridet lyckades han fi hundratals

pirater att acceptera amnestin. De flesta sysslar nu med pirlfiske
eller illegala aktiviteter som inte ir lika i6gonfallande som
piratverksamhet. Resultatet ar att Ostra Igonhavet inte ir lika
hart utsatt for pirater. Imbal fick dessutom stort inflytande hos
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de kejserliga amiralerna som nu kan utnyttja sin flotta till mer
‘meningsfulla’ aktiviteter 4n att jaga pirater. [Rykte 16]

Kapten Rodskdgg: Rodskigg ir kanske den mest fruktade
piraten pa Mundanas hav. Hans namn kommer frin det
kraftiga skigg som har bir. Skigget ir flitatat och varje flita ir
uppbunden med en rod rosett. Rodskigg ir av ashariskt
ursprung och han gjorde under minga ir Rhungsjon osiker.
Han tillfingatogs av Soldiska orlogsskepp efter att ha blivit
sirad fem ginger. Trots sina skador lyckades han rymma ur
hiktet i Talon. Numera seglar han lings Momolans och
Forions kuster. Det ryktas att hans nya bas ir piratstaden
Dhuk. Troligen ir han ute efter de rika cirefaliska skepp som
seglar till Gordrion. [Rykte 28]

Kapten Warga Zarndotter: Tiraken Warga Zarndotter var
redan som liten intresserad av sjofart och uppticksfirder. Hon
bodde i sin ungdom hos sin far som var en skeppsbyggare i
Daan Hammal men som tolviring rymde hon hemifrin med
ett tirakiskt handelsfartyg. Hon borjade att arbeta som
kokerska men arbetade sig sakta uppit. Den gamla kaptenen
blev fascinerad av henne och tog henne som sin ilskarinna,
men han avled dock under deras forsta kirleksakt. Fartyget
gick enligt ett nyskrivet testamente till Warga. De besitt-
ningsmin som protesterade mot detta slingdes Gverbord av
kaptenen och Wargas vinner. Warga 4r nu 20 ir och titulerar
sig som uppticktsresande iven om hennes huvudniring ir
handel. Warga tar varje chans att segla nya strickor, iven om
avkastningen inte ir den hogsta. [Rykte 14]

Lafanyn: En forskare frin Stora arkipelagen som reser som
passagerare pd olika skepp och utfor diverse optiska experi-
ment som tros ha med navigation att géra. Han for iven en
krypterad dagbok som han vaktar mycket noga. Lafanyn tycks
ha en formiga att forutse stormar och ovider och brukar varna
fartygets kapten for dessa. [Rykte 12]

Lansal Spelman: Lansal Spelman, iven kallad *havsbarden’ ir
ett vilkommet ansikte for de flesta kaptener. Lansal erbjuder
sina ganster som bard och sagoberittare i utbyte med att han
far folja med pa skeppet och ta med sig en kista med varor att
silja nir skeppet kommer i hamn. Ingen kan underhilla en
besittning med sjomin som Lansal. Han kan alla singer om
havet och hundratals skepparhistorer, den ena galnare in den
andra. Kaptener har insett Lansals virde di det giller att hilla
besittningen ndjd och moralen uppe och det hinder till och
med att han fir betalt for att folja med pé sjoresor. [Rykte 18]

Makha Storkift: Runt Piratdarna hiller den fruktade kvinn-
liga tirakpiraten Makha Storkift till. Hon ir kind for sin list
och djirvhet och har flera ginger lyckats undkomma de fillor
som satts ut for henne. Tidigare holl hon till i nirheten av
Gnar-Muur men sedan rivalen Umak Langkift fitt allt mer
makt staden har hon varit tvungen att hilla sig dirifrin. Makha
brukar di och di hyra ut sig till cirefalierna di de behover
legosoldater pa sin sida i diverse sjokonflikter. [Rykte 17]

Sabil Ben Sorath: Handelsmannen Sabils skepp *Den svarta
solen’ ir fyllt av dolda l6nnutrymmen dir han fraktar diverse
olagliga foremal. Han 4r nigot av en smugglarkung som kan
fora saker forbi tullar och genom blockader till sina képare.
Sabil ir kind for sin kvicka tunga och har talat sig forbi
mdngen tullgjinsteman. Dessutom kan han muta sig forbi de

flesta som vigrar att lita sig bli Svertalade pa normal vig. Sabil
sjdlv dr en stindigt leende svarthyad man frin visterlinderna.
Det sags att han foddes som slav men lyckades kopa sig fri nir
han nitt vuxen 4lder. Han ir alltid iklidd de senaste modet
och 6verdst med guld och dyrbara smycken. [Rykte 15]

Sarrius Slavhandlare: Denne jargiske man jger ett flertal min-
dre gladiatorarenor och har ett eget handelshus. Han ir special-
iserad pa handel med slavar, exotiska djur och monster. Hans
slavskepp reser mellan Jargien, Melorion och Visterlanden. Det
dr inte ovanligt att slavskeppens kaptener viljer att kidnappa
oforsiktiga landkrabbor for att géra en extra vinst. Sarrius dker
ibland med pi slavskeppen for att se si att det gir ritt till. Det
ryktas att han smugglar in droger i kejsardémet som sedan siljs i
undre virlden dir han har minga kontakter. [Rykte 16]

Storamiral greve Ludich Targaton av Calina: Med
nistan ett halvt sekels erfarenheter av havet ir den sextiodrige
storadmiraden en av Consabers skickligaste sjomin. Han ir
mycket viderbiten med gritt hir och ett stort gritt helskigg.
Han dr aktiv piprokare och bolmar girna pi si ofta han kan.
Han kallar alla som ir yngre in honom ’unge man’ — iven
Consabers konung. Aldern har dock bérjat ta ut sin ritt och
det ryktas att han skall avsiga sig sitt dmbete di hans hilsa
hindrar honom allt for mycket i sina uppgifter. [Rykte 21]

Torden den hindige: En man i medelildern med klara 6gon
som ofta soker anstillning p fartyg. Han utger sig for att vara
en timmerman, lots, harpunerare eller vilket yrke som helst.
Aven om han inte ir en taftlig sjoman s ir han ldngtifrin allt
det han utger sig for att vara. Torden ir nimligen en mytoman
och hittar pi den ena otroliga historien efter den andra. Om
sig sjilv och sina upplevelser i synnerhet. Nir nigot gir fel,
och det gor det, si dr han snabb pi att skylla pi andra. Aven
om Torden inte ir en elak person — han forstir sjilv inte att
han gér nigot fel, si blir stimningen pi fartyget inte den bista
ndr allt gir fel. Det finns till och med en cirefalisk handelsman
som utsatt en beloning for den som for Torden till honom.
Torden lyckades nimligen lotsa handelsmannens skepp rakt pi
ett grund, skeppet springde lick och drinkte alla de dyrbara
tygerna med saltvatten. [Rykte 14]

Vyrfer Vasor: Consabers frimste skeppsbyggare ir den bitske
och mycket gamle greve Vasor. Han kriver yttersta disciplin
hos de som arbetar under honom och avskedar folk for
petitesser. Likasd dr han mycket svir att ha att géra med dven
for dem som bestiller skepp ifrin honom. Han liter allt ta sin
tid och bryr sig inte det minsta om tidsplaner som Ioper ut.
Han ser sitt skeppsbyggande som en konstform och konst
midste ta sin tid. Vyrfer gor alltid noggranna ritningar och
forberedelser innan bygget borjar och bara forarbetet kan ta
flera manader. Folk vill i allminhet slippa att ha med honom
att gora men samtidigt ir hans skepp Mundanas mest
eftertraktade. Den enda som han lyssnar p4 ir hans fru Nelna.
De flesta har insett att om man vill driva pi Vyrfer att slutfora
sitt arbete si skall man prata med henne och ge henne en
mutor i form av dyrbara smycken och konstverk. Vyrfer har
dessutom kontakter hogt upp i kungamakten eftersom hans
bror 4r Mirien Vasor, Consabers hirold. Det hinder att Vyrfer
tar sig an att bygga skepp till individer och handelshus utanfor
Consaber, dock aldrig it Thalamur eller det cirefaliska
samvildet eller nigra intressen kopplade till dessa. [Rykte 19]




AVENTYRSUPPSLAG

EDAN FOLJER EN samling dventyrsforslag som spelledaren kan utveckla till spannande

dventyr och kampanjer. Havet ir en plats som lockar till dventyrande men sjilvklart kan

hindelserna forliggas till hamnstider, mystiska Gar och pirattillhill. Ett fartyg kan i sig
fungera som en iventyrsplats men har da sina sirskilda fordelar och nackdelar.

Visterlandsk vrede

Rollpersonerna reser med ett skepp 6ver Igonhavet. Ett flertal
passagerare befinner sig pd skeppet, bland annat tva kvinnor frin
Momolan. Dessa ir medlemmar av piratbandet Cawilas klor —
utsinda for att sabotera resan s att piraterna skall kunna anfalla
skeppet di det ir som mest sirbart. Kvinnorna visar sig var
vildigt intresserade av bitens forsvar samt besittningens rutiner.
De charmar kaptenen och nigon av dem delar eventuellt hans
bidd for att komma honom inpd livet. Nir tiden for anfallet
borjar niarma sig smyger de ned ett lingsamtverkande gift 1 maten
som gor alla pd biten kraftigt magsjuka. Natten innan anfallet sa
signalerar de frin dick med en lykta 6ver det morka havet och
meddelar att kusten ar klar. P4 morgonen attackerar ett
fullbemannat piratskepp. Detta sker om inte rollpersonerna gor
nigot, men misstinksamma rollpersoner undrar sikert vad
kvinnorna sysslar med och kommer kanske pé vad de ir ute efter
innan det ir for sent. Aventyret bor innehilla mycket
rollspelande dir rollpersonerna umgds med de andra passagerarna
ombord. Om nigon av rollpersonerna faller for en av de vackra
kvinnorna ir det desto bittre. Finner hon honom intressant sa
planerar hon kanske att ta honom till sin personliga kirleksslav.

Vid havets rand

Rollpersonerna har under en resa 6ver land slagit liger inte
lingt ifrdn en havsvik for att dir spendera natten. Vid midnatt
vaknar de av roster i avstindet. Om de undersoker ser de en bat
ro in i viken. En man signalerar med en lanterna i foren och
nigonstans 1 skogsbrynet inte lingt ifrdn rollpersonerna
signalerar nigon tillbaka. Det visar sig att rollpersonerna har
slagit sitt liger invid en smugglarvik och bevittnar hur olagliga
varor smugglas in 1 landet. Smugglarna ir ytterst mana om att
hilla sin verksamhet hemlig och om de inser att de inte ir
ensamma (som att en av rollpersonernas histar gniggar till eller
nigon trampar pid en kvist) beslutar de att undanrGja alla
vittnen. Rollpersonerna kan dock om de ir forsiktiga forfolja
smugglarna och se hur de limnar varorna i tillfalligt forvar i en
vil dold grotta. Hur rollpersonerna sedan vill utnyttja situa-
tionen ar upp till dem.

Under ytan

Ett skepp som seglar genom stora arkipelagen ser pa avstind en
bisarr offerceremoni ta plats di de en natt ligger for ankar inte
lingt ifrin en 6. Minniskor och guld offras av urinvinare till
silvriga, thopkrupna varelser som vandrar upp ur havet. De har
fiillig hud och kommunicerar pi ett gillt sprik. Kaptenen (om
det inte ir en av rollpersonerna) ger order om att skeppet skall
ros undan frin det bisarra spektaklet. Plotsligt ropar en av
besittningsminnen att han sig nigot som rorde sig vid foren.

Alla ir pi helspinn men inget mer hinder under natten. Nista
dag nir skeppet seglar fram mojnar plotsligt vinden. Allt blir

onaturligt tyst och stilla. Ur havet klittrar Coomaror upp efter
skrovet och upp pi dick. De anfaller ursinnigt och i vattnet
nedanfor simmar halkyoner och iter de som faller 6ver dick.
Om béten ir tillrickligt liten kastar de sig dven upp pé dick och
ringlar sig fram mot besittningsminnen. Det blir en strid pa liv
och déd mot havets fasor.

Nattskeppet

Under en mork och stormig natt stoter fartyget som
rollpersonerna befinner sig pa ett skepp som med trasiga segel
driver fram over havet. Nir det bordas finner man att alla i
besittningen ir doda och ligger uppsvallda i det vattenfyllda
lastrummet. Lasten bestir av jarntackor och ir sikerligen vird
en hel del. Om en av rollpersonerna inte for befilet si beslutar
kaptenen att barga fartyget. I kaptenshytten pd det Gvergivna
skeppet hittas en loggbok dir det stir allminna noteringar om
vider och vind — men det stir ocksi om ett underligt skepp
som under flera dagars tid tycks folja efter fartyget. Konstiga
saker borjar hinda. Forst dunkande ljud frin det vattenfyllda
lastrummet dir liken ligger. Kaptenen beordrar forst minnen
att slinga kropparna i havet men minnen vigar inte rora vid
dem di de tror att de ir pestsmittade. Luckan till lastrummet
spikas di igen men ljuden fortsitter. Direfter siktas ett
underligt skepp vid horisonten som tycks folja efter fartyget.
Stimningen ir spind och besittningen nervos. De viskar
berittelser om de dodas skepp som seglar 6ver virldens hav och
fingar in oforsiktiga sjomin och tar deras sjilar till skirselden.
Ar verkligen allt dott pa skeppet som birgas, ir besittningens
viskningar om de vandrande doda blott sagor eller finns det
nigon sanning bakom det hela? Vad ir det for ett underligt
fartyg som forfoljer rollpersonernas skepp och i vilket syfte?

Valet

Rollpersonerna har tagit ombord en kvinnlig passagerare pa sitt
skepp som hiller sig for sig sjilv mesta delen av tiden.
Passageraren har presenterart sig som Elevaria och verkar
uppenbarligen vara av adligt blod om man studerar hennes
klidsel och sitt. Under resan niarmar sig ett stort rundskepp frin
jargiska kejsardomet och anropar rollpersonernas skepp. En
inkvisitor och hans min som ir med pa skeppet letar efter en
kvinna som kallar sig Elevaria. Kvinnan ir domd for hixeri och
ett flertal mord — hon flydde frin sin avrittning och sags gi
ombord pi rollpersonernas skepp. Om rollpersonerna limnar
dver kvinnan som skriker och griter att hon ir oskyldig si fir
de en ringa beloning som tack. Om de vigrar hotar jargierna
att anvinda vild. Ifall rollpersonernas skepp ir betydligt
miktigare in det jargiska skeppet viljer de istallet att folja efter
rollpersonerna tills de 16per in i hamn for att dir fi tag pa
kvinnan. Frigan ir sedan om kvinnan ir skyldig och om det ir
vettigt att sitta sig 1 fiendskap med den jargiska inkvisitionen.



KAPITEL TOLV

"9 KEPPSPOJKARNA REBEN ocH Kegin tittade upp di bitsmannen
@ g1 pPp
"677  stegade fram till dem. De hade just slutat svabba dicket och
P/ satt sig ned for att vila en stund.

“Ahrr, era rackarns sneseglare, sitter ni och maskar, om vibeln fir se
er sa kommer ni fi dagg, sanna mina ord”, rot linglotsen.
3

”Men, men vi bara...” borjade Reben.

“Ahrr, ni bara vadda, passa dig pojkslyngel annars kan du lika girna
svilja ankaret. Jag vill inte se nigot driftande ombord. Det finns
mycket for er att gora”, bitsmannen synade dem.

“Har ni {6rt6jt styckgodset? Har ni lagat bonetterna? Har ni flinsat
vintunnorna? Och inte minst har ni lagat stormlejdaren?”

Kegin bet sig i underlippen och tittade ned mot dick. Reben svalde
och harklade sig. ”Inte in men vi...”

”Skalka luckan, for bovelen, vad ir det for landkrabbor vi fitt
ombord. Jag slir vad om vid minsta bris s kommer ni mata fiskarna.
Snart far ni springa i ri om ni inte tar en torn. Honstrallen ligger i
gatten och behover fixas och det NU!”

Reben och Kegin rusade med tarfyllda 6gon ned mot forrids-
utrymmet under dick dir de desperat forsokte lista ut exakt vad en
hénstrall var och vad som behdvde fixas pa den.

Bétsmannen vinde om pa klacken och gick dirifrén med ett brett flin
pa lapparna.




ORDLISTA

ED FARTYG OCH sjofart foljer en hel ricka underliga begrepp som kan verka frimmande.
Istillet for att gora dessa begripliga genom Gversittningar i stil med ’vi siger vinster sida
1 stillet for babord” uppmanas spelledaren steg for steg introducera termerna for sina
spelare — kampanjen vinner pa det i och med att den kdnns mer realistisk. Denna lista ver

definitioner kan med fordel anvindas som hjilp for spelare och spelledare — i sjilva dventyren

samt for att kunna tillgodogora sig informationen om de olika fartygstyperna.

Agent: 1) Skeppsmiklare, 2) Kargor.

Akter ut: Nira aktern av ett fartyg.

Akter 6ver: I riktning mot aktern.

Akter: Den bakre delen av ett fartyg.

Akterfortojd: Da forskeppet dr forankrat eller fortdjt
vid boj och aktern ligger in mot kaj.

Akterkastell: En 6verbyggnaden pi aktern.
Akterskepp: Bakre delen av ett fartyg.

Akterspegel: Den platta delen av aktern pd en
plattgattat fartyg.

Akterstav: Den bakre kanten pa ett spetsgattat fartyg.
Alle man pa dick!: Ett kommando som anvinds di
allt manskapet miste upp pa dick, exempelvis vid storm
eller drabbning.

Amiral: Hogste befilhavaren for en orlogsstyrka.
Bestir vanligen av en eller flera eskadrar.

Andre 16jtnant: Andre styrman pi ett orlogsfartyg.
Andre styrman: Andre styrman ir forste styrmannens
stillforetridare och verkstillande befil Gver fartyget da
forste styrman har frivakt. Andre styrmannen ir befil
over babords vakt. Pi 6rlogsfartyg kallas andre styrman
for "andre 16jtnant’.

Angora land: Att soka sig in frin Sppna havet till en
speciell plats lings en kust.

Ankare: 1) Viktigt fartygsredskap som antingen kan
vara en stentyngd eller ett ankare med flyn. 2) En be-
hillare som rymmer 24 kannor (62,9 liter).
Ankarspel: Vinsch eller draganordning pa backen for
fillning och hivning av ankaret.

Ankomst: Beriknad ankomsttid.

Anlépa: Att besoka en hamn for lastning, lossning eller
annat drende.

Anropa: Se ’preja’.

Ansitta: Se 'tajta’.

Arbeta hart: Om fartyget nir det utsitts for pafrest-
ningar genom att rulla och stampa i mycket grov sjo.
Armada: En storre grupp av orlogsfartyg utrustade for
invasion.

Armatur: Det cirefaliska ordet for redare.

Artemon: En ildre jargisk term for ’blinda’.
Astrolabium: Ett navigationsinstrument som anvinds
for att mita himlakropparnas vinklar till varandra eller
horisonten.

Avans: Forskott pd hyran.

Avdrift: Ett fartygs forflyttning i sidoled beroende pi
vindar och strommar frin sidan.

Azimut: Solens vinkel frin nord-sydlinjen.

Babord: Fartygets vinstra sida om man stir vind mot
foren. Kallas ibland dven ’hamnsidan’ eftersom fartyg
nistan alltid ligger till mot kajen pa denna sida. I friga
om vindforhillanden talar man dock ¢j om babord utan
om vridande it vinster.

Babords halsar: Man seglar for babords halsar di man
har vinden in om babord.

Babords vakt: Den hilft av fartygets besittning som
turas om med styrbords vakt med tjanstgoringen.
Back: Det forliga 6verdicket. Under backen finns skansen.
Backing: Di vinden vrider motsols. Forebidar pi
norra halvklotet fint vider.

Backstérn: Den inom manskapets backlag roterande
sysslan att himta maten frin kabyssen till skansen. I
sysslan ingdr dven att diska upp efter maltiden.
Backvind: Di vinden slir in i seglen frin 'fel’ sida.
Ballast: Se "barlast’.

Bank: 1) Grund som bestir av sand eller lera. 2) Flod-
strand. 3) Molnbank. 4) Dimbank.

Bar: Sandrevel.

Barkass: Se 'spidbit’.

Barlast: Sten, grus, sand eller lera som lastas lingst ner
i fartyget for att oka stabiliteten.

Baxa: Att forflytta tungt foremdl med hjilp av spett
eller liknande.

Bedarra: Di vinden avtar.

Befaren: Erfaren sjoman.

Befil: 1) Sjokapten, styrman eller andra kajutpersoner.
2) Officer i érlogsflottan.

Befilhavare: Kaptenen.

Beldgga: Gora fast.

Bemanning: Manskapet och befilen.

Besla: 1) Att vika eller rulla ihop ett segel. 2) Att binda
fast ett segel vid en ri eller bom.

Bestick: Fartygets position utsatt i sjokortet.
Bestickforing: Att pd sjokort ligga ut fartygets kurs,
tillryggalagda distans och middagsposition.
Besittning: Ibland syftande endast pid manskapet,
ibland dsyftande hela den pimonstrade bemanningen,
inbegripet befilet .

Besittningslista: Forteckning 6ver samtliga pimonst-
rade besittningsmedlemmar.

Beting: En pollare.

Bi: En annan term for ’stick i stiv’.

Bidevind: En kur som innebir att fartyget ligger upp
sa mycket som majligt motvinden utan att tappa farten.
Bidevindssegling anvinds di fartyget kryssar.
Binderakk: Kapten pa bazirktirakernas fartyg.

Bleke: Vindstilla, di sjon ligger som en spegel.
Blinda: Ett mindre risegel under fartygets bogsprot.
Blindskir: Stengrund som ligger si pass djupt att det
bara syns nir vigorna ir hoga.

Block: Enkla lyftanordning som tillsammans med tig-
virke bildar taljor.

Blockskiva: Ett hjul som finns i ett block.

Bog: 1) Fartygets forskepp. 2) Riktning ut dver fartygs-
sidan for om tvirs.

Bogsprot: Ett kraftigt rundhult som stricker sig ut frin
ett fartygs forstiv.

Bokkhath: En tirakisk timmerman.

Bolin: Tig fist vid ett risegels sidolik avsett att stricka
upp seglet vid exempelvis bidevindsegling

Bom: Rundhult varvid underliket av ett risegel fists.
Bonaventura: En mast akter om mesanen som stir
alldeles vid akterrelingen. Miste skotas mot en sirskild
utliggare som sticker ut akterut.

Bonaventuramesan: Segel som sitter pi bonaventuran.
Bonnett: En stycke segel som litsas till undersidan av
ett segel for att 6ka segelytan. Bonnetten tas bort vid
hird vind istillet for att reva seglet.

Bord: De brider som utgér bordliggningen.
Bordlidggning: Skrovets beklidnad av bridor.
Bordvarts: Inombords, i riktning mot fartygssidan.
Bore: Tidvattensvig i tring flodmynning.

Boreas: Nordanvinden.

Boszun: Cirefaliska namnet pd en bitsman.

Brass: Ett tig som anvinds for att vrida en rd (runt
vertikalaxeln) s att det stir i storre eller mindre vinkel
mot lingskeppslinjen.

Brassa: Att vrida en ri. Att 'brassa in’ betyder att man
halar lisidans brassar och slicker i lovarts brassar. Att
*brassa upp’ betyder att man slicker lisidans brassar och
halar i lovarts brassar. Att ’brassa back’ innebir att man
g6r sd vinden kommer for om seglet.

Bridad: Ett stort tirakiskt handelsskepp med tre master
som ir riggade med latinsegel och gaffelsegel. Lingden
kan variera mellan 20 och 28 meter.

Bris: Vind av mittlig styrka. Man skiljer pa litt, mitt-
lig, frisk, styv och hérd bris.

Brok: Ett tig som anvinds for att hala in ett gaffelsegel.
Brottsjo: Se 'brinning’.

Bricka: Att gira genom att lita vinden sla in frin fel
sida i ett eller flera segel.

Briadgang: Del av skeppssidan mellan reling och dick.
Forsedd med linsportar s att vatten kan rinna av dicket.
Brinnare: Ett fartyg som stuckits i brand och skickas
mot fiendens fartyg. Ofta forses riggen med draggar
eller liknande for att den skall haka fast i fientliga fartyg.
Brinning: Brytande vigor mot land eller 6ver grund.
Bzacalan; 1) Cirefaliskt namn for kabeljo (linga). 2)
Matritt bestiende av torkad fisk, vitlok, olja och kryddor.
Bagskytt: Marinsoldater speciellt utbildade som
bagskyttar. Ibland ir det utrustade med armborst med
det vanligaste ir pilbage.

Bédk: En hog sting som sittes som kinnemirke pi
uddar och skir.

Bat: En mindre farkost utan dick, framdriven med dror
eller mindre segel.

Batsman: Den frimste inom dicksmanskapet.
Batsmansmatt: Bitsmans stillforetridare.
Batsmansstol: En sittbrida som kan hissas upp och ner
for exempelvis malning och annat arbete pi utsidan.
Batsven: Ashariska titeln pd bitsman.

Binda: Att gora fast ett segel till ett rundhult. Se litsa’.
Birga: 1) Att ta in ett segel. 2) Att ridda ett foremil
eller en minniska ur vattnet.

Biring: Vinkel frin norriktningen till riktningen mot
en visst siktad punkt.

Borda: Det mingd last som ett fartyg bir med sig.
Cabin: En lyxig hytt pa ett cirefaliskt fartyg. Avsedd
for kaptenen, dgaren eller viktiga passagerare.
Caravell: Det cirefaliska namnet for fartygstypen vig-
ridare, vanligen tvimastade.

Dagg: Kort tiginda som anvinds som straffredskap.
Dejsa: Att backa fartyget genom med backvind.
Deklination: Solens vinkel it norr eller soder frin
ekvatorn.

Deplacement: Vikten av den mingd vatten fartyget
tringer undan. Identisk med vikten av sjilva fartyget
inklusive all last och utrustning. Mits i sabriska ton. Se
iven 'dodvikt’ och ’driktighet’.

Destination: Sjoresans mal.

Dikt: Titt intill. Exempelvis ‘dikt bidevind’ (s nira
vindriktningen som méjligt) eller ’dikt babord’ (ligg
rodret si hirt it babord).

Dimma: Di sikten dr under ir skymd av liga moln.
Dis: Di sikten dr ndgot forsimrad av litt dimma.
Distans: Avstindet mellan tvi positioner.
Distansminut: Ett sabriskt avstindsmitt som motsvarar
en minut (en sextiondels grad) vid ekvatorn (ca 1336
meter). Ej lika med sjémil, nautisk mil eller jargisk mil.
Djupgaende: Djupet frin vattenlinjen till kolens
nederkant. Vattendjupet mdste vara storre in djup-
gdende for att fartyget skall flyta fritt.

Doldrum: Stilgebilte vid ekvatorn. Stiltjen kan i ex-
trema fall vara i minader utan uppehill.

Dragg: 1) Ankare. 2) Anterhake. 3) Drivankare.
Dragga: 1) Att med hjilp av dragg soka efter drunknad
eller foremal under vattenytan. 2) D4 ankaret ej fister i
botten och fartyget silunda driver.

Drakfartyg: Stort sabriskt fartyg som fungerar som bas
for heavédrakar.

Dreja bi: Att upphiva fartygets fart framit.

Driva: 1) D3 fartyget forflyttar sig med strommen. 2)
Att med drev tita niten i tridick.

Drivankare: Ett en uppspind segelduk som kastas i
vattnet for att hilla fartyget pa plats i 6ppen sj6.
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Driktighet: Ett beriknat virde pi ett fartygs storlek.
Mits i lister som dr ett volymmitt. Driktigheten ligger
till grund for exempelvis hamnavgifter.

Dubblera Att runda exempelvis en udde.

Dumpa: Att kasta nigot verbord.

Durk: Golvet ombord.

Duva: Se ’stampa’ med foren.

Dykdalb: Pilar nedslagna i sjobotten vars toppar
surrats ihop. Anvinds for att fortdja fartyg.

Dyning: Linga och avrundade vigor frin ett omride
dir en storm bedarrat.

Dick: Ett golv for ett dvre dick.

Dicksbalk: En balk som héller upp dicksplankorna.
Fistes i fartygets sida med "knin’.

Déd rikning: Navigationsmetod som bygger pé att mita
tiden och pd bista méjliga siitt uppskatta fart och riktning.
Dédvikt: Vikten av den last fartyget kan ta, samt
vikten av firskvatten och forrid. Mits i sabriska ton.
Ebb: 1) Ligvatten. 2) Den utgiende tidvattnet.
Ekipage: Hela bemanningen, bide manskap och befil.
Ekipera: Att utrusta ett fartyg.

Ekvatorialkalmerna: Se ’doldrum’.

Enkla upp: Att ta hem fortdjningarna, forutom spring
och forinda.

Ens: Di tvi foremdl befinner sig i samma siktade rikt-
ning (de 'ligger i ens’).

Eskader: Fem eller flera drlogsfartyg.

Eskort: Ett 6rrlogsfartyg som skyddar ett fartyg eller en
konvoj.

Euros: Ostanvinden.

Fall: Ett tig med vilka segel, rir, gafflar, bommar eller
flaggor hissas upp och firas ned.

Falla: Att gira si att forstiven avligsnar sig frin det
hillet vinden kommer ifrin.

Fallhorn: Det hém av ett segel dir seglet hissas.
Fallrep: Ett rep som hiings ut pi sidan av ett fartyg for
att underlatta for en person att ta sig ombord.
Fallrepstrappa: Landging.

Famn: Ett djupmatt som motsvarar sex fot (ca 183 cm).
Farled: Farvatten som gir att navigera genom.

Fart: 1) Ett fartygs hastighet. Enheten ir ’knop’. Farten
mits vanligen med en "logg’. 2) Firdvig, led, rutt, trad.
Fartyg: En segelfarkost eller galir. Vanligen krivs det
ocksd att skrovet 4r som 4r mer in 35 fot lingt.
Farvatten: Seglingsleder eller platser dir man vet att
djupet ir tillricklig for att fartyget.

Fastnagling: Ett straff il sj6ss di den som skall straffas
naglas fast genom handen mot masten.

Fat: Se "tunna’.

Fender: Ett foremil i tri eller tigvirke som anvinds for
att skydda fartygets sidor mot skamfilning.

Fira: Att sinka ner ett tungt foremil med ett tig eller
rep. Motsatsen till att ’hissa’. Att sinka ner ett littare
foremal kallas dock att "hala’.

Flagga: Ar ett igenkinningstecken till sjoss. Flaggor
hissas samt strykes pi flaggstingen medelst flaggfallet.
Flaggbefil: En befilhavare 6ver flera fartyg, vanligen
en eskader (kommendér) eller en hel flotta (amiral).
Flaggskepp: Fartyget dir flaggbefilet befinner sig.
Flod: 1) Hogvatten. 2) Ingiende tidvatten.

Flodbat: Liten bit avsedd for floder och sjoar.
Flodpram: Ett stort segelfartyg med brett grundgi-
ende skrov som ir avsett for trafik pi stora floder.
Flodvag: En kraftig vig som uppkommer i vissa flod-
mynningar och lingre vikar d4 tidvattnet gir in.

Fly: En av ankarets krokar.

Flygande: Sigs ett stagsegel” vara di det ir uppspint
med ett fall utan att vara fist mot ett stag.

Flinsa: Flytta last ombord.

Fockmast: Masten for om stormasten.

Focksegel: Ett segel pd den fockmasten.

Fri forning: Pi vissa handelsfartyg fa besittningsmed-
lemmarna ta med képa och frakta egna handelsvaror.
Fribord: (1) Den del av fartygssidan som ligger ovan
vatten. (2) Avstindet frin relingen till vattenytan.
Frihult: Utstickande bordliggningsplankor pi fartygets
sida, avsett att skydda fartyget mot skamfilning.

Friska i: Nigot som vinde gor di den tilltar i styrka.
Fyr: Se ’fyrbak’.

Fyrbak: Ett torn varpd man nattetid hiller en eld. Fyr-
bakar placerar vid hamninlopp och pa uddar och skir.

Fanglina: En fortojningslina for en bit.

For ut: Nira foren av ett fartyg.

For over: I riktning mot foren.

For: Den frimre delen av ett fartyg.

Forbygga: Att renovera eller bygga om ett fartyg.
Fordevind: En annan term for 'lins’.

Forfanga: Avldsa en sjéman som stir pi vakt.
Forhala: Att flytta ett fartyg frin en fortdjningsplats till
en annan med hjilp av trossar.

Forhandsmin: De frimsta i manskapet, exempelvis
bitsminnen.

Forkastell: Den forliga dverbyggnaden pi ett fartyg.
En pabyggnad av backen.

Forlisa: D3 ett fartyg sjunker.

Forpik: Forridsutrymmet lingst fram i ett fartyg.
Forste 16jtnant: Forste styrman pi ett drlogsfartyg.
Forste styrman: Om det finns flera styrmin ombord
kallas den hogst uppsatte for forste. Han ir chef dver
styrbords vakt och ansvarar for de praktiska hand-
havandet av fartyget och ger order till besittningen. P3
orlogsfartyg kallas styrman for I6jtnant’.

Forstycka: Att ersitta slitna tygstycken i ett segel.
Forstdv: Den frimre kanten pi foren.

Fortoning: En kustlinjes eller ett foremils siluett pi
lingt avstind.

Fortoja: Att ligga fast fartyget vid kaj.

Forianda: Forlig fortdjningstross.

Gaffa: Ett tvimastat tirakiskt fartyg av skonartyp.
Gaffel: De bommar som hiller upp ett gaffelsegel.
Gaffelsegel: Ett snedsegel som sitts mellan tvi
bommar (dessa kallas gafflar).

Gaj: Tag eller kitting som stottar en nock.

Gajert: Ett brasstig som anvinds for manévrera blidans ri.
Galjon: En figur som pryder forstiven pi ett fartyg.
Galloz: Ett stort cirefaliskt handelsskepp med tre
master. Riggat med risegel och ett latinsegel.
Garvare: Speciellt manskap pi vissa fingstfartyg som
tar hand om skinn och pilsar.

Gatt: 1) Oppning i fartygssidan eller relingen i hojd
med dicket. 2) Forvaringsutrymme ombord. 3) Tringt
farvatten eller sund.

Gejt: Bevakad hamnport.

Gigtag: Ett tig som fists i skothornen for att hissa upp
seglets hérn mot rin eller bommen.

Gipa: Att utfora en gipp.

Gipp: En vindning som innebir att man forst faller si
att vinden kommer rakt akterifrin och sedan fortsitter
att gira si att man fir in vinden frin andra sidan.

Gira: Att gora en avsiktlig kursindring.

Glas: Avser den halva timme som forflyter innan tim-
glaset behover viindas. Ett glas 4r en halv timme lingt.
Grad: En nittiondel av en kvadrant. Graden delas i sin
tur in i 60 minuter.

Gradstock: Se korsstav.

Grogg: Dagsransonen pi 3 jungfrur rom som besitt-
ningen fir pi ett orlogsfartyg. Brukar regelmissigt
spadas med fyra ginger si mycket vatten.

Gruthath: En tirakisk skaffare.

Ga forlorad: Di ett fartyg forloras till sj6ss.

Ga i kvav: Se 'forlisa’.

Gangspel: En stérre vinsch som anvinds for ankartig
och fall.

Garding: Ett tig varmed seglets inre delar hissas upp
till rin eller bommen.

Gardskapten: Chefen for en skeppsgird eller varv.
Géra in: Att ta upp fiskeredskap, exempelvis niit.
Gora ut: Sitta i fiskeredskap i vattnet.

Gos: En flagga som siitts i foren pa ett handelsfartyg.
Visar redarens vapen eller symbol.

Hack: Den del av dicket som ir beligen lingst akterut.
Hajning: Sjchivning som ej bryter, exempelvis i hamn
eller vid en strand eller lagun.

Hala: 1) Att ta ner en flagga. 2) Att ta hem pi ett skot
eller en brass.

Hals: Nedre hornet pé ett segel.

Halv vind: Man seglar for halv vind di man har
vinden in rakt frin sidan eller nistan rakt frin sidan.
Halvankare: Behillare som rymmer 12 kannor (31,4 liter).
Halvdick: Pi vissa fartyg, den upphojda delen av
dicket som ligger akter om stormasten.

Hammock: Hingmatta eller hingkoj.

Hamn: En anliggning vid kusten dir fartyg kan ligga
till. Oftast beligen vid ett skyddat lige.

Hamnkapten: Den person som ansvarig for ordningen i
hamnen. Bestimmer exempelvis var fartyg skall ligga tll.
Hamnsida: Ett annan term for ’styrbord’.

Hamntid: Det klockslag di tidvattnet vinder.
Handelshus: Ett bolag som siljer och képer varor. 1

manga fall si 4ger handelshuset dven fartyg, men inte
alltid. Handelshuset har kontor i minga hamnar.
Haven: 1) Hamn. 2) Tillflyktsort. 3) Pirathamn.
Hemma: D3 ett ankare sitter i klyset.

Hissa: Att dra upp ett segel eller foremdl med ett tig.
Motsatsen till att “fira’.

Hiva: 1) Att dra in eller hala ombord en tross. 2) Att
kasta exempelvis ett lod.

Horn: Horn av ett segel.

Hundvakten: Vaktpasset 00-04.

Hyra: Sjémannens 16n.

Hytt: Ett bostadsutrymme ombord vanligen avsedd for
passagerare, kaptenen eller officerare (delar oftast hytt).
Hyva: 1) Att hiva nigot. 2) Att kasta nigot Gverbord.
Halla sj6én: Att rida ut en svir storm i rum sj6 hellre
dn att ta risker i tringa sund eller nira kusten.
Halskepp: Se ’lastrum’.

Hick: 1) Akterspegel. 2) Den del som av aktern som
skjuter ver akterspegel.

Hingmattor: En slags hingkoj.

Hogbat: Dens storsta typen av dicksbit, har plats for
arta till tolv roddare.

Hogbatsman: Hogste bitsman pi ett fartyg med flera
batsmin.

Hogbéatsmansmatt: Hogbitsmans stillforetridare.
Héjd: Vinkeln ovanfor horisonten for solen, minen
eller polsjarnan.

Hénsningar: Fornedrande riter som nykomlingar fir
utsta di de for forsta gingen passerar vissa platser.
Hénstrall: Landging som bestdr av en planka med
tvirpinnar.

Inomskeppsbord: Att befinna sig ombord.
Inredning: Bostadsutrymmena inombords, det vill
siga, skans, miss och hytter.

Jack: Se ’gos’.

Jagare: Triangulirt segel som satt framfor fockmasten.
Jagol: En liten tirakisk segelbat.

Jakobstav: Se "gradstock’.

Jakt: Ett litet snabbt segelfartyg som anvinds av flottan,
myndigheter och rikt folk.

Jargisk sjomil: Ett avstindsmitt som motsvarar 40
kabellingder eller fyra nautiska mil (totalt 7.408 meter).
Jholle: Det cirefaliska ordet for skeppsbat.

Jhoszon: En invecklad och cirefalisk uppfinning som
anvinds for tidsmitning. I apparaten liggs pulveriserad
rokelse. Nir rokelsen brunnit slut si slir en klocka ett
forutbestimt antal slag. Rokelsen tillverkas av kida och
kirnved frin 6rntridet som vixer pi meloriska arna.
Jungman: En yngre menig sjoman.

Kabelgatt: Forvaringsrum for tigvirke.

Kabellingd: En lingd som motsvarar en tiondels
nautisk mil (ca 185 meter).

Kabyss: Koket ombord.

Kaga: Ett snabbt tirakiskt segelfartyg med bide segel
och dror. Skrovets ir klinkbyggt.

Kagge: (1) Mellanstort enmastat lastfartyg. Riggat med
ett rasegel. 14-22 meter lingt. Byggt med klinkskrov
och hoga fribord. (2) En behillare (se 'sabrisk kagge’).
Kajuta: Manskapsutrymme for befilen i aktern pi
fartyget under halvdicket eller akterkastellet.

Kantra: (1) D4 ett fartyg vilter. (2) D4 vinden hastig
vixlar riktning.

Kap: Den yttersta udden pi en storre landmassa.
Kapa: Att skira eller hugga av nigot.

Kapell: Skydd av segelduk som liggs 6ver exempelvis
ankarspel eller kapstan.

Kapp: Mindre 6verbyggnad ovanfor en nedging.
Kapsejsa: Di ett fartyg vilter eller kantrar.

Kapstan: En vinsch eller spel pi akterdick som
anvinds vid fort6jning eller for att ta hem i tig.
Kapten: Befilhavaren for ett fartyg.

Karack: Tre- eller fyrmastat skepp som anvinds som
orlogs- eller handelsfartyg. Karacken ir den storsta
fartygstypen pd Mundanas hav.




Karantin: Di ett fartyg eller besittning placeras i
isolering pd grund av sjukdom.

Kardeler: De delar ett tig bestir av.

Kargor: Den som ansvarar for handel och last ombord
pa storre handelsfartyg.

Kastby: En by som kommer hastigt.

Kastell: En Oppen Overbyggnad pa fordicket eller
akterdick. Se 'forkastell’ och “akterkastell’.

Kastlina: En smidig tjarad lina fastknuten i en liten
sandpdse som anvinds for att kasta 6ver en lina till land
eller ett annat fartyg.

Kattrygg: Di foren och aktern bojs nedit under stor
pafrestning. Motsatsen heter 'svinrygg’.

Kaus: Ring av tigvirke eller trd som fungerar som stod
for en ogla eller ett skothorn.

Klarering: Att deklarera fartyget och lasten for erligg-
ande av avgifter i exempelvis en hamn. Sker vanligen
vid ankomst och avging.

Klart skepp!: Ett kommando som ges innan drabbning.
Klink: Ett sitt att bygga skrov dir bordliggningsplank-
orna liggs omlott s3 att den Gvre Gverlappar den nedre.
Klys: Runt hil i fartygets reling eller bog genom vilken
ankarkittingen eller dylikt leds ut.

Klyvarbom: Se "bogsprot’.

Knap: Féremadl varpd man fister ett skot eller fall.
Knipa vinden: Lova si mycket som mgjligt.

Knop: 1) Vad sjomannen kallar en knut. 2) Ett fartmitt
som motsvarar hur méinga nautiska mil (eller sjomil)
fartyget tillryggaligger pi en timme.

Knoplina: Se 'Logg’.

Kni: Ett tristycke format som en vinkel som forenar
dicksbalkarna med sidotimren eller sidorna.
Koffernagel: Tjock tripinne som anvinds for att fista
exempelvis skot. De sitts i hilen pa nagelbankarna.
Kofot: Ett redskap i jirn som anvinds for att bricka.
Kogg: Ett annat namn for fartygtypen kagge.

Koj: Sjomannens sovplats.

Komma i beknip: Att komma i klim.
Kommendor: En befilhavare 6ver en 6rlogseskader.
Kommissionar: En slags miklare som siljer och képer
varor for annans rikning.

Kompani: Pi orlogsfartyg, hela bemanningen, dvs
manskap, befil och soldater.

Kompass: Ett navigeringsinstrument vars nil eller
gradskiva alltid pekar mot norr.

Konvoj: Ett antal handelsfartyg som seglar tillsammans.
Skyddas ibland av eskortfartyg.

Korsstav: En korslagd stav som anvinds for att mita
solens, minens eller en stjarnas hojd Gver horisonten.
Mindre exakt 4n en kvadrant eller astrolabium.

Krabb sjo: Hiftig sj6 som bestir av korta hoga vigor.
Kran: En anordning som anvinds for att lyfta laster. Det
finns méinga olika sorters kranar, de vanligaste ir:
timmermannens kran, mastkranar och styckegodskranar.
Kranbalkar: Tvi horisontella tribalkar som gir
diagonalt ut frin forstiven pd vilka ankaret hinger.
Kranbalksvis: Riktningen 45° diagonalt frin foréver.
Kravell: Ett sitt att bygga skrov dir bordliggnings-
plankorna liggs kant i kant.

Kryssa: Att segla i sicksack mot vinden.

Kringa upp kolen: Se ’kolhala’.

Kringa: D3 fartyget lutar it ena sidan.

Kuling: Vindstyrkor mellan bris och storm
Kullerstock: En hivsting som kopplas till rorkulten pi
storre fartyg. Gor att rorgangaren kan se ut 6ver dick.
Kulgje: Se ’kuling’.

Kummel: Ett stenrése eller mindre torn som fungerar
som ett sjomirke.

Kurs: 1) Fartygets firdriktning. 2) Vigen mellan tvd
forutbestimda positioner.

Kvadrant: En vinkelskiva med ett lod som anvinds for
att mita hojden pd solen, minen och polstjirnan.
Kuvarter: Pi vissas orlogsfartyg s3 delas fartyget besitt-
ning in i fyra kvarter. Tva kvarter utgdr di ett vaktlag.
Kvartermistare: En forman som ansvar for ordningen
inom ett kvarter (ett halvt vaktlag).

Kypare: Tunnbindare. P4 fingstfartyg for att tillverka
tunnor och packa fisk eller valkott i salt.

Kira land: Att hélla en kurs titt intill land.

Kol: Den understa delen av ett fartyg. Utgors av en
kraftig stock som 16per frin forstiv till aktern.

Kélhala: (1) Att dra upp fartyget pa en strand och tippa
det it sidan for att kunna skrapa, reparera, tjira och
underhilla skrovet. (2) En bestraffning till sjoss som
innebir att offret dras runt under skrovet med rep.
Kolherre: Anvinds ibland som titel pa ’kapten’ i
Asharien och Soldarn.

Kolsvin: En forstirkning som fist ovanfor kolen pi far-
tygets insida.

Laber: Svag vind.

Lanacka: Mellanstort mihadinskt fartyg med tva
master. Lingden ir normalt 13-24 meter. Masterna ir
riggade med loggertsegel.

Landkinning: Att fi land i sikte.

Langa: Overricka frin hand till hand.

Lanterna: Lykta som sittets i aktern for att undvika
kollision (och hilla en eskader tillsammans under natten).
Laska: Sammanfoga bordliggningsplankor pa lingden.
Last: 1) Bérda. 2) Det gods fartyget for med sig.
Lastbom: En enkel lyftanordning som anvinds bide pa
fartyg och i hamnar.

Lastdryghet: Vikten (och ibland vikten) som fartyget
kan lasta. Miits i sabriska ton.

Lastrum: Utrymme for lasten.

Latinsegel: Ett triangulirt segel som fists i 6verkanten
mot en ling diagonal bom.

Latitud: Avstindet norrut eller séderut frin ekvatorn.
Meiits i grader och minuter.

Latta: Triribba som trids i en ficka i seglet for att 6ka
dess slithet.

Lejdare: 1) Trappa ombord. 2) Repstege for att klittra
ombord pi fartyget.

Leka: Ett segel leker di de fladdrar obetydligt.
Lemirier: En stor jargisk enmastad galir.

Leva: Ett segel lever da det fladdrar kraftigt i vinden.
Levang: Borste med lingt skaft.

Ligga i ligervall: Att hjilplost driva mot land pa lisidan.
Ligga i marvatten: Di ett fartyg ir helt vattenfylld
men indi flyter.

Ligga pa hidlen: Di ett fartyg ligger djupt ner med
aktern i vattnet.

Liggare: En stor tribehillare som rymmer motsvarande
atta tunnor (1006 liter).

Lik: 1) Ett segels kant. 2) Tag med vilken ett segel eller
en flagga ir kantad for att 6ka dess styrka.

Lina: Ett rep som ar klenare 4n en tross.

Linje: En avdelning bestiende av 9 marinsoldater.
Linjen leds av en sergeant.

Litsa: Att med lina fista ett segel vid mast, bom, ri,
gaffel eller ett annat segel.

Lod: En ittakantig blyklump som anvinds for att loda.
Loda: Att med lod mita vattendjupet.

Lodskott: Resultatet av enstaka lodning.

Logg: Ett instrument som anvinds for att utrona fartyg-
ets fart. Bestdr av en bridbit som fists vid en logglina.
Loggen kastas 6ver bord och man riknar sedan antalet
knopar som flyter forbi under timglasets halvminut.
Loggbok: En bok dir kaptenen antecknar positioner,
vider och annat som kan vara av intresse.
Loggertsegel: Ett snedsegel med fyra horn som fists i
overkanten mot en bom.

Longitud: Avstindet visterut eller osterut frin en
meridianer. Mits i grader och minuter. Longituden
anges antingen frin den sabriska huvudstaden Calnia
eller frin observatoriet i Ciremelo.

Lots: En person som visar vigen i svirnavigerade far-
vatten, exempelvis in och ut till hamnar.

Lova: Att gira si att forstiven nirmar sig det hill som
vinden kommer ifrin.

Lovart: Det hillet som vinden kommer ifrin.

Lucka: Ett lock ovanfor 6ppningen till lastrummet.
Langbat: Den nist storsta typen av dicksbétar.
Langbéatsman: Nist hogste bitsman pa fartyget.
Langbatsmansmatt: Langbitsmans stillforetridare.
Langlots: Ett befil som ansvarar for navigeringen.
Langlotslirling: En assistent till linglotsen. Denne ir
nistan alltid lirling (om inte kallas han for linglotsmitt).
Langskepps: 1) Linjen i fartygets lingdriktning. 2)
Lings med fartyget sida.

Laring: Sidan av akterskeppet som ligger akter om tvirs.
Li!: Kommandoord som rorsmannen ger di han under
kryss ir redo att vinda genom vinden.

Li: At det hallet som vinden blaser.

Ligga till: D3 fartyget ligger sig lingskepps vid kaj.
Liktra: Overfora last frin ett fartyg till ett annat.
Liampa Sverbord: Gora sig av med last (exempelvis for
att minska slagsida eller bli av med smuggelgods).
Lampa: Lasta sa att fartyget blir s3 stabilt som mojligt.
Lingd: Ett fartygs lingd miites (1) lings vattenlinjen, (2)
frin stiv il stiv eller (3) Gver allt.

Linsa: (1) Att segla med vinden in rakt akterifrin. (2)
Att 6sa eller pumpa vatten ur ett fartyg.

Linsport: Oppningar i bridgingen avsedda att lita
Sverbrytande sj6 rinna av dicket.

List: Ett volymmatt som anvinds for att ange ett fartygs
driktighet. Motsvarar 16 tunnor (ca 2 kubikmeter).
Litta ankare: Att lyfta ankaret frin botten.
Léjtnant: Vakthavande befil (motsvarande styrman)
ombord pi ett 6rlogsfartyg.

Lopande gods: Tagvirke som anvinds vid mangvre-
ring av segel och rir.

Magestis: Titel pa befilhavaren. Har sitt ursprung i det
coloniska imperiet. Kommer frin titeln ‘magestis navis’.
Malstrém: 1) En stark strom som for in fartyget i farliga
vatten. 2) En kraftig virvelstrom.

Mana: Att leda fram ett tig frin en punkt till en annan.
Manskap: Avser de gemena besittningsmedlemmarna
ombord, undantaget befilen.

Mantég: Tigvirke ovanfor relingen avsett att forhindra
besittningen frin trilla 6ver bord.

Mareld: Bliaktigt lysande sken som ibland uppstir i
fartygets bogvatten eller vid irtag. Marelden tros ibland
vara ett forebud infor storm.

Marinsoldat: Soldat pd Srlogsfartyg som anvinds vid
bordningsstrid och di mél i land skall intas.
Maskinist: Bemannar och underhiller eventuella kast-
maskiner pd orlogsfartyg.

Mast: Ett lingt runt timmerstycke som stir uppritt pi
kolen eller dicket.

Matelot: Det jargiska ordet for 'matros’.

Matros: Befaren sjoman som ingir bland de gemene
besittningsmannen.

Mauszin: Cirefaliska ordet for 'monsun’.
Mellandick: Ett eller flera dick under viderdicket.
Mesanmast: Masten akter om stormasten.
Mesansegel: Ett segel satt pd masten lingst akter ut
(mesanmasten).

Mist: Dimma i samband med kraftig vind.

Mojna: Avtagande vind.

Monsun: Thillande séderhavsvindar frin land pa vintern
och frin havet pi sommaren.

Moring: Jirnring som sitter fast pd en kaj, avsedd for
fortdjning.

Mirlspik: Verktyg for splejsning och andra arbeten.
Mirssegel: Ett storre segel placerat ovanfor ett annat
segel, vanligen pi stormasten.

Mirsstang: Ovre delen av en tudelad mast.

Miiss: Officerarnas och passagerarnas gemensamma mat-
sal och sovutrymme.

Maissuppassare: Serverar mat och hiller ordning i
missen och kaptenens hytt.

Monstra av: Att avsluta sin torn.

Monstra pa: Att piborjar sin torn.

Nagelbink: En gock triskiva med hil i vilka koffer-
naglar fistes.

Naglar: Tristycken som anvinds under vattenytan
istillet for jarnbultar. Tillverkas vanligen i ek.

Naja: Att surra nigot med smickert tigvirke.
Nakterhus Ett skip som rymmer kompassen och en
lykta eller vaxljus.

Natta dacket: Blota ner dicket si de inte gistnar.
Nautisk mil: Ett nautiskt avstindsmatt som motsvarar
tio kabellingder (ca 1852 meter).

Nipflod: Det ligsta tidvattennivan. Intriffar vid halvmine.
Nock: Yttersta inden av ett rundhult, exempelvis en
masttopp eller yttersta anden av en bom.

Nordvart: I riktning it norr.

Notos: Sunnanvinden.

Nat: Mellanrummet mellan dicksplankorna och bord-
liggningsplankorna.

Observationer: Mitmingar av diverse skilda slag, ex-
empelvis lodningar, loggningar, pejlingar och astro-
nomiska mitningar av solen, minen och stjirnor.
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Ombord: Att vara inomskeppsbord.
Ombordliggning: Fartygskollision.

Oorlog: Tirakernas ord for sjérid eller krig,

Orkan: Vildsam tropisk storm. Kommer frin tirakernas
ord pa storm, "urukan’.

Ostvart: I riktning it Sster.

Palma: Att snabbt ta hem pi en tamp genom att flytta
ena handen framfor den andra.

Passadvinder: Bestindiga ostliga vindar i tropikerna.
Passaden kan variera mellan nordost och sydost.
Passare: Ett instrument som anvinds for att mita eller
markera besticket.

Pejla: Att bestimma en biring med hjilp av en kompass
eller gradskiva.

Pentry: Skeppsskafferi och utrymme fér matservis och
kokkrl.

Pipa: En stor tribehillare som rymmer motsvarande
fyra tunnor (503 liter).

Plattgattad: Ett fartyg eller en bit som ir forsedd med
en plan akterspegel.

Plattvakten: Vaktpasset mellan 16:00 och 20:00.
Plikta: Att med undersska bottnens beskaffenhet med
ete speciellt lod. Anvints for att vilja ankringsplats.
Polaris: Polstjirnan. Befinner sig alltid i norr.

Pollare: En pile vid eller pi en brygga eller kaj avsedd
for fortdjning.

Port: En 6ppning i fartygssidan for i och urlastning. Ar
vanligen placerad pd babordssidan.

Position: Den punkt dir fartyget befinner sig vid en
given tidpunkt. Se idven ‘bestick’.

Preja: Att anropa ett fartyg och friga varifrin det
kommer, vart det imnar, vad det har for last, vilka andra
segelfartyg som siktats, niir det sist sig land, var besticket
ar och andra nyheter.

Presenning: En hopsydd segelduk som tiiras och Ligges
over luckor och liknande fSr att hilla bort regn och $j0.
Prick: En sting som fastbundits vid en tung sten och
som sittes pd grund for att utmirka det.
Privilegiebrev: Ett intyg som ger innechavaren skatte-
littnader eller i vissa fall monopol pa handel i en viss
hamn eller land.

Profoss: Ordningsmannen ombord p3 ett orlogsfartyg.
Utdelar bestraffningar, speciellt kroppsstraff. Kallas vib-
eln pi civila fartyg.

Proviant: Fartygets forrid av livsmedel.
Proviantering: Pifyllning av proviant.

Prygling: Ett straff till sjoss dir den som skall straffas
surras till stormasten eller fockmasten och piskas direfter
med en Kipp eller en piska pi ryggen.

Pryl: Liten mirlspik.

Pram: En flatbottnad och mycket grundgiende fartyg
som exempelvis anvinds pa floder.

Punta: Att staka sig fram med en stav eller ira.

Purra ut: Att vicka dem som skall g3 p4 vake.

Purra: Att vicka nigon.

Pynt: Yttersta delen av en udde.

Pyts: En spann eller hink.

Rank: Om ett bit eller fartyg som ir instabilt.

Rappa ur: Di ett skot eller lina I6per ur ett block.
Redare: 1) Fartygsigare. 2) En deligare i ett rederi.
Redd: En ankarplats utanfor hamnen.

Rederi: Ett bolag som utfor transporter med ett eller
flera handelsfartyg.

Redlés: Om ett fartyg som ir utom all kontroll.
Reling: Oversta delen av bridgingen.

Repslageri: Hantverksmissig tillverkning av tigvirke.
Tillverkningen skedde pi upp till 300 m linga
repslagarbanor.

Rev: En upphdjning pi havsbotten vars éveryta ligger
sd ndra vattenytan att brinningar uppstir. Man skiljer
mellan klipp-, sten-, sand- och korallrev.

Reva: Att minska ett segels yta, exempelvis genom att
besld en del av det.

Rida ut: Att hilla sjon.

Rigg: En samlingsbeteckning for alla master, rundhult,
stag, vant och tackling.

Roder: Fartygets styrinrittning.

Ror i li!: Ett kommando som styrmannen eller befil-
havaren ropar di han vill vinda genom vinden.
Rorgingare: Se "rorsman’.

Rorsman: Den matros som for tillfillet stir vid rodret.

Rotation: Schemabunden rundresa.

Rover: 1) Sjorovarfartyg. 2) Den segelbara delen av en
flodmynning. 2) Omride med god ankarplats.

Rulla: Sidledes rérelse i sjoging.

Rullning: Di ett fartygets vrider sig fram och tillbaka
runt lingdaxeln pd grund av sjéhivningen.

Rum sj6: Oppet vatten.

Rumpa om: Se “gipa’.

Rundgattad: Ett fartyg eller en bit vars akter ir rundad.
Rundhult: En samlingsbeteckning for bommar, gafflar,
rdr, stinger, bogsprot och spiror pi ett fartyg. Under-
masterna riknas inte hit.

Rundskepp: Ett handelsfartyg med en eller tvi master.
Utrustat med latinsegel. Det finns stora rundskepp med
tvd dick och mindre med ett dick. Lingden kan variera
mellan 12-36 meter.

Rutt: En regelbundet dterkommande firdvig.
Ruttbok: En bok vari kapten eller linglotsen antecknar
all information om firdvigar och farvatten. Utgor ett
komplement till sjckorten och anses vara bland det
dyrbaraste p3 fartyget.

Rymma: Vinden rymmer di den vrider si att den
kommer mer akterifrin.

Ra: Rundhult som hiller upp ett risegel. Rin hissas
eller fistes horisontellt pi en mast.

Rénock: Anden pi en rd som stricker sig utanfor seglen.
Rasegel: Fyrkantigt segel som fists pi en horisontell ri.
Rédsot: Dysenteri. En farlig sjukdom till sjsss.
Sabrier: Ett tre- eller tvimastad fartyg som byggs i
Consaber. har en hogt rakt utfallande forstiv. Anvinds
bide som handels- och 6rlogsfartyg.

Sabrisk distansminut: Ett avstind som motsvarar en
minut (en sextiondels grad) vid ekvatorn (ca 1336
meter). Ej lika med sjomil, nautisk mil eller jargisk mil.
Sabrisk kagge: En behillare som rymmer 4 kannor
(10,5 liter).

Sabriska ton: Ett viktsmitt som motsvarar 24 centner
eller 2400 pund (1090 kg).

Sacka: Om fartyg som oavsiktligt ror sig akterover.
Schackel: 1) Metallbygel med bult som exempelvis
anvinds for att sammanfoga ankarkittingar. 2) En
fotboja eller handboja.

Segel: Tyg som satts i riggen. Tillverkas i linne- eller
hampviv. Det finns tva huvudtyper av segel: snedsegel
och risegel. Seglen benimns ofta efter vilken mast de
sitter pd, exempelvis storsegel, fock och mesan.
Segelgarn: En flertridig lina som anvinds for sy segel.
Segelmakare: En hantverkare ombord som lagar och
underhiller segel.

Segelstill: Den samling segel som ett fartyg ir utrustad
med.

Sejsa: 1) Att besli ett segel. 2) Att sammanbinda tig,
Sejsning: Ett smickert tig som anvinds vid
segelbeslagning.

Sergeant: Befilen bland marinsoldaterna Varje sergeant
leder en linje marinsoldaterna eller bigskyttar (vanligen
nio man).

Sidostag: Se *vant’.

Sikta: Att ha i synfiltet.

Sjanghaja: Att tvingspiménstra sjémin, ofta i
medvetslost tillstind.

Sjaare: En stuvare.

Sj6égang: Den sjohivning som vigorna ger upphov til.
Sjohavning: Se 'sjoging’.

Sjoklargéring: De rutiner som genomgds innan
avging.

Sjokort: En karta &ver haven och kuster. Farleder finns
ibland utsatta, likasi farliga vatten.

Sjoman: Medlem i besittningen som saknar befilsgrad.
Sjémanskista: En kista som en besittningsman fir
anvinda for att stuva sin personliga igodelar och sitt
personliga handelsgods (fri forning). Sjémanskistan ir tre
fot linga, tvd fot breda och tvi fot héga.
Sjémansmiissig: Di fartyget ir stidat och all
utrustning ar stuvad pi sin ritta plats.

Sjomil: Det samma som en nautisk mil (10 kabel-
lingder eller 1852 meter).

Sjérum: Fritt vatten for fartyget att navigera.

Sjorok: Ett slags dimma som bara stricker sig ndgra
meter dver havsytan. Uppstir di vattnets temperatur ir
avsevirt hogre in luftens.

Skaffare: Stuerten pi ett Grlogsfartyg.

Skaffning: Mat.

Skamfila: Om ndtning eller slitage pi tigvirke eller
bord.

Skans: Utrymmet under backen (i foren). Utgér
manskapets stinkande, fuktkalla kollektivbostad.
Skepp: Ett fartyg med tre eller fler master. Som regel
skall det ocksd vara mer in 35 fot lingt och 13 fot brett.
Sjomin talar dock sillan om ’skepp’ utan foredrar
fartyg’.

Skeppare: Befilhavaren pi ett handelsfartyg, det vill
siga kaptenen. Avser ibland iven dgaren till fartyget.
Skepparhistorier: Sjomansberittelser som ibland
innehiller sanning.

Skepparkrans: Skiggkrans frin ora till 6ra. Birs utan
mustasch.

Skeppsbat: Den minsta typen av dicksbat som medfors
pa ett fartyg.

Skeppsbatsman: Ligste bitsman pi fartyg med tre
bitsmin.

Skeppsbatsmansmatt: Skeppbatsmans stillforetridare
bland matroserna.

Skeppsfurnerare: En skeppshandlare som saljer
forédenheter till fartyg.

Skeppsgard: Ett storre varv.

Skeppsklocka: En klocka som ofta iir tillverkad i brons.
Skeppsklockan anvinds for att sld glas varje halvtimme.
Vid tocka slir utkiken ett slag om han siktar fara it
styrbord, tvd om han siktar fara it babord och tre om
han siktar fara rakt for ut. Skeppsklockan anses ocksi av
vissa sjomin hirbirgera fartygets sjil.

Skeppsmask: En mussla som borrar sig in och forstor
triskrov. Ett kraftigt angrepp kan forstdra ett skrov pa
ett par manader. Skeppsmasken lever bara i saltvatten
och Sverlever hogst ett par veckor i sétvatten.
Skeppspojke: Ung pojke som innu inte blivit sjoman.
Fir utfora enklare sysslor.

Skifta: Att byta ut nigot.

Skot: Tig fist i ett segels hom for att ge seglet en
limplig stillning mot seglet.

Skota: Att anvinda ett skot for att ge seglet en limplig
stillning mot seglet.

Skothorn: Det horn av ett segel dir skotet sitter fast.
Skott: En vigg i ett fartyg som l6per frin ena sidan till
den andra.

Skralna: Vinden skralnar di den vrider si att den blir
mer forlig.

Skrivare: Skdter dokument och bokforing ombord pa
storre handelsfartyg.

Skrota: Om vinden sakta findrar riktning.

Skrov: Fartygets kropp som bestir av kél, spant, balkar
och bord.

Skrinsa: Forsiktigt slacka pi en hirt spind fortdjning.
Skydrag: Virvelvind (tornado) till havs.

Skigg: Frimsta delen av en fartygsstiv.

Skir: En liten 6 som &verspolas av brinningar.

Skéra: Di en ett segel rimnar eller di en reva uppstar i
ett segel.

Skérbjugg: En bristsjukdom som kan bérja upptrider
efter ndgra veckor till sjGss.

Slacka: Att slippa efter.

Slag: Fartygsskrovets rundning mellan sida och botten.
Slagsida: D3 fartyget lutar it ena hllet pa grund av att
det forlorat sin stabilitet.

Slagvatten: Det vatten som kan samlas inne i skeppet.
Slingra: Nir fartyget stampar och rullar samtidigt.
Slip: En ramp bestiende av tristockar som ett fartyg kan
dras upp pi land for underhall.

Slup: En grundgiende segelbit med ett 7-14 meter
lingt skrov. Akern ir spettsgattad. har ett rasegel.

Sla: Att vinda genom vinden.

Slicka: Att slippa efter p4 ett skot eller brasstig.

Slér: Segling med vinden in pi liringen, det vill siga
snett in frin aktern.

Smult vatten: Lugnt vatten utan storre vigor.
Snedsegel: Ett snett segel som fist mot en mast, stag
eller bom. De vanligaste sorternas snedsegel ir latinsegel,
stagsegel, sprisegel, gaffelsegel och loggertsegel.
Solsegel; Se ’sunntilt’.

Solsten: En dubbelbrytande kristall som anvinds for att
avgora riktningen mot solen vid mulet vider.




Sothfurt: Tirakiska ordet for styrbord.
Spant: Fartygets revben varpa borden ir fastsatt.
Spidbét: En bit i trafik mellan fartyg pa redden och
landbacken.

Spira: Overdelen till en mast.

Splejsa: Se “splitsa’.

Splitsa: Att skarva ett tig.

Spring: En extra tig antingen frin foren pi fartyget till
den aktre fortojningspunkten eller frin aktern till den
forliga fortojningspunkten.

Springa i rd: En bestraffning som innebar att man
binder offret i hinderna och sedan hissas denne i en
ranock.

Springflod: Hogsta tidvattennivin. Forekommer tva
ginger per minad, vid nymine och fullmine.
Sprisegel: Ett snedsegel med fyra horn varav de Gvre
hornet stricks ut med en spristing.

Spristang: Ett rundhult satt diagonalt for att stricka ut
ett sprisegel.

Spygatt: Avlopp i dick eller durken.

Stag: Stora tig som stodjer masten i lingskepps-
riktningen. Fists i mastens topp eller 6verdel och i akter
eller for dver. Se dven 'vant’.

Stagsegel: Ett trekantigt segel som fists mot ett stag.
Stampning: D3 ett fartygs for reser sig upp och faller
ner pd grund av sjohdvningen.

Stegpinnar: Det samma som 'vevlingar’.

Stek: Tillfillig fastgoring av en tdginda.

Stick i stidv: En kurs som innebir att vinden kommer
in rakt framifrin.

Stiltje: Vindstilla, bleke.

Stopptorn: Att vara i jinst pa fartyget da det ar i hamn.
Stormast: Den mellersta och storsta masten.
Stormlejdare: Ett slags kraftig repstege som hings ut
rakt ner 6ver fartygssidan.

Storsegel: Ett segel satt pa stormasten.
Strandsittning: Ett straff som ir speciellt vanligt bland
pirater ir att man Sverger brottslingen pi en 6de 6.
Stryka flagg: 1) Att ta ner flaggan. 2) Att kapitulera.
Stryka: Att backa med en dra.

Stricka: Att segla bidevind en lingre distans utan att
behova kryssa.

Stuert: Ansvarar for forriden ombord, i synnerhet
proviant och firskvatten, men dven annan utrustning.
Kallas *skaffare’ pd ett orlogsfartyg.

Stuva: Att packa eller last in nigot pd sin ritta plats.
Stuvare En hamnarbetare som skéter lastning och
lossning av fartygets last.

Styckegods: Los last som inte 4r packat i exempelvis
tunnor eller liknande.

Styrbord: Fartygets hogra sida om man stir vind mot
foren. Personer av stind och andra hedersgister ligger
som regel till pd styrbords sida. P fartyg med bara en
styrdra sd 4r denna placerad pé styrbords sida.
Styrbords halsar: Man seglar for styrbords halsar di
man har vinden in om styrbord.

Styrbords vakt: Den hilft av fartygets besittning som
turas om med babords vakt med tjinstgoringen.
Styrfart: Den minsta fart som behovs for att fartyget
skall g att manovrera med roder eller styrira.
Styrman: Den som ansvarar for fartyget styrning och
ger order till besittningen. Verkstiller det som kaptenen
beslutar om och bestimmer om alla rutindtgirder.
Styréra: En dra som primitiva fartyg styrs med. Sitter pd
styrbordssidans laring.

Styv: Hird (om vind).

Styvhala: Att dra it tig si hirt som mgjligt.

Stang: 1) Ett rundhult som utgdr en del av mastens
Sverdel. 2) Ett mitt som motsvarar tio fot (ca 3 meter).
Stampla: Stotta eller fixera last for att hilla den pé plats.
Stiv: Se 'forstiv’.

Stiva: Fartygets rorelse framat.

Sunntilt: Ett solskydd av segelduk spint Gver dicket.
Superkargor: Hogste kargdr ombord pi ett fartyg.
Surra: Att binda fast nigot med tag.

Svabb: En kvast eller trasa.

Svaj: Di ett fartyg eller en bt ligger fort6jd till en boj
utan nigon annan fortojning.

Svinrygg: Di foren och aktern bojs upp under stor
pafrestning. Motsatsen heter kattrygg.

Svar: 1) Grov. 2) Kraftig. 3) Tung.

Sydvart: I riktning it soder.
Szandler: En cirefalisk handelsman som siljer
fornodenheter till fartyg. Se dven 'skeppsfurnerare’.
Szutzeon: Den rikt utsmyckade och stora namnbrida
som pryder cirefaliska fartyg. Placeras pi akterspegel.
Sittning: Akterskeppets neditrorelse di fartyget
stampar.

Ta hem: Se "hala’.

Tackel: Se ’talja’.

Tackling: En samlingsbeteckning for det stiende och
16pande godset.

Tajta: Att dra it tig sd hirt som majligt.
Takalorrhampa: Fibrerna frin en bananvixten som
anvinds for att gora tigvirke av yttersta klass.

Talja: Ett hisstyg med block och tig som anvinds for att
oka kraften pd bekostnad av replingd.

Tamp: Anden pi ett tig. Betecknar ofta en hel lina om
den inte ir ling.

Teleskop: Se 'tubkikare’.

Thizer: Bazirktirakernas namn for: 1) Sjoorm, 2) Sjomin.
Tidvatten: Periodisk vixling mellan hogt och ligt
vattenstind. Ligvatten kallas ’ebb’ och hogvatten kallas
flod’. P4 varje plats varierar tidvattnet tvi ginger per
dygn. Halvdygnstidvattmet ir drygt 12 timmar. Niva-
skillnaden ir stdrst vid full- och nymine, kallas
*springflod’, och minst vid halvmine, kallas 'nipflod’. Se
dven "hamntid’.

Timglas: Tidmitare bestiende av ett dubbelglas med
en smal midja. Sand rinner genom midjan pé en viss tid.
Timglas som miter 30 minuter anvinds for att hilla reda
pa vaktpassen. Det finns ocksd timglas som miter en
halv minut i samband med att loggen anvinds.
Timmerman: En snickare som
underhiller skrovet, master och rundhult.

Tionde vagen: Urgammalt begrepp med inneborden
att den tionde havsvigen skulle vara storre och kraftig-
are in de nio foregiende.

Tjocka: Tit dimma.

Tombolo: En sandbank som av vider och vind gjorts
tll landtunga mellan fastland och utanfor liggande 6.
Ton: Se ’sabrisk ton’.

Topplinta: Tig eller segel mellan rinocken och mast-
toppen som hiller upp en ri.

Trad: En rutt eller en regelbundet iterkommande
firdvig. Speciellt di man pratar om handelsrutter.

reparerar och

Trall: (1) Durk av spjilvirke som liggs dver luckorna.
(2) Foérvaringslida.

Trimma 1) Att lasta fartyg pa ritt kol och justera djup-
giendet for och akter. 2) Att justera seglen och rina.
Tropikerna: Omriadet mellan vindkretsarna.

Tross: Tigvirke som slagits av tre parter.
Trossbotten: Ett inne i fartyget som befinner sig under
vattenytan.

Tubkikare: Optiskt instrument for att se pa avstind.
Tullklarerare: En hamnkontrollant som inspekterar
gods som fors in 1 hamnen. Denna inspektion ligger till
grund for tullen som debiteras.

Tunna: Behillare som rymmer 48 kannor (125 liter).
Tunnbindare: Ett annat namn pd kyparen pa ett
fingstfartyg.

Twvirs: Riktning vinkelritt mot fartygets lingdslinje.
Tvirskepps: Se 'tvirs’.

Tag: Tross, lina eller garn.

Tagvirke: Gemensamt namn for alla repslagerivaror.
Taginda: Se 'tamp’.

Torn: Arbetsperiod till sjoss.

Torna in: Antingen att avsluta arbetspasset eller att
krypa till kojs.

Torna till: Att piborja sin vakt eller arbetspass.
Umbura: En stor enmastad tirakisk krigsgalir med
ramm och enterbrygga. Lingden kan variera frin 27 tll
37 meter.

Undanvindsvindning: Se 'gipa’.

Undermast: Ett lingt runt timmerstycke som stir
uppritt pi kolen eller dicket.

Underskeppare: Andre rorsman pi ett 6rlogsfartyg. Ej
att forvixla med “skeppare’ (kaptenen pa handelsfartyg).
Unfurt: Tirakiska ordet for babord.

Urukan: Tirakernas ord for storm.

Utkik: En person som hiller uppsikt om nitterna pa
masttoppen, backen eller bogsprétet.

Vackert: Vaksamt, lugnt och sansat.
Vaka: D3 ett fartyg tar sjon mjukt utan att ta in vatten
dver relingen.

Vakt: 1) Dygnet ir uppdelad i sex vakter som var och
en bestir av itta glas. 2) En indelning av besittningen,
vanligen i babords vakt och styrbords vakt.

Vant: Kraftiga tig som stédjer masten i tvirsriktingen.
Kallas ibland ’sidostag’.

Varpa: Att forhala ett fartyg med hjilp av varpankare.
Varpankare: Ett mindre ankar med tillhorande tross
som exempelvis anvinds vid forhalning av ett fartyg.
Varv: Ett stille dir fartyg och bétar byggs, riggas och
repareras. Ar ofta utrustade med brobinkar, kranar,
stapelbiddd och diverse annat. Pa storre varv kan dven
tidvattendockor finnas.

Vattenliggare: Stora tunnor i vilka firskvatten forvaras
nere i hilskeppet.

Vattenlinje: Den linje pi fartygets skrov frin for tll
akter som gir i vattenytan.

Veering: D3 vinden vrider medsols. Sigs forebidar
ovider pd norra halvklotet.

Vevlingar: Linor som loper horisontellt mellan vant.
Vevlingarna bildar en sorts repstege som anvinds for att
klittra upp i riggen.

Vidstrickt fart: Lingviga sjofart, i motsatsen il
nirsjofart.

Vimpel: En ling spetsad flaggduk som hissas i mast-
toppen. En vimpel ir ofta ett tecken att fartyget kom-
menderas av en kommendor eller amiral.

Vinda hem: Att med ankarspelet hiva in ankarkitting.
Vinddgat: Den punkt pi horisonten varifrin vinden
tycks komma.

Vinfat: Behillare som rymmer tvi tunnor (250 liter).
Vrak: Skrovet av ett totalhavererat fartyg.
Vrakgods: Gods eller delar frin ett fartyg som driver
eller spolats iland.

Vrakplundrare: Folk som plundrar skeppsbrutna och
Ibland tinder de falska eldar for att locka
forbipasserande i fordirvet.

Vagbrytare: En pir eller stenkonstruktion som skyddar
en hamn frin sjoging.

Viagdal: Omridet mellan tvd vigtoppar.

Vigridare: Ett mellanstort handelsfartyg som ir
utrustad med tvi eller tre master.

Vibel: Ordningsmannen ombord. Utdelar bestraff-
ningar, speciellt kroppsstraff. Pi orlogsfartyg kallas
vibeln for "profoss’.

Viderdick: Det dversta dicket pa fartyget som skyddar
mot regn och 6verskoljande sjoar.

Viindkretsarna: De tvi cirklarna pi Mundana som ir
parallella med ekvatorn. Ligger pd 25° norr och 25°
sdder om ekvatorn. Vid sommar- och vintersolstind stir
solen vid sann middag i zenit Gver norra respektive och
sodra vindkretsen.

Viistvart: I riktning it vister.

Zephyros: Vistanvinden.

Amning: Markeringar pi utsidan av skrovet som anger
fartygets djupgiendet.

Anterkrok: En kastkrok som anvinds vid bordning av
ett fientligt fartyg.

Anternit: Ett nit uppspint dver mellandick avsett att
forsvira bordning. DA skeppet sjunker kan dock detta
nit stilla till betydande problem for besittningen.
Antra ett skepp: Att ta sig ombord pa ett fientligt
skepp over relingen, ifrin riggen eller frin bogsprotet.
Oppen vind: Situationen di man kan segla utan att
behéva segla bidevind.

Orlogsfartyg: Ett krigsfartyg. Kommer frin det
tirakiska ordet "oorlog’ som betyder krig eller sjorid.
Orlogsman: 1) Besittningsman pi ett orlogsfartyg. 2)
Ett 6rlogsfartyg.

Over allt!: Ett kommando som anviinds di allt man-
skapet maste upp pa dick.

Overbyggnad: En hytt ovan dick.

Overdick: Se 'viderdick’.

Overhalning: Vildsam rullning it ena sidan.
Overhandsvider: Si diligt vider att fartyget inte kan
fortsitta med bibehillen kurs och fart.

Overhing: Den del i foren och aktern som skjuter ut
utanfor den punkt dir stiven maoter vattenlinjen.
Overskeppare: Forste rorsman pi ett Grlogsfartyg.

vrak.




KAPITEL TRETTON

| ED ETT OVERLAGSET flin drog handelsmannen upp ett sjokort
ur ett laderfodral. ’Sa ni letar efter ett SJOkOI't till Thalamurs

| ¥ ® vistkust siger ni, inte Litt att f3 tag pa men jag har ett har”.
Med flinka fingrar rullade handelsmannen ut sjokortet. Har ni sett
ett sadant vackert och precist sjokort? ...Ni just det, tinkte vil det!”

Jac studerade kartan och tittade sedan upp pi handelsmannen och
sade: ”Detta kort ar felaktigt.”

”Felaktig... FELAKTIG! Skulle jag silja en felaktlg karta! Minst sagt
upprorande.” utropade handelsmannen. ”Kartan visar alla grund, alla

hamnar, alla omriden dir det finns gott om halkyoner och jitte-
blickfiskar. Titta bara pa alla fina bilder.”

”Det sdger jag inte emot”, sade Jac.
”Vad ir det da?” friaste handelsmannen.
“Kartan dr inte 6ver Thalamurs vistkust,” svarade Jac lakoniskt.

“Inte?”” svarade handelsmannen en smula mer fSrsonligt och synade
kartan ”Ar ni helt siker pa det?”

”Ja,” suckade Jac, ”Det dir forestiller Consabers ostkust, ett flertal
av staderna ar till och mer utmairkta.”

“Hoppsan, si pinsamt, jag madste tagit fram fel sjokort”, handels-
mannen borjade frenetiskt rota bland allehanda behéllare “’Jag vet att
den skall finnas hiar nigonstans.”

Jac insig nu att det skulle ta ling tid att fi fram ett tillrickligt bra
sjokort 6ver Thalamur.




SJOKORT OCH RUTTBOKEN

JOKORTEN I DETTA kapitel har olika omriden markerade. For varje omride finns speciell

information i ruttboken (tabell SP-48). Denna information ir primirt till for spelledaren.

Om rollpersonen iger ruttbdcker eller sjokort som beskriver det aktuella omradet bor
spelledaren ge information till spelaren om det aktuella omradet.

Oversiktskartor och detaljkort

Pi kartan nedan visas hela Mundana. P4 denna karta anges ocksd
over vilka omriden de olika sjokorten ticker. Det finns tvd olika
typer av sjokort: dversiktskort (med stor skala) och detaljerade
sjokort (med liten skala). P4 de sistnimda finns ocksd alla hamn-
stider som finns med i hamntabellen (tabell SP-36). Sjokorten
numreras genom att ange dess sidnummer och nummer pa sidan.

Exempel: Nr Vind Viag Strom  Sikt  Grund
66 SOX0(0) -1 SO+1 +10 Ob1Té

Omvrddet (nr 66) dr Takalorrsundet. Den forhirskande vindrikt-
ningen dr fran sydost (SO). Vindstyrkemodikationen dr +0. Vind-
riktningsstabiliteten dr 0. Vighdojden modifieras med —1. Strom-
men gér dt sydost. Slaget for siktforhallande modifieras med +10.
Den grundliggande risken for grundstiotning dar Ob1T6.
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Sjofurst Tzilan Balozin spanade nojt ut éver barbords reling. De sabriska orlogsskeppen
var fangade i en sinnrik filla och gjorde fruktlosa forsok att bryta sig ut. Deras flaggskepp
stod redan i lagor och sjonk langsamt med en bolmande rokpelare.

“Beordra tirakerna att anfalla den tremastade karacken”, sade han till sin sekond.
Sekonden sag till att ordern formedlades till den tirakiska galiren med en forutbestimd
faggsignal. Samtidigt som tirakerna langsmala umbura tog sikte pa karacken gav T=zilan
order om att hans skepp skulle ge sig in i striden med de kvarvarande sabrierna.

Sekonden tog sikte pa en sabrisk kagge som lyckats mandvrera sig ur fillan och nu var pa
vig bort fran striden. Dess segel var dock skadade och den skulle inte kunna undkomma
det cirefaliska fartyget, som dessutom hade de taktiska évertaget av att befinna sig i lovart.

De seglade forbi karacken och marinkaristerna beskot den med ett regn av pilar. Fiende-
skeppet besvarade pilregnet halvhjirtat — de var tvungna att koncentrera sin uppmirk-
samhet mot tirakerna som med full kraft hade rammat dem.

“Forbered bordning,” sade Tzilan med lugn rost till sin sekond. Ordern vidarebefordrades
med sedvanlig snabbhet. Det visade sig dock att ordern inte behovde utforas eftersom den
sabriska kaggen hissade vitt flagg och drejade bi.

”ljtlllt'il’lx’f”, sade Tzilan. "Jag drar mig tillbaka under ddck. Se till att rensa upp hér.”
[ &g
Sekonden harklade sig. " Fan Jarna, ers lI(id, vad skall vi gora med dem?”’
& 4 A

Tzilan stannade upp en smula éverrumplad. Han funderade ett gonblick och sedan spred
sig ett leende over hans ansikte. “’Jag har hort sagas att man far vil betalt for friska och
starka slavar i Mithad sa hér ars — sla dewm i bojor!”

JOFARARE & PIRATER AR en saltstinkt modul till Eon som handlar om sjo-

fart, navigation, fartygstyper, skeppsbygge, hammar, sjomin, pirater,

smugglare, handel och sjostrid. Regler finns for samtliga dessa amnen.
Dessutom finns en mingd dventyrsuppslag och intressanta personer som gor
modulen dnnu mer anvindbar. I slutet av boken finns ocksa detaljerade sjokort
over Mundanas mest trafikerade farvatten. Som komplement finns ocksa en
lista pa alla storre hamnstader i Mundana.
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