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For att bist kunna ta férdel av denna text behéver du reviderade
grundregelboken till Drakar och demoner 6. Texten ger rid om hur
du ska vilja ras och placera ut grundegenskaperna till din rollperson,
vad for strivan tjuven kan ha, hur tjuveri fungerar och tjuvens
forankring i samhillet.

gt‘uNCICSCNSk-APCT‘ OClO rasetr

Det ir vanligt att tro att tjuvens frimsta grundegenskap borde
vara SMI. Visst 4 SMI en viktig egenskap for en tjuv, men
minst lika vikeiga 4r grundegenskaperna PER, INT och KAR.
En uppmairksam, listig och karismatisk tjuv behover inte hilla sig
i morkret och ta onddiga risker. SMI blir tjuvens iss i drmen ifall
nagot skulle g fel, eller da planen ir att smyga, hoppa eller klittra.
PER ir den allra viktigaste grundegenskapen for en tjuv d4 den later
tjuven uppfatta kunskap och objeke av virde. Vill du att din tjuv
ska kunna sldss 4r SMI betydligt viktigare d den avgdr hur snabb
din rollperson ir (initiativmodifikation) och gér att du fir hdgre
stridskapacitet.

Alla raser kan vara tjuvar

Betraktar man grundegenskaperna har alver och halvlingdsmin
de bista forutsittningarna. Betink ocks3 att dessa raser normalt
sett har en hdgre moral in minniskor. Utgdr man ifrin synen s3
ir dvirgarna den ultimata rasen dé de kan se i morker. Dvirgarna
haller dock hirt pi vems ting som ir vems, vilket gér att stold ir
nistintill otinkbart for en frisk dvirg. De vanligaste tjuvarna ir
minniskor och halvtroll dven om dessa raser kanske inte har bist
forutsiteningar,

S‘cr‘éivm

Oavsett vilken ras du viljer till din tjuv bér du stilla dig frigan
varfor din tjuv borjade att stjila? Varfér ir din tjuv en tjuv? Utan
ndgot att striva efter dr det svirt att motivera varfSr en person gor
illegala saker. Nedan foljer nigra exempel pd vad din rollperson kan
striva efter.
Rikedom — Din rollperson &r ute efter materiella
tillgdngar for &ndamélet att dga dem,
slosa dem eller pa annat sétt leva i lyx.
Hur du fér tillgdngarna dr inte vésentligt
sa lange du blir rik.

Upptéckarlust — Din rollperson har alltid varit nyfiken
och klafingrig. Du tar gérna 4t dig for

att undersoka eller tar dig in pa stdllen

for att upptéicka vad som finns dar. Att

Karlek —

Skamtsam —

Rebell —

Den starkes ritt —

Makt —

Berommelse —

dga sakerna &r inte sa viktigt. Det géller
dock att vara forsiktig for ett valként
ordstdv &r ju att “nyfikenheten dodade
dvirgen”.

Du é&r inte ute efter materiella tillgangar,
du dr ute efter att stjdla din livs karlek.
Din rollperson dr en sdkare som dels
vill hitta sin kérlek (och gérna ta denne
fran nagon annan), dels att skapa en
framtid for kérleken att blomstra. Varje
anledning till st6ld 4r planerad och inga
irrelevanta brott gors.

Din rollperson har aldrig tagit livet pa
allvar. Allt &r en lek och det &r gidrna du
som dr katten. Att kunna ta saker fran
folk och ibland kanske ldmna tillbaka
dem senare ar det bésta du vet. Ibland
kan det till och med vara en del av leken
att bli upptéckt.

Du finner styrandet oréttvist och
motbjudande. Din frihet att agera gor
dig till ett mal medan du tar fran de rika
och ger till de fattiga. Din rollperson
skulle aldrig kunna ténka sig att stjéla
fran de som ar beh6vande utan tar bara
fran de som har i 6verflod och végrar att
dela med sig.

Man tar det man vill ha — det &r din
devis. En person som sedan tar tillbaka
sina dgodelar har bevisat att han dgde
dem i forsta taget, men om du kan
behalla det du stulit sa dr du ju den rétte
agaren.

Din rollperson soker efter kunskap som
kan ge mer makt och magiska foremal.
Att ta tillgangar som ger dig kontroll
Over omgivningen gor att du mér bra.
Utpressning och manipulerande &r en
del av din vardag.

Du stjél for att bli beromd. Ju svérare
stolden ar desto béttre. Sé fort du tagit
ndgot maste du ldmna efter dig ett
kénnetecken som visar att det var du
som begick stdlden. Det finns bara ett
mal och det &r att vara den bésta tjuven i
Trudvang.
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T_)uveNs keorsst

Det ir vanligt att tro att en tjuv dr en person som stjil ur folks
fickor eller dyrkar upp ett las for att stjila ndgot. Anledningen till
detta ir for att de tjuvar som fingas och straffas 4r de som gjort just
detta. De tjuvar som lyckas i sitt virv vet bittre. De foljer nimligen
fem enkla regler:

Kunskapens vikt. Kunskap ir viktigare in mynt. Att veta vem
som befinner sig var och nir, samt vad som behévs fér att komma
it virdefulla objekt idr virt sin vike i guld. Kunskapen ir oftast
faktorn som skiljer framgangsrika tjuvar frin misslyckade sidana.

Egen lirdom ir inte heller att forakta utan kan i manga fall vara
oumbirlig. Ett exempel dr att ha kulturkinnedom si att man kinner
till olika folk och rasers seder, bruk och traditioner. P4 det viset vet
man vad som ir mer eller mindre allvarligt att gora, men ocks3 hur
det dr limpligast att utnyttja dessa till sin fordel. Mitta ir ocksd
en viktig del av insikten. Saknar du tillricklig kunskap finns det f3
saker som ir virt risken att stjila. Alla kinner vil till ordstivet: den
som griver en grop for andra faller oftast sjilv diri.

Inga 16sa tradar

Ett brott som inte uppticks dr inget brott. Den som limnar
spar efter sig kommer forr eller senare att bli upptickt. Om nigot
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ska stjilas se da till att folk aldrig kommer att leta efter det stulna
objektet alternativt byta ut det mot nigot som folk tror ir dkta vara.
Se dock till att det eventuella substitutet inte kan sparas tillbaka till
dig.

Utseende ér allt

Att verka oskyldig ir viktigare dn att inte synas. Om ett brott
skulle upptickas idr det viktige att inte vara misstinke eller att kunna
bortférklara sig pa ett utmirke vis. Det ir inte bara din retoriska
skicklighet som kommer att hjilpa dig utan dven hur du ser ut och
vad du kan erbjuda. Leder det till ting, se di till att ha si minga som
mojligt pd din sida.

Skicklighetens gréins

En tjuv ir inte bittre 4in sina firdigheter. Att kunna dyrka las
ir anvindbart i ritt situation, men det tar ling tid och ir mycket
svirt, sa se till att inte ha tidsbrist och ha en andraplan. Att stjila
foremil direkt av en person ir raket av farligt och dumdristigt di
det dr mycket svirt att fi ndgot av virde samtidigt som att risken
for att bli uppticke dr hdg. Smyga och gomma sig 4r bra att kunna
for den som inte vill bli pikommen i en farlig situation. De allra
viktigaste firdigheterna for en tjuv 4r administration, finna dolda

ting, retorik och virdera: Att veta vilka kugghjul som ska smérjas
och var kryphilen finns; att hitta dolda foremal eller uppticka
ankommande bakhill; att kunna &vertala nigon att beritta en
hemlighet, muta en vake, bluffa vid uppticke, och képsla sig till
ett bittre pris pa sitt stdldgods; och att kunna veta hur mycket

stoldgodset dr virt for olika kdpare. De fyra sista firdigheter
definierar en bra tjuv.

Bit inte i handen som foder dig

Stjil aldrig frin dina vinner! Om du inte hiller dig vil med dina
vinner och kontakter s& hamnar du snabbt pa farvatten ifall nigot
inte gir som planerat. Som tjuv kan du aldrig lita pi nigon, men du
kan dtminstone gora allt for att inte férsimra andras godtrogenhet
och lojalitet. Det ir vinner och kontakter du behéver for att hilla
din rygg fri, for att fi information och f6r att klara sig i ett ting,

Samhélle, ingen tjuv &r ensam

Eér att kunna fungera i ett samhille miste du kunna 6verleva
och det ir ytterst fi tjuvar som kan gora detta pi egen hand.
Ju storre kontakter tjuven har med omgivningen desto mer
information kan han fa. Ju mer information han far desto littare
kan han undvika lagens linga arm och dessutom begi planerade
brott. For att kunna silja av stoldgodset utan att bli uppticke
eller avsldjad som tjuv kriver ocksd kontakter. Detta gor att
tjuvar ofta kinner folk bland frimst handelshus, men ocksi
bland sjéfarande folk. Det ir inte helt ovanligt att flera tjuvar
samarbetar for att utnyttja sitt nitverk av kontakter. Det ir bara
i stora stider som fler dn ett par tjuvar samarbetar for annars
innebir den lilla ytan snarare konkurrens. Stdld ir sillan ett
mindre brott utan leder till antingen brinnmirkning, mutilering,
trildom eller déden, beroende pd vem man stulit av och vad som
stulits. Alla forsék act stjila nigot riknas som stold.
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