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Honginon Kulhjan kikade ut fran porthusets krin
till andra sidan av bron. Att déma av eldens sken
i porthuset pi andra sidan klyftan fanns det fler
strdtrévare kvar dir din de ville paskina. Tidigare
hade skildviktaren haft for avsikt att smyga dver
for att kunna utréna mer av Carlonnes utsinda,
men han hade avstitt eftersom spinningen i luften
hade avslojat ett forestiende bakhill. Nu kunde
han se hur de stilla forsokte utrina tronlindarnas
styrka. Honginon brydde sig egentligen inte om vad
stratrévarna vid Airgetuvar tog sig for, si linge de
inte forsokte ta sig in i Tronland. Han fann det dock
en aning bistert att carlonnerna inte respekterade
grinsen vid klyftan over floden Tryffin i samma
mdn som tronlindarna. Men si var ju Carlonne ett
land fyllt med lagloshet och ignorans dver sin egen
historia.

I Tronland lever whotetron kvar och nigra flowror som
i Mittland tror man inte pd. Det idr ett senare pafund
som kom till liv med osttronerna och deras folkvand-
ringar. Bland tronldndare finns egentligen ingen gud
eller nigra gudaférlinade krafter utan varje dtt frin
Tronland styrs av en skéldherre/-fru som dr barare av
en av de nio skéldarna. Skéldarna dr gjorda i alfarka
och ornamenterade med en historia om ett stordad ut-
fort av dtternas grundare. Dessa nio skoldar fortrolla-
des i forntiden av alfer med sidan kraft att alla inom
itten som svor sig till skélden skulle kunna ta del av
den forne krigarens kraft.

Dessa nio skoldar har sedan forntiden varit kraften
i Tronland och har gatt i arv fran skéldherre/-fru till
skoldherre/-fru. Redan nir de nio krigarna grundade
Tronland och satte den forste konungen pa landets tron
samlade de sina barn kring sig och lovade dem kraften
frin skolden och de gick i ed pa att fora dttens styrka
med sig. De som gick i ed kallades skéldviktare och blev
landets vilborna.

Idag finns fortfarande de nio slikterna och de nio dt-
teskoldarna. Atternas skoldviktare ér utspridda 6ver landet
och respekteras for sitt tjocka tronldndska blod och f6r sin
lojalitet till skolddttens traditioner.

DE NIO SKOLDATTERNA

Tronland styrs av de nio skolddtterna som fétt sina namn
efter de nio krigare som i forntiden grundande landet.

Huhtigern

Huhtigern ir dtten som grundades av krigaren Huhti-
gern Bjornsjil och altkvinnan Kirvikorpi, och dess vapen
ir en stegrande grip. Skolditten vardar frimst modet
och tapperhet i drabbning. Traditionen som lever bland
dtten dr att viga utmana storre motstindare pd envig un-
der sirskilda kampdagar dir héjdpunkten dr att se den
modigaste kimpen 6verleva en ridtur pa en vild men in-

fangad grip.

Smirgela

Smirgeld dr dtten som grundades av krigarkvinnan Smir-
geld Solskold och alfen Jarvinen, och dess vapen ir ett lod-
ritt svird med en strilande sol bakom. Skoldatten vérdar
tormagan att forsvara och beskydda de svaga. Traditionen
som forstirker detta dr att skoldviktarna oftast dr utspridda
over landet dir de hiller stind i byarna sa att de ar skyd-
dade mot ovintade faror.

Kulhjan

Kulhjan ir dtten som grundades av krigaren Kulhjan Vig-
visaren och alfkvinnan Jyllikki, och dess vapen dr en 6rn
med utslagna vingar. Skoélditten vardar vigvisandet, spe-
jandet och 6vervakandet. Traditionen bland Kulhjanerna ir
att varje ar foreta sig en resa frin Erwhain till Dunlaiva
och sedan tillbaka. En senare tradition som étten har ir att
skicka skoldviktare frin dtten att representera Tronland i
stiderna Erkhast, Ervidden, Hriesij, Majnjord, Vinten och
Kalkrise.

Whotgall

Whotgall ir dtten som grundades av Whotgall den rittra-
dige och alfkvinnan Savilloha, och dess vapen ir en stiende
dubbelbladig yxa. Skolddtten vardar rittvisan over allt an-
nat och traditionen halls vid liv genom att skdldviktarna
gir fran stad till stad, by till by, trakt till trakt och loser
tvister varthin de 4n sitter sin fot.

Pirgalad

Pirgalad dr dtten som grundades av Pirgalad Sannéga
och alfkvinnan Hyypi, och ittens vapen ér en tind fackla.
Skolditten vardar sanningen och drligheten over allt annat.
Lognen och det falska dr ondska som f6rdrivs med bade
svird och eld. Tradition bland skéldviktare av Pirgaladsiit-
ten dr att alltid vara drlig och att se till att sanningen alltid
kommer fram.




{
i
1
e
| ¥ .\(
& {
.‘ !‘l
&4
‘ i
i, [l 24
) {1
s
{ A5
i Al
4l
4ot {
..l -
) o
i oty
f ¥
{ /
i
a3
\
\
\
{ .
i L] J
M b
{
¥ £
R
Wi
ML)
it
A0
WL
) P,
AR Y e
h UL
\ =
N
N
v
3
i
Al
4
g
4
1 }
f {
{7 i
;
s LY L
P
WY
) &
% PR
)
\ 4
Ny
e
o B P
N\
AR
A\ I
]

Carhonen

Carhonen dr dtten som grundades av Carhonen den réde
krigaren och alfkvinnan Pusilinna, och éttens vapen ir ett
tjurhuvud. Skélditten vardar handlingskraften och skapan-
det. Tradition dr att skapa och foérbittra medan det ses som
nagon diligt att forstora.

Myllthainn

Myllthainn ir dtten som grundades av Myllthainn Silver-
nacke och altkvinnan Riihiniemi, och ittens vapen 4r en
landande uggla. Skélditten vérdar frimst Tronlands histo-
ria och respekten som kommer av livserfarenhet. Tradition
ar att virda alla skrifter om landets historia, att finna alla
borttappade verk och att hélla historierna vid liv genom
berittarkonst.

Rhinnsallho

Rhinnsallho ir édtten som grundades av Rhinnsallho och
alfen Pihlajavo, och dess vapen dr en hoppande hjort.
Skolditten vérdar friheten och motsitter sig di sirskilt
trildom, vilket innebar att skoldviktare ofta ser till att tri-
lar blir befriade varthin i virlden de in ma vara.

Ahtibraid

Ahtibraid dr dtten som grundades av Ahtibraid Stormflita
och alfen Ukkahala, och dttens vapen dr en drake. Skoldit-
ten vardar vishet och kunskap. Tradition i dtten dr att agera
radgivare it kungen eller skoldherrarna.

ATT BLI EN SKOLDVAKTARE

For att bli en skdldviktare méiste man uppfylla tre krav.
Det forsta dr att vara en deargtaja — blodbdrare — det
vill sdga att personen har ikta tronlindskt blod i sina
ddror och dirmed ir slike till de ursprungliga familjer
som grundade landet. For det andra maste den som vill
bli skoldviktare ha list och memorerat hela den tron-
lindska Hirskarboken. For det tredje maste personen gé
ed vid dtteskolden.

Den som vill bli skoldviktare reser till en skoldherres
hall didr han/hon hogljutt meddelar sin vilja. Den villige
kommer da att i 1-5 ar placeras som skoldbirare under en
skoldviktare. Skulle skoldviktaren godta skoldbirarens
skicklighet s far skoldbidraren genomgé skoldeden.

Skoldeden bérjar med att den blivande skéldviktaren
ska kunna rikna upp sin egen slikt tio generationer till-
baka i tiden for att pavisa sitt dkta blod. Skulle ingen av
de uppriknade vara beryktad maste skoldbiraren fortsitta
att rikna upp fler generationer till dess att han/hon kan

styrka sitt blod. En skoldviktare av dtten Myllthainn ér i
princip alltid med under ceremonin for att sélla lognare
fran blodbirare.

Efter pavisandet av sitt blod férs skoldbiraren framfor
skéldherren och dir ska han genom citat fran Harskarbo-
ken besvara en grupp moralfrigor som skéldherren stiller
till skéldbiraren. Aven hir ir en av dtten Myllthainn med
tor att sikerstilla att citaten dr korrekta och inte phittade.

Skulle skoldbiraren godkinnas dr det dags for honom
att stiga fram till dtteskdlden och svira skoldeden varpé
han/hon beseglar eden med en kyss:

Vid skilden jag svir och hallen dr mitt vittne

Min lojalitet till skilden, kungen, skoldbherren
och Tronlands hirskarbok

Att ittens styrka ska leda mig, tillsammans med

mina broder och systrar

Och att intet ont skall komma av mina
handlingar

8a hjilpe mig Whote!

Regeltekniskt finns det ett antal krav som skoldbédraren
miste uppfylla for att kunna fa avlidgga skéldeden. Kraven
som finns dr f6ljande:

Skéldviktaren

Har ikta tronlindskt blod

Har firdigheten Tala vistalfermal till minst firdig-
hetsvirde 8

Har fordjupningen Lisa/skriva till firdigheten Tala
vistalfermal

Har varit skoldbirare i 1-5 4r

Har firdigheten Strid till minst firdighetsvirde 8

Har firdigheten Rida till minst firdighetsvirde 8

Har firdigheten Kulturkinnedom Vastermark till
minst firdighetsvirde 8

Saknar firdigheten Religion

SKOLDVAKTARNAS LEVNADS-
LOFTEN OCH FORMAGOR

En nybliven skéldviktare tilldelas dttnamnet, en ornamen-
terad skold med idttens vapen och en klinga i gripbrons.
Skéldviktaren far dven en bit land pé vilket han/hon sjilv
kan bygga en gard.

Utover detta forldnas skoldviktaren en férméga av dt-
teskolden som han/hon kan dra f6rdel av till dess att per-
sonen bryter skoldeden. Atternas férmagor dr timligen
kraftfulla, men varje dtt har till skillnad frin religioner bara
en formaga. Skoldviktarnas formagor dr alltid aktiva och
kostar inga gudapoing.




Huhtigern

Den som sviir skoldeden vid Huhtigerns dtteskold forlinas
extra mod och sjilvsikerhet. Skrickslag mot skoldviktaren
ir aldrig 6ppna.

Skoldviktaren far aldrig

Fly frin en fara
Neka en envig
Vinta pi ett bittre tillfdlle

Smirgela

Den som sviir skéldeden vid Smirgelis dtteskold forlinas
extra skicklighet i att forsvara sig sjilv. Skoldviktaren far
+10 stridspoing varje spelrunda att anvinda till defensiva
stridshandlingar.

Skoéldviktaren maste alltid

Forsvara hjilplosa
Ge sitt st6d till den svagare parten
Limna en bosittning utan forsvar

Kulhjan

Den som svir skoldeden vid Kulhjans dtteskold forlinas
férmégan att kunna uppticka faror. Genom att skoldvikta-
ren lyckas med ett litt, medelsvart eller svart situationsslag
kan han/hon uppticka fillor, bakhall och andra faror utan
nagra hjilpmedel. Det ir upp till spelledaren att avgéra hur
svirt situationsslaget dr i varje enskilt fall.

Skoéldviktaren maste alltid

Hijilpa vilsna personer eller de som behdver vigvisare
Varna vandrare for eventuella faror i deras fardriktning
Se till att fi mer information an han/hon limnar ut

Whotgall

Den som svir skoldeden vid Whotgalls dtteskold forld-
nas formédgan att skapa simja i tvister genom att erbjuda
f6r bada parter limplig 16sning. Genom att skoldviktaren
lyckas med ett litt, medelsvart eller svért situationsslag kan
han/hon dvertyga alla parter i en tvist att 16sa tvisten pd
ett for alla fordelaktigt vis. Det édr upp till spelledaren att
avgora hur svart situationsslaget dr i varje enskilt fall. Si-
tuationsslaget bor dven modifieras av spelarens egen pahit-
tighet i att komma pa l6sningar.

Skoéldviktaren maste alltid

Lésa en tvist som uppkommit mellan parter skéldvik-
taren stoter pa

Hindra orittvisor

Vara opartisk
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Pirgalad

Den som svir skéldeden vid Pirgalads itteskold forlinas
térmagan att alltid kunna avgora om ndgon talar sant eller
falskt. Skoldviktaren kan dven avgora om en skriven text
térmedlar en medveten sanning eller falskhet.

Skéldviktaren maste alltid

Tala sanning
Se till att sanningen kommer ritt person tillhanda
Forstora eller forinta falskbilder

Carhonen

Den som svir skoldeden vid Carhonens itteskold forlinas
extra skicklighet i ett hantverk. Skoldviktaren far +10 i fir-
dighetsvirde i valfri hantverksfirdighet.

Skoldvéktaren far aldrig

Vara overksam annat in vid somn eller medvetsloshet
Neka nigon som behover hjdlp att laga eller tillverka nagot
Forstora eller medvetet skada ett tillverkat foremal

Myllthainn

Den som svir skoldeden vid Myllthainns dtteskold forld-
nas extra skicklighet i historia och kunskapen om folket.
Skoldviktaren far +10 i firdighetsvirde i Kulturkinnedom
Vastermark.

Skéldviktaren maste alltid

Respektera de dldre
Samla in upphittade skrifter och berittelser
Folja traditionerna

Rhinnsallho

Den som svir skoldeden vid Rhinnsallhos atteskold forli-
nas férmégan att kunna géra sig och andra fria frin fingsel.
Genom att skoldviktaren lyckas med ett litt, medelsvért
eller svart situationsslag kan han/hon 6ppna las, bojor och
16sgora knutar utan nagra hjilpmedel. Det dr upp till spel-
ledaren att avgora hur svart situationsslaget ér i varje enskilt

fall.
Skoldvéktaren far aldrig

Stanna pd samma plats lingre dn en méinad
Lata nigon vara fingslad eller forslavad
Tvinga nagon att f6lja order

Ahtibraid

Den som sviir skoldeden vid Ahtibraids dtteskold forlinas
sddan vishet att Skoldviktaren kan skymta sitt eget ode.




Skoldviktaren far 1T3+1 raud att spendera efter behov till
sig sjilv eller till andra.

Skoldviktaren far aldrig

Ta ett forhastat beslut
Lita ett argument vinna utan motstind
Gora nagot i ovisshet

ATT BRYTA MOT SKOLDEDEN

Bryter skéldeden gor en skéldviktare om han/hon inte £61-
jer de tre levnadsloften som varje dtt har. En skoldviktare
som brutit skéldeden tappar inte bara sin dttforméiga utan
blir dven av med 1 raud. Den skoldviktare som bryter mot
skoldeden och saknar raud blir svart sjuk och kommer att
doé i sjuksidng av svirmod och 16ftesot.

For att kunna gora ritt for sig och hela den brutna eden mas-
te skoldviktaren lyckas med ett hjiltedid som 6vertriffar den
skada mot étten som skoldviktaren orsakat. Vad detta hjiltedid

kan vara limnas 6ppet f6r spelledaren att bestimma.

SKOLDVAKTARTRADITIONEN
OCH ANDRA RELIGIONER

Skoldviktartraditionen dr ingen religion, men fungerar
som den férhirskande tron pd landets grundande och
star over alla andra religioner f6r tronldndarna. Tronlidn-
darna dr forvisso inte fientligt instillda mot andra reli-
gioner, men pa grund av skoldviktartraditionen dr det
svart att influera dem till att konvertera eller acceptera
en annan religion.

En skoldviktare som konverterar till en annan religion
bryter mot skoldeden och forlorar sin dttforméga.

Skoldviktartraditionen har ett sirskilt forhéllande
till ostroseden, enligt tronlindarna. Det dr nimligen s
att ostroseden har sitt ursprung i skéldviktartraditionen
och att flowrarna, som mittlindarna tillber, ursprungli-
gen varit miktiga skoldfruar som tagit steget ifrdn skol-
den och litit folket vorda skoldfrun istallet for dtteskol-
den. Dirfor ser tronlindarna ner pd de mittlindare som
vordar flowrarna, men glomt bort att det egentligen ir
itteskolden som ska vordas.




