
Namn Allmän Färdighet Bas Cl

Spelare Finna Dolda Ting 	 Per

Varelse Kön Längd Flora och Fauna 	 Int

Yrke Ålder Vikt Hantverk 	 Smi

Grundegenskaper Porträtt Rörlighet 	 Smi

Styrka Spel 	 Per

Fysik Språk Modersmål	 Int

Smidighet Vanlig Färdighet Bas Cl

Perception Förhandla 	 Kar

Psyke Första Hjälpen	  Int

Intelligens Geografi 	 Int

Karisma Heraldik 	 Int

Sekundära egenskaper Personlighet och utseende Historia 	 Int

Bärförmåga Kulturer 	 Int

Skadebonus Orientera 	 (Int+Per)/2

Förflyttning Riddjur 	 Smi

Forcera/Retirera Simma 	 (Fys+Smi)/2

Naturlig Läkning Sjökunnighet 	 (Int+Per)/2

Återhämta Kra Strid Obeväpnad	 Smi

Offensiv Hand Underhålla 	 Kar

Bakgrund Svår Färdighet Bas Cl

Besvärjelsekonst	 (Int+Psy)/2

Dyrka 	 (Int+Smi)/2

Jakt och Fällor	 (Per+Smi)/2

Läsa och Skriva	 Int

Språk 	 Int

Språk 	 Int

Spåra 	 Per

Strid Avstånd 	 Smi

Strid Närstrid	 (Smi+Sty)/2

Tjuveri 	 Smi

Vildmarksliv 	 (Fys+Psy)/2

Värdesätta 	 Per

EREB ALTOR



Kroppspoäng   Modifikationer Cl Förfl Skydd Rv Kg

Skador – –    
Bärförmåga – –    
Ge-krav Rustn. – –    

Övriga skador Ge-krav vapen/sköld – –      
  – –      
  – –      
Totalt –  –  Totalt    

Vapen Cl Krav Mod. Dist. Skada Kg Utrustning Kg

Övrig Utrustning

Kraftpoäng Besvärjelser

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Pengar  Antal

Guld

Silver

Koppar
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