munnen likt langa spjut. Betarna kan bli sé ldnga som
sex meter fran tandroten till den sylvassa spetsen. Be-
tama anvdnds framst for att roja undan snén genom
att skotta med betarna i sidled. Vissa mastomanter
som frdnas i strid anvander de ldnga betarna som va-
pen. | vilt tillstand flyr mastomanten hellre an sldss.

Mankhojden pa en mastomant kan bli sd hog som
fem meter och den vildiga kroppshyddan kan krossa
dven mycket stora varelser,

Dessa djur lever i stora hjordar om upp till hundra
individer. Det dr dock inte ovanligt att stéta pa djur
som kommit ifrdn sin hjord och strovar ensamma.
Mastomanten lever uteslutande i Jarngandskilen och i
det s.k. vildland. Ibland forirrar sig enstaka mastoman-
ter under vintern ner i de dvriga stormldnderna eller
pa stdpplandet runt Majnjord.

Av mastomantens kraftfulla pdls kan man tillverka
ypperliga vinterkldder. Faktum &r att mastomantens
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som bdde istrollen och hrimtursarna bar pd. Masto-
mantkldder vdger dubbelt sd mycket som vanliga vin-
terklader.

ATt trdna en mastomant ar mycket svart, Endast de
som har féngat ett mycket ungt djur och spenderat
minst fem drs daglig djurtraning (och har fardigheten
Djurtraning minst FV 6) med den kan frdna masto-
manten till att bli ett riddjur. Att trdna en mastomant
for strid tar ytterligare fem &r. Den som vill kan for-
soka dverta en trdnad mastomant for att bli dess nya
ryttare. For detta krdvs det att den nya ryttaren lyckas
med ett PSY mot PSY-slag pd motstdndstabellen samt
spenderar minst ett dr vid mastomantens sida och har
fardigheten Djurtrdning med minst FV 6.

En mastomant som tvingas till strid anvédnder de
kraftiga betarna for att forsoka oskadliggora sin fiende.

Den som anfaller en mastomant frén sidan far +2
pa att trdffa. Den som anfaller framifrdn dar de kraf-

pals ar det enda som motstar den sk. hrimkroppen  tiga betarna skyddar kroppen fér -3 pd att tréffa. ﬁ
s«

_ '1‘ INOX - Mina fotter sluka- rigt pd det as som fanns hér. Stanken gjorde mig yr 1

des av det langa graset som bol-  och vimmelkantig men min nyfikenhet var starkare an

|- jade i vinden pa den stora slatten  kroppsliga begransningar ty detta var en ovanlig syn i

|." som jag hade foretagit mig aft kor- som fa man fatt se. Cirkeln var en offerplats fér minox- ’

1. sa. Det forsta som motte mig var ~ erna som lever ute pd de stora sldtterna. Har ute i de ;

1. en stank av as och forruttnelse  eviga vindarnas domaner offrar de till sin gud som de ﬁ

- och det kdndes sorm om ndsborrar-  kallar for Muhaje. Det har sagts mig att minoxerna !

na stacks i brand. En bitter klump  vanligtvis lever i hjordar eller stammar om femtio till 3

e\ letade sig upp frdn magens nedre  hundra individer. Hjorden bestdr mestadels av honor 5
delar och det var ndra att jag kastade upp nar jag sdg  som leds av en liten grupp storvéxta tjurar som delar j
slaktplatsen, En stor hog med kraftiga armar och ben  pd makten. Dessa djur besitter en intelligens langt ;
ldg staplade i mitten av en cirkel som kantades av  under oss manniskor men dr dnda en respektingivan- |
kraftiga palar djupt nedstuckna i marken. Minoxhu- de varelse vars styrka och uthéllighet far manga att '
vuden var spetsade pa dessa pdlar och morkrott blod  vélja en annan vag dn den som gar genom minoxer-
firgade marken nedanfor. Tusentals och dter tusentals  nas tillfdlliga revir. Minoxerna vaktar sina revir med j
smd svarta flugor surrade kring platsen och festade iv-  stor frenesi och beslutsamhet. Det var med dessa ord ,
g

Urstam:............ Humanjos Hogerarm ........ 3-4.....20 (KP/4) * Attacken kan anvéindas i kombina- 5
Hemvist: .......... Slitter och 6ppen  Vinster arm ..., 5-6.....20 (KP/4)  tion med vanliga attacker och pare- -"3
kuperad terring Brostkorg...........7-11 ... 39 (KP/2)  ringar '

Vanlighet: ........Sallsynt Reiie -ty 19-14.. 96 (KP/3) 3
Hager ben.........16-17... 26 (KP/3)  Stridskapacitet !

Grundegenskaper Vinster ben .......18-20 .. 26 (KP/3)  Attack1............ FV 15 i
STY o s 26 Attack 2 ............ FV9 ;
PNyt 20 Typélder:........... 40 Parering 1.......... FV5 §
AT s 19 Maxdlder: ........ 75 ;
ST e, 19 Initiativmod:..... 0 Fardigheter |
INT .. 10 Skrackfaktor: ... Ingen Finna dolda ting FV 9, Geografi _i
FSY o i 13 Skadebonus: ... 2T6 FV 8, Gomma sig FV 12, Jaga
Bl s 13 Forflyttning: ... Land 16 m FV 12, Smyga FV 10, Spa vader g
KAR osamassns 9 Naturligt skydd: RV 2 (hud) FV 8, Slagsmal FV/ 13, Taktik F\V/ 11, iJ
Tala modersmdl FV 10 (minoxiska), :

TKP-Sys:........... 39 Minoxen kan utféra en av Vapenfardigheter FV 6 (klubba, val- :
TP onsssms 78 foljande attacker varje SR fria). S
Stanga . FV 9, 1T8+SB :

Kroppsdel ... (. J— KP Bk v FV 8,1T10+SB Formdgor
Hiwvud s 1-2 .....20 (KP/4) Inga. %

|
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ringandes i mina 6ron som jag oroligt sdg mig om-
kring och till min fortvivlan fann en tjur som iakttog
mig frén en graskulle en bit bort. Hur jag med stor tur
lyckades undkomma denna bastanta hominid sparar
jag till ett annat tillfalle eftersom inget av vikt eller sar-
skiljande fér minoxerna finns att beratta dar.

Den som vill vara saker pd att fd se en levande
och vital minox utan att riskera sitt liv bor bege
sig till en liten stad i Trudvangs Gstra delar, Staden
heter Paatr och ligger i stormlandet Ejland. Utanfor
Paatr hdlls det arligen framdt varkanten en stor tve-
kamp mellan kdmpar. Mycket pengar byter dgare pa
vardshuset Stopsvalje ndr vaden skall goras om vil-
ken kdmpe som ska std som segrare i spelen. Vid
den har tidpunkien pa aret brukar det vara en vanlig
syn att fd se minoxer som har forslavats och tranats
upp for just denna tvekamp. Tank dock pa att dessa
minoxer inte dr i sitt rdtta element och att manga av
dom férslavats vid tidig dlder och trinats endast for
dessa tvekamper.

MINOXEN AR EN storvaxt hominid som har en
kraftigt utvecklad muskulatur. P4 sin hogresta och hdr-
bevixta kropp sitter ett imponerande tjurhuvud med
kraftiga tjocka horn som inte sdllan anvdnds i striden.
Minoxerna lever vanligtvis ute pd de stora sldtterna
i de vastra delarna av Trudvang. De &r alldtare som

foredrar en blandad diet av grds, as och villebrad som
de fangar sjalva. Till skillnad frdn manniskorna som
endast har en mage har minoxen fyra mindre magar
som gor att den kan smalta sin foda. Inte séllan dter
minoxen individer dven frdn sin egen ras men aldrig
frén samma hjord. Speciellt hjartat dr en eftertraktad
munsbit eftersom de tror att detta organ dger 6verna-
turliga krafter.

Dessa bestar har inga fasta boplatser utan vandrar
sdsongvis till nya betes- och jaktmarker.

De har ett primitivt utvecklat sprak som &r en bland-
ning av den enklaste véstronan och brolande laten. In-
divider med hdgre intelligens kan ldra sig tala vastro-
na fullt ut,

Minoxen dr ett flockdjur som samlar sig kring sin
egen hjord och dess karna av tjurar. Dess begransade
intelligens gor att de har svart att leva och tanka som
manniskor dven om de har manga av de egenskaper
och attribut som dven manniskorna har. Nér du som
spelledare anvidnder dig av minoxen bér du tanka pa
att de sdllan ldmnar sin egen hjord och att det darfor ar
ovanligt att stéta pd mindre an tio till tjugo individer.

Minoxerna ar generellt satt inget krigiskt folk. Da-
remot dr tjurarna i flocken mycket aggressiva och
hamndlystna ifall ndgon betrdder deras revir. Oftast
sldss minoxerna med kraftiga jarnskodda klubbor och
sina horn. De kan varje SR attackera med samtliga at-
tacker och pareringar och horn utan modifikationer.




