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ARKENASTER AODHAN

Sedan unga dr har du varit fascinerad av elden. Din trollkunniga moder tog
dig till en magikerskola sedan att du rdkat brinna ner ladan hemma pa garden.
I magiskolan lidrde du dig magins hemligheter, men lingtan efter djupare kunskaper
gjorde dig rastlos. De senaste dren har du farit vida omkring, och nu har du slagit
sdllskap med en skara dventyrare for en uppticktsresa till Dimmornas dal.

ANPASSLIG

4 Viljepoéang: 3

Nir du ska sld mot en firdighet kan du vilja att
istéllet sld slaget med en annan, valfri, firdighet.
Du maste kunna motivera hur du anviander den
valda firdigheten. SL har sista ordet, men ska vara
tillatande.

MAGI

4 Viljepoang: Varierar
Som magiker kan du anvianda magi. Lis mer om magi
och besvirjelser i kapitel 5 i Regelboken.
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ORLA MANSILVER

Du viixte upp i de tropiska skogarna i sodern. Alltid pa jakt efter dventyr,
men ocksd 6dmjuk infor din slikts forvintningar pa din disciplin och reflektion.
Sedan troll anfallit din hemby och dodat mdnga av dina frinder bestimde
du dig att finna en ny framtid. Du soker fortfarande efter ditt 6de, men har
bestamt dig for att resan i sig dr ditt mdl. Tillsammans med en grupp andra
dventyrare har du rest till Dimmornas dal for att se vad ddr stdr att finna.

INRE FRID

4 Viljepoang: —
Som alv kan du meditera djupt under en kort vila.

Du laker da T6 extra KP och T6 extra VP och du kan
aterhdmta dig fran ett extra tillstdnd. Nackdelen ér att
du ar helt okontaktbar under meditationen och inte
kan vickas.

TVILLINGPIL

4 Viljepoang: 3

Om du aktiverar denna forméga nar du
avlossar en pilbage skjuter du tva pilar i
stéllet for en. Sla bara en gang for

att triffa, med nackdel. Skadan —
slas separat. De bada pilarna kan
riktas mot samma mal eller olika.
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MAKANDER

AV HALVSUNDET

Du dir yngste sonen till baronen av Halvsundet, mdnga dagsresor
osterut. Du vet att titeln kommer att tillfalla din dldre (och elindige)
broder, sd efter vissa vandor bestimde du dig for att vandra din egen

vdg. Du haller ditt namn och din heder hogt och tar uppdrag som

hjdlper de svaga och straffar de onda. Nu har du slagit sillskap med en
grupp dventyrare, lockad av rykten om skatter i Dimmornas dal.

VRESIG

4 Viljepoang: 3
Ankor tenderar att ha ett hiftigt humor. Du kan aktivera
denna forméga nir du ska slé ett tarningsslag, och du
far da en fordel pé slaget. Du blir &ven Arg, om du inte
redan dr det. Formagan kan inte anvindas for slag
mot INT eller INT-baserade fardigheter.

SIMFOTTER

4 Viljepoang: —

Som anka far du dven en
fordel p4 alla slag mot
SIMMA och forflyttar dig
alltid med full hastighet i eller
under vatten.

FORKAMPE
4 Viljepoang: 2
Du tvekar inte att ta smallar for att e ! \
skydda dina vinner. Om du och en : . / N = ' V04
eller flera andra rollpersoner ar i y A D £
narstrid med samma fiende (inom
2 meter) och fienden vill angripa
en annan rollperson kan du

stdlla dig i vdgen och tvinga
fienden att angripa just dig.

Att aktivera formagan riknas

inte som en handling.
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KRISANNA DEN DJARVA

Du viixte upp i en stad i viister. Du hittade pa stindiga upptdag och utmanade
dina kamrater att ta allt storre risker i grdnderna. Du blev en flink ficktjuy
och begick senare inbrott i stitliga residens. Du blev fangad och kastad i
fangelsehdla, men rymde kort déirpd. Nu hdller du dig borta fran staden och
soker nya utmaningar och upplevelser tillsammans med en skara dventyrare.
Ni dr nu pa vig mot Dimmornas dal, dir det sdgs finnas gott om bdigge delarna.

SVARFANGAD
4 Viljepoédng: 3

Du kan aktivera denna férmaga nir du ska ducka for en
attack och far da en fordel pa slaget mot UNDVIKA.

TJUVHUGG

4 Viljepoang: 3

Du kan aktivera denna férmaga nir du i
nérstrid angriper en fiende som befinner
sig inom 2 meter frdn en annan roll-
person. Angreppet raknas da som en
smygattack, vilket innebar att angrep-
pet inte kan duckas eller pareras, du
far en fordel pa slaget och antalet
tarningar for skadan okar med ett
(exempelvis 2T8 i stéllet f6r T8).
Foérmagan kan enbart anvindas

med ett smidigt vapen (sid 74

i Regelboken). Att aktivera

formédgan riknas inte som en
handling.
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BASTONN BLODKAFT

Fran 6demarkerna langt i norr har du fdrdats, pa jakt efter arbete, glidje
och livets goda. Du tréttnade pa de stindiga stamfejder ditt folk dgnade
sig dt. Du dromde om ndgot storre, sd du drog soderut. Du har arbetat som
legosoldat, gladiator, karavanvakt och gardist innan du nu slog dig i slang
med ett dventyrarsillskap. Ni dr pa vig mot Dimmornas dal, dit rykten
om demoner, monster och mdktiga fiender lockade dig att folja med.

JAKTSINNE

4 Viljepoang: 3

Du kan utse en varelse
inom synhall, eller vars
luktspér du foljer, till
ditt villebrad. Detta
riknas som en hand-
ling i strid. Du kan f6lja
luktsparet upp till ett dygn, och
du kan spendera ytterligare 1 VP (ej
handling) for att fa en fordel pa en attack
mot villebradet.

STRIDSVANA

4 Viljepoang: 1

Om du aktiverar denna férmaga i
borjan av en runda i strid far du behélla
ditt initiativkort fran rundan fore i stéllet
for att dra ett nytt. Att aktivera forméagan
raknas inte som en handling. Las mer
om strid och initiativ i kapitel 4 i
Regelboken.
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