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RIDDERS RÖS

”Hitom Järnskogen finns en ohelig 
plats där väldiga stenbock sträcker 
sig mot skyarna. Platsen kallas 
Ridders rös efter den mörkrets 
riddare som fjättrades av gudarna 
då världen ännu var ung. Det sägs 
att han begravdes levande i röset, 
tillsammans med sin familj, sina 
tjänare och alla sina rikedomar.”
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BOTHILDS BRYTE

”Kummerbergens dvärgar är 
anständigt och pålitligt folk. Det 
var värre förr – under Bothild den 
Slemma och Giriga – då de grävde 
för djupt i sina eländiga gruvor och 
släppte ut namnlösa fasor över 
världen. Men, å andra sidan, vilka 
skatter de drog fram! Där var guld, 
silver, skimrande smaragder och 
kristaller stora som svartalfsskallar. 
Hela härligheten lär ligga kvar nere 
i Bothilds bryte, längst i sydväst.”
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SUCKARNAS TORN

”En dryg dagsmarsch österut 
breder en vidrig sankmark ut sig. 
Den kryllar av blodsugande iglar 
och insekter och är ett tillhåll för 
stråtrövare. Men det finns enorma 
rikedomar därute i sumpen, ner­
grävda i ruinerna av ett uråldrigt 
vakttorn. Folk häromkring kallar det 
Suckarnas torn.”



ÄVENTYR



D
R

A
K

A
R

 O
C

H
 D

E
M

O
N

E
R

 G
R

U
N

D
S

P
E

L

TEMPLET 
PURPURBRAND

”Magnaveden är en förpestad 
skog och alla vet varifrån smittan 
stammar – templet Purpurbrand, 
ett sönderfallande minne från ett 
ondskans tidevarv, där förbjuden 
kunskap och demoniska rester 
vilar tillsammans med osannolika 
rikedomar under de övervuxna 
stenmassorna.”



ÄVENTYR



D
R

A
K

A
R

 O
C

H
 D

E
M

O
N

E
R

 G
R

U
N

D
S

P
E

L

ORAKELGROTTAN

”Har ni hört? Pojken Rorik har bort­
förts från sin gård utanför Utkante. 
Spåren leder in i Järnskogen. Folk 
säger att han har tagits till Oraklets 
grotta. Oraklet är uråldrigt och 
vet allt om Dimmornas dal, och 
det sägs att hon ruvar på enorma 
skatter. Men då och då kräver hon 
ett människooffer. Rorik ser vi nog 
aldrig igen.”
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TROLLETINN

”Under nätter med fullmåne kan 
man se ett torn som blänker likt en 
silverspira i dalens västliga delar. 
Förmodligen är det ett magiskt 
torn, ty ännu är det ingen som har 
lyckats hitta vägen dit. Enligt som­
liga är det ett tillhåll för en uråldrig 
alkemist som i forntiden lyckades 
ådra sig drakkejsarens vrede. Hon 
gömde sig för Eledain i sitt torn, där 
hon lyckades framställa ett magiskt 
elixir som gav henne evigt liv.”
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DE DÖDA ÖGONENS 
GROTTA

”Ett gruvligt odjur har krälat ner 
från bergen och attackerat Blinde 
Hildis bondgård i trakterna sydöst 
om Utkante. Det viskas om en håla 
fylld med utrivna ögon, men också 
mängder av skatter och mäktiga 
vapen från olycksaliga äventyrare 
som har mött sitt öde i De döda 
ögonens grotta.”
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ändes värdshus vid kanten av 
Gastmarsken öster om Utkante. 
Flera gäster där sägs ha försvunnit 
spårlöst, däribland ett litet barn, 
och nu senast en fåraherde vid 
namn Antelia. Hennes familj är 
utom sig av oro.”

VÄGS ÄNDES 
VÄRDSHUS
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GÅRDAGENS BY

”För sju hundra år sedan levde 
Kato den Nyfikne, en magiker som 
tjänade drakkejsaren Eledain men 
förrådde sin härskare. Katos torn 
och den omkringliggande byn 
Svartås, långt i nordost, gick under 
för drakeld då hans trolöshet kom 
i dagen. Nu ryktas han hemsöka 
ruinerna av sitt torn, som sägs 
vara hemvist för allsköns skatter. 
Men ingen som har försökt plundra 
ruinerna har återvänt.”
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APELSBORG

”Den gamla fästningen Apelsborg 
uppfördes av ätten Steneke under 
drakkejsaren Eledains sista tid 
för att skydda familjens verkliga 
klenod – Guldapeln, ett träd som 
bar gyllne frukter, faktiska guld­
äpplen! Ruinen av Apelsborg står 
kvar längst upp i nordväst, sanno­
likt med tusentals guldäpplen vid 
den gamla apelns rötter.”
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DIMÖN

”Ön i Spegelsjön i dalens norra ände 
är en dödens plats som skys av allt 
som lever och andas. Det florerar 
historier om uråldrig magi – och en 
krypta fylld av guld och förunder­
liga föremål. Ön är dock omgiven av 
demoniska dimmor som suger livet 
ur allt som kommer i närheten.”


