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RIDDERS RO

S

S

"Hitom Jarnskogen finns en ohelig
plats dér véldiga stenbock stracker
sig mot skyarna. Platsen kallas
Ridders rés efter den mérkrets
riddare som fjdttrades av gudarna
da vérlden dnnu var ung. Det sédgs
att han begravdes levande i réset,
tillsammans med sin familj, sina
tjdnare och alla sina rikedomar.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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BOTHILDS BRYTE
"Kummerbergens dvdargar ar
anstéandigt och palitligt folk. Det
var vdrre foérr — under Bothild den
Slemma och Giriga — da de gravde
for djupt i sina eldndiga gruvor och
sldppte ut namnldsa fasor 6ver
varlden. Men, 4 andra sidan, vilka
skatter de drog fram! Dér var guld,
silver, skimrande smaragder och
kristaller stora som svartalfsskallar.
Hela hérligheten lar ligga kvar nere
i Bothilds bryte, ldngst i sydvést.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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NAS TORN

S

SUCKAR

"En dryg dagsmarsch ésterut
breder en vidrig sankmark ut sig.
Den kryllar av blodsugande iglar
och insekter och ar ett tillhall fér
stratrévare. Men det finns enorma
rikedomar dérute i sumpen, ner-
grdvda i ruinerna av ett uraldrigt
vakttorn. Folk haromkring kallar det
Suckarnas torn.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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TEMPLET
PURPURBRAN

S :

"Magnaveden &r en férpestad
skog och alla vet varifran smittan
stammar — templet Purpurbrand,
ett sénderfallande minne fran ett
ondskans tidevarv, dér forbjuden
kunskap och demoniska rester
vilar tillsammans med osannolika
rikedomar under de évervuxna
stenmassorna.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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ORAKELGROTTAN
"Har ni hort? Pojken Rorik har bort-
férts fran sin gard utanfér Utkante.
Sparen leder in i Jirnskogen. Folk
sdger att han har tagits till Oraklets
grotta. Oraklet r uraldrigt och
vet allt om Dimmornas dal, och
det sdgs att hon ruvar pa enorma
skatter. Men d& och d4 kréver hon
ett manniskooffer. Rorik ser vi nog
aldrig igen."”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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TROLLETINN
"Under nétter med fullmane kan
man se ett torn som blanker likt en
silverspira i dalens véistliga delar.
Férmodligen ar det ett magiskt
torn, ty dnnu ar det ingen som har
lyckats hitta vagen dit. Enligt som-
liga &r det ett tillhall fér en uraldrig
alkemist som i forntiden lyckades
adra sig drakkejsarens vrede. Hon
gomde sig fér Eledain i sitt torn, dar
hon lyckades framstélla ett magiskt
elixir som gav henne evigt liv."

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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DE DODA GGONENS
GROTTA

S

"Ett gruvligt odjur har kréalat ner
fran bergen och attackerat Blinde
Hildis bondgard i trakterna syddst
om Utkante. Det viskas om en héla
fylld med utrivna 6gon, men ocksa
madngder av skatter och méktiga
vapen fran olycksaliga dventyrare
som har métt sitt 6de i De déda
dgonens grotta.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL



AVENTYR




VAGS ANDES
VARDSHUS

S

"Det dr ndgot skumt med Vigs
dndes véardshus vid kanten av
Gastmarsken dster om Utkante.
Flera gaster dar sdgs ha férsvunnit
sparlést, daribland ett litet barn,
och nu senast en faraherde vid
namn Antelia. Hennes familj 4r
utom sig av oro.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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GARDAGENS BY
"Fér sju hundra ar sedan levde

Kato den Nyfikne, en magiker som
tjdnade drakkejsaren Eledain men
forradde sin hdrskare. Katos torn
och den omkringliggande byn
Svartds, langt i nordost, gick under
for drakeld d& hans troléshet kom
idagen. Nu ryktas han hemséka
ruinerna av sitt torn, som sdgs
vara hemvist fér allskéns skatter.
Men ingen som har férsékt plundra
ruinerna har atervant.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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APELSBORG
"Den gamla fdstningen Apelsborg
uppfordes av dtten Steneke under
drakkejsaren Eledains sista tid
for att skydda familjens verkliga
klenod — Guldapeln, ett trdd som
bar gyline frukter, faktiska guld-
applen! Ruinen av Apelsborg star
kvar ldngst upp i nordvést, sanno-
likt med tusentals gulddpplen vid
den gamla apelns rétter.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL
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"(n i Spegelsjén i dalens norra dnde
dr en dédens plats som skys av allt
som lever och andas. Det florerar

historier om uraldrig magi — och en
krypta fylld av guld och férunder-
liga férem4l. On &r dock omgiven av
demoniska dimmor som suger livet
ur allt som kommer i narheten.”

DRAKAR OCH DEMONER GRUNDSPEL



