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FOREMAL PRIS TG VIKT  EFFEKT

Dyrkar, avancerade 20G S 1 Ger en fordel for slag mot FINGERFARDIGHET for att dyrka ett 1as.

Dyrkar, enkla 1G O 1 Krivs for att slippa nackdel for slag mot FINGERFARDIGHET for att dyrka.

Filtkok 4G V 2 Ger en fordel for VILDMARKSVANA vid matlagning (sid 103).

Filtranson 1S V 025 Enranson méste konsumeras per dygn, annars blir du utsvulten (sid 54).

Filt 58 V 1 Krévs for att slippa nackdel pa slag for att uthérda kyla (sid 54).

Forstoringsglas 30G O 1 Ger en fordel pé slag mot FINNA DOLDA TING.

Hinglas 10G V —  Kan forsegla dorr eller kista. Tél 20 poing skada, skyddsvirde 5.

Karta 5G O —  Krivs for att undvika nackdel pa slag mot VILDMARKSVANA for att leda
vigen under utfird.

Kikare 50G S 1  Ger en fordel pA VILDMARKSVANA for att leda viigen under utfird.

Koger med pilar, 2G V 1 Krivs for att avfyra pilbage eller armborst.

jarnspets

Koger med pilar, 58 V 1 Krévs for att avfyra pilbage eller armborst. Effekt av rustning férdubblas.

trispets

Kulram 2G V 1 Ger en fordel pa slag mot INT vid matematiska fragor.

Parfym (10 doser) 5G V 1  Ger en fordel pd KAR-baserade firdigheter nar SL finner det rimligt.

Rep, hampa (10 meter) 1G V 1 Ger fordel pA HOPPA & KLATTRA vid klittring, kriver att repet ir sikrat.

Rep, silke (10 meter) 10G O —  Ger fordel paA HOPPA & KLATTRA vid klittring, kriver att repet ir sikrat.

Sadel 100G V 1 Krivs for att undvika nackdel vid strid frén hastryggen.

Schackspel 1G V 1  Motstédndsslag for INT avgér vem som vinner spelet.

Sovfill 1G V 1 Krivs for att slippa nackdel for slag mot VILDMARKSVANA for att sla lager.

Spelkort 58 O —  Motstandsslag for BLUFFA avgor vem som vinner spelet.

Stenkulor 1G V 1 Kan kastas mot humanoid fiende inom 10m (en handling). Fienden méste
sin nésta tur sld mot UNDVIKA (ej handling) for att kunna forflytta sig.

Tilt, litet 2G V 2 Rymmer upp till tvd personer. Ger en fordel for slag mot VILD-
MARKSVANA for att sld lédger. Bara en person slar, andra kan hjilpa.

Tilt, stort 4G V 4 Rymmer upp till sex personer. Ger en férdel for slag mot VILD-
MARKSVANA for att sl ldger. Bara en person slar, andra kan hjilpa.

Térningar 1S V —  Slumpen avgor vem som vinner spelet.

Vissla 5§ V —  Hors upp till 100 meter.

Anterhake 3G V 1  Kan anvindas for att sikra ett rep. Kan kastas och sakras med slag mot HOP-
PA & KLATTRA upp till STY meter (STYx2 med nackdel).

-9 Ljuskallor tee—

FOREMAL PRIS TG  VIKT EFFEKT

Elddon 58 V  — Krivs for att tanda fackla, ljus eller lykta, samt géra upp eld.

Fackla 5k V1 Lyser 10m i ett skift. SIa T6 varje kvart eller om man slass med facklan. Slocknar pa 1.

Lampolja 3S V1 Rymmer tio doser. Varje dos haller en lampa eller lykta brinnande i upp till ett skift.

Oljelampa 1G V 1 Lyser 10mi ett skift. SIa T6 varje kvart. Slocknar pa 1. Att fylla och tinda ér en handling

Stormlykta 10G V1 Lyser 10m i ett skift. Sl& T8 varje kvart. Slocknar pa 1. Att fylla och tédnda dr en handling

Talgljus 1k V. — Lyser4m i ett skift. Sla T4 varje kvart eller om man dr i strid med ljuset. P4 1 slocknar den.

-e# Medicinsk utrustning We-

FOREMAL PRIS TG VIKT EFFEKT

Gift, dodande (dos) 2 G x giftstyrka O 1 Sesidan 52.

Gift, forlamande (dos) 12 S x giftstyrka O 1 Sesidan 53.

Gift, sovande (dos) 6 S x giftstyrka O 1  Sesidan 53.

Ortbrygd (dos) 1G O 1  Ger en férdel pA LAKEKONST f&r motsta sjukdom (sid 53).

Likedryck (dos) 50G S 1  Liker 2T6 KP direkt.

Forband (10 st) 58 V 1 Krévs for att slippa nackdel p slag mot LAKEKONST fér att

rédda liv. Varje forsok konsumerar ett forband.
Kirurgiska instrument 15G O 1 Ger en fordel pa slag mot LAKEKONST fér att ridda liv.

V = Vanlig

Finns att f3 tag i vilken by eller marknadsplats som helst.

0 =0vanlig Finns oftast bara att képa hos de hantverkare som tillverkar det, vilket inte nédvéandigtvis innebér vilken by som helst.

S = Sillsynt Maste som regel specialbestillas av hantverkare.

Drakar och Demoner Utrustning vii
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VAPEN PRIS TG GREPP  STY SKADA BV EGENSKAPER RACKVIDD SKADETYP
Obevipnad - = = = 6 — 2 Krossande
Tillhygge, litt — — 1H — 8 3 Kan kastas STR  Krossande
Tillhygge, tungt — — 2H 16 8+8 3 2 Krossande
Kniv 5s V. IH — 8 6 Smidig, Kan kastas STR  Stickande
Dolk 1G V. 1H — 8 9 Smidig, Kan kastas STR  Stickande, Huggande
Parerdolk 2G O 1H — 6 15 Smidig 2 Stickande, Huggande
Kortsvird 8G V IH 7 10 12 2 Stickande, Huggande
Bredsvird 12G V. 1IH 10 6+6 15 2 Stickande, Huggande
Slagsvird 25G O 1H 13 8+8 15 2 Stickande, Huggande
Tvahandssvird 50G S 2H 16 10+10 15 2 Stickande, Huggande
Kroksabel 10G O 1H 10 6+6 12 Fillande 2 Huggande
Handyxa 2G V. 1H 7 6+6 9 Fallande, Kan kastas STR  Huggande
Stridsyxa 100G O IH 13 8+8 9 Fillande 2 Huggande
Tvahandsyxa 25G O 2H 16 10+10 9 Fillande 2 Huggande
Stridsklubba 8G V. 1H 7 4+4 12 2 Krossande
Morgonstjirna 14G O 1H 13 8+8 12 2 Krossande
Stridsgissel 16G O 1H 13 8+8 — Fillande, kan inte parera 2 Krossande
Stridshammare, litt 10G O 1H 10 6+6 12 Fillande 2 Krossande
Stridshammare, tung 20G O 2H 16 10+10 12 Fillande 2 Krossande
Triklubba, liten 1s V. 1H 7 8 9 2 Krossande
Triklubba, stor 2s V. 2H 16 8+8 12 2 Krossande
Tristav 2s V. 2H 7 8 9 Fillande 2 Krossande
Kortspjut 5s V. 1H 7 10 9 Kan kastas STRx2 Stickande
Langspjut 1G V 2H 10 8+8 9 Ling 4 Stickande
Lans 12G S 1H 13 10410 12 Lang, kriver stridstrinat riddjur 4  Stickande
Hillebard 206G S 2H 13 8+8 12 Ling, Fillande 4  Stickande, Huggande
Treudd 5G O 1H 10 6+6 9 Fillande, Kan kastas STR  Stickande
Skold, liten 4G V 1H 7 8 15 2 Krossande
Skold, stor 12G V 1H 13 8 18 2 Krossande
Mistersmide x10 Minskar STY-krav med 3, 6kar BV med 3

-e®4 Avstandsvapen W#e=
VAPEN PRIS TG GREPP STY SKADA BV RACKVIDD EGENSKAPER
Slunga 1S Vv 1H — 8 — 20  Krossande, sméasak
Kortbage 25G V 2H 7 10 3 30 Stickande, kréver koger
Langbage 50G O 2H 13 12 6 100  Stickande, kraver koger
Armborst, litt 75G O 2H 7 6+6 6 40  Stickande, kréaver koger, ingen skadebonus
Armborst, tungt 200G S 2H 13 8+8 9 60  Stickande, kraver koger, ingen skadebonus
Armborst, hand 900G S 1H 7 6+6 6 30  Stickande, kréiver koger, ingen skadebonus
¢ -o# Rustningar & Hjdlmar #e—
RUSTNING SKYDD PRIS TG EFFEKT
Lider 1 2G V —
Nitlider 2 10G O Nackdel pa slag mot SMYGA
Ringbrynja 4 50G O Nackdel pa slag mot UNDVIKA och SMYGA
Plitrustning 6 500G S Nackdel pa slagmot HOPPA & KLATTRA, UNDVIKA och SMYGA
Oppen hjilm 1 12G O Nackdel pa slag mot UPPTACKA FARA
Tunnhjilm 2 100G S Nackdel pa slag mot UPPTACKA FARA och avstdndsattacker
V=Vanlig Finns att fa tag i vilken by eller marknadsplats som helst.

0 =0vanlig Finns oftast bara att képa hos de hantverkare som tillverkar det, vilket inte nédvéndigtvis innebér vilken by som helst.

S =Sillsynt Maste som regel specialbestillas av hantverkare.
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TJANST PRIS TG EFFEKT

Bad pa virdshus 6k V  Liker ett valfritt tillstdind pd en kvart. Endast ett bad per dygn har effekt.
Budbirare 1S/km V  Levererar meddelande till mottagaren.

Bigare vin 2S O Efter tvd bagare/skift orsakar varje ytterligare bagare ett valfritt tillstand.

Diligens 3k/km V  Transport till angivet mal.

Festmaltid 2G O Ticker dagsbehovet av mat.

Klippning 2S V  Liker ett valfritt tillstind pa en kvart. Endast en klippning per vecka.

Lagning av klader 58 V  Tarbort effekt av trasiga kldder (sid 102).

Likarvard 5G O Slag mot LAKEKONST lyckas automatiskt.

Lirare 5G/skift O  Ett skifts trining ger ett extra forbattringsslag (sid 29).

Livvakt 2G/dag O Speldata som typisk vakt pa sidan 105.

Miiltid pa virdshus 3S V  Ticker dagsbehovet av mat.

Skal stuvning 5k V  Tacker dagsbehovet av mat.

Stop mjod 4k V. Efter tre stop/skift orsakar varje ytterligare stop ett valfritt tillstind.

Viigtull 2k V  Medger passage.

Overnattning 1S V Langvila kan utforas utan slag mot VILDMARKSVANA, men slé T4 varje skift. Vid
virdshus, sovsal en etta snarkar nagon s& hogt att ingen annan I salen kan sova.

Overnattning 58 V  Lang vila kan utforas utan slag mot VILDMARKSVANA.

virdshus, eget rum

Overnattning, 2G O Lang vila kan utféras utan slag mot VILDMARKSVANA.

statligt hirbirge

o —9¢ Forvaring jee— =
FOREMAL PRIS T6 VIKT EFFEKT

Flaska 1G V 1  Rymmer en enhet vitska.

Hink 5k V 1 Rymmer upp till 5 enheter vitska.

Kista 5G V 3 Rymmer upp till 20 viktenheter. Tal 25 poédng skada, skyddsvirde 5.

Korg 4S V 1 Rymmer upp till 10 viktenheter.

Lerkrus 58 V 1 Rymmer en enhet vitska.

Ryggsick 3G V —  Okar birférmaga med 2. En person kan enbart bira en ryggsick at gangen.
Sadelviska 6G V —  Okar ett djurs barforméga med 2. Ett djur kan bira maximalt tva sadelviskor.
Tunna 2G V 2 Rymmer upp till 15 viktenheter. Tal 10 poing skada, skyddsvirde 3.

= -98 Verktyg 9e— *
VERKTYG PRIS TG VIKT EFFEKT

Hacka 3G V 1  Gor 2T8 i skada pa dorr eller vagg utan risk att sjilv skadas. Traffar automatiskt.
Hammare 1G V 1  Gor 2T4 i skada pa dorr eller vigg utan risk att sjilv skadas. Traffar automatiskt.
Kofot 2G V Gor 2T6 i skada pa dorr utan risk att sjalv skadas. Tréffar automatiskt.

Nal och trad 38 V —  Lagar trasiga kldder med ett slag mot HANTVERK.

Sag 5G O 1  Kan kapa metall eller trd pd en kvart.

Sligga 3G V 2 Gor 2T10 i skada pa dorr eller vigg utan risk att sjalv skadas. Traffar automatiskt.
Spade 2G V 1 Halverar tiden for gravarbeten.

Smidesverktyg 206G O 1 Krivs for HANTVERK (sid 34).

Snickarverktyg 8G O 1 Krivs for HANTVERK (sid 34).

Liderverktyg 5G O 1 Kravs for HANTVERK (sid 34).

“ o8¢ Jakt & Fiske o= -
FOREMAL PRIS TG VIKT EFFEKT

Fiskespo 8S V 1 Ger T4 ransoner mat vid fiske (sid 103).

Fisknit 2G V 2 Ger T6 ransoner mat vid fiske (sid 103).

Rivsax 3G O 1  Kan anvindas till jakt (sid 103).

Snara 5k V 1  Kan anvindas till jakt (sid 103). Kan bara anvdndas en gang.

V=Vanlig Finns att fa tag i vilken by eller marknadsplats som helst.

0 =0vanlig Finns oftast bara att képa hos de hantverkare som tillverkar det, vilket inte nédvéandigtvis innebér vilken by som helst.

S = Sillsynt Maste som regel specialbestillas av hantverkare.

-9#% Musikinstrument #e=

FOREMAL PRIS TG VIKT  EFFEKT
Blashorn 6G V 1 Okar rickvidden for Tonkonst till 100 meter.
Flojt 2G V 1 Minskar VP-kostnaden for Tonkonst till 2.
Harpa 8G O 2 Minskar VP-kostnaden for Tonkonst till 1.
Lyra 20G O 1 Minskar VP-kostnaden for Tonkonst till 1.
Sackpipa 30G O 1  Minskar VP-kostnaden for Tonkonst till 1 och 6kar rickvidden till 50 meter.
Trumma 4G V 1 Okar rickvidden for Tonkonst till 50 meter.
« -9#% Lirdom & magi #e=— »
FOREMAL PRIS TG VIKT  EFFEKT
Amulett 3G O — Kan anvindas som fokus for besvirjelser.
Anteckningsbok 5G V 1 Tom, kan anvindas som formelbok.
Bok 25G O 1 Ger en fordel pa firdighetsslag i specifikt mne. Amnet paverkar priset.
Brosch 5G O — Kan anvindas som fokus for besvirjelser.
Fjiderpenna 10G O 1  Kan anvindas for att nedteckna besvirjelser.
Formelbok 50G U 1  Priset varierar beroende pé innehéll och kan vara mycket hogre.
Krita 1k V — Kan anvindas som fokus for besvirjelser.
Papper (ark) 2S O — Kan anvindas for att nedteckna besvirjelser.
Pergament (ark) 1S V — Kan anvindas for att nedteckna besvirjelser.
Relikskrin 5G O 1  Kan anvindas som fokus for besvirjelser.
Spakula 18G O 1  Kan anvindas som fokus for besvirjelser.
Timglas 25G S 1  Kan anvindas som fokus for besvirjelser.
Trollspo 100G O 1  Kan anvindas som fokus for besvirjelser.
. —=2¢¢ Klider oo— *
PLAGG PRIS TG EFFEKT
Enkel kldadedrikt 58 V  Krivs for att slippa nackdel pa KAR-baserade firdigheter.
Klidtrasor 5k V  Ger en nackdel pa slag mot KAR-baserade firdigheter nér SL finner det rimligt.
Mantel 8S O Skyddar mot vissa missoden under utfirder (sid 102).
Pils 1G O Geren fordel for VILDMARKSVANA for att motsta kyla (sid 54).
Rikemansklidsel 10G O Ger en fordel pa slag mot KAR-baserade fiardigheter nar SL finner det rimligt.
Stovlar 2G O Skyddar mot vissa missdden under utfirder (sid 102).
-9 Firdmedel %o »
FORDON PRIS TG EFFEKT
Kanot 6G V Kan bira tva personer och 10 viktenheter.
Kirra, tvahjulig 15G V  Drasav en hist eller asna. Kan bira tvd personer och 50 viktenheter.
Roddbit 15G V  Kan bira fyra personer och 50 viktenheter.
Segelbat 40G O Kan bira sex personer och 100 viktenheter.
Vagn, fyrhjulig 30G V Drasav tva histar eller dsnor. Kan bira fyra personer och 100 viktenheter.
-9¢¢ Djur %o
DJUR PRIS TG KOMMENTAR
Brevduva i bur 2G O Flyger hem till sitt duvslag oavsett var den befinner sig.
Far 3GV Ger 2T4 ransoner mat efter slakt. Kottet bor tillagas (sid 103).
Gris 2G V  Ger 2T6 ransoner mat efter slakt. Kottet bor tillagas (sid 103).
Ko 10G O Ger T4 ransoner mat (mj6lk) per dag, och 2T10 ransoner mat efter slakt. Kottet bor tilla-
gas (sid 103).
Kyckling 4S V  Ger en ranson mat efter slakt. Kottet bor tillagas (sid 103).
Ridhist 60G O Kan bira ryttare och 10 enheter vikt, eller tva ryttare.
Stridstranad hist 400G S Kan bira ryttare och 10 enheter vikt, eller tva ryttare.
Vakthund 15G V  Skyddar sin dgare. For speldata, se sidan 99.
Asna 12G V  Kan bira 10 enheter vikt. Kan ej ridas.
V=Vanlig Finns att fa tag i vilken by eller marknadsplats som helst.

0 =0vanlig Finns oftast bara att képa hos de hantverkare som tillverkar det, vilket inte nédvéndigtvis innebér vilken by som helst.

S =Sillsynt Maste som regel specialbestillas av hantverkare.



