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BRUSDALAS
GRUNDANDE

Brusdala grundades for néastan 200 &r sedan av den
bastionitiske amiralen Faros Aldherskoogh d& han snabbt
insag vikten av ett starkt fiste fran vilket han kunde basera
koloniseringen av Windheim. Snart efter flottans landstigning
kom bastioniterna i kontakt med dvérgarna fran Thym

Zr, och de blev vanner och allierade. Med odvertriffad
skicklighet byggde dvérgarna den forsta ringmuren (numera
kallad “Gamla muren”) for att skydda boséttningen som fatt
sitt namn fran det skummande vattnet i dalen vid floden
Ekhiyuhms utlopp. Distriktet innanf6ér dessa murar heter
Inre Staden. Den yttre sodra muren byggdes endast nagra
decennier senare da féstet snabbt vaxt till en stad medan den
Ostra muren pa andra sidan floden, som skyddar distriktet
Nya Staden, beordrades av férra guvernéren Pluvera
Gyldenstierna.

Amiral Faros blev dock inte Windheims guvernér. Den
titeln gavs at hans avlagsna kusin Undin, som sedermera blev
den som grundade dtten Gyldenstierna. Hon var den som
ledde stadens grundande innanfér den dvérgabyggda muren,
och hennes staty star fortfarande kvar framfor palatset pa
stora torget. For sitt idoga arbete gavs hon titeln baronessa
och ddrmed etablerades det forsta baroniet pa Windheim.
Atten Gyldenstierna har regerat staden och 6n sedan dess
och rykten gor gillande att de inom en snar framtid kommer
upphojas till grevlig status.

Da vindar och havsstrommar endast gor det majligt att
nd Windheim tvé ganger per ar sa har koloniseringen av 6n
tagit flera generationer. Men med aren sa har det bastionitiska
imperiet tagit kontroll dver i stort sett hela on.

Staden delas in i fem distrikt: Inre Staden, Sluttningen,
Hamnen, Faltet och Nya Staden.
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BEFOLKNING

Brusdala har i nuldget ungefér 12 000 invénare, och precis
som med alla bastionitiska stader sa ar den valbyggd och
valorganiserad med stenlagda gator, avlopp och oljelampor
som lyser upp natten. Du hittar alla vanliga stadsyrken

hér och de allra flesta som bor i staden hérstammar fran

de som seglade med amiral Faros, eller senare med Undin
Gyldenstierna. Under senaste decennierna har dock fler
folk fran fastlandet som onskar att forsvinna insett hur latt
detta dr pa Windheim. Vissa flyr fran myndigheterna, andra
jagas av nagon maktig person. Da manga av dessa dr av den
mindre drbara sorten har garnisonen borjat rekrytera fler
vakter bland de veteraner som har tjanstgjort fardigt ute i
baronierna och som 6nskar att att avsluta sin tid i militdren
med nagra lugna ar innan pensionen.

Manga andra nyanldnda ar har for att soka aventyr da
Windheim ér en av de fi platser kvar i virlden Eshfera dér
det fortfarande finns outforskad vildmark. Det finns dérfor
ménga butiker som siljer dventyrsutrustning till de unga och
vaghalsiga. Dessa dr av valdigt varierande kvalitet, vissa mer
skrupelfria forséljare forsoker tjana enkla pengar pa godtrogna
och littlurade aspirerande aventyrare.

En av de mer drliga forséljarna av utrustning ar Greg, en
fore detta dventyrare som tvingats dra sig tillbaka pa grund av
en demonisk forbannelse som far honom att aldras onaturligt
snabbt. Eftersom forekomsten av drakar och demoner i
vdrlden Eshfera dr helt okdnd sa har han svart att fa folk att
tro honom. Han har nu 6ppnat sin butik for att inte bara
sdlja dventyrsutrustning, han brinner dven passionerat for
att upplysa folk om den demoniska narvaron pa Windheim.
Han élskar starkt kryddad mat, lagrad ost och lufttorkad korv.
Ibland, ndr han blir lite drucken pa striva blodrdda viner, sa
blir han melankolisk. Han kidnner att han kdmpar en odndlig
strid som inte gar att vinna mot de demoner som brutit
igenom barridren och att ingen nagonsin kommer tro honom.
(Anvind speldata fran regelboken: Aventyrare).

En stor majoritet av invanarna ér bastionitiska halvlingar
och méanniskor, men det finns aven ett antal dvargar fran
Thym Ztr som bor hér eftersom deras hantverksskicklighet dr
valdigt eftertraktad. Nagra dussin myhler bor har, de ar oftast
sangare pa ndgot av vardshusen eller jobbar som hjélpredor
till dvargiska hantverkare. Det finns ocksd nistan alltid runt
hundra havsalver hir pa besok, endast ett fatal har bosatt
sig hér. Utover dessa finns det saklart enstaka familjer eller
grupper av andra sldkten frén fastlandet hér.

Brusdala torg med palatset i bakgrunden

Greg




INRE STADEN

Utsikten 6ver Brusdala domineras av Inre Staden dir man
finner guverndrens palats, vardshuset “Kokande Kitteln”,
Thym Zirs ambassad och Thrakontemplet med den enorma
offerbrunnen utanfér. Gamla muren skiljer dessa och

ett drygt tjugotal andra byggnader fran resten av staden.
Precis som med alla andra bastionitiska boplatser s& har
stora torget fyra byggnader runt sig: templet, banken, det
primira vardshuset och den styrandes residens. Pd detta torg
férekommer ingen handel, képmén, bénder och hantverkare
har istéllet sina stand pa de andra torgen runt om i staden.

Palatset

Guvernor baron Kaelohr Gyldenstiernas palats vilar mot
Thym Ztrbergens sluttning. Palatset med sina egna murar
bestar av den fyra vaningar hoga huvudbyggnaden i gratt
tegel, ett forradshus, stall, ndgra mindre hus och méanga torn.
Det ar en otroligt imponerande syn for alla bastioniter fran
Windheim, men for nagon som har sett de grandiosa slott
som finns pa fastlandet sa ar detta foga imponerande. De
flesta av tjdnarna bor utanfor palatsomradet, méanga i Faltet,
men nagra av de viktigare har en bostad i ett av de mindre
husen pa borggarden, eller i ett hus i Inre Staden. Det finns
aven alltid en trupp av guvernorens personliga garde posterad
hir, med baronens gyllene stjdrna pa sina tabarder.

Palatset har manga rum. Det forsta som méter en
besokare innanfor huvudentrén ar en stor trappa som leder
upp till andra vaningen och en dvargasmidd takkrona
med 100 levande ljus som hénger fran taket. Till hoger pa
nedervaningen ligger ett bibliotek som dven fungerar som
guvernorens kontor. Bocker har inte varit en prioritet for
atten Gyldenstierna att importera sa det finns endast tva
mindre bokhyllor med bocker har. Till vanster ligger en stor
matsal som har ett ekbord i mitten med plats f6r runt tjugo
personer, och bakom den finns koket. Pa vaggarna hanger det
gobeldnger och konstverk, manga skapade av Rober, Brusdalas
store konstnar. Pa 6vervaningen finns atta sovrum, alla vl
inredda med fonster som vetter ut mot staden. P4 denna
vaning ligger dven guverndrens och hans familjs personliga
sjukstuga (dar det skickligaste av stadens tre helare standigt
finns tillgénglig). En detaljerad karta 6ver palatset kommer i
Gryningshornet del 2.

De fem tornen brukade vara vakttorn. Uppférda

nér palatset forst byggdes sa var de en del av den sista
forsvarsmuren mot attacker fran Khal Dhem. Men numera,
i fredligare tider, sa ar det endast ett av tornen, det 6stligaste
och hogsta, som fortfarande dr bemannat av vakter.
Resterande torn har inretts till sovrum for vissa tjénare.

Brusdalas och Windheims nuvarande regent 4r en lang

och barsk man i femtioarsaldern med stora gra polisonger.
Han har en mork rost och en genomtrangande blick. Han drar
ofta suckande handen genom haret. Hans stora bekymmer &r
att vélja vilken av hans fyra barn som ska eftertrdda honom.
De har alla minst en stor brist och det bar honom emot att
behova adoptera en arvinge som inte dr av hans blod, ndgot
som manga bastioniter gor ndr inget av deras barn visat

prov pa att vara kompetenta nog att styra. Ons och stadens
konflikter ar mycket fler och mer komplexa &n nér han tog
over fran sin mor for 6ver trettio r sedan. Anvind speldata
fran regelboken: Rovriddare(Boss).

Det som dr bra for Brusdala dr bra for Windheim
KAELOHR GYLDENSTIERNA

Thrakontemplet

Templet innanfér Gamla muren kallas av stadens invanare
for “Gyllene Templet” pa grund av dess gyllene tak. Det ar
det storsta templet till den bastionitiske guden pa Windheim
och det har sidklart den karaktaristiska sexsidiga formen som
representerar Thrakons sex dygder, mosaikfonster i fargat glas
och de gyllene takplattorna. Offerbrunnen utanfor templet

ar imponerande for alla som ser den, dven fastldnningar.

Med 6ver 30 meter i diameter dr det den storsta brunnen

i hela imperiet. Den invigdes och vilsignades nyligen av
Oendhen, templets drkepréstinna. the entire empire. Som alla
Thrakontempel 4r det endast bastioniter som har tilltrade och
kan be har inne, och som tillits offra i brunnen. Bastioniterna

SLUMPTABELL FOR
HANDELSER 1 INRE STADEN

T6 Hindelse
1  Guvernoren haller ett tal pa Stora torget
2 Trubbel i kon in till Gyllene templet

3 Nagon blir bryskt utkastad fran
dvidrgiska ambassaden

4 Ulmor Trolldraparen &r full pa gatan
En falskmyntare besoker banken
6  Oendhen Skéller ut Hyilohr offentligt




godkinner inte att ndgra andra folkslag dyrkar Thrakon
eftersom de vill hélla hans gunst for sig sjalva. Kulturer som
ingar i imperiet ma dyrka sina egna gudar, men endast i
mittlig grad sa att dessa gudar inte far for mycket makt.

Inne i templet ligger det stindigt en dunkel sloja av
rokelse. De sex stora mosaikfonstren i var och en av alkoberna
representerar Thrakons sex dygder.

Arkepristinna Oendhen leder templet med fast hand
och ser till att flera préster alltid finns tillgingliga for de
som kommer hit for att be och kdnna Thrakon inom sig.
Hon sjélv star ofta vid ingangen till templet for att vilkomna
de bastioniter som kommer och ger dem vagledning. Hon
ar en otroligt stolt och vordnadsbjudande person i tidiga
fyrtioarsaldern som ar véldigt lang och har ett drr vid
tinningen som hon ar mycket hemlighetsfull kring hur hon
fick. Hon dr fantastiskt stolt 6ver den offerbrunn som hon
nyligen invigt eftersom den visar pa hennes och Brusdalas
héngivenhet till Thrakon. Hennes stora fokus ar att leda
bastioniterna i staden i sina religiosa plikter, nagot som hon
gor med stor entusiasm och glod. Anvind speldata fran
Windheim Varldsbok: Préistinna/prést.

Ma du finna Thrakons kraft inom dig
OENDHEN

Dvirdiska ambassaden

Den fortliknande ambassaden for Thym Zar ligger ldngs
sodra sidan av inre muren. Tack vare den goda relationen
med bastioniterna och deras rika handel 4r ambassaden
standigt fylld av dvargar pa olika drenden i staden, och
de mest hogittade bor alltid hér ifall nagot av de sju
gastrummen stdr lediga. Om inte sa bor de pa Kokande
Kitteln. Detta &r dven en plats dér viktiga méten dvérgar
emellan halls.

Ambassadoren Makh ér en avlagsen faster till Thym
Zutrs regent. Hon dr gammal, vis och en skicklig férhandlare.
Ambassadens framsta uppgift ar att uppratthalla den goda
relationen med bastioniterna, men under senare ar har Makh
fokuserat det mesta av sin tid pa att forsoka fa guvernéren
att andra uppfattning om myhlerna. Hon jobbar hart for
att forsoka fa fernerskatten sankt till sin ursprungliga nivé
och sander ut sitt folk i staden for att forsoka forbattra
befolkningens attityd gentemot myhlerna.

En hedersvakt om fyra dvirgar med guldornamenterade
ringbrynjor och tunnhjalmar star standigt vakt vid ingdngen
med sina tvdahandsyxor. Deras skigg ér flatat och véloljat.
Deras tabarder bar den heraldiska symbolen fér Thym Zir,
elden och hammaren. Besokare tas emot av en uttrakad
skrivare precis innanfor porten vid namn Khamahuriz, som
noterar folks drende och namn i en liggare.

Ambassadens rustkammare ar alltid valfylld av
mastersmidda rustningar och vapen, och skattkammaren &r
proppfull av vardefulla ddelstenar, guld och silver. Matkéllaren
ar daven den valférsedd med méngder av mat och dryck.
Dvirgarna minns dnnu de svara aren innan bastioniterna kom
till 6n och vill vara redo ifall en stor attack fran Khal Dhem
mot all formodan skulle komma.

Naturligtvis rymmer ambassaden dven en valsignad
smedja ddr dvargar kan skapa i deras gud Kheldizns éra. De
flesta hantverkare som bor permanent i Brusdala har sin egen
smedja men forutom dessa sa kommer alla dvirgar i staden hit
minst en gang i veckan. Eftersom skapandet, savil av praktiska
som vackra saker, dr det huvudsakliga sattet som dvargar
kommer i kontakt med Kheldizn och far hennes ynnest, sa ar
smedjan alltid full av hart arbetande hander.

Ambassador Makh dr 6ver 200 ar gammal. Hon var i
tjugoarsildern da bastioniterna anlinde, och nér hennes folk
byggde Brusdalas forsta ringmur. Alltsedan dess har hon alltid
varit fascinerad av och kant sig dragen till dessa nykomlingar
och har spenderat manga ar bland dem. Hon har haft sin
position i 92 ar och har sett manga guvernérer komma och
gd. Hon forsoker desperat 6vertala Gyldenstiernorna att sainka
skatten for myhlerna. Om inte denna regent, sa kanske nésta?

Dvidrgar fixar biffen!
MAKH

Banken

Banken ar ett ansprakslost hus dir folk kan ldmna in mynt i
utbyte mot bankvaxlar som de sedan kan vixla tillbaka mot
mynt i vilken annan bank i riket. Imperiet har ett viloljat
system for myntpragling som &r varldsomspannande, dérav
har ett guldmynt exakt samma vikt pa Windheim som det
har pé fastlandet. Bankdirektoren ér en otroligt okarismatisk
halvlingskvinna som heter Opog. Hon talar med en langsamt
torr rost och ar mycket nitisk nar det kommer till regler och
foreskrifter. (Anvéand speldata fran regelboken: Lard)

Nere i kallaren finns ett bankvalv, last och forseglat med
en dvirgasmidd mekanism. Det har endast skett en gang att
nagon har forsokt bryta sig in. For nagra ar sedan var ett ging
halvlingar fran fastlandet som forsokte ta sig in i valvet. Men
laset var bortom deras férmaga att ta sig igenom och de blev
infangade, alla utom deras ledare Uni. De andra sitter nu inne
i fingelset som ligger i barackerna. Laset kraver ett drakslag
(med nackdel for alla utom Thym Zardvérgar) att 6ppna.






Den kokande kitteln

Brusdalas framsta vardshus dr “Den Kokande Kitteln”, en stor,
gulaktig tegelbyggnad i fyra vaningar med stall och uthus

pé bakgarden. Virdshusviardarna Aara och Habys tog 6ver
etablissemanget for lite drygt tjugo ar sedan. Habys 4r en
pensionerad dventyrare som motte Aara, en havsalv, under
sina resor och nu ar de gifta och driver vardshuset med sina
fem barn. Deras specialitet ar en skaldjursgryta serverad med
en dvirgisk amber ale.

Virdshuset har underhéllning varje afton, oftast i form

av en grupp musiker som spelar pa olika instrument och
sjunger sanger, men ibland fran en komisk halvlingsbard
som kallar sig Osto Gladjebringaren. Han berittar alla de
klassiska historierna och legenderna, men agerar ut dem
som komiska skadespel. Han fér alltid skinkrummet att
brista ut i rungande skratt nir han gor liten, olika roster och
hépnadsvickande ljudeftekter.

Habys! Tdnkte du sta ddr och babbla hela dagen, eller
behagar du arbeta lite ocksa?!
AARA

Den enda vars rost ibland ljuder hogre pa vardshuset dn
Aaras dr hennes make Habys. En jattelik man med buskigt
skagg som han endast borstar nér han vill fa ut nagot av sin
hustru. Aven om hans dagar av éventyr ir over s dlskar han
att berdtta gamla minnen, och han far ofta en intresserad
publik for sina historier. Huruvida dessa ér overdrifter eller
inte — vem vet...? Det ér otroligt viktigt for Habys att alla
slakten kdnner sig vialkomna pa hans vardshus. Anvand
speldata fran regelboken: Révarhovding (Boss).

Ahh, Glimsjo, javisst kdnner jag till den. Det var dr
jag bordade ett ankskepp som hade tagit sig forbi
patrullbatararna och drdpte kaptenen och kidnappade
hans brorson for losen!

HABYS

Manga av stadens mer vilbargade invanare besoker
vardshuset och beblandar sig med klientelet. Phaendrin,
en av guvernorens yngre soner, ar hir néstan varje kvall
sjungandes och han bjuder girna besokare fran fastlandet
pa drycker medan han staller fragor om deras hemland.
Ulmor Trolldripare, en pensionerad slagskaimpe fran
Arenan, gillar att komma hit for att utmana (och besegra)
folk i armbrytning for att fa gratis 61. Master Hemtan fran
magikergillet gillar att spendera sina aftnar hér och gor
ofta sma trolleritrick for att imponera pa folk, och for att
bli bjuden pé vin. En annan stammis &r Tyrea, en larjunge
till Barakhonprésten Hendir, fran helgedomen pa andra
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sidan floden. Hon ér rastlos och ér uttrakad av standiga
meditationer och sjalvrannsakan, hon vill ha mer fart och
spanning i livet! Det finns dven alltid ett antal véalbargade
dvargar pa besok fran Thym Ztir som hyr nagra av de finare
rummen.

Andra byggnader i inre staden

De fa 6vriga hus som finns i Inre Staden tillhor alla
guverndren och lanas ut till personer som har gjort viktiga
saker for staden. I ett av dem bor Ulmor Trolldréparen, en
fore detta kimpe pa Arenan som nu dragit sig tillbaka, som
med sitt tvdhandssvard en gang halshogg ett tillfangataget
troll med ett enda maktigt hugg. Den pensionerade méastaren
ar en lang och hard man. Hans langa gaffelflitade gra skagg
gar anda ner till midjan, han har inte trimmat skdgget sedan
han sist forlorat en strid. Han gillar att hanga p&d Kokande
Kitteln dér han far folk att bjuda honom pa 6l genom att
besegra dem i armbrytning. Hans enda irritationsmoment ar
att folk standigt pldgar honom med fragor om han inte ska
atervanda till Arenan och plocka fjadrarna av den nuvarande
mastarinnan. Hans svar dr alltid att hans dagar av strid ar
over. Anvand speldata fran regelboken: Rovarhévding (Boss).

Hoppsan, var det din arm? Trodde det var en kvist jag
tinkte kndcka av
ULMOR TROLLDRAPARE

I ett hus intill palatsmuren bor Osera som leder guverndrens
tjanstefolk och skoter palatsets dagliga drift otroligt val. Hon
ar en kompetent och trevlig kvinna i tidiga femtiodrsaldern.
Hennes dagar ar fyllda av hart arbete fran morgon till sen
kvall, innan hon drar sig tillbaka till sitt hem. Hon har dock
vid tillfélle setts smyga ut under nattens morka timmar vilket
lett till rykten om att hon har en hemlig dlskare, sikerligen
ar detta endast ett rykte... Anvdnd speldata fran regelboken:
Lérd.

Négra av de storre husen innanfor Inre Muren anvinds av
de handelshus som skoter kronans export av ferner palsar och
Silfversporre-hastar frain Windheim till fastlandet.

De tre husen precis pa tempelbacken ar dér
arkeprastinnan Oendhen och hennes akolyter lever.

Nej, jag dr hemskt ledsen, men guvernéren har inte tid
for Eder idag. Kanske kan jag sta till tjanst pa ndgot
satt?

OSERA



Finentré

FLODENS BJARTA

Nar gruppen gar langs korridoren pa Kokande
Kitteln, ser de i dunklet en skugga med en inre glod
som forsvinner bakom en dvargisk gobeldng. Under
den finns en 16nndorr i form av en bokhylla fran
vilken morka trappor leder nedat till katakomberna
under Brusdala.

I slutet av trapporna finner de en tung dorr,
last fran utsidan. Innanfor ligger en mork kammare.
Nar deras 6gon vant sig ser de skuggan luta sig 6ver
skelettet fran en dvéargkvinna. Det ser ut som att
hon sover sittandes pa en vacker stol, runt halsen
bér hon ett silverhalsband med en hjartformad
blagron ddelsten. I hennes hander héller hon ett
ihopskrynklat brev som bér det dvargiska huset
Ghihinzilmirs sigill. Gloden flimmrar till nar
skuggan viskar “Ta mitt hjarta till Barzinzir, min
dlskade, pa det att han ma veta att jag inte 6vergav
honom”

Gruppen kan vilja att ta halsbandet och sélja
det, eller att uppfylla den avlidna dvérgkvinnans
sista 6nskan och hitta hennes édlskade. Om de
undersoker huset Ghihinzilmir kommer de finna att
Birzinzir dr sonen till en av dttens ledare, och att
hans stora kérlek lamnade honom for 20 ar sedan.

I sjalva verket lastes hon in pa uppdrag av hennes
far fOr att stoppa deras relation dé hon tillhorde
Khalmikzir, en rivaliserande att. Om karaktarerna
avslojar hemligheten kommer de orsaka en schism
mellan far och son, och kan sjdlva hamna i trubbel.
Om de sdljer halsbandet kommer spoket att
hemsoka dem och till slut attackera.

Terassentrén
Arenan

Trdningsarena
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SLUTTNINGEN

Sluttningen kallas det distrikt dér de fattigare av stadens
befolkning bor. Det dr handelsevis dven har som de yrken

av mindre vildoftande karaktar sasom garvare, valkare,
fiskforséljare och slaktare har sin verksamhet. Stanken ligger
tjock 6ver denna delen av staden och det finns f4 anledningar
for nagon som inte lever hér att besoka distriktet, om man
inte ska besoka Arenan det vill siga. Guvernoren har lange
lovat att rusta upp Sluttningens skjul men planeringen av

de nya husen har inte ens bérjat. De trangbodda familjerna
hér har det véldigt knapert och dr beroende av guvernérens
soppkok dér gratis mat kan hamtas i ett av husen som ligger
pé slanten upp mot muren. Manga som bor hér tar tillfalliga
jobb i hamnen under de tva sdsongerna pa varen och
sensommaren da det kommer manga skepp fran fastlandet,
da finns det gott om arbete.

De tva mindre bryggorna vid véstra hamntornet anvinds
av fiskarna som ror eller seglar ut i bukten dér det finns en
stor variation av fisk och skaldjur att finga. Brusdalas rakor
ar vida beromda for savil sin storlek och smak. Bryggorna
anvédnds dock dven ibland under nitterna av smugglare
som fraktar sin last till hemliga gomstéllen pa Bukton en
timme eller tva norrut. Dit kommer ibland mindre laglydiga
sjokaptener fran fastlandet och lagger till for att hamta upp
lador och sackar utan att stilla for ménga fragor.

Arenan

Arenan ar byggd in i Thym Zarbergens sluttning ner mot
staden och dr en populér plats att besoka. Har kan dventyrare
testa sin skicklighet i de olika tévlingarna som arrangeras i
gropen, alltifrin musikframtradanden, teaterforestallningar,
och poesildsningar till brottningsmatcher, bagskyttetavlingar
och ibland till och med &ven en envig till doden. De allra
flesta striderna hir avslutas vid forsta blodsdroppen eller pa
sin hojd tills ena parten blir medvetslds. Agaren till Arenan
ar en slug halvlingskvinna som kallas Pira “Estradren”

och hon har alltid en helare till hands vid striderna om en
skada ser livshotande ut. Anvand speldata fran Windheim
Virldsbok: Bard.

De populiraste spelen halls till 4ra av guvernorens
fodelsedag under varen dé han och Pira arrangerar en
kavalkad av lekar och tavlingar som varar i fem dagar. I
hans yngre dagar brukade Khaelohr Gyldenstierna avsluta
spelen genom att utmana segraren i huvudtavlingen till en
envig till forsta blodsdroppen. Men eftersom han narmar



sig 50 sa ar det numera ett av hans barn som tar an den

uppgiften, oftast Hyilohr som ar den i atten som ar mest
intresserad av svirdslekar. Hon ar lika lang som sin far och NYRAS GUDOMLIGA NOTBLAD
har stridstranat hart i ménga ar da hon ér saker pa att hennes Da och da uppfylls Windheims barder av
far kommer vilja den dugligaste krigaren till att eftertrdda inspirationens gnista, som om musikens gudinna
honom. Ifall han inte véljer henne tdnker hon sig en framtid Lana hade viskat i deras 6ron. Bland Windheims
som Arenamistare istdllet. Anvdnd speldata fran regelboken: sdgner star en person ut 6ver alla andra — Nyra,
Roévarhovding (Boss). den myhliska barden som kidnde Lanas himmelska
Arenans nuvarande méstaren dr en tillfingatagen smekning som ing6t hennes kompositioner med
piratanka som heter Khwakza, hon har aldrig besegrats trots gudomlig magi. Trots att Nyra dr dod sedan ldnge
49 forsok. Nu ar hon endast en match ifran att vinna sin frihet bevaras fortfarande ett fragment av hennes noter
och guverndren borjar bli nervos infor tanken att slappa och detta pryder nu ingangen till Arenan. Det sdgs
henne fri. Hon &r inlast i ett hus ndra Arenan och bevakas att notbladet var en magisk artefakt som revs i fyra
stdndigt av en grupp veteraner fran stadsvakten. Hon har lért bitar och att en bit vardera anfortroddes at hennes
sig mycket under sina tvé dr i Brusdala och har vant sig vid ett svunna karlekar.
liv pa land. Om hon faktiskt blir frislappt ar hon inte siker pa Fran ingenstans sjunger nu den tidigare
att hon kommer atervénda till sitt folk. Antingen stannar hon mediokra barden oerhort vackra sanger. Gomd i
i Brusdala och blir rik pé att fortsitta sldss pa Arenan, eller ett halssmycke bér han ett av de fyra fragmenten.
sa ger hon sig ivig pa dventyr for att se resten av Windheim. Kan sagan vara sann? Rykten gor géllande att dven
Anviand speldata fran regelboken: Rovriddare (Boss) och havsalverna och magikergillet har delar av detta
forbattra lite. pussel.
Ah! Underbart! Annu en vekling att leka med, NYRAS NOTBLAD (ARTEFAKT)
kommer ni aldrig ge mig en ordentlig utmaning?
KHWAKZA Ett fragment ger fordel till barder som slar slag for

UNDERHALLA. Om de fyra bitarna kombineras s&

ges bdraren formagan att charma vem som helst

med sin sang genom att spendera 3 vp. Offret

slar ett PSy-slag med nackdel for att motsta, vid

misslyckat slag dr offret charmat i en timme och
Khawakza foljer bararen och ar dess storsta fan!

SLUMPTABELL FOR
HANDELSER 1 SLUTTNINGEN

T6é6 Haindelse

1  Problem i soppkoket

En poesitavling i Arenan

En sangare kastas ut fran Arenan

D
3
4  Smugglare ror ut i bukten
5

Ndgra dventyrare smyger
in i avloppsutloppet

6  Khwakza forsoker fly
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HAMNDISTRIKTET

Skepp fran fastlandet som kommer till Windheim ankrar

i Brusdala. Da havsstrommar och vindarna endast tilléter
skepp att komma till Windheim tva ganger per ar sa ar
hamnen relativt halvtom merparten av éret. Skeppen

som kommer stannar bara i ndgra veckor innan de méste
latta ankar och ge sig av igen. Resten av aret dr det mest
patrullskeppen som patrullerar Windheims norra och véstra
kust som lagger till, plus nagot enstaka havsalvsskepp.

Hamnarna y
Brusdalas hamn é&r stor. Mitthamnen 4gs och drivs av — o
Kronan for rikets export av fernerpalsar och héstar fran 3
Silfversporre vilket utgér merparten av handeln frén 6n. I

ett av de storre husen hdr administrerar bokhallare skatten
fran myhlerna. Fran borjan var detta ett enplanshus i gratt
tegel men for nagra ar sedan lades en andra véning i rott tegel
till och nyligen fick huset en tredje vaning i trd. Det andra
hoga huset ar for Kronans héstexport, byggt i rétt tegel om
tre vaningar med en egen liten innergard dar hastarna kan
undersokas. De stora lagerhusen hér anviands mestadels for
guverndrens import av varor fran fastlandet. Ostra piren i
Nya Staden anviands av handelshusens privata handel och

det finns méanga lagerlokaler dven i denna del av hamnen, av
varierande storlek.

Vid flodens utlopp vaxer en enorm ek vars grenar stracker
sig ut i vattnet och har av magi formats till landgangar. Detta
ar havsalvernas kaj och det ligger ofta ett eller tva skepp for
ankar hiar. De bringar med sig manga underliga ting fran sina
linga resor till havs.

Hamnmaster Ymars kontor ligger i den vistligaste Gamle Mortok
byggnaden i Nya Staden. Harifran haller han koll p4 allt som
kommer in och ut frain Windheim, fa saker undgar hans
vaksamma 6ga. Han dr en allvarlig man i sena fyrtioarsaldern
som ofta kliar sig i skidgget grubblandes dver nagot problem.

Anvind speldata fran regelboken: Lérd.

Gamle Mortok, en sur gammal piprokande gubbe, sitter
ofta och matar havsfaglarna vid sin favoritplats pa ostra
piren. Ibland har han ett halvtrasigt fiskesp6 i handen men
verkar mer intresserad av att fanga upp rykten och skvaller
an faktiskt finga nagon fisk. Saluinda vet han oftast det mesta
om de flesta, hans nyfikna 6ron missar séllan en hemlighet.

Anvind speldata fran regelboken: Jagare.
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Springda Ankan

Den popularaste hamnkrogen ar Mor Gyrnas “Sprianga
Ankan”. Hon dr en kraftig kvinna i femtioarséldern som alltid
bér en triklubba i baltet som hon ofta hotar att sla in folks
huvuden med, hot som hon ibland infriar. Detta édr en av de
tuffare krogarna i staden och vore det inte fér Mor Gyrna
skulle slagsmal intréfta sa gott som dagligen. Anvénd speldata
fran regelboken: Révarhévding (Boss).

Gdsterna har bryter ofta ut i skralande sanger om livet till
sjoss. Nagra av havsalverna som ar extra nyfikna pa bastioniter
och deras liv pa land kommer ofta hit och behandlas d& med
stor respekt och behover sillan betala for mat och dryck.
Darwyr den Djarve, fore detta sjokapten och sjalvutnamnd
havets harskare, har haft otur. Han hade lagt till har med sitt
skepp men férlorade det och alla sina dgodelar i en 6desdiger
kortspelsmatch hir pa “Ankan”. Han ar nu sa djupt i skuld
till Gyrna att han f6r nérvarande arbetar av den skulden
genom att arbeta som bartender om kvillarna och diskare om
nétterna. Till hans stora 6verraskning sa finner han att han
gillar det hir och har accepterat en framtid som landkrabba
och intrigerar redan kring hur han kan utmanévrera Mor
Gyrna och ta 6ver Sprangda Ankan. Anvédnd speldata fran
Windheim Varldsbok: Sjofarare.

Darwyr den Djdrve
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EN REGNIG NATT I BRUSDALA

I skydd frin regnet dter gruppen middag pa
Spriangda ankan. En man slar sig ner i deras narhet.
Han vrider pé en karta framfor sig och flyttar
ndrmare gruppen och fragar om nagon av dem kan
hjédlpa honom. Om de gor det ska de fa en beloning.
Mannen maste ta sig tvdrs dver vattnet, men i
hemlighet. Han var pa vig till hamnen nér har han
horde vapenskrammel och gomde sig. Nar ljudet
passerat sig mannen en gron ankfjader som inte
var vat av regnet. Den maste ha fallit frin en av de
vilbevapnade.

Ar ankorna fran en liten bat, frn ett storre
skepp eller hor de till en klan? Och hur kom ens en
grupp piratankor in i staden? Kommer gruppen att
anvénda list for att ta reda pa hur manga ankor det
finns och klarar de att ta sig an dem ensamma?

Sanningen dr att en gammal piratkapten
har gémt en skatt pa Bukton och det dr den som
mannen soker. Ankorna som mannen horde vet inte
var pa on skatten ligger s de behover kartan och det
ar det som gjort att de vagat sig in i staden pa jakt
efter kartan, och mannen som stal den fran demiX

SLUMPTABELIL FOR HANDELSER
1 HAMNDISTRIKTET

T6 Handelse

1  Ett skepp seglar in oannonserat

Ett piratankskepp har siktats i bukten

Tva kopman grélar om en affér

2
2)
4  Havsalver leker i vattnet
5

Ett skepp har skurits loss och
borjar driva ut till havs

6 Hamnmaster Ymar har mordats



NYA STADEN

Distriktet oster om floden kallas for Nya Staden. Nér staden
borjade vixa utanfér muren for négra decennier sedan
byggdes denna del av staden. Da var havsalvernas trdd och
hamn det enda som fanns pa den 6stra sidan av floden
Ekhiyuhm. De flesta byggnader hér ar bostadshus och de
byggdes framst i den svacka som gér fran 6stra porten
norrut mot hamnen, mellan muren och asen dar alveken,
marknaden och nagra tempel ligger.

Thrakon och Barakhon

I sann bastionistisk anda kallas templet har helt enkelt

for Nya Templet. Utanfor finns séklart en Thrakonbrunn,
men sedan den nya offerbrunnen invigdes ar det fa som
anvander denna. Prasten som leder templet dr Loto, en
larjunge till drkeprastinnan Oendhen. Han &r en man i tidiga
trettiodrsédldern med allvarliga 6gon och ett varmt leende.
Anvind speldata fran Windheim Viarldsbok: Prastinna/prist.

Varmt vilkomna till templet, hur kan vi sta till tjdnst?
LOTO

Syftet att ha ett tempel hér ér att sta som motpol for
helgedomen till Barakhon som boérjade dra mer och mer
folk dit. Tanken var att fa folk att 6verge Barakhon men det
har misslyckats totalt. Efter Loto tog 6ver sa har han valt en
annan vig och samarbetar nu nara med Hendir, Solmistare i
Brusdala. for att forsoka finna samforstand.

Eftersom Barakhon inte dr en annan gud utan bara
en annan manifestation av Thrakon sa ér det tillatet for
bastioniter att tillbe honom och inte offra sitt tionde. Nagra,
bland dem Oendhen, anser att detta dr ndra nog kitteri och
ar extremt misstdnksamma mot kulten. Men eftersom den
officiella bastionitiska hallningen &r att tillata dyrkan av
Barakhon sa finns det inget sétt att forbjuda det.

Helgedomen har i Brusdala grundades efter att Ulir, en av
Barakhons forkampar, skadats med ett dodligt sér som helades
av ett forbipasserande barn vars 6gon blev gula som solen.
Dylika mirakel ses ofta som ett tecken pa att nagon uppfylls
av Barakhons kraft och agerar i enlighet med hans vilja.

Runt platsen dér Ulir helades byggdes snart ett ringformat
hus for att inhysa resande som kommer hit for att meditera
pa platsen ddr gudomlig nirvaro har visat pa deras guds
godhet. Solmidstare Hendir leder, tillsammans med sin enda
larjunge Tyrea, de dyrkande i meditation och lar ut Ljusets
vig till alla och envar som vill lyssna. Hendir &r en halvling i
femtioarsaldern med en viloljad mustasch som han ofta pillar
pa. Han ar alltid valdigt lugn och samlad, valdigt fa saker kan
rubba honom eller gora honom upprérd. Han har inte alltid
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ett svar pa alla fragor men da han inte har det sa har han alltid
en intressant motfraga. Anvind speldata fran Windheim
Virldsbok: Prastinna/prast.

Det enda som ger honom huvudvirk ibland &r Tyrea. I
hans 6gon har hon s& enormt mycket potential men édr pa
tok for otalig for att vara en invigd i Barakhontron, och hon
spenderar alldeles for mycket tid pa vardshus lyssnandes pa
sagor om dventyr. Hon ér en energisk ung kvinna runt tjugo ar
med kortklippt morkt har och ett glatt leende for alla som ér
vanliga mot henne. Hon &r faktiskt det enda barnet till friherre
Viikensporre, en djupt troende f6ljare av Barakhon som forst
skickade henne till Silversolens helgedom, men hon skickades
ivig dérifran pa grund av bristande formaga att folja dess
regler. Detta ar hennes sista chans att na rangen ljusbringare
(den lagsta bland Barakhonpraster), vilket ar familjens krav
for att hon ska fa drva titeln. Hon skulle hellre ge sig ut i
virlden pé dventyr, men klarar hon inte detta s kommer
familjen forskjuta henne.

Barakhons vdg dr att sitta i tystnad och lyssna, och
kdnna
HENDIR

Ah! Ar ni dventyrare?! Ar det sant?!
TYREA

Ligan for Fria Kopmin

Den hogsta byggnaden i Nya Staden ar det fyravaningshus
som tillhor Ligan for Fria Kopmén. Deras ledare Tomas ar en
mycket intelligent man som dven ar en skicklig férhandlare.
Ligan har ett finger med i mycket av den privata handel som
sker i staden. De har blivit enormt méktiga senaste aren men
har fortfarande fotterna pa jorden.

Alveken

Vid floden Ekhiyuhms utlopp, pé Ostra stranden, véixer det
en enorm ek som har statt dir sedan innan ens myhlerna
kom till Windheim. Vissa séger att den planterades hir av
havsalverna som ett sorgset minne av sina avlagsna slaktingar
skogsalverna, som nu ér forlorade. Dess langa grenar stracker
sig nu ut Gver vattnet som landgangar dér deras skepp kan
lagga till.

Alfheims alver stannar for det mesta pa sina skepp nar
de angor brygga vid tradet, men vissa beger sig in i staden
for att idka handel eller tréffa bastioniter for att hora rykten
och nyheter. De siljer sin fangst fran fjarran vatten i oster
dit bastionitiska skepp inte kan segla. Underliga fiskar som
smakar annorlunda 4n nagra som finns har pa 6n eller pa



Kapten
Hearna

fastlandet. De siljer dven vackra snackor och pérlor som

de samlat under sina resor, samt rep som stir emot salt

och vita mycket béttre dr nagot rep tvinnat av méanniskor,
halvlingar eller dvargar. Vid enstaka tillfallen har de med sig
krigsbyte fran ett tillfingataget piratskepp. Dessa foremal
sdljs for skyhoga priser dé troféer fran de fruktade ankorna ar
populéra bland de rika kopménnen i Brusdala.

Lekfulla havsalver dr en vanlig syn vid floden dar de titt
som tétt pd fryntligt vis simmar upp och nedfér strommen,
detta till stor gladje for stadens barn som ofta star pa kajen
och hejar pa. Ibland, for att roa sin publik, utmanar alverna
varandra i simtdvlingar uppfor strommen sa barnen kan gissa
vem som vinner.

Alverna i Brusdala leds av kapten Hearna som ar mycket
fortjust i bastioniterna och deras stad. Forsta gangen hon
kom hit sa spolades hon iland hiér efter att hennes skepp blivit
bordat av piratankor, och hon trivdes s& mycket att hon valt att
stanna. Hon har ingen formell titel som ledare har men hon
ar den alv som bott hér langst och darfor accepterar andra av
hennes folk hennes auktoritet, savida de inte sjdlva 4r hogt
rankade officerare. Hon ir relativt liten for att vara en havsaly,
néstan lika kort som en dvérg, men hon kompenserar for detta
med sitt skarpa intellekt och formidabla personlighet. Anvand
speldata fran Windheim Virldsbok: Havsalvskapten.

Nej jag dr fullkomligt n6jd med livet pd land, men jag
saknar spdnningen ibland.
HEARNA
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Nya marknaden

Det finns aven en marknadsplats pa denna sidan av floden,
mer fokuserad paé rariteter och dventyrsutrustning dn

den som ligger nere pa Faltet dédr kott, sad och drycker ar
vanligare. I ordnade rader star hér runt tjugo rejala trabord
under téltdukar av varierande firg for att skydda mot regn.
Ligan for Fria Kopmén har ett stand hir bakom vilket Ana,
den evigt muntra, star. Havsalverna har ett bord hér dér de
saljer underliga ting fran havet. Tva dvérgar har ocksa ett
stand vardera, Khyrohar och Anzhakhe. De 4r bittra rivaler
som standigt forsoker prata illa om varandras varor. Eftersom
de hela tiden sénker sina priser for att silja billigare &n den
andra sa gar de bara nitt och jamnt runt. Anvéand speldata
fran Windheim Varldsbok: Képman.

Hah! Sdlje‘ru trasigs leksaker nu igen Anzhakhe?
KHYROHAR

Sdlje‘ru fortfarande stulet smuggelgods Khyrohar?
ANZHAKHE

SLUMPTABELL FOR
HANDELSER I NYA STADEN

T6é6 Hiandelse

Khyrohar saboterar Anzhakhes stand

Mordbrand i Barakhon-helgedomen

Oendhen besoker Thrakontemplet

Inbrott hos Ligan for Fria Kopméan

it
2
3
4  Floden slutar skumma
5
6

Lokalt brollop



FALTET

Resten av staden pa véstra sidan av floden kallas Faltet av
stadens invanare. Hir bor majoriteten av dem. De flesta hus
hér ar bostadshus, vissa dgs av en familj som kanske hyr ut
ett rum eller tva, vissa dr storre byggnader som byggts av en
huségare som hyr ut ett rum eller ibland en hel vaning. Vissa
av hantverkarna som verkar har har sin butik pa
nedervaningen medan de bor pa vinden eller i ett rum pa
baksidan. Utover dessa finns det nagra platser som kan vara
av intresse har.

Observatoriet
P4 sodra sluttningen star en tornliknande byggnad som

dess agare professor Koras kallar “Observatiriet” Vad han
observerar ar dock holjt i dunkel, likasa vad en professor
egentligen dr. Om han blir tillfragad sa svarar han bara att
han observerar skyn, manen och stjarnorna. Och sedan
fnittrandes for sig sjalv saga att han en dag kanske, kanske
far se en glimt av sjdlvaste gudarna. Han ér en skallig

aldre man med krokt rygg och en monokel, och han later
komplett galen. Men han &r faktiskt nagot pa sparen, och nar
Gryningshornet en dag blases framat den kampanjens slut,
sa kommer han vara den forste att se himlen 6ppna sig och
barridren mellan gudar och dodliga skingras.

Om nagon lyckas dvertala honom att fa bli inslappt sa
finner man ett enormt teleskop riktat upp mot skyn. Koras
anvander det for att kartlagga himlen och for att forsoka se
igenom de moln som skiljer invanarna pa Eshferas yta fra
gudarna som lever i sfarens kdrna. Han erkdnner da att han
forvisso annu inte sett nagon gud genom sitt teleskop, men
han svér att det endast dr en fraga om veckor nu. Anvand 1
speldata fran regelboken: Lard.

Mdster Hemtam

-

Prinsessans torn

Det hoga tornet i mitten av Faltet kallas for Prinsessans Torn.

Detta pa grund av en dotter till en kejsarinna som kom till

Brusdala fran fastlandet for hundra ér sedan och lit bygga

det. Vid den tiden var det ingen som visste vem hon var,

endast att hon fétt tag i en hel del pengar och kommit hit f6r

att ga i exil. Hon levde ut sitt liv utan att ndgon ndgonsin fick

reda pa hennes historia. Men endast ett fatal ar efter att hon

dott av hog élder kom hennes kérlek hit sokandes henne da

han éntligen fatt tillatelse att gifta sig med henne. Da han

fann henne dod kopte han tornet och laste det med magi

fran insidan. Sen gick han upp till toppen av tornet, lade sig

bredvid hennes aska och drog sitt sista andetag. Innan han o~

liste in sig s& berittade han for stadens invénare vem hon var, ¥

och tornet har haft detta namn sedan dess. ¥ &,
Det finns skatter att finna hér inne, for den om inte drar -

sig for gravplundring, och om den lyckas ta sigin. Om ndgon

skulle lyckas ta sig in s& finner den sig omgiven av ett magiskt & i

morker, vilket gor det mycket svért att se de otaliga fallor som o

magikern satt upp for att skydda din och sin dlskades eviga =

vila. : ;




Magikergillet
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Magikergillet
Pa vistra stranden, vid norra brons féste, huserar
magikergillet i ett tvdvaningshus i gratt tegel. Ledaren &r
Mister Hemtan, en animist som dr nagot skickligare i magi
an en nyskapad spelarkaraktar. Han limnade livet som
medelmattig trollkarl pa fastlandet for att komma hit dér han
ar en av de mer kompetenta magikerna i staden. Runt sig har
han samlat tre studenter som lever har med honom, Yler,
Onoba och Firkas. De kan bara nagra fa trolleritrick men
da magi ar extremt ovanligt pA Windheim s4 tror de flesta i
staden att de ar méaktiga magiker.

Mister Hemtan uppmuntrar sina studenter att ga runt pa
stadens gator och 6va sina trick. Framfor allt for att det ar bra
marknadsféring - han behover fler studenter for att aterhamta

:i..‘h =S = e ‘,1_; sig ekonomiskt och bli en miktigare spelare i Brusdala. Men
g S TR de tjanar dven pengar at gillet genom att utfora tjanster at
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befolkningen med till exempel trolleritricken REPARERA
KLADER, FRISYR och STADA. S3 de tre ungdomarna ses ofta
runt om i staden utférandes dessa tjénster, och de kastar aven
FAGELSANG, BLOMSTERSPAR, LJUS och OPPNA/STANGA
titt som tatt for att imponera pa forbipasserande.

Byggnaden har nyligen byggts ut, ett torn med en massiv
prisma av kristall hogst upp for att fa gillet att se lite mer
imponerande ut. I tron att den endast ar en vanlig dvargisk
kristall, om &n en mycket stor, kopte Master Hemtan den
enbart for dess imponerande skonhet och sa att gillet skulle
ge ett mer mystiskt intryck. Dock béar den en hemlighet. I den
har nagon fangat en skuggdemon. Demonen fangades inte
i den av magi utan en ritual, och darfor s méarks inte detta
om en magiker forsoker KANNA MAGI. Demonen frigors
endast om kristallen gar sonder, ndgot som hidnder om den
tar 10 podng krosskada frén en enda traff. Det sags att Master
Hemtan har spenderat varenda peng han hade for att bygga
tornet och kopa kristallen, och att det ar dérfoér hans elever
nu dnnu ivrigare forsoker tjana pengar fran stadens invénare.

Ja, sannerligen, kom! Kom och skada huru vdrlden
sasom du kdnner den forvandlas till en virld av under
bortom dina vildaste fantasier!

HEMTAN

Ja, kom... 6hh... kom och ehh, se virlden rdmna, mer
dn jag kan.. DU kan fantisera...
FIRKA

Folkets tempel
Det ligger ett ganska ansprakslost Thrakontempel néra
observatoriet som ar platsen ddr majoriteten av Faltets
invanare ber. Dess fanatiska ledare Asura accepterar inte
Oendhens auktoritet. I hennes 6gon ér drkeprastinnan endast
en nickedocka for de rikaste bastioniterna, och hennes
projekt att bygga vérldens storsta brunn ett tecken pa hennes
fafinga. Méanga som bor pa Faltet kommer hit for att hora
hennes predikningar och hon har dem lindade runt sitt
finger. Guverndren ar bekymrad 6ver denna utveckling och
har kallat henne till palatset flertalet ganger. Men varje gdng
har hon vigrat, och sagt att om Adle Herr Baron Guvernér
onskar tala med henne kan han komma ner till Féltet och
traffa henne i templet. Anvind speldata fran Windheim
Virldsbok: préastinna/prast.

Troende kommer inte bara till templet for Asuras skull,
men dven for att be om Thrakons gunst i nagot av de sex
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alkoverna. Det finns en liten innergard dir man kan oftra, och
manga som kommer hit oftfrar mer 4n sitt tionde, vissa till och
med en femtedel. Templet har tagit 6ver hela kvarteret d&
Asura behover en stor méangd foljare for att fa verksamheten
att forflyta smidigt.

Thrakon dlskar ALLA bastioniter lika mycket, och
for att fa hans gunst madste ni dlska honom éver allt
annat!

ASURA

Spannmalsmagasinen

I tva stora spannmalsmagasin i mitten av distriktet forvaras
det forrad av sad som myndigheterna sparar for ar da
skorden sviktar, och i magasinet nira sodra porten forvaras
en reserv av torkat och rokt kott. Personalen hir ser till att
varje korn bokfors omsorgsfullt och har noggrann koll pa de
tre magasinen. De kdnns litt igen pa sina rakade huvuden
och tatuerade fingrar.

Garnisonen och fangelset

Stadsvaktens baracker ligger mot sodra muren, nira sddra
porten, och inrymmer &ven ett vapenforrad, ett eget stall och
fangelseceller. Da staden sag en 6kning av ohederliga typer
anldnda fran fastlandet utfirdade guvernoren ett nytt dekret
som gav en mojlighet for soldater ute i de tre baronierna att
spendera sina sista tre ar i tjdnst i Brusdalads garnison. Detta
gillas inte av baronerna som pa detta vis forlorar flera av sina
bésta veteraner. Men garnisonen forstarktes snart med 6ver
hundra handfasta krigare som lockats av mdjligheten att
avsluta sin tjanstgoring med att lugnt patrullera stadens gator,
och kanske inspektera lite vardshus och krogar.

Det har uppstatt lite friktion mellan den ursprungliga
stadsvakten och dessa nykomlingar fran landsbygden, det har
annu inte gétt till valdsamheter men anspanningen ér pétaglig
sa snart vakter fran dessa tvd grupper mots pa oppen gata. De
gamla vakterna anser att veteranerna bara ar har for att dricka
och slappa, och att de fir alla mer arbetsamma uppdragen.

De tva grupperna dr ldtta att skilja 4t da veteranerna har
ljusgra tabarder istallet for de bla som egentligen ar standard
for stadsvakten. Bada bar dock den gyllene stjarnan for huset
Gyldenstierna. P4 grund av sina tabarder har grupperna bérjat
kallas for blakappor och grakappor. Anvand speldata fran
regelboken: Vakt, men ge veteranerna en liten hojning.



Virdshuset Skuggan

Skuggans virdshusvard Goli, en man i fyrtiodrsaldern med SLUMPTABELL FOR
langt hér i en tjock fldta, driver ett populart etablissemang TANDELSER I FALTET

tillsammans med sina tva soner som ar nagot mindre kopior

av sin far. Sitt morka namn (som det ftt eftersom det ligger

i skuggan av spannmalsmagasinen) till trots dr det ett véldigt T6 Event

rent och trevligt vardshus. En myhlisk sdngare vid namn, 1

Adheas, sitter ofta hdar och plockar pa en harpa och sjunger

oanstandiga sanger till skinkrummets stora gladje, bade pa 2

sitt eget sprak och bastionitiska. 3

Virdshuset ar relativt litet. Huvudbyggnaden har endast

ett skankrum, med ett litet stall i ett hus vid innergarden och 4  Brik mellan blékappor och gr akappor
5
6

Nagon Kklattrar pa Prinsessans torn

Ett saidesmagasin brinner

Asuras foljare blir valdsamma

tva sovsalar i ett annat. Det roda 0l som serveras hér ar bland
de biésta i staden dock, broderna brygger det sjalva i kéllaren.
Maten ar relativt god, specialiteten ar kaninstuvning

En offentlig prygling utanfor barackerna

En karneval utanfor “Skuggan”

Bdsta forbannade olet pa on! Det har du mitt ord pa!

GOLI
\.'\.
\
X
\\
Enkel och
dubbelrum \
Avtrdden
Skdnkrum
u.IP‘
Ilﬂ-|'
i

Balkongen “F
Koket
Forrad Bad
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KATAKOMBERNA

Nir staden forst grundlades och kloakerna planerades sé bad
den forsta guvernoren, Undin Gyldenstierna, i hemlighet
dvdrgarna att bygga underjordiska gravar at henne och
hennes éttlingar. Dessa dr nu Brusdalas hemliga katakomber
som det endast finns fem ingangar till. En ér, naturligtvis,
fran palatset. Bakom séngen i guvernérens sovrum finns en
16nndorr som leder till en bred murad trappa som leder ner
till kryptans huvudkammare

En annan ér fran den dvirgiska ambassaden, Thym Zirs
byggmastare tankte att det skulle kunna vara bra att ha nagon
gang i framtiden. Lonndorren till denna ingang finns under
ambassadorens massiva stol i stora matsalen.

Det tredje sattet att ta sig in ar via kloakerna, néra utloppet
i Brusdalabukten. 80 meter innanfér den gallerforsedda
oppningen har plundrare mejslat sig igenom stenviggen pa
hoger sida och hittat en vég in till gravarna.

Bakom en gobeldng pa Kokande Kitteln finns den fjarde
ingangen dar en spiraltrappa dold bakom en bokhylla leder
ned till en liten gravkammare (se dventyrfréet “Flodens
hjdrta”). Kammaren byggdes ursprungligen for hundra
ar sedan pé guvernorens order for diskreta traffar med
davarande dgaren till Kokande kitteln.

Den femte ingangen gjordes av smugglare som behovde
en hemlig och saker plats att forvara sina varor. Nér de
borjade grava en tunnel fran sitt hus i Sluttningen sa stotte de
oavsiktligt pa en dnnu oanvand kammare i kryptorna.

En detaljerad karta 6ver katakomberna kommer i
Gryningshornet del 2, men tills dess kan det vara bra att veta
att katakomberna ligger under merparten av inre staden.

I mitten finns en stor kammare dér askan efter Brusdalas
regenter bevaras, fran denna leder det tre korridorer, som
ekrar pa ett hjul. Hér star urnor i sma alkover i viggen med
askan fran 6vriga medlemmar av dtten Gyldenstierna
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DEN FORLORADE
SLAKTKLENODEN

Gruppen mdter Gazlinhazar, en sorgsen ung dvarg.
Tills nyligen var han i besittning av en urgammal
sldktklenod fran dvérgaklanen Zakharbur (en halva
av ett litet klot av en okdnd metall, dekorerat med
dvérgiska runor) och letade efter den andra halvan
for att imponera pa sin trolovades klan Zakharbur
hemma i Thym Zr.

Det ryktas att den andra halvan finns nere i
katakomberna under Inre Staden, och en vag ner dit
sdgs finnas i den dviargiska ambassaden. Eftersom
den unge dvirgen inte dr nagon dventyrare sa
forsoker han anstélla gruppen for att finna den
forlorade halvan. Katakombernas faror ar dock
inte det enda de maste se upp for, en annan
aventyrargrupp vars tjanster han forsokte hyra igar
stal hans halva och letar nu sjélva efter den andra
delen. Om karaktdrerna skulle kunna lagga beslag
pa bada halvorna skulle de fa méktiga véanner i form
av Zakharbur-klanen och dessutom den utlovade
beloningen (guld eller en dvédrgasmidd rustning/
vapen).

Aedeas, Barden




Kdra daventyrare

Vi dr otroligt tacksamma for ert stod under var Kickstarter-kampanj.
Vi dr nu klara med ett férsta utkast till kapitlet om Brusdala,
Windheims stérsta stad, och skulle vilja dela detta med er som en
slags alfaversion av Windheim, Virldsboken

Varfor delar vi detta kapitel med er? Jo, forst och framst sd vet vi
att madnga av er dr spdnda att fa borja dventyra pa Windheim, och
eftersom kampanjen Gryningshornet startar i Brusdala sa kan det
vara trevligt att kunna kéra igang med lite stadsdventyr hdr medan
ni vantar.

Varfér inte testa nagot av de fyra dventyrsfron som ndgra av vdara
gdstforfattare har skrivit for staden? En spelledare kan utover dessa
ocksa med ldtthet skapa scener och intriger med de ndstan ordkneliga
SLP (vissa skapade av backare pd Baron-nivdn) som kort finns
beskrivna. Vi tror och hoppas att dventyrande i Brusdala kommer ge
er mdnga goda rollspelsminnen.

Eftersom Eshfera/Windheim dr en sd pass rik virld med mycket
historia och manga kulturer sa saknas saklart information om en hel
del av detta i denna text, men mer kommer i Windheim, Virldsboken.
Vi dr sdkra pa att tillrdcklig information om dyrkandet av Thrakon,
Thym Zar-dvdrgarnas relation till bastioniterna etc. finns for att
komma igang.

Vi sldpper dven alfan for att ge er lite inblick i vad som komma skall,
hur vi tinkte ldgga upp Virldsboken, och vi vill mer dn gdrna hora
fran er vad ni tycker. Texten har setts over flertalet ganger, och har
korrekturldsts av ett proffs, men ett fel eller tva hdr och ddr kan ju
alltid slinka igenom. Om sd dr fallet sd far ni gdrna skriva till oss pad
Messenger, Kickstarter, eller maila oss pa nordicskalds@gmail.com.
Var tidsplanering for ndrvarande dr att vara klara med den engelska
versionen av savdl Windheim Companion som Gryningshornet del 1 I
December, och sa snart dessa dr klara sa kommer ni givetvis dven att
fa ta del av dem.

Happy gaming
Nordic Skalds
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