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Handling:

—— - Néirstridsattack o
AVYAPNA ('_(:::-R\E;PA b —\

Kan inte Duckas eller Pareras. Fungerar bara pa humanoida fiender
Motstandsslag mellan bddas Vapen FV. '

Fiende med Tvdhandsvapen ger Nackdel. Gor en Spe‘:lalatta‘:k7 Kan inte Duckas eller Pareras.
Om lyckat s flyger vapnet Tém i valfri riktning Motstindslag mot SLAGSMAL fér bada.

LN —J Lyckat: Ni blir bada Liggande och fienden ar

- e —— — - ‘ fast i ditt grepp.
FALLA Misslyckat: Du blir Liggande.
Kan inte Duckas eller Pareras. Nej En greppad person kan inte gora négot annat
Motstandslag mot Attack och UNDVIKA. I an att férsoka bryta sig fri med Motstandslag
Vapen med Fillande ger Fordel. mot SLAGSMAL.
Lyckat: Fienden &r nu Liggande. R = Knidcka: Den som greppar kan gora en
VALJ SKADETYP obevipnad attack med Fordel.
—~ — P > ) . .
Hugg, Stick | HA: Iron Erlp — N
ST I8 GEIFA eller Krosskada * ~—
Ett lyckat anfall med ett Stickvapen med
e —

Nackdel gor sa att rustning inte skyddar.

ﬁ_-bAttackeraren slar T20

Drakslag Demonslag
i I 20 ’ B
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Sl Attacken misslyckas och kan inte pressas
KRITISK TRAFF Normalt slag D6 DEMONSLAG EFFEKT
Forsvararens Duckning eller Parering kréver 1 I Du tappar ditt vapen vid dina fétter. Att
nu ett Drakslag for att lyckas. plocka upp det dr en handling.
alj : Slaget ar o di
Vilj en av dessa effekter: age aFrvover n 2 Fienden far ett gratis frislag pa dig som du

-S1a dubbla antalet tirningar f6r vapnets
skada, fore skadebonusar och annat.

inte kan Ducka eller Parera

Attacken missar 3 Vapnet fastnar i nagot. Att dra loss det

-GOr ytterligare en attack mot en annan eller . . :
fiende. Denna attack dr en fri handling. Pressa slaget keaver en handling-och.STY slag
-Om Stickskada s har Rustning och naturligt och sld igen 4 Du hystar i vig vapnet T3+3 meter

| skydd ingen effekt mot attacken. 5 Vapnet blir skadat. Den har Nackdel tills
l den blir lagad av en Hantverkare
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{ 6 Du triffar dig sjalv! Sl normal skada utan

skadebonus

S — o S et

Forsvararen vialjer en reaktiv
handling eller inget forsvar

Reaktiva handlingar kriver att du inte redan har utfort din handling i rundan.
Nir du har parerat/duckat ir din handling i rundan férbrukad.

#Parera Ducka ﬁ

N N ~ N—— Vv v —— Shon
PARERA DUCKA

Mcinsterattacker kan oftast inte Pareras. Inge t férsvar Monsterattacker kan oftast duckas.
Kriaver ett draget vapen eller skold. Sl4 for UNDVIKA.

SId mot Vapen FV eller for en skdldparad HF: Hal som en &l
sld mot valfri STY-baserad nérstrids FV. p—

HF: Defensiv, Skoldblockad )

F Misslyckat —] || < — Misslyckat
Lyckat Lyckat
——— o vu - — udin® i Y, — Y guiamn ~_ v -
LYCKAD PARAD SKADA LYCKAD DUCKNING 7
Forsvararen tar ingen skada. Attackeraren slir skada. Forsvararen tar ingen skada.
Du kan, om du vill, dven forflytta dig och din Stdende mot Liggande +T6 Skada. Du kan, om du vill, dven forflytta dig upp till
fiende upp till 2 meter i valfri riktning. Detta Dra av Skydd fran Skadan. 2 meter i valfri riktning. Detta utloser inget
utldser inget frislag. ' Lider och Nitlider har +2 i Skydd mot Kros- frislag for nagon.
En Drakparad gor en automatisk mottraff pa { sande skada. — ) VNI o W
fienden, sla skada direkt. Ringbrynja har +2 i Skydd mot Huggande
Om skadan ir storre dn vapnets/skéldens ) skada.
brytvirde sa kan det inte anvindas lingre HF: Jarnnave, Kraftslag, Drakdrapare
utan maste lagas. ~— m —
Stickskador kan inte skada ett vapen/skold Ar Attackerarens STY skadebonus
som parerar. storre eller lika med VAPEN STY-KRAV
¢ Motstandarens STY Skadebonus? Nackdel om ]ﬁgre an STY-krav.
_ — . - - \_l, ~ Woane Mindre dn halva, kan inte alls.
KNUFFA -3 STY-kravom 1H i 2H
Monster kan inte knuffa eller knuffas. +3 STY-krav om avig hand

Du kan vilja att knuffa motstindaren 2m i valfri
riktning.
Denna forflyttning riknas inte mot fiendens

Legend: totala forflyttning i rundan och utloser inte
ett frislag for nagon.

HF = Hjédlteférmaga Narstridsregler pa sida 45-48




