av Mattias Svendsen 231220

brakar.., Demoner

Flodesdiagram foér Avstandsattacker v1.5 (Alla regler)

Legend:

Regel i rott ar en viktig begransning
Regel i blatt dr en viktig mojlighet
HF = Hjélteformaga

Handling: A‘csténdsattack

Vapenrackvidd

Namn RV Skada SB
Slunga 20 T8 SMI
Kortbige 30 T10 SMI
Lingbige 100 T12 SMI
Armborst, litt 40 2T6 Ingen
Armborst, tungt 60 2T8 Ingen
Armborst, hand 30 2T6 Ingen

Kastvapen anvinder vanligtvis STY som RV

Nackdel om avstind ir mindre #n 2 meter.
Nackdel om avstindet till mélet 4r dver
och upp till dubbla vapnets RV.

Omojligt om 6ver dubbla RV!

] SIKT & AVSTAND \r__

Nackdel om malet ir delvis skymt.
Nackdel i dunkel.
Oméjligt i kompakt morker!

Skymd Sikt
Om milet f6r din attack ir delvis skymt, av ett
foremal eller en person, oavsett om det ir vin
eller fiende, fir du en nackdel pa slaget.
Pi en rutkarta kan du alltsa skjuta forbi en
figur som stir mellan dig och malet, men med
nackdel. Om malet ir helt ur sikte, till exempel
bakom en vigg, kan du inte skjuta alls.
Spelar ni utan karta avgor SL om malet ir helt
eller delvis skymt.

HF: Falkéga

HF: Kastarm HF: Tvillingpil ger Nackdel
T e P e Py = ]
Attackeraren slar T20
Drakslag Demonslag

KRITISK TRAFF

Forsvararens Parad (med Skéld) eller Duck-
ning kriver ett Drakslag fér att lyckas.

Vilj en av dessa effekter:

-Sla dubbla antalet tirningar f6r vapnets

Attacken kan triffa

Slaget ar lagre

eller lika med Slaget &r Gver

FUMMEL
fardighetsvardet

fardighetsvardet Attacken misslyckas och kan inte pressas.
‘ ‘ T6 DEMONSLAG FUMMEL EFFEKT
TRAFF f MISS \' 1 Du tappar ditt vapen vid dina fétter.

Att plocka upp det ir en handling.
Attacken missar.

skada, fére skadebonusar och annat. u 2 Du har slut pi pilar. Ej slunga eller
y 4 K beroende pa Spelaren kan Pressa k 13
-Om Stickskada si har Rustning och natur- £ kti e ol astvapen, sla om.
ligt skydd ingen effekt mot attacken. L LD e O 3 4B 1ol : Lbeu 3 Du triffar nidgot virdefullt eller viktigt
igen! féremal i nirheten. SL viljer.
M e 4 Vapnet blir skadat. Den har Nackdel
tills den blir lagad av en Hantverkare.
5 Du triffar av misstag en annan person.
Slumpa fram vem och sla skada.
Forsvararen viljer en reaktiv 6 Du triffar dig sjilv! Sld normal skada

handling eller inget férsvar §L3pskadsboniy
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S14 mot valfri STY-baserad nirstrids FV. rlNGET FORSVARj HF: Hal som en al

HA: Defensiv, Pllparad Skéldblockad T
ckat Mlsslyckat Misslyckat Lyckat

S i LYCKAD PARAD Vo e’ SKADA Vo |/ LYCKAD DUCKNING‘\—

Forsvararen parerar och tar ingen skada. Attackeraren slir skada. Forsvararen tar ingen skada.

Stickskador kan inte skada ett vapen/skéld Dra av Skydd frin Skadan. Du kan, om du vill, dven forflytta dig upp
som parerar. Lider och Nitlider har +2 i Skydd mot till 2 meter i valfri riktning. Detta utloser
Attackeraren slir skada fér att se om skélden Krossande skada. inget frislag fér nagon.

gar sonder. Ringbrynja har +2 i Skydd mot Hug- w
Om skadan ir storre 4dn skéldens brytvirde gande skada.

sa kan den inte anvindas utan maste lagas. HF: Drakdréapare
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Hjéalteformagor som anvinds i avstandsstrid

FALKOGA 2 Upptacka fara I2
Se detaljer upp till 200 m bort i en kvart. Ingen nackdel for att
skjuta pd mal bortom vapens effektiva rackvidd.
TVILLINGPIL 3 Pilbage 12
Du skjuter tva pilar i stillet for en. S1a bara en gang for att
triffa, med nackdel. Skadan slis separat. De bada pilarna kan
riktas mot samma mal eller olika.

HALSOMENAL 3 Undvika 2
Du kan férsoka ducka for en attack utan att det riknas som din
handling. Kan bara férséka ducka samma attack en géng.
DRAKDRAPARE 3 Vapenfardighet 12
En attack som du utfér mot ett monster gor T8 extra i skada.
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DUCKA
Monsterattacker kan oftast inte pareras. Monsterattacker kan oftast duckas.
Parad kriver en skéld. Sla for UNDVIKA.

DEFENSIV 3 Narstridsfardighet 12

Ger dig ett extra forsok att parera utan att anvinda din handling

fér rundan. Formagan kan anvindas flera ganger i en runda.
PILPARAD I  Narstridsvapen 12

Du kan parera en avstindsattack med ett nirstridsvapen.
SKOLDBLOCKAD 2 STY narstridsfardighet 12

Du skoldparerar med foérdel. Kan dven parera monsterattacker.
KASTARM 2 Narstridsvapen 12

Du kan slunga ivég ett nirstridsvapen med vildsam kraft mot en

fiende upp till din STY meter bort. Sla for vanlig attack.
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