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Drakar och Demoner

Viilj 6 av dina yrkesfirdigheter som trinade firdigheter. Trinade firdigheter har dubbla grundchansen som firdighetsvirde.
Bard Bluffa, Frimmande sprék, Hoppa & klattra, Kniv, Myter & Legender, Undvika, Upptrida, Overtala
Hantverkare Fingerfirdighet, Finna dolda ting, Hammare, Hantverk, Kniv, Slagsmal, Svérd, Yxa
Jagare Hoppa & klattra, Jakt & fiske, Kniv, Pilbage, Slunga, Smyga, Upptdcka fara, Vildmarksvana
Krigare Armborst, Hammare, Pilbage, Slagsmal, Spjut, Sviard, Undvika, Yxa
Lird Bestiologi, Finna dolda ting, Frimmande sprak, Lakekonst, Myter & Legender, Undvika, Upptécka fara, Vildmarksvana
Magiker: Animist Animism, Bestiologi, Jakt & fiske, Likekonst, Smyga, Stav, Undvika, Vildmarksvana

Magiker: Elementalist Elementalism, Finna dolda ting, Frimmande sprék, Liakekonst, Myter & Legender, Stav, Undvika, Uppticka fara

Magiker: Mentalist Mentalism, Fraimmande sprak, Hoppa & klittra, Lakekonst, Myter & legender, Slagsmal, Undvika, Upptécka fara

Nasare Bluffa, Fingerfirdighet, Finna dolda ting, Kniv, Képsla, Undvika, Uppticka fara, Overtala

Riddare Bestiologi, Hammare, Myter & legender, Rida, Spjut, Svird, Upptréda, Overtala

Sjofarare Frammande spriak, Hoppa & klattra, Jakt & fiske, Kniv, Simma, Sjokunnighet, Svérd, Upptacka fara

Tjuv Bluffa, Kniv, Fingerfirdighet, Finna dolda ting, Hoppa & klattra, Smyga, Undvika, Upptécka fara

Aldern ger dig extra valfria trinade fardigheter.
Alder: ‘ Ung ‘ Medelalders ‘ Gammal
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Din grundchans i fardigheter.

Grundegenskap 1-5  6-8 9-12 13-15 16-18

Grundchans

B

Alder paverkar grundegenskaper: Ung =SMI och FYS +1, Gammal = STY, SMI, och FYS -2, INT och PSY +1

BASFARDIGHETER:
Bestiologi INT

Identifiera varelsers vanor, egenskaper och svagheter.
Bluffa KAR

Snabba logner och vilseledning.
Fingerfardighet SMI

Stjala obemarkt, dyrka 1as och allt som kréver finess.
Finna Dolda Ting INT

Formagan att leta och hitta dolda detaljer och foremal.
Frammande Sprak INT

Forsta frimmande eller uraldriga sprak.
Hantverk STY

Reparera och laga utrustning och foremal.
Hoppa & Klattra SMI

Snabbhet och kroppskontroll, hoppa, klattra och balansera.

Jakt & Fiske SMI

Expertis i att skaffa foda fran det vilda.
Kopsla KAR

Konsten att férhandla och pruta.
Lakekonst INT

Kunskap om medicinalkonst och forsta hjélpen.
Myter & Legender INT

Kunskap om ségner, mytologi och historiska legender.
Rida SMI

Fardighet i mer avancerad ridning och strid.
Simma SMI

Fardighet i mer utmanande vattensituationer.
Sjokunnighet INT

Fardighet i att hantera farkoster pa vatten.
Smyga SMI

Konsten att rora sig tyst och osedd.
Undvika SMI

Snabba reflexer och hur man duckar eller flyr.
Upptrada KAR

Formaga att underhilla, roa eller fingsla en publik.

Upptacka Fara INT

Formaga att spana och lyssna, ditt sjétte sinne.
Vildmarksvana INT

Led vég i vildmark, sl lager, laga mat, och hall dig varm.
Overtala KAR

Formaga att 6vertyga genom charm, hot, eller resonemang.

VAPENFARDIGHER:
Armborst SMI
Armborst av alla de slag.
Hammare STY
Trubbiga vapen, stridshammare, klubbor, morgonstjarna och
stridsgissel.
Kniv SMI
Alla knivar och dolkar, dven nir de kastas.
Pilbage SMI
Alla typer av pilbagar.
Slagsmal STY
Obevipnad strid med névar, fotter, bett eller klor.
Slunga SMI
Attack med slunga.
Spjut STY
Spjut, lansar, hillebarder och treuddar, dven nar de kastas.
Stav SMI
Strid med stav.
Svard STY
Alla typer av svard.
Yxa STY
Yxor av alla slag, dven nar de kastas.

SEKUNDARA FARDIGHET FOR MAGIKER:
Magikern kan bara vilja en magiskola vid starten.

Animism INT

Elementalism INT

Mentalism INT



