DrakarochDemoner Hjilteformagor éversikt v.o

De flesta beskrivningar har forkortats for denna dversikt och detaljerna om formagorna kan slas upp pa sidan 35-39.

Mattias Svendsen 230826

Alla utom magiker far en hjalteformaga fran start, och hur du far flera kan du ldsa péa sidan 29. Notera att vissa hjalteformagor kraver
ett lagsta FV i nagon fardighet fér att kunna laras. Vissa har en kostnad i viljepoidng (sid 25) for att aktiveras, andra inte.

Namn VP Krav
BLIXTSNABB

Dra tva initiativkort istillet for ett och vilj vilken du vill ha.
BARSARK

Du fér tillstindet Arg och fordel péa narstridsattacker, men kan
inte parera eller ducka. Efter striden blir du utmattad.

DEFENSIV

Ger dig ett extra forsok att parera utan att anvinda din handling
for rundan. Forméagan kan anviandas flera ganger i en runda.

DRAKDRAPARE
En attack som du utfor mot ett monster gor T8 extra i skada.

DUBBELHUGG

Anfall tva fiender inom 2 meter med ett och samma hugg.

ENSTORING
Du lyckas automatiskt sla lager sjalv utan att sla for det.

FALKOGA
Se detaljer upp till 200 m bort i en kvart. Ingen nackdel f6r att
skjuta pa mal bortom vapens effektiva rackvidd.

FOKUSERAD

Ditt maximala antal VP 6kar permanent med 2.

FOLJESLAGARE
Gor ett djur (ej monster) till foljeslagare. Djuret kan spana at
dig och for 3 VP kan djuret utfora ett anfall (fri handling).

FORKLADNAD

Du efterliknar en annan persons utseende, rést och beteende.

FORKAMPE
Tvingar en fiende att anfalla dig istédllet fér en vin inom 2m.

GARVERIMASTARE

Tillverka ldderrustningar fran skinnet av djur eller monster.

GOTT LAKEKOTT
Du liker T6 extra KP under en kort vila.

HAL SOM EN AL
Du kan forsoka ducka for en attack utan att det raknas som din
handling. Kan bara fors6ka ducka samma attack en gang.

INSIKT
S1a UPPTACKA FARA for att avgéra om en person talar sanning

INTUITION
Infor ett svart beslut fraga SL direkt och fa ett hjilpsamt svar.

JARNNAVE
Skadan fran en obevipnad attack okar till 2T6.

JARNGREPP
Du far fordel pa slaget mot SLAGSMAL nir du greppar.

KASTARM

Du kan slunga ivig ett narstridsvapen med véildsam kraft mot en
fiende upp till din STY meter bort. Sla fér vanlig attack.

KATTFOT
Antalet T6 som slds for skada fran ett fall minskas med ett for
varje VP.

KRAFTSLAG
En attack med ett tviahands nirstridsvapen gor T8 extra i
skada, men du kan inte forflytta dig i samma runda.

KVARTERMASTARE |
Du lyckas automatiskt med slaget mot VILDMARKSVANA nir
du slar lager under utfard.

LONNMORDARE
Nir du utfor en smygattack gor din attack T8 extra i skada.

Namn VP Krav
MAGISK TALANG

Du kan lira dig en ny magiskola. Besvirjelser liars separat.
MONSTERJAGARE

Vid ett vagskil av nagot slag vet du i vilken riktning de
farligaste fienderna finns.

MASTERBESVARJARE
Du kan lagga tva olika besvirjelser med samma handling.
Det maste vara tva olika besvirjelser.

MASTERKOCK
Du lyckas automatisk laga mat utan att behova sla mot
VILDMARKSVANA.

MASTERSMED

Vissa vapen och smid rustningar och vapen av metall.

MASTERSNICKARE ‘
Gor XT12 i skada pa foremal och tillverka trivapen och verktyg

ORMMANNISKA

Du kan lirka dig ur bojor eller pressa dig igenom en smal
passage utan att sla mot ndgon fardighet.

ORADD
Du lyckas automatiskt motsta skrick, utan slag mot PSY.

PILPARAD

Du kan parera en avstandsattack med ett narstridsvapen.

SJOBEN
Slipp alla negativa effekter av att befinna dig i vatten under en
runda, inklusive risken att drunkna.

SKATTLETARE

Vid ett vagskil av nagot slag kan du aktivera denna formaga for
att fa veta i vilken riktning som de st6rsta skatterna finns.

SKOLDBLOCKAD

Du skoldparerar med fordel. Kan dven parera monsterattacker.

STIGFINNARE
Du lyckas automatiskt med ett slag mot VILDMARKSVANA
for att finna rétt riktning i vildmarken.

STRIDSROP

Rollpersoner inom horhall laker omedelbart ett valfritt tillstand.

STRIDSVANA

Behill initiativkortet fran rundan fore i stéllet for att dra nytt.

TJUVHUGG

Angrip en fiende som befinner sig inom 2 m fran en annan roll
person. Angreppet riknas da som en smygattack, du far en
fordel pa slaget och antalet tirningar for skadan 6kar med ett.

TONKONST

Nar du aktiverar denna formaga kan du ge alla vinner inom 10
meter en fordel pa alla slag, eller en nackdel till alla fiender
inom samma omrade. Instrument kan ocksa anviandas.

TVILLINGPIL

Du skjuter tva pilar i stillet for en. Sla bara en gang for att
triaffa, med nackdel. Skadan slas separat. De bada pilarna kan
riktas mot samma mal eller olika.

TVA VAPEN

Utfor ett extra anfall med ditt andra vapen med nackdel.

TALIG

Ditt maximala antal KP 6kar permanent med 2.

YNKRYGG
Om du blir angripen och har en annan rollperson inom 2 meter
kan du aktivera formagan och lata attacken triffa den
rollpersonen i stillet.
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