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Nedan beskrivs tio sérskilt kraftfulla
formégor som kan vara beloning 1 slutet
pd ett dventyr 1 form av gdva frdn gudarna
eller andra méktiga varelser eller kanske
medfodda formagor. Det ér helt upp till
SL hur dessa skall anvindas men de bor
anvindas med sunt fornuft for enstaka av

)| formagorna &r oerhort kraftfulla.

/|| Vargnatt

Rollpersonen har 6verlevt den beryktade
Vargnatten, enligt Stormldndsk tradition.

' I gengéld har denne ett extra ordinért

sinne for vildmarken och dess innevanare.

{| Detta speglas 1 att rollpersonen aldrig blir

overfallen av vilda djur, blir inte biten

| av en orm dven om han trampar pé den,

hungriga vargar undviker honom osv.

Rollpersonen kan 1 princip dta vad som
| helst vad naturen erbjuder, inget r for
honom farligt eller giftigt. Skulle han ata

ndgot extremt giftigt skulle han bara spy

- ut det. Rollpersonen far automatiskt FV 20
/|| Overlevnad..

Besvirjare

| Rollpersonen dr en f6dd trollkarl
|| eller svardsmagiker. Han formar och

kontrollerar vitnerna lika ldtt som spindeln
véver sitt nit. Detta speglas 1 att varje gdng

|| trollkarlen kastar en besvirjelse skall man
|1 s1a 1T10, om resultatet blir 7 eller hogre sa

far besvirjelsen oanad kraft. Effekten pa
besvirjelsen blir extra bra sdsom skadan,

| rackvidden, varaktigheten fordubblas
' beroendes pé vad det &r for besvirjelse och

- hur SL finner det lampligt. Blir resultat
=, 1 istéllet pd T10n sd innebér detta
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formar. Resultatet blir katastrofalt, inte som
pa Snedtéindningstabellen utan besvirjelsen | |\

far en omvénd effekt, till det negativa. En

attackbesvirjelse kastad pa ett anstormande | 4 :

troll slungas istillet ivig mot en vén

och gor dubbel skada exempelvis eller
kostnaden for besvérjelsen blir det dubbla
eller en besvérjelse blir permanent. Tank

er scenariot dér rollpersonen skall kasta
OSYNLIGHET pa sin vin men sldr da 1 pé
T10n och rollpersonens vén blir permanent
osynlig. Givetvis kan rollpersonen sjalv
inte atgdrda problemet.

Spadom
Rollpersonen har formdgan att se saker och
héndelser som utspelats i det forflutna men
ocksa hiandelser som dnnu inte intraffat
eller kanske hindelser som haller pd att
hénda. Rollpersonen har formégan att se
saker som ingen annan kan se. Antingen
kan rollpersonen se synerna i en glaskula,
spegel, brunn, i1 rok eller kanske 1 sina
drommar. Beroendes pa hur viktiga
héndelser det 4r desto storre chans dr det
att rollpersonen ser dem. Givetvis kan man
inte vara allt for detaljerad nir det géller
spddomar for saker och ting har en tendens
att dndras allt eftersom men det kan rora
sig om mindre detaljer eller hindelser 1
korta drag. For latt fir det aldrig bli.
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i(" | ")) | attrollpersonen inte har kontroll
AW\ bver vitnerna och forsoker
: \ / &L f\%\ ¥ ~  anvindamerdnvad
@ “ ~_han egentligen o~
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Ododlighet

Rollpersonen dger den otroligt maktiga

formagan att vara totalt osarbar mot

allt vad kallt stél heter. Alla skador som
tillfogas av allt utom magi, boner, magiska
foremal eller sirskilda formagor och

||| krafter, kan bara ignoreras av rollpersonen.

Givetvis finns det en Akilles hél, det kan
|| rora sig om en sirskild metall sdsom
ett sviard smitt i brons som &r det enda

/|| som sdrar rollpersonen eller en sirskild

kroppsdel, exempelvis huvudet som i

|| filmen Highlander.

Vitnerskydd
{| Rollpersonen dr av ndgon anledning en
nagel 1 6gat pa allt vad magi och vitner
\| heter, han é4r 1 trollkarlar och andra
| magikunnigas 6gon en dod varelse, en

4| varelse som inte genomsyras av vitner

| och som r likt en svart klump eller bara
|| ett kompakt mérker i omgivningen.

- Trollkarlar fruktar och hatar rollpersonen
| d& denne inte bara #r fullstindigt immun

| dr ett fel 1 naturen, ndgot som inte passar
in 1 vdrlden eller ndgon annanstans for

|| den delen. Rollpersonen ar fullstandigt

| immun mot all form av magi, magiska
vapen (som dock gor normal skada men de
magiska egenheterna ignoreras). Detta gor
|| dock att han inte heller kan bli paverkad
av besvirjelser sasom OSYNLIGHET,

‘  SNABBHET eller andra som kan vara till

o

fordel.
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Ett Rent Hjarta

Rollpersonen ér vilsignad med ett rent och | ¥

gott hjarta, kanske fran gudarna sjélva eller |

tack vare en unik uppvéxt miljo (SL avgor). | JA

Detta medfor att rollpersonen uppfattas
som en god vén till néstan alla han tréffar.
For att overhuvudtaget Overvéga att skada
rollpersonen méste man lyckas med ett
Svart PSY slag (—5). Om rollpersonen

sjalv anfaller ndgon behover den anfallne
givetvis inte sla nagra slag, slaget ovan ar
for att symbolisera att det behovs en hel
del for att faktiskt anfalla rollpersonen.
Stratrovarna later honom passera, en
ohygglig men omedveten foroldmpning
mot den heliga présten later prasten passera
obemarkt osv.

Rollpersonens hjirta dger ocksa samma
forméaga som lindormshjéartat fast &nnu
kraftfullare — den som é&ter rollpersonens
hjarta blir ododlig. Om man ger hjartat till
en som redan dr dod sé aterfar denne sitt
liv. Extremt kraftfulla formagor som skulle
gora rollpersonen till ett hett byte hos dem
som kénner till formagorna. Nackdelarna
ar den att rollperson inte kan ljuga eller pa
nagot annat sitt uppfora sig ohederligt eller
ondskefullt.
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Domd

Rollpersonen har blivit vilsignad eller

| berdrd utav en oerhért kraftfull demon
4| eller kanske en fallen gud. Detta har gjort

att han uppfattas av alla religidsa runt

om i Trudvang som en styggelse, ndgot
som kan stélla till med stora problem.
Rollpersonen dr immun mot alla former av
boner och heliga formagor. I gengéld for
att vara domd dger rollpersonen antagligen
en annan maktig formaga, denna bor dock
inte vara Ododlighet eller Vitnerskydd.

/ Demonblod

Rollpersonen dr antingen besatt av en
demon som lurar i hans innersta eller sa
ar han en pa nagot sétt besldktad med

i| en méktig demon. Med demonblod

pulserandes runt i kroppen dger han

4| ett flertal formagor. Vilj en eller flera
forméagor som Demonen har i Jorges

' Vargbroder

Rollpersonen har antagligen i sina unga

' dagar fatt naturgudarna att véilsigna honom

med ett band till ulvsldktet. Vargar och

||| andra ulvbestar anfaller aldrig rollpersonen
|| ens om de ar provocerade eller under

magisk kontroll. Rollpersonen sjélv kan
gora sig forstadd hos vargar och deras
likar och @ven forstd dem som om han
sjalv vore en ulv. Rollpersonen har ocksa
 drag som en ulv, bade till sinnet och till
utseendet - ryggtavlan dr harig och tjock

]’ likt en matta.

‘Rollpersonen har ocksa fatt vargen och
~ulvens styrka, han kan springa ikapp en
- histeller slita sonder en dorr med
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En Drakes Skugga

Rollpersonen dr pa nagot sitt egentligen
en drake fast i en dodlig kropp, en
manniskokropp. Rollpersonen har extremt
utvecklade sinnen och ett otroligt intellekt,
han kan hora en mus pa flera hundra
meters avstand, han kan urskilja ljudet av
en droppe som faller till marken samtidigt
som en stor strid utkdmpas, han kan

kdnna lukten av en stratrévare pa en hel
dagsmarsch. Utover detta ser han osynliga
och genomskadar illusioner. Rollpersonen
har kort och gott ett viarde som é&r lika
med % det vill sdga ett obegransat hogt
varde 1 grundegenskapen PERCEPTION.
Rollpersonens enda egentliga koppling till
draken som denne sjilv kanske kanner till
ar att ibland (5% chans — 1 pa 1T20) sa ar
hans skugga en flera meter stor best, en
drakes.
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