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medfor att det finns mangder av varierande runor som
runstenstrollen kan anvanda. Ett troll som just har ska-
pats bédr pd hogst tvd runor. Den ena av dessa dr all-
tid runan Stenstod som anvands for att de ska kunna
gd i dvala eller om de ar sa pass skadade att livet ho-
tas. Allt eftersom trollen dldras vixer runorna fram
under en av somnperioderna. Antalet runor som ett
runstenstroll bar pd varierar darmed efter hur gam-
malt trollet dr. Vanligtvis utvecklar runstenstrollen tva
nya runor vart tjugofemte dr. Detta medfar att eft tre-
hundra ar gammalt troll bar pd cirka tolv runor. Run-
stenstrollets fardighefsvarde i att anvanda en runa ar
lika med trollets SPI varefter detta varde sedan mo-
difieras med runans FV-modifikation. Runstenstrollet
kan till skillnad frdn dvdrgarna anvénda sina runor
obegransat antal ganger per dag,

NAGRA VANLIGA RUNOR
Forsvar FV-mod: -2
Trollet kan under fem SR férvandla sig (ill en obe-
lisk och dterhimta totalt 2T6-+3 KP som den kan for-
dela ut pd sina skador. Under dessa fem stridsrundor
tar den endast halv skada.
Maénvin FV-mod: -5
Nar mdnen belyser trollet dkar stridslusten och dér-
med stridskapaciteten, +3 pa alla attacker och pare-
ringar.
Maénskydd FV-mod: 0
Runan dkar trollets RV med 3 om manen skiner
pa trollet.
Skydd FV-mod: -1 upp fill -5
Runan ger en sarskilt utndmnd ras -1 upp till -5
(upp till SL att bestdmma) pd alla fientliga handlingar
mot Runstenstrollet.
Stenras FV-mod: -8
Runan skapar ett mindre moln av stenar och grus
som slungas mot en fiende. Lyckas slaget triffar mol-
net alltid tvd kroppsdelar och tillfogar 3T6 i skada i
vardera kroppsdel.

Stenstod FV-mod: +5
Runan férsitter trollet i dvala i tio &r. Under dessa
dr kan ingen normal skada kan tillfoga trollet och
kroppspodngen dtergdr till det normala.
Stenvag FV-mod: -6
Trollet kan bli ett med stenen och pd sa satt gomma
sig eller forflytta sig genom berg och sten.
Styrka FV-mod: -1 upp till -5
Runan ger Runstenstrollet +1 upp till +5 (upp till
SL att bestimma) pd alla handlingar riktade mot en
sdrskilt utndmnd ras.
Vapenkross FV-mod: -11
Trollet har formdgan att finga ett vapen i sin kropp
efter att ha parerat med kroppen. Forst krévs ett lyckat
pareraslag sedan ett lyckat runslag, Lyckas bada slagen
ar vapnet fangat i stenen tills det viljer att sldppa det.

= KELETT - Skeletten tillhor
de ldgre stdende bland oddda som
da och dd far tillfsllet att besudla
var vard. Av de pergament jag
fatt tillflle att beskdda, bland an-
nat i Ejdur Ristermans stora bib-
liotek, kan de besta av benen fran
vilken varelse som helst, i alla fall
sd lange de &r en komplett sam-
ling ben av varelsen. Jag har hort larda sdga att maktiga
magiker kan animera skelett och att det da inte behover
vara en komplett samling ben. Den stora huvudsaken
ar da att delarna ar hela och att det finns ett kranium
att satta pd toppen av skapelsen, Darfor kan ogudaktiga
trollkarlar leka med var varlds bestars benuppsdttningar
och satta ithop vilken avskyvard varelse som helst.

Det ar inte enbart trollkarlar vars krafter kan satta
liv i sedan linge hadangdngna varelser vars kroppar
blottats in pd bara benet av tidens tand. Nar sallsam-
ma krafter rdder i var virld kan kraften frdn dodens

rike vara sa stor att mastaren ddr kan skicka sina le-
gioner av oddda till var varld. En berittelse om just
detta fenomen hérde jag av en gammal munk vars
sista uppgift har i livet bestod av att varje dag valsigna
och hedra de slagna nidendomskrigare som sida vid
sida mott sina baneman pa slagfaltet. Han berattade
hur han kant energierna runt omkring sig spraka och
for ett 6gonblick hade han blickat rakt in i dédens
eldhdrjade rike. Han berdttade hur skelett efter skelett
bestamt tog sig upp ur jordens skote for att aterigen
samlas till strid. Denna gang sida vid sida med sina
en gdng bittraste fiender. Det var inte enbart skeletten
av ddda krigare som reste sig upp utan aven skeletten
fran djur liksom hdstar och hundar som reste sig pd
sina vita ben och gick. Intilliggande byar och stader
hade sedan varit madlet for denna arme av odéoda vars
hat for de levande varit sa stort att de gdtt igen. Om
berdttelsen ar sann eller en gammal munks villfarelse
vet jag inte men vad jag vet dr att en munk av den
nidendomska tron aldrig ljuger.
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Hoégerarm ........ 34 ... 11 (KP/4)
Vinster arm ...... 5-0...... 11 (IKP/4)
Kropp .....ovvvone 7-11 ....91 (KP/Q)
Mage ...............19-14 ... 14 (KP/3)
Hagerben......... 15-17....14 (KP/3)
Vinster ben ....... 18-20 ...14 (KP/3)
Typdlder:........... Varierar

Maxadlder: ........ Varierar

Initiativimod: .... . +2
Skrackfaktor: ... +2
Skadebonus:.....1T3

Naturligt skydd: Inget

Stridskapacitet
Attack .ooonpos FV7
Parering 1.......... FV o
Fardigheter

Rida FV 7, Slagsmdl FV 7, Vapen-
fardighet FV 4 (valfria).

Formagor
Fornimma levande FV 8, Kontrol-
lera djur FV 10, Markersyn.




