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ATTE « Vattarna ar sannerli-

gen intressanta att mota. Till skill-
nad frén alla andra bastjurs valjs
en ledare, inte efter hur stor och
stark han &r, utan efter hur val
han moter de kriterier pa ett vack-
ert utseende som vattarna har.
Den vitte som har den spetsigas-
v te och vackraste ndsan viljs nds-
tan alltid till ny ledare nar den gamla dor. Vittarna
tror i sjdlva verket att det bor ett kungstroll i just den
vittens sjdl och att han dérfor lampar sig ypperligt bra
for att leda stammen. For oss manniskor fer sig detta

som ett lustigt och nastan komiskt kriterium for att
vélja ledare men betdnk dd att dessa varelser tror sd
starkt pd sitt arv att inget har rubbat dess satt att vilja
ledare pd mdnga tusen arstider.

Fé& gdnger har jag hort historier eller sagor om vat-
tar men en minns jag sarskilt val. Berattelsen kallades
for »Stor sten méter liten stens. Kortfattat gick den ut
pd det som idag gdr under bendmningen »vdttars och
skungstrolls och att de i tidernas gryning var ett enda
visen. Detta vésen kallade sig for skungsvitts och slets
standigt i en inre karnp om karleken till berget och kar-
leken till det trolska. En dag bestamde sig den ena de-
len av sjdlen for att bryta sig fri. Den delen gdr idag




under benamningen kungstroll. Den andra delen blev
vittarna. Historien ar lang och jag avser inte att redo-
gora for den ytterligare har. Sjalv tror jag inte det finns

vattarna med en 1dg infelligens och primitiv samhalls-
struktur mycket val kan finna detta for sanning och
darfor valjer sin ledare pd detta satt.

{ ‘é ¥
ndgra som helst samband mellan vattarna och kungs- ’
trollen annat an att de tillhdr samma urstam vilket per- ol

gamenten ocksd verifierar och pa sa sétt bar vissa ge- VATTARNA LEVER I stora stammar om hundra till
mensamma drag och instinkter. Men beténk dndd att  femhundra individer langt in i skogarna eller i berg-
rum. Det fruktar ett liv helt i morker och det tyckande
berget men samtidigt hatar dom det brannande sollju-
set vilket har resulterat i att de lever ett liv bdde under
och ovan jord.

Vattarna dr korta varelser, omkring en meter, som b |
har en grdspracklig hud. Nastan alla vattar har en li- 4
ten senig kropp med ett stort huvud. 3

Vattarna lever framst pd jakt och malmen som de ;e
bryter har en stor religios betydelse. Vdttarnas gud ar g
den glittrande bergsmalmen. De bryter malmen som
de sedan smalter ner och formar gudomliga avbilder
av. Dessa avgudabilder finns i stort sétt overallt i deras
boplatser och vattarna satter stort varde pa dem.

Det som sarskiljer vattarna mellan varandra ar na-
sans utformning. De flesta vattar har nagot som lik-
nar ett gristryne men det finns dom som har en mer
mannisko- eller trollik ndsa. Dessa vattar anses vara
reinkarnationer av kungstroll och dr ocksd de indivi-
der som fdr bryta den gudomliga malmen. Vattarna
ar en av fa bastjurs som inte dr troende i hamingjes. ;L&Y

Vittarna ar utmdrkta tunnelgravare och bygger si- e
na bohdlor i det stora urberget. Deras boplatser kan be- b
std av fiotals, hundratals smd slingrande gdngar som
leder in i berget. Ofta finns det nagra gangar som fung-
erar som boplatser, andra som de bryter malm ur och
gdngar ddr de gamla lever.

Vittarna ar vidskepliga och rddda for det okdnda.
Speciellt magin och annan trollkraft har de stor respekt
for. Nar en vatte utsatts for ndgon ofdrklarligt (spel-
ledaren bestimmer) mdste de sld ett PSY-slag for att
inte fly skrickslagna fran platsen.

Vittar som utsdtts for direkt solljus far -7 pa allt %
som de foretar sig pa. L .

Vattar anfaller aldrig om de inte ar i numerart 6ver- 5
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